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Nr. 1 Deathbythousandcuts

Konzept: Der Universale Soundbaum

1. Spielprinzip:

Text fällt wie bei Tetris in verschiedenen Richtungen (diagonal, senkrecht, hori-
zontal) herunter.
Spieler zerschneiden den Text mit einer Katzenpfote („Fruit Ninja“-Prinzip).
Punkte werden für zerschnittenen Text vergeben.
Bei bestimmten Combos wird der Touchscreen aktiviert.

2. Baum-Interaktion:

Auf der rechten Seite erscheint ein kahler Baum.
Mittels Soft-, Medium- oder Hard-Touch wird ein Combo vom Center-Bereich 
des Bildschirms auf den kahlen Baum „geswift“.
Sensoren im Baum werden aktiviert, wenn man sie berührt oder streicht.
Je nach Geschwindigkeit der Berührung (schnell, normal, langsam) werden ver-
schiedene Noten erzeugt.

3. Soundgenerierung:

Ziel ist es, den Baum mit Noten zu füllen.
Ist der Baum voll, kann man die Noten anklicken, um einen Sound mit verschie-
denen Instrumenten zu generieren.

4. Erweiterung:

Outdoor-Erweiterung:
Ein mitgeliefertes LED-Lichterkettenkabel mit Soundsensoren kann an einem 
realen Baum im Außenbereich befestigt werden.
Die VSP kann verwendet werden, um die Lichterkette zu steuern und mit den 
Sounds des Baums zu synchronisieren.
Haustier-Erweiterung:
Ein LED-Sound-Halsband mit WiFi-Connector für Haustiere ist als optionales 
Zubehör erhältlich.
Die Lichterkette sendet ein Signal an das Halsband, wodurch die LEDs am Tier 
synchron mit dem Sound leuchten.

5. Bestellung und Lieferung:

Der fertige Baum kann als USB-Baum mit HDMI-zu-USB-Anschluss (rück-
wärts) von der Website bestellt werden.
Geliefert wird der Universale Soundbaum mit einer VSP Virtual Sound Pistole 
(Infrarot, Bluetooth, WLAN).
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6. Nutzung mit Fernseher:

Schließen Sie den Baum an Ihren Fernseher an.
Stecken Sie den HDMI-USB-Stick auf „Play“.
Die VSP vibriert und der Baum wird mit den Noten auf dem Fernseher ange-
zeigt.
Die Noten können mit der VSP eingefangen und zu neuen Sounds kombiniert 
werden.

7. Zusätzliche Optionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Verschiedene Textarten (z.B. Gedichte, Songtexte, Nachrichten)
Verschiedene Baumarten
Verschiedene Soundeffekte
Möglichkeit, eigene Sounds zu erstellen und mit anderen zu teilen

8. Zielgruppe:

Musikliebhaber
Kreative Menschen
Spieler
Kinder und Erwachsene

9. Potenzial:

Innovatives und interaktives Musikerlebnis
Förderung von Kreativität und musikalischem Ausdruck
Spaß für die ganze Familie

10. Hinweis:

Dieses Konzept ist nur ein Entwurf und kann noch weiterentwickelt und verfei-
nert werden.

11. Weitere Ideen:

Möglichkeit, den Baum mit anderen Spielern online zu verbinden und gemein-
sam Musik zu machen.
Integration von Lerninhalten (z.B. Musikgeschichte, Musiktheorie)
Einsatz in der Musiktherapie



3

Nr. 2 Bletix 
 
1. Spielprinzip:

Der Spieler schüttelt einen vollen Baum, um Blätter abzulösen.
Verschiedene Blattsorten fallen herunter, ähnlich wie bei Candy Crush.
Der Spieler muss die Blätter zu Sorten zusammenfügen.
Mittels Swipe-Geste (Showwidthinternetprotocol) werden die zusammengefüg-
ten Blätter an den nackten Baum übertragen.
Ist der Baum individuell gestaltet und wurden genügend Punkte gesammelt, ist 
das Spiel gewonnen.

2. Bestelloption:

Hat der Spieler einen Baum aus einer bestimmten Blattsorte erspielt, erscheint 
ein Fenster.
In diesem Fenster kann der Spieler den erspielten Baum in realer Form bestellen.
Der Baum wird an einen Spieler von Deathbythousandcuts.com geliefert.

3. Zusätzliche Optionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Verschiedene Baumarten
Verschiedene Blattsorten
Verschiedene Punktevergabe
Möglichkeit, eigene Bäume zu gestalten und mit anderen zu teilen

4. Zielgruppe:

Naturliebhaber
Kreative Menschen
Spieler
Kinder und Erwachsene

5. Potenzial:

Innovatives und interaktives Spielerlebnis
Förderung von Kreativität und Naturbewusstsein
Spaß für die ganze Familie

6. Weitere Ideen:

Integration von Lerninhalten (z.B. Baumarten, Blattformen)
Einsatz in der Naturpädagogik

Möglichkeit, Bäume an karitative Organisationen zu spenden
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Nr. 3 Moodfuzer 

1. Spielprinzip:
Ein Herzchen liegt in einem Eiswürfel.
Das Handy nutzt Temperatur-, Bewegungsmelder und Gyroskop, um die Umge-
bung zu erfassen.
Der Spieler geht nach draußen.
Der Eiswürfel „fühlt“ die Umgebungstemperatur.

2. Gamification:
Um den Eiswürfel herum tauchen Kilometerstände auf (z.B. 3, 5, 7, 10 km).
Nähert sich der Spieler einem Kilometerstand, z.B. 3 km, zeigen sich Emojis mit 
Gesichtern um den Kreis und der Eiswürfel schmilzt ein bisschen.
Geht der Spieler den kompletten 3 km-Radius, schmilzt der Eiswürfel an dieser 
Stelle weg und der Spieler erhält ein Herzchen, das er an die Emojis (z.B. eine 
Frau) schicken kann.

3. Interaktion und Kommunikation:
Mit dem Herzchen kann der Spieler eine Nachricht an die Person senden und sie 
zu einem Treffen einladen, z.B. um gemeinsam 5 km zu gehen und ihren Eis-
würfel zu schmelzen.
Treffen sich die Spieler an einem bestimmten Kilometerstand, z.B. 3 km, können 
sie sich gegenseitig motivierende Nachrichten und Herzchen schicken.
Bei Erreichen des nächsten Ziels, z.B. 5 km, schmilzt der Eiswürfel weiter und 
neue Nachrichten und Herzchen können versendet werden.
Ab 10 km kann die Person sogar angerufen werden, wenn der Eiswürfel vollstän-
dig geschmolzen ist.

4. Zusätzliche Features:
Google schlägt Cafés in der Nähe vor, nachdem genügend Kilometer gesammelt 
wurden, um ein gemeinsames Treffen zu ermöglichen (mit Coupon).
„Sweet“-Funktion: Wenn der Spieler keine Lust hat, sich per Kilometer zu 
finden, kann er die Option „Sweet“ wählen. Es werden dann alle „Love Melter“-
Nutzer in der Nähe angezeigt, die ein Date suchen.
Blumenversand: Nach Auswahl eines Nutzers kann der Spieler Blumen als Ge-
schenk zum Treffen bestellen (z.B. über cafeclutch.com).

5. Zielgruppe:
Singles auf der Suche nach einem Partner
Menschen, die gerne spazieren gehen und sich bewegen
Kreative und spielfreudige Menschen

6. Potenzial:
Innovatives und interaktives Konzept zur Kontaktaufnahme
Förderung von Bewegung und Spaß an der frischen Luft
Möglichkeit, neue Leute kennenzulernen und Beziehungen aufzubauen
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Nr. 4 Springclap 
 
Konzept: Treppen-Rhythmus
1. Spielprinzip:
Ringe hüpfen in verschiedenen Farben und Formen Treppenstufen herunter.
Neue Treppenstufen werden links und rechts angezeigt.
Der Spieler wischt die neuen Treppenstufen hinzu, um den Ringen den Weg zu 
ebnen.

2. Farbanpassung:
Die Ringe haben verschiedene Farben.
Der Spieler muss die Treppenstufen so anpassen, dass die Ringe auf die richtige 
Farbe und Länge passen.
Fällt ein offener Ring auf eine Treppenstufe, entsteht ein Sound.

3. Rhythmus-Erstellung:
Ziel ist es, die Ringe so hüpfen zu lassen, dass sich die Farbe ändert und die 
Treppenstufen zu einem Rhythmus zusammengefügt werden können.
Der erstellte Rhythmus wird im Hintergrund abgespielt.

4. Steuerung:
Auf einem großen Fernseher können die Ringe durch Klatschen mit den Händen 
in Hüpfform gesteuert werden.
Links- und Rechts-Wischen fügt die Treppenstufen hinzu.

5. Zusätzliche Optionen:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Verschiedene Farben und Formen der Ringe
Verschiedene Treppenstufen-Designs
Möglichkeit, eigene Rhythmen zu erstellen und mit anderen zu teilen

6. Zielgruppe:
Musikliebhaber
Kreative Menschen
Spieler
Kinder und Erwachsene

7. Potenzial:
Innovatives und interaktives Musikerlebnis
Förderung von Kreativität und Rhythmusgefühl
Spaß für die ganze Familie

8. Weitere Ideen:
Integration von Lerninhalten (z.B. Musikgeschichte, Musiktheorie)
Einsatz in der Musiktherapie
Möglichkeit, mit anderen Spielern online Musik zu machen
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Nr. 5 Trinkuno 

1. Spielerlebnis:
Ein zischendes Geräusch eines geöffneten Bieres lädt zum Öffnen der App ein.
In der Mitte des Displays befinden sich 3 Kreise mit verschiedenen Biermarken.
Der Spieler neigt das Handy im 45-Grad-Winkel und „trinkt“ die 3 Kreise mit 
einem „Gluck-Gluck-Gluck“-Geräusch herunter.

2. Gewinnspiel:
Ein Kreis mit einer Biermarke bleibt übrig.
Der Spieler gewinnt einen Kasten Bier, der von einem Supermarkt an seine 
Adresse versandt wird.

3. Aktivierung weiterer Spieler:
Der Gewinner öffnet ein Bier und stellt es auf das Handy.
Dies aktiviert die App bei einem anderen Spieler, der nun die Chance hat, ein 
Bier zu gewinnen.

4. Multiplayer-Spiel:
Mit dem Wiegesensor des Handys wird nach einer bestimmten Anzahl von Bie-
ren (z.B. 3) ein Multiplayer-Spiel gestartet.
Die Spieler müssen das Bier so oft wie möglich vom Handy heben und wieder 
absetzen, ohne dass das Gewicht zu stark schwankt.

5. Zusätzliche Optionen:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Verschiedene Biersorten
Möglichkeit, eigene Herausforderungen zu erstellen und mit anderen zu teilen

6. Zielgruppe:
Bierliebhaber
Spieler
Erwachsene

7. Potenzial:
Innovatives und interaktives Spielerlebnis
Förderung von Spaß und Geselligkeit
Möglichkeit, neue Biere zu entdecken

8. Hinweis:
Dieses Konzept ist nur ein Entwurf und kann noch weiterentwickelt und verfei-
nert werden.

9. Weitere Ideen:
Integration von Lerninhalten (z.B. Brauereigeschichte, Biersorten)
Einsatz in der Gastronomie
Möglichkeit, mit anderen Spielern online Bierpong zu spielen
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Nr. 6 Spardak  
 
Spardak - Die App, die Sparen zum Abenteuer macht!
1. Klingelton Ente
Dein Handy klingelt mit dem lustigen Quaken einer Ente.

2. Spardak aktivieren
Du nimmst ab und sagst dreimal „Spardak“.

3. Produktauswahl
Icons von verschiedenen Spardak-Produkten erscheinen auf dem Display. In den 
Ecken der Icons sind kleine Kreuze und dahinter versteckt sich ein kleines Ent-
lein.

4. Ente freicoinen
Tippe auf die Icons, um sie zu versenken. Sobald alle Icons versenkt sind, taucht 
die Ente auf und das ausgewählte Spardak-Produkt wird auf dem Display an-
gezeigt.

5. Rabattcoupon
Mit dem erscheinenden Produktcoupon kannst du in den Laden deiner Wahl 
gehen, wo das Produkt erhältlich ist. Du erhältst dort ca. 33% Rabatt auf dein 
Spardak-Produkt (13% für Bedürftige).

6. Spardose
Zusätzlich erhältst du eine Spardose für Münzen, Scheine und Schmuck.

7. Spardak-Pokémon
Auf dem Weg zum Laden kannst du, wenn du Lust hast, ein Spardak-Pokémon 
fangen.

8. Sparen mit Spaß
Lange Zeit sparst du mit den Münzen und Scheinen in deiner Spardak-Dose für 
das nächste Produkt, falls sich Spardak wieder meldet.

9. Foto-Funktion
Gefallen dir die Produkte, die du mit deinem ehrlich verdienten Spardak-Geld 
gespart hast, nicht mehr, kannst du ein Foto davon auf Instagram machen und 
dich damit ablichten.
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10. Reichweite erhöhen
Per Instagram erreichst du eine höhere Reichweite und einen besseren Bekannt-
heitsgrad für dein Produkt.

11. Spardak-Deal
Bei Spardak Bay kannst du dann, falls ein Star mit dir das Produkt tauschen 
möchte, einen Spardak-Deal hervorrufen und das Produkt mit einem Autogramm 
versehen, um es für Sammler beliebter zu machen.

12. Neues Produkt
So kommst du an ein anderes Produkt heran und wenn du der Glückliche bist, 
erhältst du das, was du dir wünschst.
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Nr. 7 Swip  
 
1. Cover-Wechsel
Entferne oder setze das Cover deines Handys auf.

2. Musikalische Entdeckungsreise
Wähle zwischen drei Türen mit versteckten Gesichtern von Musikstars.

3. Swipen und Kombinieren
Öffne eine Tür und wische (swipe) oder tippe (touch) auf ein Gesicht, um es in 
eine andere Tür zu verschieben.

4. Genres entdecken
Tür 1 steht für Rock, Tür 2 für Pop und Tür 3 für Hip-Hop.

5. Sammle deine Favoriten
Sobald du neun verschiedene Charaktere aus jeder Tür geswipet hast, kannst du 
loslegen.

6. Wähle deinen Favoriten
Tippe auf das Gesicht deines Lieblingsmusikers.

7. Erstelle deine Geschichte
Es werden drei Liednamen angezeigt, die du mit deinen anderen Favoriten zu 
einer kleinen Geschichte zusammenfügst.

8. Gestalte deine Playlist
Bestimme die Länge jedes Liedes in deiner Playlist mit Farben und wende Effek-
te an, um deine Geschichte zu untermalen.

9. Teile deine Kreation
Tausche deine fertige Playlist mit deinem eigenen Symbol auf Swip.com mit 
anderen Nutzern aus.

10. Entdecke neue Playlists
Nach dem Tausch öffnet sich eine dritte Tür mit Playlists von anderen Nutzern.

11. Finde passende Songs auf YouTube
(Für YouTube) Nutze den YouTube-Slider, um die letzten drei gesungenen 
Wörter eines Liedes zu finden. Ziehe diese Wörter per Touch auf den 3D-Bub-
ble-Swip-Planeten.

12. Erstelle einen 3D-Wortplaneten
Füge mehrere Textpassagen zusammen und ziehe sie auf dem Planeten, um eine 
Kugel mit vielen Wörtern in 3D zu erstellen.
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13. Entdecke neue Musikrichtungen
Streiche über die Wörter, um die Gesichter der Interpreten zu sehen. Der Bub-
ble-Swip-Algorithmus findet dann weitere Interpreten, die zu den Textpassagen 
passen.

14. Kombiniere Interessen
Kombiniere die Interessen von bis zu 9 Usern und erstelle eine neue Playlist 
basierend auf 3 Wörtern.

15. Sende Inspiration an Künstler
Der Bubble-Swip-Planet ist voller 3+ Wörter. Nimm mehrere zusammen und 
sende sie ohne Swip-Algorithmus an einen Künstler, der daraus etwas Neues 
kreieren kann.

16. Erstelle deinen eigenen Swip-Planeten auf YouTube
YouTube ermöglicht es dir, deinen eigenen Swip-3+ Wortplaneten zu erstellen, 
den du dann mit anderen Usern tauschen kannst.

17. Battle der Planeten
Künstler präsentieren auf +&- Show on TV ihre eigenen Planeten von YouTube 
(Swip 3+ Bubble) und zeigen, wie sie daraus neue Lieder kreiert haben. Span-
nende Battles können entstehen!

Swip - die innovative Plattform, um Musik zu entdecken, zu gestalten und 
zu teilen!
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Nr. 8 SpinNight  
 
Looney Tunes Berg - Abenteuer in 3D!
1. Mystischer Berg im Nachtmodus
Ein majestätischer Berg in 3D oder 2.785D erhebt sich vor dir im atmosphäri-
schen Nachtmodus.

2. Steige auf mit deinem Gyro-Kumpel
Starte mit deiner selbst erstellten Kreatur am Fuße des Berges. Nutze das Gyro-
skop deines Geräts, um deine Kreatur intuitiv nach oben zu steuern. Neige dein 
Gerät nach links, rechts, oben und unten, um deine Kreatur in die gewünschte 
Richtung zu lenken.

3. Looney Tunes Power-ups
Erreiche Checkpoints auf deinem Aufstieg und aktiviere abwechselnd verschie-
dene Looney Tunes Power-ups durch Drücken der „Ab“-Taste.

4. Kombiniere Looney Tunes Fähigkeiten
Nutze die Fähigkeiten verschiedener Looney Tunes, um von Checkpoint zu 
Checkpoint zu springen. Kombiniere die Power-ups, um neue Höhen und un-
geahnte Möglichkeiten zu erreichen.

5. Meistere Herausforderungen
Begegne auf deinem Weg denkwürdigen Herausforderungen und Hindernissen, 
die deine Fähigkeiten auf die Probe stellen.

6. Sammle Punkte und erreiche den Gipfel
Sammle Punkte auf deinem Aufstieg und erreiche den Gipfel des Berges, um 
deine Abenteuerreise zu krönen.

7. Teile deine Erfolge
Teile deine besten Momente und erreichten Punkte mit deinen Freunden und tritt 
in einer globalen Rangliste gegen andere Spieler an.

Looney Tunes Berg - ein rasantes und spaßiges 3D-Erlebnis voller Überra-
schungen und Herausforderungen
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Nr. 9 Pfotka  
 
Pfotka - Gestalte deine eigene Fotokunst!
1. PicsArt-Kreationen hochladen
Lade bis zu 44 deiner selbst erstellten Bilder aus PicsArt in die Pfotka-App hoch.

2. Zerschneide deine Bilder mit Pfotka
Verwende das Pfotka-Tool „Katzenpfote“, um deine Bilder in einzigartige Puz-
zleteile zu zerlegen. Wähle verschiedene Schnittformen wie „O“, „X“ oder „Z“, 
um deine Kreativität zu entfesseln.

3. Puzzle deine Bilder zusammen
Füge die Puzzleteile auf einer virtuellen Leinwand zusammen, um ein neues 
Konstrukt aus deinen PicsArt-Bildern zu erschaffen.

4. Erstelle eine großformatige Leinwand
Drucke deine erstellte Leinwand in großformatiger Größe aus und bringe sie im 
Garten oder an einem anderen geeigneten Ort an.

5. Beschieße deine Leinwand mit Farben
Verwende Paintball- oder Brush-Marker, um deine Leinwand mit verschiedenen 
Farben zu beschießen und deiner Kreativität freien Lauf zu lassen. Integriere 
natürliche Farben, indem du die Leinwand mit Schlamm oder Erde bespritzt.

6. Gestalte eine Silhouette
Wähle eine Silhouette einer Person oder eines Gegenstands und schneide sie aus 
der Leinwand heraus.

7. Einzigartiges Kunstwerk
Dein Konstrukt ist nun fertig! Du hast ein neuartiges und nie dagewesenes Bild 
erschaffen, das in einem Museum wie THENVIEW einen Platz finden könnte.

8. Fotografiere deine Kreation
Verwende ein Handy mit Ultraobjektiv, um die Silhouetten aus verschiedenen 
Perspektiven zu fotografieren.

9. Tausche deine Meisterwerke aus
Teile deine Silhouetten-Meisterwerke auf pfotka.com mit deinen Freunden und 
tausche sie gegen andere kreative Werke aus.

10. Gestalte deine eigenen Designprodukte
Verwende deine einzigartigen Bilder auf pfotka.com, um verschiedenste Design-
produkte wie T-Shirts, Poster oder Handyhüllen mit deinem persönlichen Design 
zu gestalten.

Pfotka - entfessele deine Kreativität und erstelle einzigartige Fotokunstwer-
ke!
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Nr. 10 Lifagl  
 
1. Bausteine und Brücken erkunden
Tippe auf die Nummern, die sich hinter Bausteinen und Brücken verstecken, um 
neue Spielfelder freizuschalten.

2. Herzchen sammeln
Kleine Herzchen in Form von Quadraten, Kreisen und Dreiecken tauchen auf 
dem Spielfeld auf. Sammle die Herzchen ein, bevor die Zeitbombe in den For-
men explodiert.

3. Schnelles Verbinden und Sammeln
Verbinde und sammle die Herzchen schnell ein, bevor ihre Farbe sich ändert. Am 
besten sammelst du sie, wenn sie rot sind.

4. Neues Level freischalten
Sobald du genug Herzchen gesammelt hast, öffnet sich ein neuer Bildschirm mit 
einem großen Herz, in dem sich die kleinen Herzchen befinden.

5. Emojis füttern
Das große Herz (unten) öffnet den kleinen Herzchen einen Weg nach oben, um 
die von oben herabfallenden Emojis zu füttern und zu verändern.

6. Punkte generieren
Verbinde die Herzchen mit den passenden Emojis. Wenn die Verbindung her-
gestellt ist, spucken die Emojis Punkte aus.

7. Geschichten mit Emojis erzählen
Versuche mit den Emojis eine kleine Geschichte zu erzählen, die dann in Sprache 
übersetzt wird. Das Ziel ist es, eine kleine Geschichte mit Emoji-Sprache und 
Herzchen-Verbindungen zu entwickeln.

8. Geschichte teilen und Einladung erhalten
Sende deine Geschichte an deine Liebsten und warte auf eine Einladung zu einer 
Spielshow, in der du deine Geschichte mit anderen teilen kannst.
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Nr. 11 RubleRuble  
Rubble: Gewinne Gratisprodukte durch Rubbeln!

So funktioniert‘s:

Gehe im Supermarkt einkaufen.
Scanne die QR-Codes neben den Preisschildern der Produkte, die dir gefallen.
Bezahle deinen Einkauf wie gewohnt.
Öffne die Rubble-App auf deinem Smartphone.
Die gescannten QR-Codes werden in einem Raster angezeigt.
Rubbele die QR-Codes frei, wie bei Fruit Ninja.
Mit etwas Glück befindet sich hinter einem freigerubbelten QR-Code ein Coupon 
für das Produkt, das du gescannt hast.
Löse den Coupon an der Kasse ein und erhalte das Produkt gratis!
Hinweise:

Die App kann nur verwendet werden, wenn du in den letzten 30 Tagen für min-
destens 99 Euro bei einem teilnehmenden Supermarkt eingekauft hast.
Es gibt jeden Tag neue Coupons.
Die Anzahl der Coupons, die du pro Tag einlösen kannst, ist begrenzt.

Vorteile:
Gewinne Gratisprodukte, die dir gefallen.
Entdecke neue Produkte.
Spare Geld.

Nachteile:
Du musst mindestens 99 Euro pro Monat ausgeben, um die App nutzen zu kön-
nen.
Die Anzahl der Coupons ist begrenzt.

Fazit:

Rubble ist eine innovative App, mit der du Gratisprodukte gewinnen 
kannst. Die App ist einfach zu bedienen und bietet eine Vielzahl von Vor-
teilen. Wenn du regelmäßig im Supermarkt einkaufst, solltest du Rubble 
unbedingt ausprobieren!
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Nr. 12 HeaveANiceDrink  
Bar „Kosmos“:
Willkommen in der Bar „Kosmos“, wo die Getränkekarte die Galaxien und die 
Speisekarte die Planeten des Universums widerspiegelt!

1. Atmospähre:
Tauche ein in die kosmische Atmosphäre unserer Bar, die mit Sternenhimmel, 
Weltraumdekoration und sphärischer Musik ein einzigartiges Ambiente schafft. 
Erlebe das Gefühl, in einem fernen Universum zu sein, während du an deinem 
Lieblingsgetränk nippst.

2. Das Spiel:
Lade unsere App herunter und aktiviere das Spiel „Kosmische Schlacht“. Schie-
ße mit Planeten auf heranfliegende Spirituosen und sammle Punkte. Triffst du ein 
Getränk, kannst du es mit einem Swipe „trinken“.

3. Herausforderungen und Belohnungen:
Erziele besondere Erfolge, indem du z.B. 20 Bierflaschen mit dem Mond zer-
schießt und erhalte dafür einen Coupon für eine Gratis-Kiste Bier. Sammle 
Punkte und steige in der Rangliste auf, die in Form von Gesichtern angezeigt 
wird. Die Top 300 Spieler erhalten einen „Heavenicedrink“ gratis nach Wahl 
aus unserer kreativen Speisekarte und erhalten außerdem Coupon-Aufkleber als 
Belohnung.

4. Dein Abend in der Bar „Kosmos“:
Genieße die Musik von Alex Cudeyo und triff andere Spieler, die ebenfalls einen 
„Heavenicedrink“ gewonnen haben. Feiere deinen Erfolg und stoße mit deinen 
Freunden auf die kosmischen Abenteuer des Abends an.

5. Die Speisekarte mit Coupon-Aufklebern:
Am Ende des Abends erhältst du deine Speisekarte mit allen gesammelten Cou-
pon-Aufklebern.

6. Heave a nice Drink!
Probiere unsere einzigartigen „Heavenicedrinks“, die mit kosmischen Zutaten 
und fantasievollen Namen deine Sinne verwöhnen
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Nr. 13 Onemilliondollarcookies  
Spielanleitung:

1. Spielfeld und Spielsteine:

Das Spielfeld zeigt eine große Auswahl an Angeboten, die als Emojis oder Sti-
cker in einem großen Flächenraster angeordnet sind.
Du spielst mit einer Spatzenschleuder. 

2. Spielablauf:

Nutze die Spatzenschleuder, um die Emojis oder Sticker zu torpedieren und zu 
zerstören.
Wenn ein Sticker oder Emoji getroffen wird, verschwindet er und dahinter taucht 
eine kleine Werbefläche oder ein Logo in Pixelformat der jeweiligen Firma auf.
Dein Ziel ist es, mit der Spatzenschleuder die Logos freizuspielen.
Wenn ein Logo freigespielt ist, kannst du darauf klicken, um auf die Angebots-
seite von Rubleruble.com zu gelangen.
Auf der Angebotsseite findest du neue, für kurze Zeit verfügbare Angebote, die 
du freischalten und freispielen kannst.

3. Punkte und Spenden:

Für jeden Klick auf ein freigespieltes Logo erhältst du 0,99 Cent.
Diese 0,99 Cent werden an bedürftige Zwecke gespendet.

4. Teilnahmebedingungen:

Um an dem Spiel teilnehmen zu können, musst du dich anmelden.
Nach der Anmeldung musst du das „Gesichter Karussell“ überstehen.

5. Tipps und Tricks:

Zielen Sie genau, um die Logos freizuspielen.
Spielen Sie so oft wie möglich, um möglichst viele Punkte zu sammeln und 
Spenden zu generieren.
Teilen Sie das Spiel mit Freunden und Familie, um noch mehr Spaß zu haben 
und gleichzeitig etwas Gutes zu tun.
Viel Spaß beim Spielen!

Zusätzliche Informationen:

Rubleruble.com: Rubleruble.com ist eine Website, die verschiedene Angebo-
te und Aktionen anbietet.
Gesichter Karussell: Das „Gesichter Karussell“ ist ein kurzes Spiel, das du 
spielen musst, um dich für das Spiel „Spatzenschleuder“ anzumelden.
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Nr. 14 KWT 

Das klingt nach einer interessanten Idee! Hier sind die Schritte, die du be-
folgen musst, um das Spiel zu spielen:

1. Drehkarussell mit verschiedenen Hauptstädten
Erstelle ein Drehkarussell mit verschiedenen Hauptstädten.
Das Karussell sollte drei ineinander laufende Kreise mit Roulette-Design haben.

2. Auswahl von Jahr und Tag
Klicke auf eine Hauptstadt.
Es werden verschiedene Jahre angezeigt, z. B. 1985, 1990, 2000.
Wähle ein Jahr und einen beliebigen Tag aus.

3.Anzeige der exakten Temperaturen
Dir werden die exakten Temperaturen von diesem Tag angezeigt.

4. Integration der Temperatur in das Drehkarussell
Wähle die Temperatur aus.
Diese wird nun in das Drehkarussell integriert.

5. Wiederholung mit anderen Hauptstädten
Wiederhole die Schritte 2 bis 4 mit 33 anderen Hauptstädten.
Speichere die Temperaturen als Zahlen ein.

6. Zahlen-Drehkarussell
Du hast nun ein Zahlen-Drehkarussell, wie oben in Punkt 1 beschrieben.

7. Drehen des Karussells
Drücke auf Play.
Das Karussell beginnt, sich zu drehen.

8. Anzeige der Zahlenkombinationen
Wenn die Drehung fertig ist, werden dir verschiedene Zahlenkombinationen an-
gezeigt.

9. Auswahl der Zahlen für den Lottoschein
Wähle dir in Deutschland z. B. 6 Zahlen aus.
Übertrage diese auf deinen Lottoschein.

10. Spaß und Freude mit deinem Glück
Vielleicht kannst du so mit Spaß und Freude dein Glück herausfordern.
Zusätzliche Tipps:
Du kannst das Spiel mit Freunden oder Familie spielen.
Ihr könnt euch gegenseitig herausfordern, wer die meisten richtigen Zahlen 
hat.
Ihr könnt auch ein eigenes Spiel mit anderen Regeln erstellen..
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Nr. 15 PopOmni 
App-Konzept: „Guten Morgen Routine“

1. Grundidee:

Die App „Guten Morgen Routine“ unterstützt dich dabei, deine tägliche 
Morgenroutine zu optimieren und zu tracken.

2. Funktionen:
Visuelle Darstellung der Morgenroutine:
Symbole oder Emojis für verschiedene Aufgaben (z.B. Kaffee trinken, duschen, 
anziehen)
Zeitplan für die Aufgaben
Möglichkeit, die Aufgaben anzupassen und eigene hinzuzufügen
Bestätigung der Aufgaben:
Antippen der Symbole nach Erledigung der Aufgabe
Smiley-Feedback zur Motivation
Punktesystem:
Punkte für jede erledigte Aufgabe
Vergleich der Punktzahlen von verschiedenen Tagen
Möglichkeit, eigene Ziele zu setzen
Fragen zur Analyse:
Multiple-Choice-Fragen zu deinem Befinden und den erledigten Aufgaben
Erfassung von Schlafqualität, Stimmung, etc.
Befriedigungsskala:
Verknüpfung der Punkte und Antworten aus den Fragen
Anzeige des aktuellen Befindens und Optimierungsvorschläge
Zusatzfunktionen:
Wecker mit sanftem Vibrieren
Integration mit Smartwatch
Statistiken und Auswertungen

3. Vorteile:
Motivation und Steigerung der Produktivität:
Visualisierung der Fortschritte
Gamification-Ansatz durch Punktesystem
Positive Bestätigung durch Smileys
Verbesserung der Selbstreflexion:
Analyse des eigenen Befindens
Erkennen von Mustern und Optimierungspotenzialen
Erleichterung des Alltags:
Strukturierung der Morgenroutine
Vermeidung von Stress und Hektik
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4. Beispiel:
6:00 Uhr: Wecker mit sanftem Vibrieren
6:15 Uhr: Kaffeetasse-Symbol erscheint
6:30 Uhr: Bestätigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
6:45 Uhr: Duschsymbol erscheint
7:00 Uhr: Bestätigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
7:15 Uhr: Frühstückssymbol erscheint
7:30 Uhr: Bestätigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
7:45 Uhr: Anziehsymbol erscheint
8:00 Uhr: Bestätigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
8:15 Uhr: 4km-Laufsymbol erscheint
8:45 Uhr: Bestätigung durch Antippen des Symbols mit Smiley

Fragen:
Wie gut hast du geschlafen?
War der Kaffee gut?
Wie war die Dusche?
Was hast du angezogen?
Wie war der Lauf?
Befriedigungsskala:

Schlaf: 7 Punkte (gut ausgeschlafen)
Kaffee: 8 Punkte (sehr lecker)
Dusche: 9 Punkte (erfrischend)
Kleidung: 8 Punkte (bequem und sportlich)
Lauf: 10 Punkte (schnell und locker)
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Optimierungsvorschläge: 
Schlaf: Früher ins Bett gehen
Kaffee: Andere Sorte ausprobieren
Dusche: Mit kaltem Wasser abschließen

5. Circuscabinet dobre utra:

Person 1:
Kopfkissen und Bettdecke mit integrierten Sensoren
Sichtbares Schlafabbild auf dem Handy von Person 2

Person 2:
Steuerung der Vibration von Kissen und Bettdecke
Wecken von Person 1 durch sanftes Vibrieren
Hilfestellung beim Anziehen durch Farbspektrum

Zusatzfunktion:
Person 1 schickt Selfie oder Slowfie mit „dobre utra“ an Person 2
6. Schlafbezwinger:
Person 2 kann als „Schlafbezwinger“ bezeichnet werden
Motivation durch positive Bestätigung und Dankbarkeit

7. Weiterentwicklung:

Integration von weiteren Funktionen (z.B. Musikwiedergabe, Wettervor-
hersage)
Anbindung an Smart-Home-Geräte
Entwicklung einer Community zum Austausch und gegenseitigen Motivie-
ren
8. Zusammenfassung:

Die App „Guten Morgen Routine“ ist ein innovatives Tool zur Optimierung 
der Morgenroutine. 
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Nr. 16 Flowspeaker
Flowspeaker: Emoji-Archiv für Sprachnachrichten

1. Grundidee:

Erweiterung von Flowspeaker um ein Emoji-Archiv zur Speicherung und 
Organisation wichtiger Sprachnachrichten.

2. Funktionen:
Zuweisung von Emojis zu Sprachnachrichten:
Auswahl aus einer Vielzahl von Emojis
Möglichkeit, eigene Emojis zu erstellen
Speicherung der Emojis im Archiv:
Sortierung nach Datum, Emoji oder Relevanz
Filterung nach bestimmten Emojis oder Kategorien
Zusammenfassung von Nachrichten mit gleichen Emojis:
Anzeige der wichtigsten Informationen aus den Nachrichten
Möglichkeit, alle Nachrichten mit einem Klick anzuhören
Suche nach Nachrichten durch Emojis:
Schneller Zugriff auf relevante Nachrichten
Vermeidung von unnötigem Suchen

3. Vorteile:
Verbesserte Organisation von Sprachnachrichten:
Einfaches Finden wichtiger Nachrichten
Vermeidung von Chaos und Verwirrung
Schnellere Suche nach relevanten Informationen:
Direkter Zugriff auf die gewünschten Inhalte
Zeitersparnis und Steigerung der Effizienz
Persönliche Note durch Emojis:
Visuelle Darstellung der Stimmung und Bedeutung der Nachrichten
Erhöhung der Motivation und des Spaßes beim Anhören

4. Beispiel:
Nachricht 1: Spannende Nachricht über ein neues Projekt (Emoji: )
Nachricht 2: Informationsreiche Nachricht über ein wichtiges Meeting (Emoji: )
Nachricht 3: Lustige Nachricht von einem Freund (Emoji: )

Speicherung:
Nachricht 1 und 2 werden im Archiv mit dem Emoji und gespeichert.
Nachricht 3 wird im Archiv mit dem Emoji gespeichert.
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Zusammenfassung:
Im Archiv werden zwei Kategorien angezeigt: „“ und „“.
In der Kategorie „“ werden die wichtigsten Informationen aus den Nachrichten 1 
und 2 zusammengefasst.
In der Kategorie „“ werden die wichtigsten Informationen aus der Nachricht 2 
zusammengefasst.
Suche:

Suche nach dem Emoji „“.
Das Archiv zeigt die Nachrichten 1 und 2 an.
Klicke auf Nachricht 1, um die vollständige Nachricht anzuhören.

5. Weiterentwicklung:
Integration von KI zur automatischen Zusammenfassung von Nachrichten
Möglichkeit, Emojis mit Notizen zu versehen
Entwicklung einer Community zum Teilen und Bewerten von Emojis

6. Zusammenfassung:
Das Emoji-Archiv für Flowspeaker ist eine innovative Funktion, die die Orga-
nisation und Suche von Sprachnachrichten deutlich verbessern kann. Durch die 
Verwendung von Emojis können wichtige Informationen schnell und einfach 
gefunden werden. Die Funktion ist einfach zu bedienen und bietet
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Nr. 17 Flowspeaker feat. Backcolor
Flowspeaker feat. Backcolor:

1. Grundidee:

Erweiterung von Flowspeaker um die Funktion, wichtige Nachrichten, 
Videos und Textnachrichten mit unterschiedlichen Hintergrundfarben zu 
markieren.

2. Funktionen:
Markierung von Nachrichten mit Farben:
Auswahl aus einer Vielzahl von Farben
Möglichkeit, eigene Farben zu erstellen
Automatische Farbgebung basierend auf dem Inhalt der Nachricht (z.B. rote 
Farbe für dringende Nachrichten)
Zuordnung von Farben zu Kategorien:
z.B. blau für private Nachrichten, grün für geschäftliche Nachrichten
Filterung nach Farben:
Schneller Zugriff auf Nachrichten einer bestimmten Kategorie
Vermeidung von unnötigem Suchen
Suche nach Nachrichten durch Farben:
Direkter Zugriff auf relevante Nachrichten
Zeitersparnis und Steigerung der Effizienz

3. Vorteile:
Verbesserte Organisation von Nachrichten:
Einfaches Finden wichtiger Nachrichten
Vermeidung von Chaos und Verwirrung
Schnellere Suche nach relevanten Informationen:
Direkter Zugriff auf die gewünschten Inhalte
Zeitersparnis und Steigerung der Effizienz
Visuelle Darstellung der Wichtigkeit und Dringlichkeit von Nachrichten:
sofortige Erkennung der Bedeutung einer Nachricht
Erhöhung der Aufmerksamkeit und Priorisierung

4. Beispiel:
Nachricht 1: Dringende Nachricht vom Chef (Farbe: rot)
Nachricht 2: Private Nachricht von einem Freund (Farbe: blau)
Nachricht 3: Wichtige Nachricht für ein anstehendes Meeting (Farbe: grün)
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Markierung:
Nachricht 1 wird mit der Farbe markiert.
Nachricht 2 wird mit der Farbe markiert.
Nachricht 3 wird mit der Farbe markiert.

Filterung:

Filtere nach Nachrichten mit der Farbe .
Das Archiv zeigt nur die Nachrichten 1 und 3 an.

Suche:
Suche nach Nachrichten mit der Farbe .
Das Archiv zeigt die Nachricht 3 an.

5. Fragezeichen-Icon:
Möglichkeit, beim Anhören einer Nachricht an einer bestimmten Stelle ein klei-
nes Fragezeichen-Icon zu setzen
Markierung der Stelle, an der eine Frage gestellt wurde
Einfaches Zurückspringen zu dieser Stelle, um die Frage zu beantworten
Verbesserter Überblick und Organisation von Fragen in langen Nachrichten

6. Weiterentwicklung:
Integration von KI zur automatischen Kategorisierung von Nachrichten
Möglichkeit, Farben mit Notizen zu versehen
Entwicklung einer Community zum Teilen und Bewerten von Farben

7. Zusammenfassung:
Die Funktion „Backcolor“ für Flowspeaker ist eine innovative Funktion, die die 
Organisation und Suche von Nachrichten deutlich verbessern kann. Durch die 
Verwendung von Farben und Symbolen können wichtige Informationen schnell 
und einfach gefunden und bearbeitet werden. Die Funktion ist einfach zu be-
dienen und bietet
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Nr. 18 SoUpBlade
App-Konzept: „Soupblade“

1. Spielfeld und Spielsteine:
Linke Seite: Verschiedene Gemüsesorten und Gewürze als Emojis
Mitte: Ein Topf aus Eagle-Eye-Perspektive mit dem Soupblade-Logo
Unten: 9 Gesichter, die animiert lippensynchron, augensynchron und mit Ge-
sichtsverzerrungen reagieren können

2. Spielablauf:
Ziehe eine Gemüsesorte auf ein Gesicht.
Das Gesicht verschlingt das Gemüse mit einem Ton.
Das Soupblade-Logo dreht sich und verändert sich.
Ziehe weitere Gemüsesorten auf andere Gesichter.
Ziehe Gewürze in das Soupblade-Logo, um Punkte zu erhalten.
Kreiere eine Suppe mit passenden Sounds von den Gesichtern.
Beachte die Temperaturanzeige, die sich durch die Punkte regelt.
Erhalte einen Bonus für die Kreation einer Suppe nach Vorgaben oder individu-
ell.

3. Zusätzliche Funktionen:
Roulette-Karussell:
Gewinne einen Kochtopf mit den verwendeten Zutaten und einem Löffelschwert.
Senden von Suppenkreationen:
Fordere Freunde heraus, deine Kreationen nachzumachen.
Soupblade in der realen Welt:
Lade Freunde zu einem Kochevent ein.
Andere Blade-Spiele:
Pizza, Salat, Torten usw.
RPG-Multiplayer:
Schalte neue Spiele mit anderen Spielern frei.

4. Vorteile:
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis:
Lerne neue Rezepte und Kombis kennen.
Koche mit Freunden und Familie.
Gewinne tolle Preise.
Förderung von Kreativität und Experimentierfreude:
Probiere neue Geschmacksrichtungen aus.
Gestalte deine eigenen Suppenkreationen.
Erweiterung der Kochkünste:
Verbessere deine Fähigkeiten und Techniken.
Lerne von anderen Spielern.
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5. Zusammenfassung:
„Soupblade“ ist eine innovative App, die Kochen und Gaming auf einzigartige 
Weise verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Kochen 
unterhaltsam, lehrreich und unterhaltsam machen.

**6. Änderungen:
Der Name der App wurde von „Dreamcast Cooking“ in „Soupblade“ geändert.
Das Logo in der Mitte des Topfes wurde vom Dreamcast-Logo in das Soupblade-
Logo geändert.
Die App wurde um die Funktion „Soupblade in der realen Welt“ erweitert.
Die Beschreibung der App wurde um weitere Details und Informationen ergänzt.

**7. Verbesserungsvorschläge:
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, eigene 
Rezepte zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, an On-
line-Kochwettbewerben teilzunehmen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, virtuelle 
Kochkurse zu belegen.

**8. Fazit:
„Soupblade“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, 
die Art und Weise, wie wir kochen, zu verändern. Die App ist einfach zu bedie-
nen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Kochen unterhaltsam und 
lehrreich machen.
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Nr. 19 FuzeTrec
App-Konzept: „Fuzetrec“

1. Spielablauf:
Suche im Free-TV oder Pay-TV nach einer Produktwerbung.
Halte dein Handy mit der Slowfi-Kamera auf das Produkt in der Werbung.
Die Slowfi-Kamera mit Google Lens nimmt das Produkt in ein virtuelles Raster-
verzeichnis auf.
Durch eine korrekte Anzeigenwahrscheinlichkeit werden dir deine geswipten 
Produkte in einem Raster als QR-Codes angezeigt.
Freirubbeln eines QR-Codes, um das gewünschte Produkt zu gewinnen.
Bei einem Gewinn werden dir verschiedene Supermärkte angezeigt, wo du das 
Produkt mit dem gewonnenen Coupon einlösen kannst.

2. Zusätzliche Funktionen:
Shop Fuzetrec:
Stelle deine gewonnenen Produkte umsonst oder durch Ankauf zur Verfügung.
Predator Hero Cam:
Nimm Videos von dir und den Produkten auf, um ein „Held der Produkte“ zu 
werden.
YouTube-Integration:
Bewerbe deine umsonst gestellten Produkte auf YouTube, um einen höheren 
Marktwert zu erzielen.
Wertanlage:
Steigerung des Werts deiner Produkte durch Kauf von Prominenten.

3. Vorteile:
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis:
Gewinne Produkte, die du in der Werbung siehst.
Werde zum „Held der Produkte“ und verdiene Geld mit deinen Videos.
Erweiterung des Produktwissens:
Lerne mehr über verschiedene Produkte und ihre Funktionen.
Entdecken neuer Produkte:
Finde Produkte, die du sonst nicht kennengelernt hättest.

4. Zusammenfassung:
„Fuzetrec“ ist eine innovative App, die die Interaktion mit Produktwerbung auf 
neue Weise ermöglicht. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das 
Gewinnen von Produkten, das Teilen von Erfahrungen und das Verdienen von 
Geld ermöglichen.
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**5. Verbesserungsvorschläge:
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, eigene 
Produktbewertungen zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, an On-
line-Gewinnspielen teilzunehmen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, virtuelle 
Produkttests zu erhalten.

6. Fazit:
„Fuzetrec“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, die 
Art und Weise, wie wir mit Produktwerbung interagieren, zu verändern. Die App 
ist einfach zu bedienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Gewin-
nen von Produkten, das Teilen von Erfahrungen und das Verdienen von Geld 
ermöglichen.
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Nr. 20 DschongaDschonga
App-Konzept: „Dschongdschong“

1. Spielfeld und Spielfiguren:
Links: Frosch-Pokémon DschongA läuft hinter einem Zaun herum.
Mitte: Fahrende Züge aus verschiedenen Ländern und Sorten fahren von links 
und rechts mit unterschiedlicher Geschwindigkeit.
Oben: In den offenen Fenstern der Züge tauchen Emojis auf.

2. Spielablauf:
DschongA fängt Emojis mit seiner Zunge nach einer vorgeschlagenen Emoji-
Skala.
Je mehr Emojis DschongA fängt, desto dicker und fetter wird er.
Im Bubble-Bubble-Erweiterungslevel verbindet DschongA die Emojis in seinem 
Bauch mit fallenden Emojis, um Punkte zu sammeln.
Punkte können für neue Züge, Zungenverbesserungen und echtes Geld verwen-
det werden.
DschongA kann auch Geldmünzen aus den Zugfenstern fangen und in einem 
Roulette-Spiel mit echtem Geld einsetzen.
DschongA kann außerdem Anfangsbuchstaben aus den Fenstern fangen, um 
Wörter zu bilden und Puzzles zu lösen.

3. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

4. Vorteile:
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis:
Fange Emojis, verbessere deine Zunge und gewinne Preise.
Fordere dich selbst und deine Freunde heraus.
Förderung von Konzentration und Geschicklichkeit:
Verbessere deine Hand-Augen-Koordination und deine Reaktionszeit.
Erweiterung des Wortschatzes:
Lerne neue Wörter und bilde Sätze.

5. Zusammenfassung:
„Dschongdschong“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die verschiedene 
Spielmechaniken miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funk-
tionen, die das Spielen unterhaltsam, herausfordernd und lehrreich machen.
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**6. Verbesserungsvorschläge:
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, eigene 
Züge zu designen und mit anderen Spielern zu teilen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, an On-
line-Turnieren teilzunehmen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, virtuelle 
Welten zu erkunden.

7. Fazit:
„Dschongdschong“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial 
hat, die Art und Weise, wie wir spielen, zu verändern. Die App ist einfach zu 
bedienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Spielen unterhaltsam, 
herausfordernd und lehrreich machen.
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Nr. 21 SmartGrinch
App-Konzept: „Smartgrinch“

1. Funktionsweise:
Grinse in die Dashpok-Kamera am Fernseher.
Passende Werbung für Smartgrinch wird auf dem Fernseher angezeigt.
Verwende plastische Masken von Berühmtheiten, um gezielte Werbung zu er-
halten.
Versuche, das angezeigte Gesicht nachzuahmen.
Werbung wird freigeschaltet.

2. Zusätzliche Funktionen:
Fuzetrec.com-Integration:
Nutze Fuzetrec.com, um Produkte aus der Werbung zu „schnappen“.
Voice-Suche:
Suche mit deiner Stimme nach bestimmten Werbungen.
Entwicklung eines eigenen Smartgrinch-Gesichts:
Gestalte dein eigenes Gesicht mit verschiedenen Augen, Lippen, Haaren und 
Falten.
Synchronisation mit What‘s Play Voice Button:
Übertrage deine Gesichtsbewegungen auf den What‘s Play Voice Button.

3. Vorteile:
Spaßiges und interaktives Erlebnis:
Verwandele deine Werbung in ein Spiel.
Gestalte deine eigene Werbung.
Personalisierte Werbung:
Sieh nur Werbung, die dich interessiert.
Entdecken neuer Produkte:
Finde Produkte, die du sonst nicht kennengelernt hättest.

4. Zusammenfassung:
„Smartgrinch“ ist eine innovative App, die die Interaktion mit Werbung auf neue 
Weise ermöglicht. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Ansehen 
von Werbung unterhaltsam, persönlich und relevant machen.

**5. Verbesserungsvorschläge:
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, eigene 
Werbungen zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, an Online-Gewinnspielen 
teilzunehmen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, virtuelle 
Welten zu erkunden
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6. Fazit:
„Smartgrinch“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, 
die Art und Weise, wie wir Werbung wahrnehmen, zu verändern. Die App ist ein-
fach zu bedienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Ansehen von 
Werbung unterhaltsam, persönlich und relevant machen.

**7. Bedenken:
Die Verwendung von plastischen Masken von Berühmtheiten könnte irreführend 
sein.
Die App könnte zu übermäßigem Konsum führen.

**8. Lösung:
Die App sollte klar und deutlich kennzeichnen, dass es sich um Werbung handelt.
Die App sollte Funktionen enthalten, die den Nutzern helfen, ihren Konsum zu 
kontrollieren.
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Nr. 22 Schnageln
App-Konzept: „Schnageln“

1. Spielfeld und Spielfiguren:
Mitte: Ein Dreamcast-Logo mit einer Schnecke und einer Schlange.
Oben: Farbige Kreise im Dreamcast-Logo.
Unten: Eine Angel, die sich beim Neigen des Handys nach unten öffnet.

2. Spielablauf:
Die Schnecke versucht, von der Schlange im Dreamcast-Logo zu fliehen.
Der Spieler muss die Schnecke mit der Angel fangen, indem er das Handy nach 
unten neigt.
Die Angel zoomt in das Dreamcast-Logo und der Spieler muss die Schnecke mit 
einem Ruck des Handys nach oben ziehen.
Je mehr Schnecken der Spieler fängt, desto mehr Punkte erhält er.
Wenn die Schnecke einen Kreis im Logo frisst, verändert sie ihre Geschwindig-
keit.
Der Spieler muss aufpassen, dass die Schnecke nicht von der Schlange gefressen 
wird.

3. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

4. Vorteile:
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis:
Fange Schnecken und rette sie vor der Schlange.
Fordere dich selbst und deine Freunde heraus.
Förderung von Konzentration und Geschicklichkeit:
Verbessere deine Hand-Augen-Koordination und deine Reaktionszeit.
Erweiterung des Wortschatzes:
Lerne neue Wörter und bilde Sätze.

5. Zusammenfassung:
„Schnageln“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die verschiedene Spiel-
mechaniken miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, 
die das Spielen unterhaltsam, herausfordernd und lehrreich machen.
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**6. Verbesserungsvorschläge:
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, eigene 
Level zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, an Online-Turnieren teilzu-
nehmen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, virtuelle 
Welten zu erkunden.

7. Fazit:
„Schnageln“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, 
die Art und Weise, wie wir spielen, zu verändern. Die App ist einfach zu be-
dienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Spielen unterhaltsam, 
herausfordernd und lehrreich machen.
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Nr. 23 CriType
App-Konzept: „Critype“

1. Spielfeld und Spielfiguren:
Unendlicher Nummernplanet Gugol:
Critters bewegen sich wie in R-Type (Shooter) in der Galaxie.
Zeilencode:
Blau, rot und grün.
Fliegt horizontal, vertikal, unten, oben, Mitte und diagonal auf die Critters zu.

2. Spielablauf:
Critter mit Soft-, Medium- oder Hard-Touch auf den Code ziehen.
Punkte für richtiges Timing und Combos.
Zusatzfeatures für Farben:
Rot: Feuerschüsse, roter Critter, Kreis-Critter zum Sammeln roter Codes.
Blau: Einfrieren von Codes, blauer Critter, dickerer Critter, Kreis-Critter zum 
Sammeln blauer Codes.
Grün: Einfangen von Codes, grüner Critter, Schleim zum Festkleben von Codes, 
Fressen von Codes mit dem Maul.
Matrix füllt den Bildschirm mit Code und sperrt den Critter, wenn er nicht 
schnell genug frisst.
Ziel: Matrix fressen, Charlies Kopf heilen, Kurs auf die Erde steuern.

3. Multiplayer-Modus:
Treffen Sie sich mit anderen Spielern auf der Erde.
Schalten Sie den Multiplayer-Modus frei.

4. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

5. Vorteile:
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis:
Führe Critters durch eine Code-Galaxie.
Entwickle Critters mit coolen Fähigkeiten.
Fordere dich selbst und deine Freunde heraus.
Förderung von Konzentration und Geschicklichkeit:
Verbessere deine Hand-Augen-Koordination und deine Reaktionszeit.
Erweiterung des Wortschatzes:
Lerne neue Wörter und bilde Sätze.
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6. Zusammenfassung:
„Critype“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die verschiedene Spiel-
mechaniken miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, 
die das Spielen unterhaltsam, herausfordernd und lehrreich machen.

**7. Verbesserungsvorschläge:
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, eigene 
Level zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, an Online-Turnieren teilzu-
nehmen.
Die App könnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermöglicht, virtuelle 
Welten zu erkunden.

8. Fazit:
„Critype“ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, die 
Art und Weise, wie wir spielen, zu verändern. Die App ist einfach zu bedienen 
und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Spielen unterhaltsam, herausfor-
dernd und lehrreich machen.
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Nr. 23 CoverySid
App-Konzept: „Coverysid“

**1. Grundidee:
Coverysid ist eine App, die es dir ermöglicht, deine eigenen personalisierten 
Nachrichtenmagazine zu erstellen und mit anderen zu teilen.

**2. Funktionsweise:
Suche und speichere Nachrichten aus Google Discover.
Organisiere deine Nachrichten in Tabs mit Kategorienbeschreibungen.
Bestelle deine Nachrichten als gedrucktes Magazin auf 4 Paper Sheets mit 6 ver-
schiedenen Kategorien.
Lade Freunde ein und diskutiere deine Nachrichten in einem „Circle of Percep-
tion“.
Tausche Nachrichtenmagazine aus und bewerte sie.
Nimm an Online-Quizshows in Coverysid-Räumen teil.
Verbinde dein Wissen mit deinem Alltag und finde Gesprächsstoff.

**3. Vorteile:
Personalisierte Nachrichtenmagazine:
Erhalte nur die Nachrichten, die dich interessieren.
Interaktive Diskussionen:
Tausche dich mit Freunden und anderen Nutzern über deine Nachrichten aus.
Erweiterung des Wissens:
Lerne neue Dinge und bleibe auf dem Laufenden.
Förderung von kritischem Denken:
Bewerte Nachrichten und bilde dir deine eigene Meinung.

**4. Zusätzliche Funktionen:
QR-Codes für Produktplatzierungen:
Gewinne Preise durch das Scannen von QR-Codes in deinen Nachrichtenmaga-
zinen.
Integration mit anderen Apps:
Verbinde Coverysid mit deinen anderen Lieblings-Apps.
Erstellung eigener Coverysid-Shows:
Produziere deine eigenen Nachrichtensendungen und teile sie mit der Welt.
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**5. Zielgruppe:
Coverysid ist ideal für alle, die sich für Nachrichten und aktuelle Ereignisse inte-
ressieren und die gerne mit anderen Menschen über ihre Meinung diskutieren.

**6. Zusammenfassung:
Coverysid ist eine innovative und unterhaltsame App, die die Art und Weise, 
wie wir Nachrichten konsumieren, verändert. Die App bietet eine Vielzahl von 
Funktionen, die es dir ermöglichen, deine eigenen personalisierten Nachrichten-
magazine zu erstellen, mit anderen zu teilen und dein Wissen zu erweitern.

**7. Bedenken:
Die App könnte zu einer Filterblase führen, in der man nur Nachrichten sieht, die 
die eigene Meinung bestätigen.
Die App könnte die Verbreitung von Fehlinformationen fördern.

**8. Lösung:

Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema 
präsentieren.
Die App sollte Nutzer dazu ermutigen, kritisch über die Nachrichten zu denken, 
die sie lesen.

**9. Fazit:
Coverysid ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie 
wir Nachrichten konsumieren, zu verändern. Die App bietet eine Vielzahl von 
Funktionen, die es dir ermöglichen, deine eigenen personalisierten Nachrichten-
magazine zu erstellen, mit anderen zu teilen und dein Wissen zu erweitern.
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Nr. 24 Popchmnijmnie
App-Konzept: „Popchnijmnie“

**1. Grundidee:
Popchnijmnie ist eine App, die es dir ermöglicht, Produkte aus Online-Werbean-
zeigen zu speichern und zu gewinnen.

**2. Funktionsweise:
Popchnijmnie zeigt dir Online-Werbeanzeigen an.
Verschiebe ein Produkt aus der Anzeige in eine Liste.
Ordne den fliegenden QR-Codes mit den Firmennamen die richtigen Produkte in 
der Liste zu.
Erhalte ein Raster mit blanko QR-Codes auf deiner Produktliste.
Rubbel die QR-Codes frei und gewinne mit etwas Glück Rabatte oder Gutschei-
ne.Löse deine Gutscheine im Geschäft ein oder nutze den PayPal-Code, um sie 
dir in Online-Geld auszuzahlen.

**3. Vorteile:
Entdecke neue Produkte:
Finde Produkte, die du sonst nicht kennengelernt hättest.
Gewinne Preise:
Erhalte Rabatte oder Gutscheine für deine Lieblingsmarken.
Spare Geld:
Nutze deine Gewinne, um beim Einkaufen Geld zu sparen.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Integration mit anderen Apps:
Verbinde Popchnijmnie mit deinen anderen Lieblings-Apps.
Erstellung eigener Wunschlisten:
Erstelle Listen mit Produkten, die du dir wünschst.
Teilen von Listen mit Freunden:
Teile deine Listen mit Freunden und Familie.

**5. Zielgruppe:
Popchnijmnie ist ideal für alle, die gerne neue Produkte entdecken und Preise 
gewinnen möchten.
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**6. Zusammenfassung:
Popchnijmnie ist eine innovative und unterhaltsame App, die die Art und Weise, 
wie wir mit Online-Werbung interagieren, verändert. Die App bietet eine Viel-
zahl von Funktionen, die es dir ermöglichen, Produkte zu entdecken, Preise zu 
gewinnen und Geld zu sparen.

**7. Bedenken:
Die App könnte zu übermäßigem Konsum führen.
Die App könnte die Verbreitung von Fehlinformationen fördern.

**8. Lösung:
Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, bewusst zu konsumieren und nur 
Produkte zu kaufen, die sie wirklich brauchen.
Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Produkt 
präsentieren.

**9. Fazit:
Popchnijmnie ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie 
wir mit Online-Werbung interagieren, zu verändern. Die App bietet eine Viel-
zahl von Funktionen, die es dir ermöglichen, Produkte zu entdecken, Preise zu 
gewinnen und Geld zu sparen.
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Nr. 25 GummibärenBande
App-Konzept: „Gummibärenbande“

**1. Grundidee:
Die Gummibärenbande ist eine App, die Spaß und Sicherheit für dein Smart-
phone vereint.

**2. Funktionsweise:
Hüpfende Gummibären blockieren deine Apps.
Fange die Gummibären per Swipe-Touch ein.
Verbinde Gummibären derselben Farbe, um Punkte zu erhalten.
Erspiele Punkte, um deine Apps freizuschalten.
Bestelle Gummibären-Outfits nach Hause.
Aktiviere die Gummibärenbande-Security-App.
Erhalte eine Schutzhülle für dein Smartphone.
Feiere auf der Gammi-Gammi-Gum-Party.

**3. Vorteile:
Spaßiges Spiel:
Fange Gummibären und erhalte Punkte.
Sicherheit für dein Smartphone:
Schütze dein Smartphone vor Viren.
Exklusive Angebote:
Bestelle Gummibären-Outfits und erhalte eine Schutzhülle.
Gemeinschaft erleben:
Feiere auf der Gammi-Gammi-Gum-Party.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**5. Zielgruppe:
Die Gummibärenbande ist ideal für alle, die Spaß an Spielen haben und ihr 
Smartphone schützen möchten.
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**6. Zusammenfassung:
Die Gummibärenbande ist eine innovative und unterhaltsame App, die Spaß und 
Sicherheit für dein Smartphone vereint. Die App bietet eine Vielzahl von Funkti-
onen, die es dir ermöglichen, Punkte zu sammeln, Apps freizuschalten, exklusive 
Angebote zu erhalten und die Sicherheit deines Smartphones zu gewährleisten.

**7. Bedenken:
Die App könnte zu übermäßigem Konsum von Gummibären-Outfits führen.
Die App könnte die Verbreitung von Fehlinformationen fördern.

**8. Lösung:
Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, bewusst zu konsumieren und nur Out-
fits zu kaufen, die sie wirklich brauchen.
Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema 
präsentieren.

**9. Fazit:
Die Gummibärenbande ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und 
Weise, wie wir mit unseren Smartphones interagieren, zu verändern. Die App 
bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermöglichen, Spaß zu haben, 
dein Smartphone zu schützen und die Gemeinschaft der Gummibärenbande zu 
erleben.
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Nr. 26 CafeClutch
App-Konzept: „Cafeclutch“

**1. Grundidee:
Cafeclutch ist eine App, die Spaß und Genuss verbindet. Spieler sammeln virtu-
elle Kaffeebohnen und erhalten dafür Gratis-Kaffee in Cafés.

**2. Funktionsweise:
Kaffeebohnen fliegen über den Bildschirm.
Füge die Bohnen in vorgegebene Abbildungen ein.
Sammle Punkte für jede vollständige Abbildung.
Erhalte eine Kaffeetasse, wenn du genug Punkte hast.
Fange die richtigen Bohnen, um einen QR-Code zu erhalten.
Besuche ein Café und scanne den QR-Code an der Kaffeemaschine.
Genieße deinen Gratis-Kaffee!

**3. Vorteile:
Spaßiges Spiel:
Sammle Kaffeebohnen und löse Rätsel.
Gratis-Kaffee:
Erhalte Gutscheine für Cafés in deiner Nähe.
Neue Cafés entdecken:
Probiere neue Kaffeesorten und finde dein Lieblingscafé.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**5. Zielgruppe:
Cafeclutch ist ideal für alle, die gerne Kaffee trinken und neue Cafés entdecken 
möchten.

**6. Zusammenfassung:
Cafeclutch ist eine innovative und unterhaltsame App, die Spaß und Genuss 
verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermöglichen, 
Punkte zu sammeln, Gratis-Kaffee zu erhalten und neue Cafés in deiner Nähe zu 
entdecken.
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**7. Bedenken:
Die App könnte zu übermäßigem Kaffeekonsum führen.
Die App könnte die Verbreitung von Fehlinformationen fördern.

**8. Lösung:
Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, bewusst zu konsumieren und nur so 
viel Kaffee zu trinken, wie sie vertragen.
Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema 
präsentieren.

**9. Fazit:
Cafeclutch ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir 
Kaffee trinken und Cafés entdecken, zu verändern. Die App bietet eine Vielzahl 
von Funktionen, die es dir ermöglichen, Spaß zu haben, Gratis-Kaffee zu genie-
ßen und die Kaffeekultur in deiner Stadt zu erleben.
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Nr. 27 Jupo
App-Konzept: „Jupo“

**1. Grundidee:
Jupo ist ein 3D-Puzzlespiel, das Geschicklichkeit und Strategie miteinander ver-
bindet. Spieler bauen eine Pyramide nach einem vorgegebenen Farbschema und 
steuern gleichzeitig einen Manican, der der Pyramide entkommen muss.

**2. Funktionsweise:
Farbige Klötze fallen auf eine Pyramide mit leeren Feldern.
Setze die Klötze im richtigen Moment auf die richtigen Felder.
Verfolge das Farbschema, um die Pyramide nachzubauen.
Steuere einen Manican, der die Pyramide hochklettert.
Springe und renne, um den fallenden Klötzern auszuweichen.
Erhalte Punkte für korrekt gesetzte Klötze und den Manican.
Baue die Pyramide ab, nachdem der Manican sie erklommen hat.
Drehe und rotiere die Pyramide wie einen Zauberwürfel.

**3. Vorteile:
Spaßiges und herausforderndes Spiel:
Baue eine Pyramide und steuere einen Manican gleichzeitig.
Förderung von Geschicklichkeit und Strategie:
Plane deine Züge und reagiere schnell.
Entwickle dein räumliches Vorstellungsvermögen:
Baue die Pyramide in 3D nach.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**5. Zielgruppe:
Jupo ist ideal für alle, die gerne 3D-Puzzlespiele spielen und ihre Geschicklich-
keit und Strategie verbessern möchten.

**6. Zusammenfassung:
Jupo ist ein innovatives und herausforderndes Spiel, das Spaß und Spannung 
miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir 
ermöglichen, deine Fähigkeiten zu testen, Punkte zu sammeln und deine eigene 
Pyramide zu bauen.
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**7. Bedenken:
Die App könnte zu Frustration führen, wenn die Spieler die Pyramide nicht nach-
bauen können.
Die App könnte zu übermäßigem Spielen führen.

**8. Lösung:
Die App sollte verschiedene Schwierigkeitsstufen anbieten, damit Spieler aller 
Könnensstufen Spaß haben können.
Die App sollte Spielpausen empfehlen, um die Spieler vor übermäßigem Spielen 
zu schützen.

**9. Fazit:
Jupo ist ein innovatives Spiel mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir 
3D-Puzzlespiele spielen, zu verändern. Die App bietet eine Vielzahl von Funktio-
nen, die es dir ermöglichen, Spaß zu haben, deine Fähigkeiten zu verbessern und 
deine eigene Pyramide zu erschaffen.
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Nr. 28 TalkBrush
App-Konzept: „Talkbrush“

**1. Grundidee:
Talkbrush ist eine App, die es dir ermöglicht, Textpassagen auf Websites zu mar-
kieren, zusammenzufassen und mit anderen zu teilen.

**2. Funktionsweise:
Markiere Textpassagen mit einem Pinsel.
Talkbrush fasst den Inhalt der Markierung zusammen.
Eine Sprechblase zeigt die Zusammenfassung an.
Klicke auf die Sprechblase, um die Zusammenfassung zu lesen.
Teile die Zusammenfassung mit anderen Nutzern.
Verbessere und gestalte die Zusammenfassung gemeinsam.

**3. Vorteile:
Schnelles und effizientes Lesen:
Markiere wichtige Textpassagen und fasse sie zusammen.
Verständliches und relevantes Wissen:
Lies Zusammenfassungen in einfacher Sprache.
Gemeinschaftliches Lernen:
Tausche dich mit anderen Nutzern über Zusammenfassungen aus.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Integration mit anderen Apps:
Verbinde Talkbrush mit deinen Lieblings-Apps.
Erstellung eigener Zusammenfassungen:
Schreibe deine eigenen Zusammenfassungen und teile sie mit anderen.
Quizfragen zu Zusammenfassungen:
Teste dein Wissen mit Quizfragen.

**5. Zielgruppe:
Talkbrush ist ideal für alle, die schnell und effizient lernen möchten und sich 
gerne mit anderen über Wissen austauschen.

**6. Zusammenfassung:
Talkbrush ist eine innovative und nützliche App, die das Lesen und Lernen im 
Web vereinfacht. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermög-
lichen, wichtige Textpassagen zu markieren, zusammenzufassen und mit anderen 
zu teilen.
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**7. Bedenken:
Die App könnte zu Plagiaten führen, wenn Nutzer die Zusammenfassungen ein-
fach kopieren und einfügen.
Die App könnte die Verbreitung von Fehlinformationen fördern.

**8. Lösung:
Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, die Zusammenfassungen in ihren 
eigenen Worten zu schreiben.
Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema 
präsentieren.

**9. Fazit:
Talkbrush ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir 
im Web lernen und Wissen teilen, zu verändern. Die App bietet eine Vielzahl von 
Funktionen, die es dir ermöglichen, deine Lernerfahrung zu verbessern, dich mit 
anderen zu vernetzen und dein Wissen zu erweitern.
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Nr. 29 GoodyBai
App-Konzept: „Goodybai“

**1. Grundidee:
Goodybai ist eine App, die es Nutzern ermöglicht, ihre Ideen für neue Produkte 
einzureichen und mit anderen zu diskutieren. Die besten Ideen werden dann von 
einem Gremium aus Entwicklern und Experten in die Tat umgesetzt.

**2. Funktionsweise:
Nutzer reichen ihre Ideen als Scribbles ein.
Die Ideen werden von einem Gremium aus verschiedenen Altersgruppen be-
wertet.
Die besten Ideen werden als Crowdfunding-Kampagnen gestartet.
Mit Hilfe der Community werden die Ideen in Produkte („Goodys“) verwandelt.
Die fertigen Goodys werden im Online-Shop verkauft.

**3. Vorteile:
Ideenfindung und -entwicklung mit der Community:
Profitiere von der Kreativität und dem Feedback anderer Nutzer.
Realisierung deiner eigenen Ideen:
Verwirkliche deine Vision und bringe dein Produkt auf den Markt.
Nachhaltige Produkte:
Unterstütze die Entwicklung von innovativen und nachhaltigen Produkten.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Foren und Diskussionsgruppen:
Tausche dich mit anderen Nutzern über Ideen und Produkte aus.
Prototyping-Tools:
Erstelle erste Prototypen deiner Ideen.
Mentoring-Programm:
Erhalte Unterstützung von erfahrenen Entwicklern und Unternehmern.

**5. Zielgruppe:
Goodybai ist ideal für alle, die gerne neue Ideen entwickeln und mit anderen zu-
sammenarbeiten möchten, um diese Ideen in die Tat umzusetzen.

**6. Zusammenfassung:
Goodybai ist eine innovative und kreative Plattform, die die Entwicklung neuer 
Produkte revolutioniert. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir 
ermöglichen, deine Ideen einzureichen, mit anderen zu diskutieren und deine 
Vision zu verwirklichen.
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**7. Bedenken:
Die App könnte zu einer Flut von Ideen führen, die nicht alle umgesetzt werden 
können.
Die App könnte die Verbreitung von unfairen Geschäftspraktiken fördern.

**8. Lösung:
Die App sollte ein transparentes System zur Auswahl der besten Ideen haben.
Die App sollte faire Preise für die Goodys sicherstellen.

**9. Fazit:
Goodybai ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir 
neue Produkte entwickeln und auf den Markt bringen, zu verändern. Die App 
bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermöglichen, deine Kreativität zu 
nutzen, mit anderen zusammenzuarbeiten und die Welt von morgen zu gestalten.
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Nr. 30 SmartCrush
App-Konzept: „Smartcrush“

**1. Grundidee:
Smartcrush ist ein Geschicklichkeitsspiel, das deine Fingerfertigkeit und dein 
Vorstellungsvermögen auf die Probe stellt. Spieler fangen farbige Kreise ein, ver-
binden sie miteinander und zerstören sie dann mit einer Harpune.

**2. Funktionsweise:
Kleine Punkte kreisen variabel über den Bildschirm.
Fange die Punkte mit Ringen der richtigen Größe ein.
Verbinde die Punkte mit der richtigen Farbe.
Bilde vorgegebene Muster nach.
Zerstöre die Muster mit einer Harpune.
Befreie die farbigen Kreise und erhalte Punkte.

**3. Vorteile:
Spaßiges und herausforderndes Spiel:
Teste deine Fingerfertigkeit und dein Vorstellungsvermögen.
Förderung von Konzentration und Koordination:
Fange die Punkte und bilde die Muster genau nach.
Entwickle dein räumliches Vorstellungsvermögen:
Visualisiere die Muster und zerstöre sie effizient.

**4. Zusätzliche Funktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen:
Passe das Spiel an deine Fähigkeiten an.
Tägliche Herausforderungen:
Gewinne Preise für das Erfüllen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**5. Zielgruppe:
Smartcrush ist ideal für alle, die gerne Geschicklichkeitsspiele spielen und ihre 
Fingerfertigkeit und ihr Vorstellungsvermögen verbessern möchten.

**6. Zusammenfassung:
Smartcrush ist ein innovatives und herausforderndes Spiel, das Spaß und Span-
nung miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die 
es dir ermöglichen, deine Fähigkeiten zu testen, Punkte zu sammeln und deine 
eigene Spielstrategie zu entwickeln.
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**7. Bedenken:
Die App könnte zu Frustration führen, wenn die Spieler die Muster nicht nach-
bilden können.
Die App könnte zu übermäßigem Spielen führen.

**8. Lösung:
Die App sollte verschiedene Schwierigkeitsstufen anbieten, damit Spieler aller 
Könnensstufen Spaß haben können.
Die App sollte Spielpausen empfehlen, um die Spieler vor übermäßigem Spielen 
zu schützen.

**9. Fazit:
Smartcrush ist ein innovatives Spiel mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie 
wir Geschicklichkeitsspiele spielen, zu verändern. Die App bietet eine Vielzahl 
von Funktionen, die es dir ermöglichen, Spaß zu haben, deine Fähigkeiten zu 
verbessern und deine eigene Spielwelt zu erschaffen.
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Nr. 31 DeerDir
Konversationsgestaltung mit PicsArt

1. PicsArt als Kommunikationswerkzeug:
Verstärkung von Aussagen: Nutze Bilder und Grafiken, um deine Aussagen zu 
unterstreichen und komplexe Sachverhalte zu verdeutlichen.
Emotionen transportieren: Bilder können Emotionen und Stimmungen besser 
vermitteln als Worte.
Kreativität fördern: PicsArt bietet vielfältige Tools, um deiner Kreativität freien 
Lauf zu lassen und die Konversation interessanter zu gestalten.

2. Mitgestaltung durch KI und Community:
Vorschläge für passende Inhalte: Die KI kann dir basierend auf dem Kontext der 
Konversation passende Bilder, Sticker und GIFs vorschlagen.
Community-Beiträge: Integriere Inhalte aus der PicsArt-Community, um neue 
Ideen und Perspektiven in die Konversation einzubringen.

3. Persönlichkeitsbasierte Unterstützung:
Fragenkatalog: Ein Fragenkatalog, der auf deine Persönlichkeit abgestimmt 
ist, hilft dir, die richtigen Fragen zu stellen und die Konversation am Laufen zu 
halten.
Swipe-Funktion: Mit der Swipe-Funktion kannst du schnell und einfach durch 
verschiedene Inhalte navigieren und die passenden Elemente für deine Konversa-
tion finden.

Zusätzliche Tipps:
Achte auf die richtige Bildsprache: Wähle Bilder, die zum Thema der Konversa-
tion passen und deine Aussagen sinnvoll ergänzen.
Verwende Text sparsam: Bilder sollten im Vordergrund stehen, Text sollte nur zur 
Verdeutlichung oder Ergänzung verwendet werden.
Bleibe kreativ und experimentiere: PicsArt bietet viele Möglichkeiten, die Kon-
versation zu gestalten. Probiere neue Dinge aus und finde deinen eigenen Stil.

Fazit:
PicsArt kann als kreatives und kommunikatives Werkzeug eingesetzt werden, um 
Konversationen interessanter und ansprechender zu gestalten. Durch die Nutzung 
von KI, Community-Beiträgen und personalisierten Hilfsangeboten kann die 
Konversationsgestaltung noch weiter optimiert werden.
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Nr. 32 TableScretch
Wortjagd auf dem Tisch

1. Spielvorbereitung:
Viele Buchstaben: Stelle eine große Anzahl von Buchstaben auf den Tisch. 
Verwende verschiedene Schriftarten und Farben, um das Spiel interessanter zu 
gestalten.
Leuchtfunktion: Markiere einige Buchstaben (z.B. mit LED-Leuchten oder Mar-
kern), die die Spieler zu den Ecken des Tisches ziehen müssen.
Wortliste: Erstelle eine Liste mit Wörtern, die aus den Buchstaben gebildet wer-
den können.

2. Spielablauf:
Ziel: Die Spieler müssen die leuchtenden Buchstaben an die Ecken des Tisches 
ziehen, um Wörter zu bilden.
Reihenfolge: Die Buchstaben müssen in der richtigen Reihenfolge angeordnet 
werden.
Jagd: Die Spieler „jagen“ die Buchstaben vom Tisch, indem sie sie an die richti-
gen Stellen bringen.
Entschlüsselung: Sobald alle Buchstaben an den Ecken des Tisches liegen, wird 
das Wort entschlüsselt.

3. Spielvarianten:
Zeitlimit: Setze ein Zeitlimit für die Wortsuche.
Punktesystem: Vergib Punkte für jedes gefundene Wort.
Teamspiel: Spiele das Spiel in Teams und werte die gefundenen Wörter gemein-
sam aus.

4. Erweiterungen:
Themen: Verwende thematische Buchstaben, um den Schwierigkeitsgrad zu er-
höhen.
Joker: Füge Joker-Buchstaben hinzu, die für beliebige Buchstaben verwendet 
werden können.
Bonuswörter: Verstecke Bonuswörter in der Buchstabenanordnung, die zusätz-
liche Punkte bringen.

5. Fazit:
„Wortjagd auf dem Tisch“ ist ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel, das den 
Wortschatz und die Kombinationsfähigkeit trainiert. Das Spiel kann mit ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden gespielt werden und ist somit für alle Alters-
gruppen geeignet.
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Nr. 33 ScrewUp
Obst-Schleuder-Duell

1. Spielvorbereitung:
Zwei Teams: Zwei Teams spielen gegeneinander.
Zaun: Ein Zaun mit speziellen Löchern trennt die Teams.
Mobile Geräte: Jedes Team hat ein mobiles Gerät mit dem Spiel.
Obst: Verschiedene Obstsorten stehen am unteren Bildschirmrand zur Verfügung.
Spatzenschleuder: Die Spieler nutzen die Spatzenschleuder, um das Obst zu 
schießen.

2. Spielablauf:
Ziel: Die Spieler des ersten Teams werfen Obst durch die Löcher im Zaun, um 
die Spieler des zweiten Teams zu treffen.
Sammeln: Die Spieler des zweiten Teams sammeln das geworfene Obst auf und 
werfen es zurück über den Zaun.
Zerkleinern: Die Spieler des ersten Teams versuchen, das zurückgeworfene Obst 
mit der Spatzenschleuder zu zerkleinern.
Punkte: Punkte werden für jedes getroffene und zerkleinerte Obst vergeben.
Sichtfeld: Das geworfene Obst kann das Sichtfeld der Spieler des zweiten Teams 
verdecken.

3. Levelsystem:
Schwierigkeitsgrad: Der Schwierigkeitsgrad steigt mit jedem Level.
Mehr Löcher: In höheren Leveln gibt es mehr Löcher im Zaun.
Schnelleres Obst: Das Obst bewegt sich schneller.
Weniger Zeit: Die Spieler haben weniger Zeit, um das Obst zu zerkleinern.

4. Spielende:
Ende: Das Spiel endet, wenn der Zaun vollständig mit Obst bedeckt ist.
Gewinner: Das Team mit den meisten Punkten gewinnt.

5. Fazit:
„Obst-Schleuder-Duell“ ist ein actiongeladenes Spiel, das Geschicklichkeit, 
Teamwork und Koordination erfordert. Das Spiel ist für alle Altersgruppen ge-
eignet und bietet viel Spaß und Spannung.

Hinweise:
Achte darauf, dass die Spatzenschleuder so eingestellt ist, dass das Obst nicht zu 
stark geschossen wird.
Stelle sicher, dass der Zaun hoch genug ist, damit die Spieler des zweiten Teams 
nicht einfach über den Zaun greifen können.
Verwende verschiedene Obstsorten, um das Spiel abwechslungsreicher zu ge-
stalten.
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Nr. 34 OkeyKo
Emoji-Jagd hinter schmutzigen Fenstern

1. Spielvorbereitung:
Verschiedene Fenster: Mehrere Fenster („okna“) mit unterschiedlichen Formen 
und Größen sind auf dem Bildschirm zu sehen.
Versteckte Emojis: Hinter den Fenstern verbergen sich verschiedene Emojis.
Verschmutzte Fenster: Viele Fenster sind schmutzig und mit Schleim bedeckt.
Touchscreen: Das Spiel wird mit dem Touchscreen gesteuert.

2. Spielablauf:
Ziel: Die Spieler müssen die Fenster sauber wischen, um die dahinter versteckten 
Emojis zu enthüllen.
Wischen: Mit dem Finger über den Bildschirm fahren, um die Fenster zu säu-
bern.
Emojis sammeln: Sobald ein Emoji sichtbar ist, kann es mit einem Fingertipp 
„eingesammelt“ werden.
Combos bilden: Emojis können miteinander kombiniert werden, um Punkte und 
neue Emojis freizuschalten.
Vorsicht: Ein Slimer versucht ständig, die Fenster erneut zu verschmutzen.

3. Punktesystem:
Punkte für Emojis: Je seltener das Emoji, desto mehr Punkte gibt es.
Punkte für Combos: Das Kombinieren von Emojis vervielfacht die Punktzahl.
Punkte für saubere Fenster: Komplett saubere Fenster bringen Bonuspunkte.

4. Levelsystem:
Neue Fenster: Mit erspielten Punkten können neue Fenster mit unterschiedlichen 
Emojis gekauft werden.
Schwierigkeitsgrad: In höheren Leveln sind die Fenster schmutziger und der 
Slimer schneller.

5. Spielende:
Zeitlimit: Das Spiel endet nach einem bestimmten Zeitlimit.
Höchste Punktzahl: Der Spieler mit der höchsten Punktzahl gewinnt.

6. Fazit:
„Emoji-Jagd hinter schmutzigen Fenstern“ ist ein unterhaltsames und action-
geladenes Spiel, das Geschicklichkeit, Kombinationsfähigkeit und Reaktionsge-
schwindigkeit erfordert. Das Spiel ist für alle Altersgruppen geeignet und bietet 
viel Spaß und Spannung.

Hinweise:
Achte darauf, dass die Fenster groß genug sind, um die Emojis gut erkennen zu 
können.Verwende verschiedene Farben und Formen für die Emojis, um das Spiel 
abwechslungsreicher zu gestalten.Stelle den Schwierigkeitsgrad so ein, dass das 
Spiel für alle Spieler fordernd, aber nicht frustrierend ist.
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Nr. 35 TheFunreal
Spiel: Grabe ein Grab für Zombies
Ziel: So viele Zombies wie möglich in Gräbern begraben, um ein Wort zu 
bilden und das Level zu beenden, bevor die Zombies dich überrennen.

Spielablauf:
Grabe Gräber: Schaufle Gräber in einem 360-Grad-Radius um dich herum, um 
die Zombies hineinzulocken.

Falle und Hindernisse: Stelle Fallen und Hindernisse auf, um die Zombies in die 
Richtung der Gräber zu lenken.

Zombies begraben: Wenn ein Zombie in ein Grab fällt, erhältst du einen Buch-
staben.

Wort bilden: Benutze die Buchstaben, um ein vorgegebenes Wort auf deiner An-
zeigetafel zu bilden.

Items freischalten: Jedes Wort, das du bildest, schaltet ein Item frei, das dir hilft, 
die Zombies zu besiegen.

Geister einsetzen: Platziere Geister auf der Strecke, um die Zombies zu schwä-
chen oder zu vernichten.
Zeitlimit: 

Das Spiel läuft auf Zeit. Begrabe so viele Zombies wie möglich, bevor sie dich 
überrennen.
Waffen: Zombies können im Laufe des Spiels Waffen erhalten, die sie gegen dich 
einsetzen.

Level-Design: Jedes Level hat ein anderes Design und einen anderen Spielfluss.
Zusätzliche Hinweise:

Je mehr Zombies du in einem Grab begräbst, desto mehr Punkte erhältst du.
Du kannst mehrere Gräber gleichzeitig graben.
Du kannst die Geister auf der Strecke neu positionieren.
Achte auf die Waffen der Zombies und versuche, ihnen auszuweichen.
Schalte schnell Wörter frei, um Items zu erhalten, die dir helfen, die Zombies zu 
besiegen



58

Nr. 36 NibelBump
Spiel: Burgbau mit Steinschleuder

Ziel: Steine von einer Burg stoßen, sie mit der Steinschleuder zerkleinern 
und zurück zur Burg katapultieren, um die Burg zu erweitern.

Spielablauf:
Steine stoßen: Stoße Steine und Felsen von der Burg herunter, indem du auf den 
Bildschirm tippst (sanft, mittel, stark).
Zerkleinern: Zerschmettere die fallenden Steine mit deiner Steinschleuder, wäh-
rend George sich von links nach rechts bewegt.
Auffangen und zurückwerfen: Der zweite Spieler fängt die zerkleinerten Steine 
mit seinem Katapult auf und wirft sie zurück auf die Burg.
Burg erweitern: Die zurückgeworfenen Steine dienen zum Bau der Burg und 
ihrer Erweiterung.
Punkte und Verbesserungen: Erhalte Punkte für die Zerstückelung und das Zu-
rückwerfen der Steine. Mit diesen Punkten kannst du neue, verbesserte Werkzeu-
ge kaufen, um im Spiel voranzukommen.

Zusätzliche Hinweise:

Je präziser du die Steine triffst, desto mehr Punkte erhältst du.
Je schneller du die Steine zurückwirfst, desto schneller wächst die Burg.
Achte auf die Größe der Steine: Große Steine sind schwieriger zu zerkleinern, 
aber sie geben mehr Punkte.
Verbessere deine Werkzeuge, um deine Steinschleuder und dein Katapult zu ver-
bessern.
Viel Spaß beim Spielen!

Weitere Ideen:

Verschiedene Spielmodi: Füge verschiedene Spielmodi hinzu, z. B. einen Zeit-
modus oder einen Herausforderungsmodus.
Power-Ups: Füge Power-Ups hinzu, die deine Werkzeuge verbessern oder die 
Steine   zerbrechlicher machen.
Mehrspielermodus: Füge einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen können.
Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes 
Spiel für alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem be-
liebten Spiel auf mobilen Geräten werden
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Nr. 37 PersiCoupeld
Spiel: Wasserrohr-Rettung

Ziel: Rohre mit den richtigen Maßen verbinden, um die Zisterne zu füllen 
und brennende Rohre zu löschen, während man Bomben abwehrt.

Spielablauf:
Rohrverbindung: Verbinde Rohre mit den richtigen Maßen, um ein funktionie-
rendes Wassersystem zu erstellen.
Wasserfluss: Wasser fließt durch die verbundenen Rohre in die Zisterne.
Zisterne füllen: Fülle die Zisterne mit Wasser, um sie als Löschwasserreserve zu 
nutzen.
Brände löschen: Lösche brennende Rohre mit Wasser aus dem Schlauch, um eine 
Katastrophe zu verhindern.
Pumpen: Pumpe Wasser aus der Zisterne in den Schlauch, indem du den Knopf 
drückst (sanft, mittel, stark).
Bombenabwehr: Fange fliegende Bomben mit einem Handschuh ein, während du 
gleichzeitig Rohre verlegst.

Zusätzliche Hinweise:
Achte auf die richtige Reihenfolge der Rohre, damit das Wasser ungehindert 
fließen kann.
Je schneller du die Rohre verbindest, desto schneller füllt sich die Zisterne.
Sei präzise beim Löschen der brennenden Rohre, um Wasser zu sparen.
Die Bomben können Rohre beschädigen und Brände auslösen. Priorisieren Sie 
ihre Abwehr.
Verbessere deine Fähigkeiten, um schneller zu pumpen und Bomben präziser zu 
fangen.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein spannendes und actiongeladenes Spiel für alle 
Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Level: Füge verschiedene Level mit unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden hinzu.
Bonuspunkte: Vergib Bonuspunkte für schnelles Verbinden von Rohren, Löschen 
von Bränden und Abfangen von Bomben.
Power-Ups: Füge Power-Ups hinzu, die deine Fähigkeiten verbessern, z. B. 
schnelleres Pumpen oder Bombenexplosionen verhindern.
Mehrspielermodus: Füge einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen können.
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Nr. 38 CarFuzer
Spiel: Word Carfuzer

Ziel: Wörter auf andere Autos schießen, um sie zu „entladen“ und gleichzei-
tig dein eigenes Auto zu schützen, während du in einer Arena fährst.

Spielablauf:
Start: 2.785 Autos fahren in Vogelperspektive oder Third Person an den Start.
Arena-Kampf: Die Autos treten in einer Arena gegeneinander an.
Wortbewaffnung: Jedes Auto ist mit Wörtern bewaffnet.
Wortgefecht: Beschieße andere Autos mit Buchstaben, um sie zu „entladen“.
Auto „entladen“: Versuche, ein Auto komplett mit Buchstaben zu füllen.
Wortfelder: Während die Autos fahren, leuchten verschiedene Wörter auf dem 
Boden auf.
Wortkombination: Überfahre mit deinem Auto die Wortfelder, um die Buchsta-
ben aufzunehmen.
Kennzeichen entschlüsseln: Das Wort, das du mit deinem Auto zusammensetzt, 
erscheint im Kennzeichen.
Strategie: Wähle die richtigen Wörter, um die anderen Autos zu „entladen“ und 
gleichzeitig dein eigenes Auto zu schützen.

Zusätzliche Hinweise:
Achte auf die Farbe der Wörter: Wörter mit derselben Farbe bilden ein Wortpaar.
Je schneller du Wörter triffst, desto schneller wird dein Gegner „entladen“.
Vermeide es, von anderen Autos getroffen zu werden, um deine Buchstabenla-
dung zu schützen.
Nutze die Umgebung zu deinem Vorteil, um dich vor Beschuss zu schützen.
Verbessere deine Autos mit neuen Wörtern und Fähigkeiten, um im Spiel voran-
zukommen.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und actiongeladenes Spiel für 
alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.
Weitere Ideen:

Verschiedene Spielmodi: 
Füge verschiedene Spielmodi hinzu, z. B. einen Zeitmodus oder einen Heraus-
forderungsmodus.
Power-Ups: Füge Power-Ups hinzu, die deine Autos verbessern, z. B. schnellere 
Aufladung oder Schutzschilde.
Mehrspielermodus: Füge einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen können.
Viel Spaß mit Word Carfuzer!
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Nr. 39 BubbleMean
Spiel: Bubble Fusion

Ziel: Farbige Wasserblasen mit Zahlen oder Buchstaben kombinieren, um 
ein vorgegebenes Ergebnis zu erreichen und die Harpune zu aktivieren.

Spielablauf:
Blasen aufsteigen: Wasserblasen mit verschiedenen Farbkombinationen und 
Zahlen/Buchstaben steigen auf dem Display auf.
Ergebnisvorgabe: Oben am Display wird ein vorgegebenes Ergebnis mit einer 
Farbe angezeigt.
Blasen kombinieren: Tippe auf die richtigen Blasen, um sie zu verbinden und das 
gewünschte Ergebnis zu erreichen.
Harpune aktivieren: Sobald das Ergebnis erreicht ist, wird die Harpune aktiviert.
Harpunenschuss: Schieße mit der Harpune auf die verbundenen Blasen, um sie 
zu zerstören.
Fehlschüsse: Trifft die Harpune die falschen Blasen, lösen sich die verbundenen 
Blasen auf und verteilen sich auf dem Display.
Erneutes Kombinieren: Verbinde erneut die richtigen Blasen, um die Harpune 
wieder zu aktivieren.
Levelaufstieg: In höheren Leveln werden Buchstaben anstelle von Zahlen ver-
wendet.
Wortbildung: Kombiniere die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um ein 
vorgegebenes Wort zu bilden.

Zusätzliche Hinweise:
Achte auf die Farben der Blasen: Blasen mit derselben Farbe können kombiniert 
werden.
Je schneller du die Blasen kombinierst, desto mehr Punkte erhältst du.
Vermeide Fehlschüsse, um Zeit und Punkte zu sparen.
Nutze Power-Ups, um die Harpune zu verbessern oder die Blasen schneller zu 
kombinieren.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel für alle 
Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.
Weitere Ideen:

Verschiedene Spielmodi: 
Füge verschiedene Spielmodi hinzu, z. B. einen Zeitmodus oder einen Heraus-
forderungsmodus.
Bonuspunkte: Vergib Bonuspunkte für schnelle Kombinationen, Fehlschussver-
meidung und die Verwendung von Power-Ups.
Mehrspielermodus: Füge einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen können.
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Nr. 40 KnockAbout
Spiel: Stuhl-Kletterer

Ziel: Mit einem Stuhl auf dem Rücken verschiedene Pfade oder Stufen er-
klimmen, Upgrades sammeln und Hindernissen überwinden.

Spielablauf:
Kletterer mit Stuhl: Ein Junge klettert mit einem Stuhl auf dem Rücken verschie-
dene Pfade oder Stufen nach oben.
Upgrades sammeln: Der Stuhl dient dazu, verschiedene Upgrades zu fangen, die 
vom Himmel fallen.
Verbesserungen: Die Upgrades verbessern die Laufgeschwindigkeit und Sprung-
kraft des Jungen.
Geschicklichkeit und Timing: Sammle genügend Upgrades, um die Pfade oder 
Stufen effizienter zu erklimmen.
Pausen: Achte auf die Ausdauer des Jungen und lege Pausen ein, um Ermüdung 
zu vermeiden.
Kooperativer Modus: Ein zweiter Spieler kann auf den Stuhl springen und den 
Kletterer unterstützen.
Hindernisse überwinden: Nutze Leitern und andere Hindernisse, um die Pfade zu 
bewältigen.

Zusätzliche Hinweise:
Je höher du kletterst, desto schwieriger werden die Herausforderungen.
Verschiedene Upgrades bieten unterschiedliche Vorteile.
Achte auf die Angriffe der „Knocks“ und wehre sie ab.
Teamwork und Kommunikation sind im kooperativen Modus wichtig.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes Spiel für 
alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Verschiedene Level: Füge verschiedene Level mit unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden hinzu.
Bosskämpfe: Integriere Bosskämpfe am Ende von Leveln.
Charakteranpassung: Ermögliche die Anpassung des Kletterers und des Stuhls.
Ranglisten: Füge Ranglisten hinzu, um den Wettbewerb zwischen Spielern zu 
fördern.

Viel Spaß mit Stuhl-Kletterer!



63

Nr. 41 PapaLabon
Spiel: Pappenmuster falten und bemalen

Ziel: Verschiedene Pappenmuster nach Vorlage falten, bemalen und als 
virtuelle Objekte an Freunde und Familie versenden.

Spielablauf:
1. Vorlagenauswahl: Wähle eine Vorlage aus einer Vielzahl von Objekten wie 
Haus, Tier, Auto oder Garten.
2. Falten per Handybewegung: Falte das Pappenmuster, indem du dein Handy in 
die richtigen Richtungen neigst und drehst.
3. Virtuelles Objekt: Sobald das Muster korrekt gefaltet ist, erscheint es als virtu-
elles 3D-Objekt.
4. Bemalen: Bemale das Objekt mit dem Pinsel und deiner Kreativität.
5. Versand: Versende das fertige, bemalte Objekt als Pappenmuster an deine 
Lieben.

Zusätzliche Hinweise:
Je präziser du faltest, desto besser sieht das fertige Objekt aus.
Verschiedene Farben und Muster ermöglichen kreative Gestaltungsmöglichkei-
ten.
Füge deinem Objekt persönliche Nachrichten oder Fotos hinzu.
Überrasche deine Freunde und Familie mit einzigartigen, selbstgebastelten Ge-
schenken.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, eine unterhaltsame und kreative Aktivität für alle 
Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
3D-Modellierung: Ermögliche die Erstellung eigener 3D-Modelle aus Pappen-
mustern.
Community-Galerie: Integriere eine Galerie, in der Spieler ihre fertigen Objekte 
teilen und bewundern können.
Wettbewerbe: Veranstalte Wettbewerbe mit Preisen für die kreativsten Objekte.
Erweiterte Realität: Integriere AR-Funktionen, um die Objekte in der realen Welt 
zu platzieren und zu interagieren.

Viel Spaß beim Falten, Bemalen und Versenden!
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Nr. 42 Wilmu
Spiel: Flaggen-Karussell der kurzen Nachrichten

Ziel: Kurze Nachrichten (Short Messages) mit Teilnehmern aus aller Welt 
teilen und dabei Punkte und Sekunden für weitere Nachrichten sammeln.

Spielablauf:
1. Flaggenauswahl: Wähle eine Flagge aus dem Karussell, um mit einem Teil-
nehmer aus dem Land verbunden zu werden.
2. Nachricht erstellen: Drücke auf „Play“ und verfasse in 60 Sekunden eine kur-
ze Nachricht (130 Zeichen) über deinen Tag.
3. Übersetzung: Der integrierte Übersetzer übersetzt deine Nachricht in die Spra-
che des anderen Teilnehmers.
4. Gesichtsverzerrung: Mit dem Gesichtsverzerrungs-Modulator wird deine 
Nachricht auf unterhaltsame Weise dargestellt.
5. Likes und Punkte: Erhalte „Likes“ für deine Nachricht und sammle Punkte, 
um zusätzliche Sekunden für die nächste Nachricht zu erhalten.
6. Kreativität und Humor: Nutze deine Kreativität und deinen Humor, um deine 
Nachricht unterhaltsam und ansprechend zu gestalten.

Zusätzliche Hinweise:
Je kreativer und lustiger deine Nachricht, desto mehr Likes erhältst du.
Nutze Emojis, um deine Nachricht zu verschönern und Emotionen zu vermitteln.
Sei respektvoll gegenüber anderen Teilnehmern und vermeide unangemessene 
Inhalte.
Lerne neue Kulturen und Bräuche durch die Interaktion mit Menschen aus aller 
Welt kennen.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, eine unterhaltsame und lehrreiche Möglichkeit zu 
werden, mit Menschen aus aller Welt in Kontakt zu treten.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Themenbasierte Nachrichten: Füge thematische Challenges hinzu, um die Nach-
richten noch kreativer zu gestalten.
Live-Übersetzung: Ermögliche Live-Gespräche mit Teilnehmern aus anderen 
Ländern.
Spiele und Quiz: Integriere Spiele und Quiz, um die Interaktion zwischen den 
Teilnehmern zu fördern.
Virtuelle Geschenke: Versende virtuelle Geschenke an andere Teilnehmer, um 
deine Wertschätzung zu zeigen.
Viel Spaß beim Austausch mit Menschen aus aller Welt!
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Nr. 43 BoulderSmirk
Spiel: Flaggen-Karussell der kurzen Nachrichten

Ziel: Kurze Nachrichten (Short Messages) mit Teilnehmern aus aller Welt 
teilen und dabei Punkte und Sekunden für weitere Nachrichten sammeln.

Spielablauf:
Flaggenauswahl: Wähle eine Flagge aus dem Karussell, um mit einem Teilneh-
mer aus dem Land verbunden zu werden.
Nachricht erstellen: Drücke auf „Play“ und verfasse in 60 Sekunden eine kurze 
Nachricht (130 Zeichen) über deinen Tag.
Übersetzung: Der integrierte Übersetzer übersetzt deine Nachricht in die Sprache 
des anderen Teilnehmers.
Gesichtsverzerrung: Mit dem Gesichtsverzerrungs-Modulator wird deine Nach-
richt auf unterhaltsame Weise dargestellt.
Likes und Punkte: Erhalte „Likes“ für deine Nachricht und sammle Punkte, um 
zusätzliche Sekunden für die nächste Nachricht zu erhalten.
Kreativität und Humor: Nutze deine Kreativität und deinen Humor, um deine 
Nachricht unterhaltsam und ansprechend zu gestalten.

Zusätzliche Hinweise:
Je kreativer und lustiger deine Nachricht, desto mehr Likes erhältst du.
Nutze Emojis, um deine Nachricht zu verschönern und Emotionen zu vermitteln.
Sei respektvoll gegenüber anderen Teilnehmern und vermeide unangemessene 
Inhalte.
Lerne neue Kulturen und Bräuche durch die Interaktion mit Menschen aus aller 
Welt kennen.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, eine unterhaltsame und lehrreiche Möglichkeit zu 
werden, mit Menschen aus aller Welt in Kontakt zu treten.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Themenbasierte Nachrichten: Füge thematische Challenges hinzu, um die Nach-
richten noch kreativer zu gestalten.
Live-Übersetzung: Ermögliche Live-Gespräche mit Teilnehmern aus anderen 
Ländern.
Spiele und Quiz: Integriere Spiele und Quiz, um die Interaktion zwischen den 
Teilnehmern zu fördern.
Virtuelle Geschenke: Versende virtuelle Geschenke an andere Teilnehmer, um 
deine Wertschätzung zu zeigen.
Viel Spaß beim Austausch mit Menschen aus aller Welt! 
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Nr. 44 DiaTomicCation
Spiel: Diatomication - Diashow-Kunst

Ziel: Aus einer Diashow mit verschiedenen Bildern ein neues Kunstwerk 
durch Verzerrung und Rasterung erstellen.

Spielablauf:
Diashow ansehen: Merken Sie sich die Bilder einer Diashow, die verschiedene 
Formen und Motive zeigt.
Formen zuordnen: Ordne die Bilder verschiedenen Formen zu, z. B. Quadraten, 
Kreisen oder Zylindern.
Raster erstellen: Füge die Formen in ein Raster ein, um ein neues Bild zu kom-
ponieren.
Vectorpunkte setzen: Setze Vectorpunkte an den Formen, um sie zu verzerren 
und neue Perspektiven zu schaffen.
Diatomication: Drücke auf den „Diatomication“-Button, um die KI-Bilderken-
nung zu nutzen und ein neues Rasterbild zu generieren.
Endprodukt: Verwende das generierte Bild für T-Shirts, Poster oder andere Me-
dien.

Zusätzliche Hinweise:
Experimentiere mit verschiedenen Formen und Anordnungen, um einzigartige 
Kunstwerke zu schaffen.
Nutze die Vectorpunkte, um die Bilder kreativ zu verzerren und neue Formen zu 
erschaffen.
Die KI-Bilderkennung kann unerwartete Ergebnisse liefern, die deine Kreativität 
beflügeln können.
Teile deine Kunstwerke mit anderen und lass dich von ihren Kreationen inspirie-
ren.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, eine innovative und kreative Möglichkeit zu wer-
den, digitale Kunst zu erstellen.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Tool für Künstler und Kreative werden.

Weitere Ideen:
Erweiterte Werkzeuge: Füge erweiterte Werkzeuge hinzu, um die Bilder noch 
detaillierter zu bearbeiten.
Community-Galerie: Integriere eine Galerie, in der Spieler ihre Kunstwerke 
teilen und bewundern können.
Wettbewerbe: Veranstalte Wettbewerbe mit Preisen für die kreativsten Kunst-
werke.
Tutorials und Inspiration: Biete Tutorials und Inspirationsquellen an, um Spielern 
den Einstieg zu erleichtern.
Viel Spaß beim Erstellen deiner eigenen Diatomication-Kunstwerke!
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Nr. 45 CounterFork
Spiel: Paletten-Chaos

Ziel: Paletten mit Farben und Gewichten sortieren, Regale befüllen und 
Emojis zuordnen, um Punkte zu sammeln und Upgrades zu erhalten.

Spielablauf:
Paletten sortieren: Euro-Paletten in verschiedenen Farben und mit unterschied-
lichen Gewichten auf einem Parkplatz sortieren.
Farb- und Gewichtszuordnung: Gabelstapler mit farblich abgestimmter Gabel 
verwenden, um Paletten korrekt aufzunehmen.
Regalfächer befüllen: Paletten in die passenden Regalfächer mit gleicher Farbe 
und Gewichtsbegrenzung einlagern.
Emojis zuordnen: Emojis in der richtigen Reihenfolge auf die Paletten laden, wo-
bei die Seitenstreben der Fächer die Anordnung vorgeben.
Punkte sammeln: Punkte für korrekte Farb-, Gewichts- und Emoji-Zuordnung 
sowie diagonale und lineare Verbindungen erhalten.
Upgrades kaufen: Punkte gegen Upgrades wie schnellere Gabelstapler oder zu-
sätzliche Regalfächer eintauschen.
Lager befüllen: Paletten und Emojis im Lager platzieren, bis es voll ist.
Reihenfolge beachten: Merken Sie sich die Reihenfolge der Paletten und Emojis, 
um Fehler zu vermeiden.

Zusätzliche Hinweise:
Achten Sie auf die Gewichtsbegrenzung der Regalfächer.
Planen Sie die Anordnung der Paletten im Voraus, um optimale Verbindungen zu 
schaffen.
Nutzen Sie Upgrades, um Ihre Effizienz zu verbessern.
Bleiben Sie konzentriert und vermeiden Sie Fehler, um Punkteverluste zu ver-
meiden.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes Spiel für 
alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Verschiedene Level: Fügen Sie verschiedene Level mit unterschiedlichen 
Schwierigkeitsgraden hinzu.
Bonuspunkte: Vergeben Sie Bonuspunkte für schnelle Sortierung, effiziente 
Lagerbefüllung und kreative Emoji-Anordnungen.
Mehrspielermodus: Fügen Sie einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler 
gegeneinander oder miteinander spielen können.
Fügen Sie Bestenlisten hinzu, um den Wettbewerb zwischen Spielern zu fördern.
Viel Spaß beim Sortieren, Befüllen und Dekorieren!
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Nr. 46 StripFire
Spiel: Buchstabenjagd im Retro-Stil

Ziel: Buchstaben in einem 2D-Shooter-Setting sammeln, Wörter bilden und 
Punkte durch verschiedene Aktionen erhalten.

Spielablauf:
Flugzeuge im Anflug: 2.785D-Grafik-Flugzeuge fliegen von unten nach oben und 
sammeln Buchstaben ein.
Vektorpunkte-Aktivierung: Buchstaben müssen durch Beschuss in Vektorpunkte 
zerlegt werden, bevor sie eingesammelt werden können.
Farbcodierung: Je nach Buchstabe und Vektorpunkt werden verschiedene Farben 
verwendet, die die passende Waffe zum Aktivieren bestimmen.
Wortvorgabe: Ein Wort (z. B. „Book“) wird am Anfang vorgegeben.
Buchstabenaktivierung: Benutze die richtigen Waffen, um die Vektorpunkte der 
Buchstaben zu aktivieren und sie zum Leuchten zu bringen.
Wortsammlung: Sammle die leuchtenden Buchstaben ein, um das vorgegebene 
Wort zu bilden.Upgrades und Gegner: Während des Spiels erscheinen Upgrades 
und Emoji-Gegner.
Notenspiel: Integriertes Zusatzspiel: Setze Noten in die Vektorpunkte der Buch-
staben ein, um den Sound des Wortes nachzuspielen.
Punktevergabe: Punkte für das Sammeln von Buchstaben, Erstellen von Wörtern, 
Besiegen von Gegnern und Notenspiel.
Musiker-Auswahl: Wähle verschiedene Musiker als Big Heads aus, deren Lied-
texte die Basis für die zu bildenden Wörter bilden.

Zusätzliche Hinweise:
Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Nutze die verschiedenen Waffen strategisch, um die Vektorpunkte effizient zu 
aktivieren.
Sammle Upgrades, um deine Feuerkraft und Geschwindigkeit zu verbessern.
Besiege Gegner, um Punkte und zusätzliche Herausforderungen zu erhalten.
Experimentiere mit dem Notenspiel, um deine musikalische Kreativität zu ent-
falten.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel für alle 
Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Levelsystem: Fügen Sie ein Levelsystem mit steigendem Schwierigkeitsgrad hin-
zu. Bosskämpfe: Integrieren Sie Bosskämpfe am Ende von Leveln.
Fügen Sie Bestenlisten hinzu, um den Wettbewerb zwischen Spielern zu fördern.
Community-Features: Ermögliche es Spielern, eigene Wörter und Level zu er-
stellen und mit anderen zu teilen.
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Nr. 47 RectorCat
Spiel: Die Mäusebefreiung der Katze

Ziel: In der Rolle einer Katze Mäuse aus einer Burg befreien, indem man 
verschiedene Aufgaben und Herausforderungen meistert.

Spielablauf:
Katzenauswahl: Wähle eine Katze aus dem Archiv und statte sie mit Standard-
ausrüstung aus.
Perspektive: Spiele in Ego- oder Third-Person-Perspektive.
Mäusebefreiung: Befreie die Mäuse, die sich in der Burg versteckt haben.
Etappen: Erreiche verschiedene Etappen auf dem Spielgelände, bevor du zur 
Burg gelangst.
Wortfindung: Sammle Buchstaben, die als Wörter auf dem Spielgelände ver-
steckt sind.
Vorgabe: Erfülle die Vorgabe, um ein Passierschein für die Burg zu erhalten.
Beispielvorgabe: Sammle das Wort „Rektorcat“.
Gulliver-Effekt: Finde die Buchstaben in einer Welt mit Gulliver-Effekt.
Gegner: Sei vorsichtig, da andere Spieler Jagd auf deine Buchstaben machen.
Buchstabenjagd: Suche und sammle alle Buchstaben des Wortes.
Zweikampf: Falls keine Buchstaben mehr verfügbar sind, kämpfe gegen andere 
Spieler.
Beat‘em Up: Besiege deine Gegner in einem Beat‘em Up-Kampf.
Upgrades: Sammle Upgrades wie Waffen, Techniken, Kleidung und Fahrzeuge.
Kampfvorteil: Nutze Upgrades, um deine Gegner im Kampf zu besiegen.
Radar: Finde Gegner mit dem Radar, die den gesuchten Buchstaben besitzen.
Weg zur Burg: Finde den Weg zur Burg der Mäuse.
2D Jump‘n‘Run: Die offene Spielwelt verwandelt sich in ein 2D Jump‘n‘Run.
Hindernisse überwinden: Überwinde Hindernisse und weiche Gegnern aus.
Burg erklimmen: Klettere die Burg wie in Stronghold hinauf.
2.785D Grafik: Die Grafik wechselt wieder zu 2.785D oder 3D.
Mäuse einfangen: Fange die Mäuse in der Burg ein.
Rückweg: Gelange durch die Level spiegelverkehrt zurück nach Hause.
Zeitlimit: Achte auf das Zeitlimit und die anderen Spieler.
Dorfaufbau: Baue mit den gefangenen Mäusen ein Dorf auf und entwickle es 
weiter.
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Zusätzliche Hinweise:
Das Spiel ist sowohl für Einzelspieler als auch für Multiplayer geeignet.
Verschiedene Schwierigkeitsgrade bieten Herausforderungen für alle Spieler-
typen.
Die Spielwelt ist abwechslungsreich und voller Überraschungen.
Die Katze kann im Laufe des Spiels individualisiert werden.
Das Dorf bietet vielfältige Möglichkeiten zum Bauen und Erweitern.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und abwechslungsreiches 
Spiel für alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Weitere Katzen: Füge weitere Katzen mit unterschiedlichen Fähigkeiten hinzu.
Mehrere Burgen: Integriere mehrere Burgen mit unterschiedlichen Herausforde-
rungen.
Online-Modus: Ermögliche es Spielern, online gegeneinander oder miteinander 
zu spielen.
Erstelle einen Story-Modus mit verschiedenen Kapiteln und Herausforderungen.

Viel Spaß beim Befreien der Mäuse!
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Nr. 48 TrekleSwitch
Spiel: Blumenpracht im Traktor-Fieber

Ziel: Blumen auf einem Rasterfeld nach bestimmten Vorgaben pflanzen und 
Punkte durch Blumenanordnung und -entwicklung erhalten.

Spielablauf:
Traktor steuern: Steuere einen Traktor über ein Rasterfeld, auf dem Blumen ge-
pflanzt werden sollen.
Blumensammlung: Sammle verschiedene Blumen und benötigte Zusatzprodukte 
(Wasser, Samen, Erde, Bienen usw.).
Blumenentwicklung: Verbessere die Blumen durch die Verwendung der Zusatz-
produkte.
Pflanzschablone: Befolge ein vorgegebenes Schema, um die Blumen auf dem 
Feld zu pflanzen (z. B. Rosen in bestimmte Felder).
Punktevergabe: Erhalte Punkte für das korrekte Befolgen der Pflanzschablone.
Blumenkombinationen: Bilde Blumenkombinationen wie bei Candy Crush oder 
Tetris, um Punkte zu erhalten und neue Felder freizuschalten.
Neues Feld: Bepflanze ein neues Feld mit den freigeschalteten Blumen und ver-
besserten Samen.

Zusätzliche Hinweise:
Achte auf die richtige Reihenfolge der Blumen beim Pflanzen.
Nutze die Zusatzprodukte strategisch, um die Blumen optimal zu entwickeln.
Plane deine Pflanzungen im Voraus, um hohe Punktzahlen zu erreichen.
Experimentiere mit verschiedenen Blumenkombinationen, um deine Kreativität 
zu entfalten.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel für alle 
Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Verschiedene Level: Fügen Sie verschiedene Level mit steigendem Schwierig-
keitsgrad hinzu.
Bonusblumen: Integriere seltene Bonusblumen mit besonderen Eigenschaften.
Wetterbedingungen: Berücksichtige Wetterbedingungen wie Regen und Sonne, 
die das Wachstum der Blumen beeinflussen.
Erweiterte Traktoren: Fügen Sie verschiedene Traktoren mit unterschiedlichen 
Fähigkeiten hinzu.

Viel Spaß beim Pflanzen und Entwickeln deiner Blumenpracht!
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Nr. 49 OverDiceBall 
Spiel: Farbwunder im Ball-Chaos

Ziel: Bälle in einem riesigen Raum durch Einfärben der Wände und geziel-
tes Beschießen mit Paintballs einfangen und Punkte sammeln.

Spielablauf:
Ballrettung: Einen variablen springenden Ball in einem riesigen Raum einfangen.
Farbwechsel: Der Ball verändert ständig seine Farbe.
Wände färben: Wände durch Anklicken mit der richtigen Farbe füllen.
Ball an der Wand: Ball durch Farbwechsel an der Wand kleben lassen.
Weitere Bälle einfangen: Weitere Bälle mit der richtigen Farbe an den Wänden 
fixieren.
Spitzschleuder: Bälle an drehenden Wänden mit Paintballs beschießen.
Richtige Farbe wählen: Paintballfarbe muss mit der Ballfarbe übereinstimmen.
Punkte und Bälle entfernen: Bälle verschwinden nach Beschießen mit richtiger 
Farbe und geben Punkte.
Wegbewegen der Bälle: Berühren oder erneutes Beschießen, um blockierende 
Bälle zu entfernen.

Zusätzliche Hinweise:
Achten Sie auf die schnell wechselnde Farbe des Balls.
Planen Sie Ihre Farbwurfstrategie im Voraus.
Seien Sie präzise beim Beschießen der Bälle mit der Spitzschleuder.
Bleiben Sie konzentriert und vermeiden Sie Fehler, um Punkteverluste zu ver-
meiden.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes Spiel für 
alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Verschiedene Level: Fügen Sie verschiedene Level mit steigendem Schwierig-
keitsgrad hinzu.
Bonuspunkte: Vergeben Sie Bonuspunkte für schnelle Farbwurfkombinationen 
und präzise Paintballschüsse.
Power-Ups: Integrieren Sie Power-Ups, die die Geschwindigkeit des Balls oder 
die Größe der Farbwurfzone beeinflussen.
Mehrspielermodus: Fügen Sie einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler 
gegeneinander oder miteinander spielen können.

Viel Spaß beim Einfangen der bunten Bälle!
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Nr. 50 KengeruRun 
Spiel: Känguru-Rennen: Hüpf dich zum Sieg!

Ziel: In einem Rennen mit anderen Kängurus gegeneinander antreten und 
durch geschicktes Springen, Kämpfen und Upgraden die Ziellinie als Erster 
erreichen.

Spielablauf:
Känguru wählen: Wähle aus verschiedenen Kängurus und rüste sie mit individu-
ellen Ausrüstungsgegenständen aus.
Streckendesign: Verschiedene vorgegebene Strecken bieten abwechslungsreiche 
Herausforderungen.
Spielmodi: Spiele solo oder im Multiplayer, in einer Kampagne oder im Mehr-
kampf.
Upgrades sammeln: Finde auf der Strecke Upgrades, um dein Känguru zu ver-
bessern.
Sieg erringen: Sei der Schnellste oder der beste Kämpfer, um das Rennen zu 
gewinnen.
Känguru-Tausch: Tausche Kängurus online mit anderen Spielern und erweitere 
dein Archiv.
Singleplayer: Sammle im Solo-Modus Upgrades und Bonuspunkte, um deine 
Punktzahl zu verbessern.
Multiplayer: Fahre im Multiplayer gegen andere Spieler um Rang und Zeit.

Zusätzliche Hinweise:
Nutze die Fähigkeiten deines Kängurus zu deinem Vorteil.
Setze die Upgrades strategisch ein, um deine Gegner zu übertrumpfen.
Achte auf die Hindernisse auf der Strecke.
Spiele fair und respektiere deine Gegner.

Entwicklungspotenzial:
Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und actiongeladenes Spiel für 
alle Altersgruppen zu werden.
Mit zusätzlichen Funktionen und Verbesserungen könnte es zu einem beliebten 
Spiel auf mobilen Geräten werden.

Weitere Ideen:
Weitere Kängurus: Füge weitere Kängurus mit unterschiedlichen Fähigkeiten 
hinzu.
Neue Strecken: Gestalte neue Strecken mit verschiedenen Themen und Heraus-
forderungen.
Story-Modus: Integriere einen Story-Modus, in dem du die Geschichte der Kän-
gurus erkunden kannst.
Online-Rangliste: Führe eine Online-Rangliste, um die besten Spieler zu küren.
Viel Spaß beim Hüpfen und Kämpfen!
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Nr. 51 Excalibur 
Die Beat Word Maschine: Eine innovative Idee für kreativen Ausdruck
Konzept:

Die Beat Word Maschine ist eine multifunktionale App, die Musik, Text und 
visuelle Gestaltung miteinander verbindet, um Benutzern eine neue Mög-
lichkeit des kreativen Ausdrucks bietet.

Hauptfunktionen:
1. Swip-Button:
In YouTube Music integriert
Erstellt mit einem Klick eine Playlist in einer Geschichte, benannt nach den 
Titeln der Songs

2. Swip & Sing:
Während ein Lied läuft, werden gesungene Wörter (bis zu 3) im Hintergrund 
gespeichert
Drücken von Swip+ fügt diese Wörter zu einem Satz zusammen
Hört man mehrere Lieder und speichert an verschiedenen Stellen weitere Wörter, 
verknüpft der Swip-Algorithmus diese zu einem Satz
Sobald ein Satz abgeschlossen ist, beginnt ein neuer Versuch, um einen zweiten 
Satz zu bilden
Nach fünf Sätzen entsteht ein Absatz, der an einen Songwriter gesendet werden 
kann, um die Geschichte weiterzuführen
Der Songwriter oder nächste Nutzer kann durch Swipen einen passenden Absatz 
hinzufügen

3. Beat-Erstellung:
Swipkiss ermöglicht die Erstellung eines Beats zur geswipten Geschichte
Ein Wort aus der Geschichte wird ausgewählt (z.B. „Reputation“)
Jeder Buchstabe wird in Vektorpunkte zerlegt, die verschiedene Instrumente 
repräsentieren
Durch Berühren und Ziehen der Punkte mit unterschiedlichem Druck (soft, me-
dium, hard) werden Sounds erzeugt
Verschiedene Punkte entsprechen verschiedenen Instrumenten (z.B. Gitarre, 
Piano, Bass, Flöte)
Das Wort „Reputation“ hat 10 Buchstaben, die 10 Soundebenen ermöglichen
Diese Ebenen können kreativ kombiniert werden, um einen individuellen Beat zu 
erstellen
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4. Integration in DJ-Pult:
Die Beat Word Maschine kann in ein DJ-Pult integriert werden
ermöglicht DJs, die erstellten Beats in ihre Live-Sets zu integrieren
erzeugt emotionale und dynamische Musikstücke

Zusatzfunktionen:
Möglichkeit, die Geschichten und Beats mit anderen Benutzern zu teilen
Kollaborative Erstellung von Geschichten und Musik
Verschiedene visuelle Gestaltungsmöglichkeiten für die Geschichten
Integration von KI-Funktionen zur Unterstützung der Texterstellung und Beat-
Erstellung

Potenzial:
Die Beat Word Maschine ist ein innovatives Tool mit großem Potenzial für 
kreativen Ausdruck und musikalische Innovation. Sie ermöglicht es Benutzern, 
auf einzigartige Weise Geschichten zu erzählen, Musik zu komponieren und ihre 
Kreativität mit anderen zu teilen.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der Vektorpunkt-basierten Beat-Erstellung
Entwicklung eines intuitiven und benutzerfreundlichen Interfaces
Integration in bestehende DJ-Software
Monetarisierungsmodell für die App

Fazit:
Die Beat Word Maschine ist eine spannende Idee mit vielversprechendem Poten-
zial. Die Kombination von Text, Musik und visueller Gestaltung eröffnet neue 
Möglichkeiten für kreativen Ausdruck und könnte die Musikindustrie revolutio-
nieren.
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Nr. 52 MarbleMount 
Murmelspiel auf dem Basketballfeld: Ein innovatives Spielkonzept
Spielidee:

Das Murmelspiel auf dem Basketballfeld ist eine innovative Mischung aus 
Murmelspiel und Basketball. Spieler versuchen, Murmeln aus einem kreis-
förmigen Feld zu befördern, indem sie sie mit größeren Murmeln anschie-
ßen. Punkte und Strafen sorgen für Spannung und Dynamik.

Spielablauf:

Vorbereitung:
Jeder Spieler legt 4 Murmeln in die Mitte des Kreises (insgesamt 8 Murmeln).
Das Spielfeld ähnelt einem Basketballfeld mit mehreren Kreisen.
Murmeln aus dem Feld befördern:

Spieler versuchen, die Murmeln aus der Mitte des Kreises mit größeren Murmeln 
herauszuschießen.
Treffer mit einer größeren Murmel ermöglichen es, die angeschossene Murmel 
zu behalten.
Basketball-Element:

Verfehlte Schüsse oder Murmeln, die im Feld liegen bleiben, werden „gemerkt“.
Spieler müssen nun, wie Basketballspieler, von der Position der Murmel aus ver-
suchen, diese in den Murmelkorb zu werfen.
Trifft die Murmel den Korb, bleibt sie an der Stelle liegen, wo sie landet.
Fällt die Murmel durch den Korb, landet sie wieder in der Mitte des Feldes.
Punkte und Strafen:

Punkte:
Überschreitet eine Murmel einen Kreis, erhält der Spieler Punkte.
Ziel: 300 Punkte erreichen.
Strafen:
Fehlwürfe beim Korbwurf führen zu einem Buchstaben „H“.
Erhält ein Spieler „H-O-R-S-E“, muss er 3 Murmeln als Strafe an den Gegner 
abgeben.

Weitere Details:
Verschiedene Spielvarianten mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden und 
Punktesystemen sind möglich.
Fortgeschrittene Varianten könnten zusätzliche Elemente wie Hindernisse oder 
Bonusfelder beinhalten.
Das Spiel kann sowohl einzeln als auch mit mehreren Spielern gespielt werden.
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Potenzial:
Das Murmelspiel auf dem Basketballfeld ist ein innovatives und spannendes 
Spielkonzept, das sowohl für Kinder als auch für Erwachsene geeignet ist. Es 
verbindet Geschicklichkeit, Strategie und Spaß auf einzigartige Weise und bietet 
gleichzeitig die Möglichkeit, Basketball-Elemente zu integrieren.

Offene Fragen:
Gestaltung des Spielfelds (Größe, Anzahl der Kreise, Position des Korbs)
Auswahl der Murmeln (Größe, Material, Gewicht)
Entwicklung eines Punktesystems, das Spannung und Herausforderung bietet
Festlegung von Spielregeln und Strafen

Fazit:
Das Murmelspiel auf dem Basketballfeld ist eine kreative Spielidee mit großem 
Potenzial. Mit seiner innovativen Mischung aus verschiedenen Elementen und 
seiner einfachen Spielbarkeit hat es das Zeug zum neuen Lieblingsspiel für Jung 
und Alt.
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Nr. 53 WobbleWobble 
Wackelndes Hinterteil Spiel: Eine innovative Idee für spaßigen Zeitvertreib
Konzept:

Das Wackelndes Hinterteil Spiel ist eine innovative und unterhaltsame App, 
die Augmented Reality und Gamification nutzt, um eine einzigartige Spiel-
erfahrung zu bieten. Spieler können ihr eigenes Hinterteil in eine animier-
te Figur verwandeln und Punkte durch Wackeln und Soundgenerierung 
sammeln.

Hauptfunktionen:
1. Virtuelle Hinterteil-Animation:
Spieler fotografieren ihr Hinterteil.
Die App verwandelt das Foto in eine animierte 3D-Figur.

2. Wackeln und Sound:
3 Kreise erscheinen auf der animierten Figur.
Spieler berühren die Kreise mit unterschiedlichem Druck (soft, medium, hard), 
um die Figur zu „wackeln“ zu bringen.
Das Wackeln erzeugt verschiedene Sounds, die den Kreisen zugeordnet sind.

3. Punktesystem und Wettbewerb:
Tippen Sie auf die aufleuchtenden Kreise im richtigen Moment, um Punkte zu 
erhalten und den Sound zu generieren.
Verschiedene Spielmodi:
Vs. Modus:
Spieler treten gegeneinander an, um mehr Punkte durch Wackeln und Soundge-
nerierung zu erzielen.
Ähnlich wie bei Guitar Hero müssen Spieler Symbole und Sounds im richtigen 
Moment treffen.
Splitscreen-Modus:
Spieler „wackeln“ gleichzeitig im Splitscreen, bis die vorgegebene Punktzahl 
erreicht ist oder die Figur aufhört zu wackeln.

4. Belohnung:
Nach Erreichen der Punktzahl wird ein Twerk-Video der animierten Figur an-
gezeigt.

Zusatzfunktionen:
Möglichkeit, die Wackel-Intensität und die Sounds anzupassen.
Verschiedene Hintergründe und Kostüme für die animierte Figur.
Integration von Social-Media-Funktionen, um Punkte und Twerk-Videos mit 
Freunden zu teilen.
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Potenzial:
Das Wackelndes Hinterteil Spiel ist eine unterhaltsame und innovative Idee mit 
großem Potenzial. Es bietet eine spaßige Möglichkeit, sich zu bewegen, Punkte 
zu sammeln und mit anderen zu konkurrieren. Die App könnte auch für Fitness-
zwecke verwendet werden, um die Gesäßmuskulatur zu trainieren.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der 3D-Animation und Soundgenerierung
Entwicklung eines ausgewogenen Punktesystems
Gestaltung der Benutzeroberfläche und des Spielerlebnisses
Monetarisierungsmodell für die App

Fazit:
Das Wackelndes Hinterteil Spiel ist eine kreative und spaßige Spielidee mit dem 
Potenzial, eine große Zielgruppe anzusprechen. Die Kombination von Bewe-
gung, Gamification und Augmented Reality macht die App zu einem einzigarti-
gen und unterhaltsamen Erlebnis.
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Nr. 54 BondSid
Stuhlpyramide mit James Bond: Ein actiongeladenes Spielkonzept
Konzept:

Stuhlpyramide mit James Bond ist ein innovatives Spiel, das Geschicklich-
keit, Strategie und Action miteinander verbindet. Spieler stapeln Stühle in 
einer Pyramide, während James Bond versucht, sie mit Paintball-Farben zu 
zerstören. Das Spiel bietet eine spannende Mischung aus Aufbau und Zer-
störung und sorgt für rasante Unterhaltung.

Spielablauf:

Stuhlwahl:
Spieler wählen aus 70 Stühlen mit verschiedenen Eigenschaften (z.B. Farbe, 
Material, Größe) oder gestalten eigene Stühle.

Pyramidenaufbau:
Spieler versuchen, eine Pyramide nach einem vorgegebenen Farbschema zu 
bauen.
James Bond schießt mit Paintball-Farben auf die Stühle, um den Aufbau zu er-
schweren.
Spieler müssen die Farben der Stühle beachten und die Pyramide stabil stapeln.

James Bond besteigt die Pyramide:
Ist die Pyramide fertig, versucht James Bond, auf die richtigen Stühle zu hüpfen, 
um die Spitze zu erreichen.
Spieler müssen die Pyramide so konstruieren, dass James Bond sie besteigen 
kann.

Pyramide zum Wackeln bringen:
Sobald James Bond die Spitze erreicht hat, müssen Spieler die Farben der Stühle 
ändern, um die Pyramide instabil zu machen.
Fällt James Bond von der Pyramide, beginnt der Aufbau erneut.
Zusatzfunktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Zeitlimit für den Aufbau
Bonuspunkte für schnelle und stabile Pyramiden
Möglichkeit, James Bonds Paintball-Waffe zu verbessern
Integration von Online-Leaderboards
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Potenzial:
Stuhlpyramide mit James Bond ist ein actiongeladenes und innovatives Spiel-
konzept, das sowohl für Einzelspieler als auch für Gruppen geeignet ist. Es bietet 
eine spaßige und herausfordernde Spielerfahrung und hat das Potenzial, ein 
großer Erfolg zu werden.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der Physiksimulation für die Pyramide
Gestaltung der Paintball-Effekte
Entwicklung eines ausgewogenen Punktesystems
Monetarisierungsmodell für die App

Fazit:
Stuhlpyramide mit James Bond ist eine kreative und spannende Spielidee, die 
Action und Strategie auf einzigartige Weise verbindet. Das Spiel hat großes 
Potenzial, eine große Zielgruppe anzusprechen und für rasante Unterhaltung zu 
sorgen.
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Nr. 55 PresentBrain
Geschenke-Finder mit Gehirnscan: Eine innovative Idee für stressfreies 
Shopping

Konzept:
Der Geschenke-Finder mit Gehirnscan ist eine innovative App, die mithilfe 
von Biofeedback und Augmented Reality das perfekte Geschenk für jeden 
Anlass findet. Durch einfaches Scannen des Gehirns und die Eingabe von 
persönlichen Daten wird eine Vorauswahl an Geschenken in verschiedenen 
Geschäften angezeigt.

Hauptfunktionen:

1. Gehirnscan:
Die App nutzt Sensoren, um die Gehirnaktivität zu messen und zu analysieren.
Basierend auf den Daten werden verschiedene Geschäfte auf dem „Gehirn“ an-
gezeigt, die für den Geschenkekauf relevant sein könnten.

2. Persönliche Daten:
Eingabe von Gewicht, Größe und Alter, um die Auswahl weiter einzugrenzen.

3. In-Store-Erlebnis:
In einem Geschäft angekommen, kann der Nutzer durch sanftes, mittleres oder 
starkes Berühren des Gehirns verschiedene Geschenkideen aus den angezeigten 
Geschäften aufrufen.

4. Geschenkauswahl:
Auswahl eines Geschenks und Gang zum Geschäft.

5. Rabatt an der Kasse:
Zeigt der Nutzer das vorgeschlagene Geschenk an der Kasse, erhält er 13% 
Rabatt.

Zusatzfunktionen:
Möglichkeit, die Geschenke nach Preis, Kategorie oder Anlass zu filtern.
Integration von Bewertungen und Rezensionen von anderen Nutzern.
Erstellung von Wunschlisten und Geschenkeeinkaufslisten.
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Potenzial:
Der Geschenke-Finder mit Gehirnscan ist eine innovative und praktische Idee, 
die das Geschenkekaufen stressfreier und effizienter gestalten kann. Die App hat 
das Potenzial, eine große Zielgruppe anzusprechen und den Shopping-Erlebnis 
zu verbessern.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung des Gehirnscans und der Biofeedback-Analyse
Entwicklung eines Algorithmus zur präzisen Geschenkauswahl
Integration mit bestehenden Kassensystemen
Monetarisierungsmodell für die App

Fazit:
Der Geschenke-Finder mit Gehirnscan ist eine kreative und zukunftsorientierte 
Idee mit großem Potenzial. Die App bietet eine innovative Möglichkeit, Ge-
schenke zu finden und gleichzeitig den Spaß am Einkaufen zu erhöhen.
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Nr. 56 DiscoAntre
SoundClash: Ein innovatives Spielkonzept für Musikliebhaber
Konzept:

SoundClash ist ein innovatives Spiel, das Musik, Rhythmus und Action mit-
einander verbindet. Spieler bauen eine Diskothek auf, generieren Sounds im 
Guitar-Hero-Stil und kämpfen in Ego-Perspektive gegen andere Spieler, um 
Soundkugeln zu erobern und Punkte zu sammeln.

Spielablauf:

Diskothekenaufbau:
Spieler bauen eine große Diskothek mit verschiedenen Elementen wie Tanzflä-
che, DJ-Pult und Lichteffekten.

Soundgenerierung:
Im Inneren der Diskothek erzeugen Spieler Sounds, indem sie Tastenkombinatio-
nen im Guitar-Hero-Stil drücken.
Je präziser die Tasten gedrückt werden, desto besser der Sound.

Eroberung der Soundkugeln:
In 3D-Shooter-Perspektive versuchen Spieler, die Soundkugeln der anderen 
Diskotheken zu erobern.
Gegner werden durch präzises Schießen ausgeschaltet.

Installation und Nachspielen:
Eroberte Soundkugeln werden in der eigenen Diskothek installiert.
Der Sound der anderen Diskothek muss nachgespielt werden, um Punkte zu er-
halten.

Sammlung und Punkte:
Spieler versuchen, alle Soundkugeln der anderen Diskotheken zu sammeln.
Durch das Nachspielen der Sounds in der eigenen Diskothek werden Punkte 
generiert.

Gegner eliminieren:
Vor der Eroberung der Soundkugel müssen alle Gegner in der Diskothek elimi-
niert werden.

Capture the Flag:
Die Soundkugel-Eroberung funktioniert ähnlich wie Capture the Flag.
Beat ‚em Up:

Bleiben am Ende zwei Spieler übrig, wechselt das Spiel in die Beat ‚em Up-Per-
spektive.
Spieler kämpfen mit Nahkampfattacken gegeneinander.
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Punkte und Sieg:
Ziel ist es, eine bestimmte Punktzahl zu erreichen, um das Spiel zu gewinnen.
Zusatzfunktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Online-Multiplayer-Modus
Verschiedene Musikgenres und Soundeffekte
Möglichkeit, eigene Diskotheken zu gestalten und mit anderen Spielern zu teilen

Potenzial:
SoundClash ist ein innovatives und actiongeladenes Spielkonzept, das Musik-
liebhaber und Spieler gleichermaßen ansprechen kann. Das Spiel bietet eine 
spaßige und herausfordernde Spielerfahrung und hat das Potenzial, ein großer 
Erfolg zu werden.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der Soundgenerierung und -erkennung
Gestaltung der 3D-Umgebung und der Charaktere
Entwicklung eines ausgewogenen Punktesystems
Monetarisierungsmodell für die App

Fazit:
SoundClash ist eine kreative und spannende Spielidee, die Musik und Action auf 
einzigartige Weise verbindet. Das Spiel hat großes Potenzial, eine große Ziel-
gruppe anzusprechen und für rasante Unterhaltung zu sorgen.
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Nr. 57 Dreamcast+
VR-Kugel: Eine innovative Idee für immersive Raumerlebnisse
Konzept:

Die VR-Kugel ist ein innovatives Produkt, das mithilfe von 360°-Kameras, 
Lautsprechern und Beleuchtung ein immersives Virtual-Reality-Erlebnis 
im eigenen Zimmer ermöglicht. Nutzer können ihr Zimmer in eine virtuelle 
Welt verwandeln und diese mit neuen Produkten und Inhalten gestalten.

Hauptfunktionen:

1. 360°-Aufnahme:
Eine Kugel mit integrierten 360°-Kameras nimmt das Zimmer des Nutzers auf.
Die Aufnahmen werden in Echtzeit auf einen Handheld-Controller oder ein ex-
ternes Display gestreamt.

2. Virtuelle Umgebung:
Das aufgenommene Zimmer wird in eine virtuelle 3D-Umgebung umgewandelt.
Nutzer können sich in der virtuellen Umgebung frei bewegen und mit Objekten 
interagieren.

3. Interaktive Inhalte:
Nutzer können virtuelle Produkte und Inhalte in die 3D-Umgebung einfügen.
Produkte können in 3D betrachtet und aus verschiedenen Perspektiven begutach-
tet werden.

4. Beleuchtung und Sound:
Die VR-Kugel verfügt über integrierte Beleuchtung und Lautsprecher.
Beleuchtung und Soundeffekte können individuell angepasst werden, um die 
virtuelle Umgebung zu gestalten.

5. Steuerung:
Die VR-Kugel kann mit Sprachbefehlen oder über den Handheld-Controller ge-
steuert werden.
Intuitive Steuerung ermöglicht einfaches Navigieren und Interagieren in der 
virtuellen Umgebung.
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Zusatzfunktionen:
Möglichkeit, eigene 3D-Modelle und Inhalte zu importieren.
Integration von Social-Media-Funktionen zum Teilen von VR-Erlebnissen mit 
Freunden.
Unterstützung von Multiplayer-Modi für gemeinsame VR-Erlebnisse.

Potenzial:
Die VR-Kugel hat großes Potenzial, die Art und Weise, wie wir mit unseren Räu-
men interagieren, zu verändern. Sie bietet eine innovative Möglichkeit, Räume 
zu visualisieren, Produkte zu präsentieren und neue Formen der Unterhaltung zu 
erleben.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der 360°-Aufnahme und -Verarbeitung.
Entwicklung intuitiver Steuerungsmöglichkeiten für die VR-Umgebung.
Gestaltung ansprechender und interaktiver VR-Inhalte.
Monetarisierungsmodell für die VR-Kugel und die zugehörigen Inhalte.

Fazit:
Die VR-Kugel ist eine kreative und zukunftsorientierte Idee mit großem Poten-
zial. Sie bietet eine innovative Möglichkeit, die Grenzen zwischen der realen und 
der virtuellen Welt zu verschmelzen und neue Raumerfahrungen zu schaffen.
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Nr. 58 Dj YouTube Music
YT Music Mashup-Funktion: Innovative Idee für kreativen Musikgenuss
Konzept:

Die YT Music Mashup-Funktion ermöglicht es Nutzern, zwei Songs gleich-
zeitig in YouTube Music abzuspielen und sie auf einzigartige Weise mit-
einander zu verschmelzen. Durch Ziehen eines Players in der Mitte öffnet 
sich ein Buchstabe mit Vektorpunkten, die zur technischen Abstimmung der 
Songs dienen.

Hauptfunktionen:

1. Simultanes Abspielen von zwei Songs:
Nutzer können zwei beliebige Songs aus der YouTube Music Bibliothek auswäh-
len und gleichzeitig abspielen.

2. Mashup-Erstellung:
Durch Ziehen eines Players in der Mitte öffnet sich ein Buchstabe mit Vektor-
punkten.
Diese Vektorpunkte ermöglichen die Anpassung von Tempo, Tonhöhe und 
Rhythmus der Songs, um einen harmonischen Mashup zu erstellen.

3. Beatmatching und Vektorpunkte:
Die Vektorpunkte des Buchstabens und des Wortes repräsentieren verschiedene 
Aspekte des Beatmatchings.
Nutzer können diese Punkte intuitiv verschieben, um die Songs beatgenau auf-
einander abzustimmen.

4. Urheberrechte und neue Instrumentalbeats:
Die Rechte an den Instrumentalbeats der Vektorpunkte und des Wortes verblei-
ben bei den Urhebern der Musikstücke.
Nutzer und YouTube können neue Instrumentalbeats zur Verfügung stellen, um 
die Mashup-Vielfalt zu erweitern.

Zusatzfunktionen:
Integration von Tutorials und Vorlagen für Einsteiger.
Möglichkeit, Mashups zu speichern und mit anderen Nutzern zu teilen.
Social-Media-Funktionen zum Entdecken und Bewerten von Mashups.
Potenzial:
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Zusatzfunktionen:
Integration von Tutorials und Vorlagen für Einsteiger.
Möglichkeit, Mashups zu speichern und mit anderen Nutzern zu teilen.
Social-Media-Funktionen zum Entdecken und Bewerten von Mashups.

Potenzial:
Die YT Music Mashup-Funktion hat großes Potenzial, die Musikkreativität und 
den Musikgenuss zu fördern. Sie bietet eine innovative Möglichkeit, Songs auf 
neue Weise zu erleben und eigene musikalische Werke zu schaffen.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der Vektorpunkt-basierten Steuerung.
Entwicklung eines intuitiven Interfaces für die Mashup-Erstellung.
Sicherstellung der Urheberrechtskonformität bei benutzergenerierten Inhalten.
Monetarisierungsmodell für die Mashup-Funktion.

Fazit:
Die YT Music Mashup-Funktion ist eine kreative und innovative Idee, die das 
Potenzial hat, die Musikindustrie zu revolutionieren. Sie bietet eine nutzerfreund-
liche Möglichkeit, Songs zu mixen und neue musikalische Kreationen zu teilen.
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Nr. 59 HomeWifer
ColorBlast: Innovative Raumerfahrung mit Reinigungsspaß
Konzept:

ColorBlast ist eine innovative App, die 3D-Technologie und Gamification 
nutzt, um eine interaktive und unterhaltsame Raumerfahrung zu schaffen. 
Nutzer können ihre eigenen Räume mit 3D-Elementen gestalten, Produkte 
fotografieren und diese in die virtuelle Umgebung integrieren. Anschließend 
„färben“ sie die Produkte virtuell ein und reinigen sie mit einem Handschuh 
oder einer Paintball-Kanone. Gereinigte Produkte werden anderen Nutzern 
zum Kauf angeboten, wobei schnellere Reinigung einen Rabatt ermöglicht.

Hauptfunktionen:

1. 3D-Raumgestaltung:
Nutzer gestalten ihren Raum mit 3D-Elementen und fügen Fotos ihrer realen 
Produkte hinzu.

2. Virtuelles Färben:
Durch Schütteln des Handys werden die Produkte im 3D-Raum farbig „ver-
schmutzt“.

3. Reinigung mit Spielspaß:
Nutzer „reinigen“ die Produkte mit einem Handschuh oder einer Paintball-Kano-
ne.

4. Produktverfügbarkeit und Kauf:
Gereinigte Produkte werden anderen Nutzern zum Kauf angeboten.

5. Preisgestaltung:
Der Preis der Produkte sinkt mit der Reinigungsgeschwindigkeit.

Zusatzfunktionen:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Reinigungsmodi.
Integration von Social-Media-Funktionen zum Teilen von Raumerfahrungen und 
Reinigungsergebnissen.
Möglichkeit, eigene 3D-Elemente und Produkte zu erstellen.
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Potenzial:
ColorBlast hat großes Potenzial, die Art und Weise, wie wir mit unseren Räu-
men interagieren, zu verändern. Die App bietet eine unterhaltsame Möglichkeit, 
Räume zu gestalten, Produkte zu entdecken und gleichzeitig spielerisch die 
Reinigung zu erledigen.

Offene Fragen:
Technische Umsetzung der 3D-Raumdarstellung und Interaktion.
Entwicklung intuitiver Steuerungsmöglichkeiten für die Reinigung.
Integration von sicheren Zahlungsmöglichkeiten für den Produktkauf.
Monetarisierungsmodell für die App und die 3D-Elemente.

Fazit:
ColorBlast ist eine kreative und innovative Idee, die Gamification und 3D-Tech-
nologie auf einzigartige Weise verbindet. Die App bietet eine unterhaltsame und 
interaktive Raumerfahrung mit dem Potenzial, den Reinigungsalltag zu revolu-
tionieren.
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Nr. 60 Darmin
Das Darm-Gehirn-Genie: Gesunde Ernährung mit Spaß und Leichtigkeit
Konzept:

1. Spielfeld:
Der untere Bereich des Displays zeigt einen Darm.
Verschiedene Essens-Emojis schweben auf dem Bildschirm.

2. Spielerisches Feedback:
Ziehe die Emojis in den Darm, die dir gefallen oder die du probieren möchtest.
Der Darm bewertet die Kombinationen:
Positive Symbole und Geräusche bei passenden Emojis (z.B. Pizza und Käse).
Neutrales Feedback bei unpassenden Kombinationen (z.B. Pizza und Ananas).

3. Gehirnstimulation:
Ein Gehirn im oberen Bereich des Displays ist mit dem Darm verbunden.
Nach positivem Feedback des Darms zeigt das Gehirn eine Auswahl an Geschäf-
ten an:
Günstige Preise für die passenden Lebensmittel.
Verfügbare Rabatte und Angebote.

4. Zeitlimit:
Du hast nur 60 Sekunden, um den Darm mit Emojis zu füllen.
Schnelles Denken und Kombinieren ist gefragt!
Lerneffekt:

Spielerischer Zugang zu gesunder Ernährung.
Entdecken neuer Geschmackskombinationen.
Förderung intuitiver Essensentscheidungen.
Erweiterungsmöglichkeiten:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade.
Rezepte und Zubereitungstipps.
Integration von Ernährungsplänen und Challenges.

Zielgruppe:
Kinder und Erwachsene.
Personen, die sich gesund ernähren möchten.
Menschen mit Lebensmittelunverträglichkeiten oder Allergien.
Vorteile:

Spaßiges und interaktives Lernerlebnis.
Motivation zur bewussten Ernährung.
Unterstützung bei der Umsetzung einer gesunden Lebensweise.
Das Darm-Gehirn-Genie ist eine innovative und spielerische Möglichkeit, sich 
genussvoll und gleichzeitig gesund zu ernähren
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Nr. 61 Rednolo
Das Glücks-Karussell: Singen und Tippen für den Lottogewinn
Konzept:

1. Mystische Augen:
Rote Augen blinken auf und ab, jede Zahl von 1-49 erscheint in einem Auge.
Tippen Sie im richtigen Moment auf die Augen, um die Zahlen zu „fangen“.

2. Karussell der Glückszahlen:
Die Augen drehen sich wie ein Karussell, Spannung und Mystik steigen.

3. Lied als Schlüssel:
Singen Sie im richtigen Moment die richtigen Buchstaben eines Liedes ins Mik-
rofon.
Der Liedtext und die Melodie bestimmen die Reihenfolge der Zahlen.

4. Zahlenmagie:
Während Sie singen, erscheinen die Zahlen in den Augen.
Tippen Sie auf die Augen, um Ihre Glückszahlen zu speichern.
Algorithmus:

Ein raffinierter „Buchstaben-Sing-Algorithmus“ generiert die Zahlen.
Jede Note und jeder Buchstabe des Liedes hat eine bestimmte Bedeutung.
Erlebnis:

Spannendes und interaktives Spielprinzip.
Mystische Atmosphäre durch die blinkenden Augen und das Karussell.
Freude am Singen und Entdecken der Glückszahlen.

Zielgruppe:
Lottospieler, die auf der Suche nach etwas Neuem und Spaßigem sind.
Menschen, die an Mystik und Magie glauben.
Fans von Karaoke und Musik.

Vorteile:
Einzigartiges Spielerlebnis, das Spaß und Spannung verbindet.
Möglichkeit, die eigenen Glückszahlen auf intuitive Weise zu wählen.
Abwechslung zum klassischen Lottospiel.
Das Glücks-Karussell ist eine innovative und unterhaltsame Möglichkeit, um 
Lottozahlen zu wählen.

Hinweise:
Die Auswahl des Liedes kann den Schwierigkeitsgrad beeinflussen.
Fortgeschrittene Spieler können versuchen, komplexere Lieder zu singen.
Das Spiel kann auch mit Freunden und Familie gespielt werden.
Viel Glück beim Singen und Tippen!
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Nr. 62 BabalaBoom
Entschärfe den Tresor: Ein explosives Buchstabenrätsel
Konzept:

1. Bombenpuzzle:
Platziere Bomben an den richtigen Knackpunkten des Tresors.
Nutze dein Gedächtnis, um die korrekte Anordnung zu finden.
Explosion der Bomben öffnet den Tresor.

2. Buchstabenschatz:
Im Inneren des Tresors befinden sich verstreute Buchstaben.
Diese Buchstaben bilden den Lösungsansatz für den nächsten Tresor.

3. Angel-Herausforderung:
Benutze eine virtuelle Angel, um die Buchstaben zu fangen.
Erkenne die richtigen Positionen im Tresor.
Ziehe die Angel im richtigen Moment ein, wie bei „Sega Bass Fishing“.

4. Entschlüsselung:
Finde die geforderte Anzahl an Buchstaben.
Bilde das Lösungswort für die Zündung der nächsten Bomben.

Erlebnis:
Spannende Kombination aus Puzzle und Geschicklichkeitsspiel.
Nervenkitzel durch die Bomben und den Zeitdruck.
Befriedigung beim Entschlüsseln der Rätsel und Öffnen der Tresore.

Zielgruppe:
Rätselfans und Spieler, die Herausforderungen suchen.
Personen, die Geschicklichkeitsspiele und Angeln mögen.
Fans von Escape Rooms und Knobelspielen.

Vorteile:
Einzigartiges Spielerlebnis, das verschiedene Fähigkeiten vereint.
Steigender Schwierigkeitsgrad und abwechslungsreiche Rätsel.
Hohe Motivation zum Weitermachen und Lösen der Rätsel.
Entschärfe den Tresor ist ein spannendes und kniffliges Spiel, das deine Kombi-
nationsgabe und dein Geschick auf die Probe stellt.

Hinweise:
Die Anzahl der Bomben und die Komplexität der Rätsel steigen mit jedem Level.
Verschiedene Arten von Tresoren und Bomben sorgen für Abwechslung.
Fortgeschrittene Spieler können zusätzliche Herausforderungen freischalten.
Viel Erfolg beim Entschlüsseln der Codes und Öffnen der Tresore!
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Nr. 63 ScrollSid
Wichtige Nachrichten auf einen Blick: Verbesserungen für WhatsApp

1. Scrollbalken mit Markierungen:
Integrieren Sie einen Scrollbalken in WhatsApp, der wichtige Nachrichten her-
vorhebt.

2. Markieren wichtiger Nachrichten:
Tippen Sie doppelt auf wichtige Text-, Sprach- oder Bildnachrichten, um sie mit 
einem Stern zu markieren.
Wählen Sie verschiedene Farben für Sterne, um die Wichtigkeit zu kennzeichnen 
(z.B. rot für „dringend“, gelb für „wichtig“, blau für „später lesen“).

3. Springen zu wichtigen Stellen:
Scrollen Sie nach unten, um zum letzten markierten Stern zu springen.
Scrollen Sie von oben oder unten, um an den nächsten bzw. vorherigen Stern zu 
springen.

4. Farbcodierter Scrollbalken:
Der Scrollbalken zeigt die Wichtigkeit der Nachrichten durch Farben an:

Rot: Dringende Nachrichten
Gelb: Wichtige Nachrichten
Blau: Nachrichten zum späteren Lesen
5. Color-Archiv:
Speichern Sie sternmarkierte Nachrichten in einem „Color-Archiv“.

Tippen Sie auf die Farbe eines Sterns, um direkt zur entsprechenden Nachricht 
zu springen.

Vorteile:
Schnelleres Finden wichtiger Informationen.
Verbesserte Organisation von Nachrichten.
Übersichtliche Darstellung des Nachrichtenverlaufs.
Zusatzfunktionen:
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Filtern Sie Nachrichten nach Farbe, um nur wichtige oder dringende Nachrichten 
anzuzeigen.

Erstellen Sie eigene Kategorien für Sterne (z.B. „Arbeit“, „Privat“, „Familie“).
Legen Sie fest, nach welchem Zeitraum Nachrichten automatisch aus dem 
Archiv gelöscht werden.
Mit diesen Verbesserungen wird WhatsApp zu einem noch effizienteren Tool für 
die Kommunikation.

Hinweis:
Die Implementierung dieser Funktionen erfordert Anpassungen an der Whats-
App-App.

Weitere Ideen:
Integrieren Sie eine Suchfunktion, um nach markierten Nachrichten zu suchen.
Erlauben Sie die Synchronisierung von Markierungen und Archiven zwischen 
verschiedenen Geräten.
Ich hoffe, diese Vorschläge helfen Ihnen, WhatsApp noch besser zu nutzen!
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Nr. 64 DevilGlow
Teufels-Tanz: Ein rhythmisches Geschicklichkeitsspiel
Konzept:

1. Dynamische Ebene:
Der Teufel bewegt sich auf einer Ebene, die sich in alle Richtungen verschiebt.
Die Ebene verändert ihre Farbe und Soundeffekte im Takt der Musik.

2. Farben und Sounds:
Tippen Sie im richtigen Moment auf die Ebene, um ihr eine Farbe und einen 
Sound zuzuordnen.
Softes Tippen erzeugt sanfte Farben und Töne, starkes Tippen erzeugt kräftige 
Farben und Töne.

3. Teufels-Tanz:
Tippen Sie im richtigen Rhythmus auf die Ebene, um den Teufel zum Tanzen zu 
animieren.
Je besser der Rhythmus, desto schneller und ausgelassener tanzt der Teufel.

4. Hörner als Ringehalter:
Während der Teufel tanzt, wachsen ihm Hörner, die als Halter für Ringe dienen.
Die Farbe der Hörner wechselt im Takt der Musik.

5. Ringwurf:
Werfen Sie Ringe auf die Hörner des Teufels.
Die Ringe werden nur aufgenommen, wenn die Farbe des Rings mit der Farbe 
des Horns übereinstimmt.

6. Leuchtende Ringe:
Sind alle Ringe auf den Hörnern platziert, beginnen sie zu leuchten.

7. Harpunen-Jagd:
Der Teufel stößt die Ringe zurück auf die Spielfläche.
Fangen Sie die Ringe mit einer Harpune im richtigen Moment.
Die Farbe der Harpune muss mit der Farbe des Rings übereinstimmen.

8. Punkte und Teufelssprung:
Treffen Sie Ringe und Teufels-Symbole mit der Harpune, um Punkte zu erhalten.
Verschiedene Symbole erfordern unterschiedliche Trefferpunkte.
Der Teufel springt von Ebene zu Ebene, wenn Sie genug Punkte sammeln.

9. Mehrspielermodus:
Lassen Sie den Teufel von vorne tanzen und messen Sie sich mit anderen Spie-
lern.Erhöhen Sie Ihre Punktzahl durch geschicktes Tippen, Werfen und Fangen.
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Erlebnis:
Einzigartiges Spielprinzip, das Rhythmusgefühl und Geschicklichkeit verbindet.
Spannende und abwechslungsreiche Spielmechanik.
Motivierendes Punktesystem und Mehrspielermodus.

Zielgruppe:
Spieler, die auf der Suche nach neuen Herausforderungen sind.
Fans von Musik- und Rhythmusspielen.
Freunde von Geschicklichkeitsspielen und Multiplayer-Modi.

Vorteile:
Innovatives und spaßiges Spielerlebnis.
Förderung von Rhythmusgefühl und Koordination.
Möglichkeit, sich mit anderen Spielern zu messen.
Teufels-Tanz ist ein innovatives und unterhaltsames Spiel, das Spielern aller 
Level eine spaßige und herausfordernde Erfahrung bietet.

Hinweise:
Die Schwierigkeitsgrade kann durch die Musikgeschwindigkeit und die Anzahl 
der Ringe variiert werden.
Verschiedene Teufel-Charaktere und Harpunen-Designs sorgen für Abwechslung.
Erfolge und Bestenlisten motivieren zum Weitermachen.
Viel Spaß beim Tanzen mit dem Teufel!
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Nr. 65 GuitarAntre
Guitar Hero trifft Karaoke: Ein innovatives Musikerlebnis
Konzept:

1. Gitarre und Karaoke:
Verbinden Sie Ihre Gitarre mit dem Fernseher und singen Sie gleichzeitig ein 
Lied als Karaoke.

2. Vectorpunkte-System:
Die Buchstaben des Liedes zeigen im Verlauf Vectorpunkte auf, die Sie auf Ihrer 
Gitarre nachspielen müssen.
Verschiedene Farben und Formen der Punkte kennzeichnen verschiedene Töne 
und Anschläge.

3. Soundtreffer und Punkte:
Spielen Sie die richtigen Punkte mit dem richtigen Druck (soft, medium, hard) 
auf Ihrer Gitarre, um Punkte zu erhalten.
Verfehlen Sie Punkte oder spielen sie falsch, gibt es keine Punkte oder Upgrades
.
4. Gesangsbewertung:
Ihre Stimme muss passend zur Karaoke in Höhen und Tiefen gesungen werden.
Abweichungen erschweren das Nachspielen der Punkte.

5. Versus-Modus:
Singen und spielen Sie ein Lied komplett durch und treten Sie im Versus-Modus 
gegen einen Konkurrenten an.
Punkte und erreichte Upgrades entscheiden über den Sieg.

6. Sound-Flavour:
Verändern Sie den Sound des Liedes mit Ihrer Gitarre.
Verschiedene Druckstufen (soft, medium, hard) erzeugen unterschiedliche Instru-
mentalvariationen.

7. Upgrades und Power-Ups:
Sammeln Sie während des Spiels Upgrades, die es vereinfachen und mehr Spaß 
bereiten.
Überspringen Sie Phrasen der Karaoke oder verändern Sie den Liedstil.

8. Online-Archiv:
Teilen Sie Ihre neu interpretierten Lieder mit der Community.
Laden Sie Ihre Kreationen in ein Online-Archiv hoch und lassen Sie sie von 
anderen Spielern bewerten und nachspielen.
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Erlebnis:
Einzigartige Kombination aus Karaoke, Gitarrenspiel und kreativem Ausdruck.
Spannende Herausforderung für Spieler aller Level.
Möglichkeit, eigene Musikinterpretationen zu teilen und zu bewerten.

Zielgruppe:
Musikbegeisterte und Karaoke-Fans.
Gitarristen, die ihre Fähigkeiten verbessern möchten.
Spieler, die neue Herausforderungen suchen und kreativ sein wollen.

Vorteile:
Innovatives und motivierendes Spielerlebnis.
Förderung von musikalischem Talent und Kreativität.
Spaßige und interaktive Möglichkeit, Musik zu erleben.
Guitar Hero trifft Karaoke ist ein innovatives Spiel, das Musikliebhabern auf 
allen Ebenen eine neue und aufregende Möglichkeit bietet, ihre Leidenschaft zu 
entdecken und zu teilen.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Liedauswahl sorgen für Abwechslung.
Tutorials und Hilfestellungen erleichtern den Einstieg.
Online-Community ermöglicht Austausch und Wettbewerb.
Viel Spaß beim Singen und Spielen!
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Nr. 66 SwarmDuck
Enten-Tanz: Ein musikalisches Fangspiel

Konzept:
1. Buchstabenjagd:
Enten rufen aus einem Gehege Buchstaben aus ihrem Mund.
Fangen Sie die Buchstaben per Touch und bilden Sie ein Wort.

2. Wort in Noten:
Sobald Sie ein Wort haben, wird es in Vectorpunkte umgewandelt und fliegt in 
der Luft herum.

3. Rhythmusgefühl:
Schießen Sie auf die Vectorpunkte des Wortes, um Noten zu erhalten.
Erstellen Sie einen Rhythmus, um die Enten zum Tanzen zu bringen.

4. Tanzendes Fangen:
Fangen Sie die tanzenden Enten mit einem Netz ein, um Punkte zu erhalten.
Je länger eine Ente tanzt, desto schwieriger wird es, sie zu fangen.

5. Farbwechsel:
Achten Sie auf die Farbe des Fangnetzes, die ständig variiert.
Enten wechseln ihre Farbe während des Tanzes.

Erlebnis:
Einzigartiges Spiel, das Geschicklichkeit, Rhythmusgefühl und Kombinations-
gabe vereint.
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis mit niedlichen Enten.
Motivierendes Punktesystem und abwechslungsreiche Herausforderungen.

Zielgruppe:
Familien und Spieler jeden Alters.
Fans von Musik- und Rhythmusspielen.
Spieler, die Geschicklichkeitsspiele und niedliche Tiere mögen.

Vorteile:
Innovatives und lehrreiches Spielerlebnis.
Förderung von Koordination, Konzentration und Wortschatz.
Spaßige Möglichkeit, Musik und Bewegung zu erleben.
Enten-Tanz ist ein innovatives und unterhaltsames Spiel, das Spielern aller Level 
eine fröhliche und lehrreiche Erfahrung bietet.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Ententypen sorgen für Abwechslung.
Lernmodus hilft Kindern, Buchstaben und Wörter zu lernen.
Online-Modus ermöglicht es, mit anderen Spielern zu tanzen und Punkte zu ver-
gleichen.Viel Spaß beim Tanzen mit den Enten!
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Nr. 67 KlatkaDevila
Höllenfahrt im Hochhaus: Ein akustisches Wortspiel

Konzept:

1. Paranoia im Aufzug:
Sechs Personen sitzen in einem Aufzug.
Sie erzeugen mit der Soundanlage des Aufzugs laute Geräusche und Schreie, um 
Paranoia auszulösen.
Die Menschen versuchen miteinander zu kommunizieren, und über ihren Köpfen 
erscheinen Buchstaben.

2. Lösungswort:
Die Buchstaben bilden ein Lösungswort, das den Zugang zum nächsten Aufzug 
und zur Spitze des Hochhauses ermöglicht.

3. Gehirnstimulation:
Verwenden Sie ein Soundpult, um die Gehirne der Menschen zu stimulieren und 
neue Buchstaben hervorzubringen.

4. Rätsellösung:
Sobald ein Lösungswort erkannt wurde, geben Sie es im Schaltpult des Aufzugs 
ein, um zum nächsten Level zu gelangen.

5. Wortspiel durch Geräusche:
Das Ziel ist es, die Personen durch Geräusche zum Nachdenken anzuregen und 
das Rätsel zu lösen.

6. Steuerung durch Bewegung:
Bewegen Sie das Handy in der Luft, um den Aufzug in Bewegung zu setzen.

7. Finale Herausforderung:
Nach dem Lösen der Geschichte des Teufels erreichen Sie die Spitze des Hoch-
hauses.
Springen Sie vom Gebäude und landen Sie in einem Krankenwagen.

8. Gehirntraining:
Im Krankenwagen wird Ihr Gehirn mit neuen Wörtern „frisiert“.
Ziehen Sie die Vektorpunkte Ihres Namens in verschiedene Richtungen, um neue 
Gedanken anzuregen.
Kehren Sie zum Start zurück, um ein neues Hochhaus zu besteigen und eine neue 
Geschichte zu enträtseln.
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Erlebnis:
Einzigartiges und spannendes Spielerlebnis, das Wortspiel, Geschicklichkeit und 
Gehirntraining verbindet.
Mystische Atmosphäre durch die Geschichte des Teufels und die Paranoia im 
Aufzug.
Befriedigung beim Lösen der Rätsel und Erreichen der Spitze des Hochhauses.

Zielgruppe:
Rätselfans und Spieler, die Herausforderungen suchen.
Personen, die gerne mit Sprache und Wortspielen experimentieren.
Fans von Escape Rooms und kniffligen Aufgaben.

Vorteile:
Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.
Förderung von Wortschatz, Kombinationsgabe und Problemlösungskompetenz.
Spannende und motivierende Spielerfahrung mit hohem Wiederspielwert.
Höllenfahrt im Hochhaus ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf eine akusti-
sche Reise voller Rätsel und Herausforderungen entführt.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Geschichten sorgen für Abwechslung.
Multiplayer-Modus ermöglicht es, gemeinsam Rätsel zu lösen.
Online ermöglichen den Vergleich mit anderen Spielern.

Viel Erfolg beim Erklimmen des Hochhauses!
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Nr. 68 PubCrawler
Flaschen-Fangen: Ein rasantes Geschicklichkeitsspiel

Konzept:

1. Memory-Puzzle:
Verschiedene Personen klicken auf eine Fläche, die sich auf dem Display hin und 
her bewegt.
Merken Sie sich die Getränke, die angezeigt werden und nach kurzer Zeit wieder 
verschwinden.

2. Fruit Ninja trifft Getränkekisten:
Fangen Sie die Getränke nach dem Memory-Puzzle wie bei Fruit Ninja in einem 
Getränkekasten auf.
Wählen Sie aus mehreren Getränkekästen und fangen Sie die Logos oder Geträn-
ke in den richtigen Kästen.

3. Hindernisse:
Weichen Sie während des Spiels Bomben und Händen aus, die versuchen, die 
Getränke zu zerstören oder wegzunehmen.

4. Punkte und Fehler:
Berühren Sie fliegende Hände und Bomben mit dem Finger, um sie zu entfernen.
Sammeln Sie Punkte, indem Sie Flaschen fangen und in die Kiste befördern.
Achten Sie auf die richtigen Flaschen in der richtigen Kiste, sonst müssen Sie 
von vorne beginnen.

5. Flaschenlogo-Zuordnung:
Weisen Sie den Flaschen per Touch das richtige Logo zu.
Kleben Sie das passende Logo in der Luft an die Flaschen.
Die Flaschen verlangsamen sich, wenn sie sich nah vor Ihnen befinden.
Drehen Sie die Flasche in die richtige Richtung, um sie in die Kiste zu befördern.
Ziehen Sie die Flaschen nach unten, um sie in der Kiste zu fangen, die sich am 
unteren Rand des Displays von links nach rechts bewegt.

6. Belohnung:
Füllen Sie einen Kasten, erhalten Sie einen Geschenkgutschein für Ihre Lieb-
lingsbar.
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Erlebnis:
Spannendes und rasantes Spiel, das Geschicklichkeit, Konzentration und Ge-
dächtnis trainiert.
Motivierendes Punktesystem und Belohnungssystem.
Spaßiges und interaktives Spielerlebnis für Einzelspieler oder Gruppen.

Zielgruppe:
Spieler jeden Alters, die Geschicklichkeitsspiele mögen.
Fans von Fruit Ninja und ähnlichen Spielen.
Personen, die gerne mit Getränken und Logos spielen.

Vorteile:
Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.
Förderung von Koordination, Reaktionsschnelligkeit und visuellem Gedächtnis.
Tolle Möglichkeit, Spaß mit Freunden und Familie zu haben.
Flaschen-Fangen ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf eine rasante Reise 
voller Herausforderungen und Spaß entführt.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Getränkesorten sorgen für Abwechslung.
Multiplayer-Modus ermöglicht es, gemeinsam Punkte zu sammeln und gegen-
einander anzutreten.
Online ermöglichen den Vergleich mit anderen Spielern.
Viel Spaß beim Fangen der Flaschen!
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Nr. 69 PunchInYourFace
Box dich zum Beat: Ein musikalisches Kampfspiel

Konzept:

1. Punch-Out trifft Selfie:
Fotografieren Sie Ihr Gesicht mit dem Smartphone.
Erhalten Sie Boxhandschuhe, um Ihr Gesicht wie beim Punch-Out auf dem 
Super Nintendo zu bearbeiten.

2. Rhythmisches Boxen:
Drücken Sie abwechselnd die A- und B-Knöpfe, um das Gesicht zu treffen, das 
wie ein Zirkusclown aus einer Box springt und variiert.

3. Buchstabenjagd:
Treffen Sie das Gesicht, um einen Buchstaben an der Position des Punches zu 
erhalten.

4. Vectorpunkte und Sound:
Der Buchstabe wird in Vectorpunkte zerlegt.
Treffen Sie die Vectorpunkte, um Punkte und einen instrumentalen Sound von 
verschiedenen Instrumenten zu erhalten.

5. Wort-Entschlüsselung:
Oben im Display wird ein Wort vorgegeben, das durch Punches im Gesicht ent-
schlüsselt werden muss.
Treffen Sie verschiedene Stellen im Gesicht mit den Boxhandschuhen, um die 
Buchstaben mit den Vectorpunkten freizuschalten.

6. Punkte und Tanz:
Haben Sie das vorgegebene Wort herausgeboxt und die Vectorpunkte getroffen, 
erhalten Sie Punkte und den generierten Sound, der das Gesicht wieder zum 
Tanzen bringt.

7. Split-Screen-Modus:
Spielen Sie im Split-Screen-Modus und finden Sie heraus, wer den besseren 
Sound, die besseren Treffer und mehr Punkte bei den Wörtern erzielt.
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Erlebnis:
Einzigartiges Spiel, das Boxen, Rhythmusgefühl und Wortspiele verbindet.
Spannendes und spaßiges Spielerlebnis für Einzelspieler oder Gruppen.
Motivierendes Punktesystem und abwechslungsreiche Herausforderungen.

Zielgruppe:
Spieler jeden Alters, die Boxspiele und Musik mögen.
Fans von Punch-Out und ähnlichen Spielen.
Personen, die gerne mit Wörtern und Wortspielen experimentieren.

Vorteile:
Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.
Förderung von Koordination, Reaktionsschnelligkeit und Rhythmusgefühl.
Tolle Möglichkeit, Spaß mit Freunden und Familie zu haben.
Box dich zum Beat ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf eine musikalische 
Reise voller Herausforderungen und Spaß entführt.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Wörter sorgen für Abwechslung.
Online-Modus ermöglicht es, gegen andere Spieler anzutreten und Punkte zu 
vergleichen.
Anpassbare Boxhandschuhe und Soundeffekte sorgen für Individualität.
Viel Spaß beim Boxen!
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Nr. 70 OasisRun
Schatzsuche auf der Buchstabeninsel: Ein kooperatives Abenteuer

Konzept:

1. Oasen-Expedition:
Sie befinden sich auf einer einsamen Insel und versuchen, mit einem Schlauch-
boot eine vorgegebene Strecke in einer Oase zu erreichen.

2. Kanonenfeuer:
Um die Oase herum sind Kanonen positioniert, die Ihnen das Erreichen des Ziels 
erschweren.
Die Kanonen feuern Buchstaben mit Vectorpunkten auf Sie ab.

3. Buchstabenjagd:
Eliminieren Sie die Vectorpunkte im richtigen Moment, um die Buchstaben frei-
zugeben und einzufangen.
Sammeln Sie so viele Buchstaben wie möglich, um einen Weg zum nächsten 
Checkpoint zu bauen.

4. Wegweiser und Schatz:
Legen Sie die Buchstaben auf das Wasser und paddeln Sie darauf zum nächsten 
Checkpoint.
Am Schatz angekommen, müssen Sie aus den Buchstaben das richtige Lösungs-
wort finden, um den Schatz zu öffnen und neue Upgrades zu erhalten.

5. Kooperativer Modus:
Die Kanonen werden von anderen Spielern gesteuert, die Ihnen helfen oder be-
hindern können.
Sie erhalten die passenden Buchstaben zum Bau des Wegweisers zum nächsten 
Schatz.

6. Zeitlimit und Punkte:
Bewältigen Sie die vorgegebene Strecke in einem Zeitlimit.
Erhalten Sie Punkte für das Sammeln von Buchstaben und das Erreichen von 
Checkpoints.

7. Endlose Herausforderung:
Die Strecke wird jedes Mal neu generiert, so dass es keine Wiederholungen gibt.
Verbessern Sie Ihre Fähigkeiten und Strategien, um immer bessere Ergebnisse zu 
erzielen.
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Erlebnis:
Einzigartiges und kooperatives Spielerlebnis, das Geschicklichkeit, Teamwork 
und Problemlösungskompetenz erfordert.
Spannende und abwechslungsreiche Herausforderungen in einer wunderschönen 
Umgebung.
Motivierendes Punktesystem und freischaltbare Upgrades für langfristigen Spiel-
spaß.

Zielgruppe:
Spieler jeden Alters, die kooperative Spiele und Abenteuer mögen.
Fans von Wortspielen und Rätseln.
Spieler, die gerne mit anderen zusammenarbeiten und Herausforderungen meis-
tern.

Vorteile:
Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.
Förderung von Koordination, Reaktionsschnelligkeit und Kommunikation.
Tolle Möglichkeit, mit Freunden und Familie Spaß zu haben.
Schatzsuche auf der Buchstabeninsel ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf 
eine kooperative Reise voller Abenteuer und Herausforderungen entführt.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Schatzinhalte sorgen für Abwechslung.
Online-ermöglichen den Vergleich mit anderen Spielern.
Regelmäßige Updates mit neuen Inhalten und Herausforderungen.
Viel Spaß auf der Schatzsuche!
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Nr. 71 SwishCar
3D-Werbe-Schießspiel: Innovative Idee mit Potenzial
Konzept:

Das Spielprinzip ist innovativ und verbindet 3D-Modellierung, Gamifica-
tion und Werbung auf eine einzigartige Weise. Spieler schießen in einem 
3D-Gitter auf ein rotierendes Auto, das mit Werbung beklebt ist. Getroffene 
Werbeflächen leiten zu den Websites der jeweiligen Unternehmen weiter.

Details:
1. Autoauswahl: Spieler wählen ein 3D-Auto ihres Lieblingsfabrikats.

2. Vollflächige Werbung: Das Auto wird mit 360-Grad-Werbung in Pixelformat 
beklebt, die von verschiedenen Unternehmen gesponsert wird.

3. Paintball-Schießen: Spieler schießen mit virtuellen Paintballs auf die aufleuch-
tenden Werbeflächen des rotierenden Autos.

4. Website-Zugriff: Trifft ein Spieler eine Werbefläche, gelangt er zur Website des 
beworbenen Unternehmens.

5. 3D-Gitter und Rotation: Das Auto befindet sich in einem 3D-Gitter und dreht 
sich variabel, um die Dynamik des Spiels zu erhöhen.

6. Zoomen: Spieler können die Werbung heranzoomen, um präzisere Treffer zu 
erzielen.

7. Sponsoring-Modell: Hersteller platzieren Mikro-, Middle- und Large-Wer-
beflächen in Pixelformat auf dem Auto, um zukünftiges Sponsoring zu ermög-
lichen.

8. Zeitlimit: Spieler haben einmal täglich 60 Sekunden Zeit, um so viele Werbe-
flächen wie möglich zu treffen.

9. Spendenfunktion: Für jeden Treffer von ausgewählten Spielern, die ein „Ge-
sichter-Karussell“ absolviert haben, werden 0,03 Cent an wohltätige Zwecke 
gespendet.
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Potenzial:
Das Spiel bietet eine unterhaltsame und interaktive Möglichkeit, Werbung zu er-
leben und gleichzeitig Gutes zu tun. Es hat das Potenzial,

Werbekampagnen zu revolutionieren: Unternehmen können ihre Zielgruppe auf 
innovative Weise ansprechen und gleichzeitig ihre Markenbekanntheit steigern.
Gamification im Marketing zu nutzen: Spieler werden durch die spielerische 
Komponente und die Möglichkeit, etwas zu gewinnen, motiviert, sich mit der 
Werbung zu beschäftigen.
Spenden für wohltätige Zwecke zu generieren: Das Spiel kann dazu beitragen, 
wichtige Anliegen zu unterstützen und gleichzeitig den Spielern ein gutes Gefühl 
zu vermitteln.

Herausforderungen:
Technische Umsetzung: Die Entwicklung des Spiels erfordert modernste 3D-Mo-
dellierungstechnologie und Gamification-Features.
Sponsorengewinnung: Unternehmen müssen von dem Werbepotenzial des Spiels 
überzeugt werden.
Spielerakquise: Das Spiel muss attraktiv genug sein, um eine große Anzahl von 
Spielern anzulocken.

Fazit:
Das 3D-Werbe-Schießspiel ist eine innovative Idee mit großem Potenzial. Es 
kann die Art und Weise, wie wir Werbung erleben und mit ihr interagieren, 
revolutionieren. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kann es zu einem 
großen Erfolg werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Autos zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass die Werbung im Spiel nicht zu aufdring-
lich oder störend ist.
Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch 
für ältere Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte das 3D-Werbe-Schießspiel zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Werbetool werden, das gleichzeitig Spaß macht und 
Gutes tut.
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Nr. 72 BashKesh
Hütten-Basketball: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Hütten-Basketball ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Basketball, 
Strategie und Geschicklichkeit miteinander verbindet. Spieler versuchen, 
Punkte zu sammeln, indem sie mit farbigen Hütten-Pins auf ein Spielfeld 
werfen und so Felder in ihrer Farbe erobern.

Details:
1. Spielfiguren: Anstelle von Spielern werden farbige Hütten-Pins verwendet.

2. Spielfeld: Das Spielfeld ist in verschiedene Felder mit unterschiedlichen Far-
ben unterteilt.

3. Spielablauf:
Spieler werfen abwechselnd mit ihren Hütten-Pins auf das Spielfeld.
Die Farbe des Pins bestimmt die Farbe des Feldes, das erobert werden kann.
Trifft ein Pin auf ein farbiges Feld, wird dieses Feld in der Farbe des Pins ge-
färbt.
Trifft ein Pin in den Ring, erhält der Spieler Punkte.
Je mehr Felder ein Spieler erobert und je mehr Punkte er erzielt, desto besser.

4. Eroberung des Spielfelds:
Um das Spielfeld zu erobern, müssen Spieler strategisch vorgehen.
Sie müssen versuchen, Felder in ihrer Farbe zu erobern, die an bereits eroberte 
Felder angrenzen.
So können sie große Farbflächen erobern und Punkte sammeln.

5. Punktevergabe:
Punkte werden für verschiedene Aktionen vergeben:
Erobern eines Feldes: 1 Punkt
Treffen des Rings: 2 Punkte
Erobern eines Feldes mit einem Ringwurf: 3 Punkte

6. Spielvarianten:
Es können verschiedene Spielvarianten gespielt werden, z. B.:
Teamspiel: Zwei Teams spielen gegeneinander und versuchen, das Spielfeld in 
ihrer Farbe zu erobern.
Zeitspiel: Spieler versuchen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie mög-
lich zu erzielen.
Duell: Zwei Spieler spielen gegeneinander und versuchen, den anderen Spieler 
zu besiegen.
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7. Spielmaterial:
Spielfeld (z. B. aus Pappe oder Stoff)
Hütten-Pins in verschiedenen Farben
Kugel

Potenzial:
Hütten-Basketball ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für strategisches Denken und Geschicklichkeit: Spieler müssen strate-
gisch vorgehen und ihre Geschicklichkeit einsetzen, um Punkte zu sammeln.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Hütten-Basketball ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist einfach 
zu lernen, spaßig zu spielen und fördert strategisches Denken und Geschicklich-
keit. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kann es zu einem beliebten 
Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Hütten-Pins zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Hütten-Basketball zu einem innovativen 
und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit und das strategische Denken der Spieler fördert.
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Nr. 73 MarbelBash
Magnetfeld-Shooter: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Magnetfeld-Shooter ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Shootern, 
Puzzle- und 2-Spieler-Spielen miteinander verbindet. Spieler müssen zusam-
menarbeiten, um Buchstaben zu sammeln und ein vorgegebenes Wort zu 
bilden, während sie gleichzeitig das Magnetfeld vor Murmeln schützen.

Details:
1. Spielfeld:
In der Mitte des Spielfelds befindet sich eine große Magnetkugel.
Um die Magnetkugel herum befindet sich ein kreisförmiger Pfad.
Auf dem Pfad befinden sich zwei R-Type-ähnliche Raumschiffe, die sich in 360 
Grad um die Magnetkugel drehen können.

2. Spielablauf:
Buchstaben fliegen auf das Spielfeld zu.
Die Magnetkugel zieht die Buchstaben an.
Spieler schießen mit ihren Raumschiffen auf die Buchstaben.
Trifft ein Schuss einen Buchstaben, wird dieser in Vektorpunkte zerlegt.
Spieler müssen alle Vektorpunkte eines Buchstabens abschießen, um ihn einzu-
fangen.
Eingefangene Buchstaben werden im Magnetfeld gespeichert.
Spieler müssen ein vorgegebenes Wort bilden, indem sie die Buchstaben im 
Magnetfeld in der richtigen Reihenfolge anordnen.

3. Magnetfeld:
Das Magnetfeld hat einen Energiebalken.
Murmeln fliegen ebenfalls auf das Spielfeld zu.
Murmeln treffen das Magnetfeld und schwächen es.
Wenn der Energiebalken des Magnetfelds leer ist, ist das Spiel verloren.

4. Punkte:
Spieler erhalten Punkte für jeden abgeschossenen Vektorpunkt.
Spieler erhalten Punkte für jedes eingefangene Wort.

5. Upgrades:
Spieler erhalten nach mehreren Combos Upgrades für ihre Raumschiffe.
Upgrades verbessern die Waffen der Raumschiffe.

6. 2-Spieler-Modus:
Das Spiel kann mit zwei Spielern gespielt werden.
Jeder Spieler steuert ein Raumschiff.
Spieler müssen zusammenarbeiten, um das Spiel zu gewinnen.
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7. Spielmodi:
Es gibt verschiedene Spielmodi, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen das Wort in einer bestimmten Zeit bilden.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.

8. Waffen:
Spieler können verschiedene Waffen verwenden, z. B.:
Laserkanone
Raketenwerfer
EMP-Granate

9. Schwierigkeitsgrade:
Es gibt verschiedene Schwierigkeitsgrade, z. B.:
Leicht
Normal
Schwer

Potenzial:
Magnetfeld-Shooter ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Zusammenarbeit und strategisches Denken: Spieler müssen zusam-
menarbeiten, um das Spiel zu gewinnen.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Magnetfeld-Shooter ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist einfach 
zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Zusammenarbeit und das strategische 
Denken der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kann es zu 
einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Raumschiffe zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird. 
Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch 
für ältere Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Magnetfeld-Shooter zu einem innovativen 
und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Zusammen-
arbeit und das strategische Denken der Spieler fördert.
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Nr. 75 MediSoundCat
Katzen-Klangfarbenspiel: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Katzen-Klangfarbenspiel ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
schicklichkeit, Puzzle und Musik miteinander verbindet. Spieler müssen far-
bige Bälle zerkleinern, Formen bilden und diese in einem Raster anordnen, 
um einen Sound zu generieren. Dieser Sound kann dann verwendet werden, 
um eine Katze zum Singen zu animieren.

Details:
1. Spielablauf:
Verschiedene farbige Bälle springen in einem Raster hin und her.
Spieler zerkleinern die Bälle mit einer Katzenpfote in kleinere Bälle.
Die kleinen Bälle müssen zu Formen zusammengefügt werden (z. B. Ring, Qua-
drat, Rechteck).
Die Formen werden in das Raster eingesetzt.
Die leuchtenden Bälle im Raster werden nach einer Vorgabe gedrückt, um einen 
Sound zu generieren.
Ziel ist es, den richtigen Sound zu finden, um die Katze zum Singen zu animie-
ren.

2. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für das Zerkleinern von Bällen, das Formen von Formen 
und das Anordnen von Formen im Raster.
Wenn die Katze ein Lied singt, erhalten Spieler eine Belohnung (z. B. Gutschein 
für Haustier).

3. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Freispielmodus: Spieler können frei experimentieren und die Katze zum Singen 
bringen.

4. Schwierigkeitsgrade:
Es gibt verschiedene Schwierigkeitsgrade, z. B.:
Leicht: Die Bälle springen langsam und die Formen sind einfach.
Normal: Die Bälle springen schneller und die Formen sind komplexer.
Schwer: Die Bälle springen sehr schnell und die Formen sind sehr komplex.
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Potenzial:
Katzen-Klangfarbenspiel ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: 
Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechslung.
fördernd für Geschicklichkeit, räumliches Denken und musikalisches Gehör: 
Spieler müssen geschickt sein, um die Bälle zu zerkleinern und die Formen zu 
bilden. Sie müssen auch räumlich denken können, um die Formen im Raster 
anzuordnen. Und sie müssen ein musikalisches Gehör haben, um den richtigen 
Sound zu finden.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Katzen-Klangfarbenspiel ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist 
einfach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, das räum-
liche Denken und das musikalische Gehör der Spieler. Mit der richtigen Umset-
zung und Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters 
werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Katzenpfoten zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.
Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch 
für ältere Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Katzen-Klangfarbenspiel zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die 
Geschicklichkeit, das räumliche Denken und das musikalische Gehör der Spieler 
fördert.
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Nr. 76 Flowspeaker + 3faceLift
Grimassen-Voice-Nachrichten: Ein innovatives Feature für WhatsApp
Konzept:

Grimassen-Voice-Nachrichten sind ein innovatives Feature für WhatsApp, 
das es ermöglicht, Sprachnachrichten mit animierten Grimassen zu versen-
den. Nutzer können aus einer Vielzahl von vordefinierten Grimassen wählen 
oder ihre eigenen erstellen. Die Grimassen werden dann lippensynchron und 
augensynchron mit der Sprachnachricht abgespielt.

Details:
1. Auswahl der Grimasse:
Nutzer können vor der Aufnahme einer Sprachnachricht aus einer Reihe von vor-
definierten Grimassen wählen.
Es gibt verschiedene Kategorien von Grimassen, z. B.:
Emotionen: Freude, Traurigkeit, Wut, Überraschung usw.
Tiere: Katze, Hund, Affe usw.
Fantasiewesen: Einhorn, Drache, Alien usw.

2. Aufnahme der Sprachnachricht:
Nutzer nehmen ihre Sprachnachricht wie gewohnt auf.
Die Grimasse wird während der Aufnahme in Echtzeit animiert.

3. Versenden der Sprachnachricht:
Die Sprachnachricht wird mit der animierten Grimasse an den Empfänger ge-
sendet.

4. Wiedergabe der Sprachnachricht:
Der Empfänger kann die Sprachnachricht wie gewohnt abspielen.
Die Grimasse wird während der Wiedergabe lippensynchron und augensynchron 
mit der Sprachnachricht abgespielt.

5. Vorteile:
Grimassen-Voice-Nachrichten sind eine unterhaltsame und kreative Möglichkeit, 
mit Freunden und Familie zu kommunizieren.
Sie können dazu beitragen, Missverständnisse zu vermeiden, da die Emotionen 
des Absenders besser erkennbar sind.
Sie können auch dazu verwendet werden, sich selbst auszudrücken und seine 
Persönlichkeit zu zeigen.

6. Herausforderungen:
Die Entwicklung der Technologie für die Lippensynchronisation und Augensyn-
chronisation ist komplex.
Es muss eine große Auswahl an vordefinierten Grimassen verfügbar sein.
Die Funktion muss einfach zu bedienen sein.
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7. Fazit:
Grimassen-Voice-Nachrichten sind ein innovatives Feature mit großem Poten-
zial. Sie können die Art und Weise, wie wir mit Freunden und Familie kommuni-
zieren, revolutionieren. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung könnten 
sie zu einem beliebten Feature von WhatsApp werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Feature könnte um weitere Funktionen er-
weitert werden, z. B. die Möglichkeit, eigene Grimassen zu erstellen, Filter und 
Effekte anzuwenden oder die Grimassen mit Text zu kombinieren.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass die Funktion nicht missbraucht wird, um z. 
B. Hassbotschaften oder Cybermobbing zu verbreiten.

Zielgruppe: 
Das Feature sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Nutzer attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnten Grimassen-Voice-Nachrichten zu einem 
innovativen und erfolgreichen Feature werden, das Spaß macht und gleichzeitig 
die Kommunikation mit Freunden und Familie verbessern kann.
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Nr. 77 MountBeast
Alphabet-Bergsteiger: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Alphabet-Bergsteiger ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Strategie und Puzzle miteinander verbindet. Spieler müssen Buch-
staben auf einen Berg werfen, um sich von einer Etappe zur nächsten zu 
hangeln und den Gipfel zu erreichen.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler starten am Fuße eines Berges.
Sie müssen den Berg besteigen, indem sie Buchstaben auf den Berg werfen.
Die Buchstaben haben Vektorpunkte, an denen sich Spieler festhalten können.
Spieler müssen die Buchstaben geschickt platzieren, um sich von einer Etappe 
zur nächsten zu hangeln.
Je schneller Spieler den Gipfel erreichen, desto mehr Punkte erhalten sie.

2. Buchstaben und Vektorpunkte:
Spieler haben Zugriff auf das gesamte Alphabet.
Jeder Buchstabe hat eine bestimmte Anzahl von Vektorpunkten.
Die Farbe der Vektorpunkte zeigt ihre Stärke an.
Rote Vektorpunkte sind stark und können lange verwendet werden.
Gelbe Vektorpunkte sind mittelstark und können einige Zeit verwendet werden.
Grüne Vektorpunkte sind schwach und können nur kurz verwendet werden.

3. Seile und Upgrades:
Spieler können Seile verwenden, um sich an Buchstaben zu befestigen.
Seile können an mehreren Vektorpunkten befestigt werden.
Spieler können Upgrades sammeln, um ihr Spiel zu erleichtern.
Upgrades können z. B. die Geschwindigkeit erhöhen oder Hindernisse beseiti-
gen.

4. Hindernisse:
Auf dem Berg gibt es verschiedene Hindernisse, z. B.:
Felsen: Felsen können Spieler blockieren.
Löcher: Löcher können Spieler in den Abgrund stürzen lassen.
Eis: Eis kann Spieler ausrutschen lassen.

5. Spielmodi:
Es gibt verschiedene Spielmodi, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen den Berg in einer bestimmten Zeit besteigen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.
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Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.

Potenzial:
Alphabet-Bergsteiger ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, Strategie und räumliches Denken: Spieler müs-
sen geschickt sein, um die Buchstaben geschickt zu platzieren. Sie müssen auch 
strategisch denken, um den besten Weg zum Gipfel zu finden. Und sie müssen 
räumlich denken, um die Vektorpunkte optimal zu nutzen.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Alphabet-Bergsteiger ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist ein-
fach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, Strategie und 
das räumliche Denken der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermark-
tung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Buchstaben zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Alphabet-Bergsteiger zu einem innovativen 
und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit, Strategie und das räumliche Denken der Spieler fördert.
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Nr. 78 WallModo
Buchstaben-Ball-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Buchstaben-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
schicklichkeit, Musik und Puzzle miteinander verbindet. Spieler müssen 
einen Ball fangen und auf eine Wand mit Buchstaben schleudern, um die 
Buchstaben zu eliminieren. Die Buchstaben erzeugen beim Auftreffen des 
Balls Geräusche, die Spieler zu einem Lied zusammenstellen können.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler steuern einen Spieler, der einen Ball fangen muss.
Sobald der Ball gefangen ist, muss er auf eine Wand mit Buchstaben geschleu-
dert werden.
Die Buchstaben haben Vektorpunkte, die beim Auftreffen des Balls Geräusche 
erzeugen.
Spieler müssen die Buchstaben geschickt anvisieren, um die Vektorpunkte zu 
treffen und die Buchstaben zu eliminieren.
Neue Buchstaben tauchen ständig auf und müssen eliminiert werden.
Spieler können die Geräusche der Buchstaben zu einem Lied zusammenstellen.

2. Herausforderungen:
Die Buchstaben rotieren und werden mit der Zeit dicker und schmaler.
Dies erschwert das Anvisieren und Zurückschleudern des Balls.
Spieler müssen schnell und geschickt sein, um alle Buchstaben zu eliminieren.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jeden eliminierten Buchstaben.
Je schneller Spieler die Buchstaben eliminieren, desto mehr Punkte erhalten sie.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Buchstaben-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, musikalisches Gehör und räumliches Denken: 
Spieler müssen geschickt sein, um den Ball zu fangen und die Buchstaben zu 
eliminieren. Sie müssen auch ein musikalisches Gehör haben, um die Geräusche 
der Buchstaben zu einem Lied zusammenzustellen. Und sie müssen räumlich 
denken, um die Vektorpunkte optimal zu nutzen.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Buchstaben-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist 
einfach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, das musi-
kalische Gehör und das räumliche Denken der Spieler. Mit der richtigen Umset-
zung und Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters 
werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.
Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch 
für ältere Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Buchstaben-Ball-Blaster zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die 
Geschicklichkeit, das musikalische Gehör und das räumliche Denken der Spieler 
fördert.
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Nr. 79 CanWe
Alphabet-Beat-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Alphabet-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Musik und Rhythmus miteinander verbindet. Spieler müssen Vec-
torpunkte auf Buchstaben in einer bestimmten Reihenfolge und Geschwin-
digkeit drücken, um einen Beat zu erstellen.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler sehen einen Buchstaben aus der Vogelperspektive.
Der Buchstabe hat Vectorpunkte in verschiedenen Farben.
Spieler müssen die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge und Geschwindig-
keit drücken.
Die Reihenfolge und Geschwindigkeit der Vectorpunkte wird durch die Farbe der 
Punkte angezeigt.
Drückt ein Spieler die Punkte in der richtigen Reihenfolge und Geschwindigkeit, 
wird ein Sound abgespielt.
Der Sound fügt dem Hintergrund-Beat einen neuen „Flave“ hinzu.
Neue Buchstaben tauchen ständig auf und müssen bearbeitet werden.
Spieler müssen das gesamte Alphabet durchforsten, um das Spiel zu beenden.

2. Herausforderungen:
Die Buchstaben werden mit der Zeit schneller und schwieriger zu bearbeiten.
Spieler müssen geschickt und schnell sein, um die richtige Reihenfolge und Ge-
schwindigkeit der Punkte zu drücken.
Sie müssen auch ein gutes Rhythmusgefühl haben, um den Beat zu halten.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jeden korrekt gedrückten Vectorpunkt.
Je schneller und genauer Spieler die Punkte drücken, desto mehr Punkte erhalten 
sie.Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen er-
halten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Alphabet-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, musikalisches Gehör und Rhythmusgefühl: 
Spieler müssen geschickt sein, um die Punkte schnell und genau zu drücken. Sie 
müssen auch ein musikalisches Gehör haben, um den Beat zu halten. Und sie 
müssen ein gutes Rhythmusgefühl haben, um den Beat zu fühlen.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Alphabet-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist ein-
fach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, das musika-
lische Gehör und das Rhythmusgefühl der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung 
und Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters 
werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Alphabet-Beat-Blaster zu einem innovativen 
und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit, das musikalische Gehör und das Rhythmusgefühl der Spieler fördert.
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Nr. 80 HalloweenCrumb
Kürbis-Wort-Jagd: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Kürbis-Wort-Jagd ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Puzzle und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler müssen 
fliegende Kürbisse zerschlagen, um Buchstaben freizuschalten und Wörter 
zu bilden.

Details:

1. Spielablauf:
Fliegende Kürbisse mit Buchstaben darin fliegen durch das Spielfeld.
Spieler müssen die Kürbisse zerschlagen, um die Buchstaben freizuschalten.
Freigeschaltete Buchstaben werden in einem Pool gespeichert.
Spieler müssen die Buchstaben aus dem Pool zu Wörtern zusammenfügen.
Wörter werden durch Verbinden der Buchstaben mit Vektorpunkten gebildet.
Das Lösen eines Wortes führt zum nächsten Level.

2. Herausforderungen:
Bomben und andere Gegenstände fliegen ebenfalls durch das Spielfeld.
Spieler müssen diesen Gegenständen ausweichen.
Die Kürbisse werden mit der Zeit schneller und schwieriger zu treffen.
Die Wörter werden mit der Zeit länger und schwieriger zu bilden.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jeden freigeschalteten Buchstaben.
Spieler erhalten Punkte für jedes gebildete Wort.
Je schneller und genauer Spieler die Kürbisse zerschlagen und die Wörter bilden, 
desto mehr Punkte erhalten sie.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Kürbis-Wort-Jagd ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, Wortschatz und räumliches Denken: Spieler 
müssen geschickt sein, um die Kürbisse zu treffen. Sie müssen auch einen guten 
Wortschatz haben, um die Wörter zu bilden. Und sie müssen räumlich denken, 
um die Vektorpunkte optimal zu nutzen.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Kürbis-Wort-Jagd ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist einfach 
zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, den Wortschatz 
und das räumliche Denken der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Ver-
marktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Kürbis-Wort-Jagd zu einem innovativen und 
erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Geschicklich-
keit, den Wortschatz und das räumliche Denken der Spieler fördert.



128

Nr. 81 ThenView
Alphabet-Memory-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Alphabet-Memory-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
dächtnistraining, Geschicklichkeit und Wortschatz miteinander verbindet. 
Spieler müssen ein Memory-Puzzle lösen und dann die Buchstaben mit einer 
Paintball-Waffe abschießen, um Punkte zu erhalten und das nächste Level 
zu erreichen.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler lösen ein Memory-Puzzle mit Buchstaben.
Hinter den Buchstaben verbergen sich Vectorpunkte.
Spieler müssen die Vectorpunkte mit einer Paintball-Waffe abschießen, um die 
Buchstaben zu eliminieren.
Eliminierte Buchstaben werden mit Punkten belohnt.
Das Lösen eines Wortes führt zum nächsten Level.

2. Herausforderungen:
Die Buchstaben werden mit der Zeit schneller und schwieriger zu treffen.
Die Wörter werden mit der Zeit länger und schwieriger zu bilden.
Spieler müssen sich die Positionen der Buchstaben merken, um sie schnell zu 
finden.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jeden eliminierten Buchstaben.
Je schneller und genauer Spieler die Buchstaben abschießen, desto mehr Punkte 
erhalten sie.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Alphabet-Memory-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Gedächtnistraining, Geschicklichkeit und Wortschatz: Spieler 
müssen sich die Positionen der Buchstaben merken, um sie schnell zu finden. Sie 
müssen auch geschickt sein, um die Buchstaben zu treffen. Und sie müssen einen 
guten Wortschatz haben, um die Wörter zu bilden.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Alphabet-Memory-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist 
einfach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert das Gedächtnistraining, die Ge-
schicklichkeit und den Wortschatz der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und 
Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu gestalten.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.
Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch 
für ältere Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Alphabet-Memory-Blaster zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig das 
Gedächtnistraining, die Geschicklichkeit und den Wortschatz der Spieler fördert.
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Nr. 82 CoaxingNote
Sternen-Beat-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Sternen-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Musik, 
Rhythmus und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler müssen Vector-
punkte auf sternenförmigen Linien berühren, um verschiedene Instrumente 
und Sounds zu erzeugen und Wörter in Beats zu verwandeln.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler sehen zwei sternförmige Linien mit Buchstaben und Vectorpunkten.
Durch Berühren der Vectorpunkte mit unterschiedlicher Stärke (soft, medium, 
hard touch) werden verschiedene Instrumente und Sounds erzeugt.
Spieler können die erzeugten Sounds zu einem Beat kombinieren.
Wörter werden durch Berühren der Vectorpunkte in einem bestimmten Rhythmus 
in Beats verwandelt.
Kombiniert man die Beats der Wörter, entsteht ein neuer, kompletter Beat.

2. Herausforderungen:
Spieler müssen ein gutes Rhythmusgefühl haben, um die Sounds zu einem Beat 
zu kombinieren.
Sie müssen auch kreativ sein, um verschiedene Sounds zu interessanten Beats zu 
kombinieren.
Die Wörter werden mit der Zeit länger und schwieriger in Beats zu verwandeln.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jeden erzeugten Sound.
Spieler erhalten Punkte für jeden Beat, den sie erstellen.
Je kreativer und komplexer die Beats sind, desto mehr Punkte erhalten Spieler.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Sternen-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: 
Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechslung.
fördernd für musikalisches Gehör, Rhythmusgefühl und Kreativität: Spieler müs-
sen ein gutes Gehör haben, um die verschiedenen Sounds zu unterscheiden. Sie 
müssen auch ein gutes Rhythmusgefühl haben, um die Sounds zu einem Beat zu 
kombinieren. Und sie müssen kreativ sein, um verschiedene Sounds zu interes-
santen Beats zu kombinieren.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Sternen-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist ein-
fach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert das musikalische Gehör, das Rhyth-
musgefühl und die Kreativität der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und 
Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Beats zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Sternen-Beat-Blaster zu einem innovativen 
und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig das musikali-
sche Gehör, das Rhythmusgefühl und die Kreativität der Spieler fördert.
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Nr. 83 SurfSid
Welle der Wörter: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Welle der Wörter ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschicklich-
keit, Wortschatz und Teamwork miteinander verbindet. Spieler müssen auf 
einer Welle surfen und gleichzeitig Wörter bilden, um Punkte zu sammeln 
und ins nächste Level zu gelangen.

Details:
1. Spielablauf:
Spieler 1 steuert den Surfer auf einer Welle.
Spieler 2 sitzt auf dem Rücken des Surfers und bedient eine Harpune.
Buchstaben mit Vectorpunkten tauchen auf der Welle auf.
Spieler 1 muss die Buchstaben durch Surfen mit den Vectorpunkten verbinden, 
um Wörter zu bilden.
Spieler 2 muss mit der Harpune auf Hindernisse schießen, die die Welle blockie-
ren.
Wörter werden durch Berühren der Vectorpunkte in einem bestimmten Rhythmus 
in Punkte umgewandelt.
Je mehr Punkte Spieler sammeln, desto schneller gelangen sie ins nächste Level.

2. Herausforderungen:
Spieler 1 muss geschickt surfen und die Buchstaben gleichzeitig im Auge be-
halten.
Spieler 2 muss schnell und präzise mit der Harpune schießen.
Die Wörter werden mit der Zeit länger und schwieriger zu bilden.
Die Hindernisse werden schneller und zahlreicher.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jedes gebildete Wort.
Spieler erhalten Punkte für jedes zerstörte Hindernis.
Je schneller und präziser Spieler spielen, desto mehr Punkte erhalten sie.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.
Split-Screen-Modus: 4 Spieler spielen gleichzeitig auf zwei geteilten Bildschir-
men.

5.Spieler können ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Welle der Wörter ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, Wortschatz, Teamwork und Konzentration: Spieler 
müssen geschickt surfen und die Harpune bedienen. Sie müssen auch einen guten 
Wortschatz haben, um die Wörter zu bilden. Und sie müssen sich konzentrieren, 
um die Hindernisse zu vermeiden.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Welle der Wörter ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist einfach 
zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, den Wortschatz, 
Teamwork und die Konzentration der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und 
Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu erstellen.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Welle der Wörter zu einem innovativen und 
erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Geschicklich-
keit, den Wortschatz, Teamwork und die Konzentration der Spieler fördert.
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Nr. 84 ClimSeal
Blob-Buchstaben-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Blob-Buchstaben-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
schicklichkeit, Farbenlehre und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler 
müssen farbige Blobs auf Buchstaben mit Vectorpunkten werfen, um Wör-
ter zu bilden und Punkte zu sammeln.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler werfen farbige Blobs auf eine Skala mit Buchstaben.
Jeder Buchstabe hat Vectorpunkte, die die Farbe des Blobs anzeigen, der ihn 
treffen muss.
Trifft ein Blob einen Buchstaben mit der richtigen Farbe, wird der Buchstabe 
freigeschaltet.
Freigeschaltete Buchstaben verschwinden von der Skala.
Spieler müssen ein vorgegebenes Wort in der richtigen Reihenfolge bilden, um 
Punkte zu erhalten.
Je schneller Spieler das Wort bilden, desto mehr Punkte erhalten sie.

2. Herausforderungen:
Spieler müssen geschickt zielen, um die Blobs auf die richtigen Buchstaben zu 
werfen.
Die Skala bewegt sich von oben nach unten, was das Zielen erschwert.
Falsche Blobs vergrößern den Buchstaben und versperren die Sicht auf andere 
Buchstaben.
Die Wörter werden mit der Zeit länger und schwieriger zu bilden.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jeden freigeschalteten Buchstaben.
Spieler erhalten Punkte für jedes gebildete Wort.
Je schneller und präziser Spieler spielen, desto mehr Punkte erhalten sie.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

5:Spieler können ihre Punkte mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Blob-Buchstaben-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, Farbenlehre und Wortschatz: Spieler müssen ge-
schickt zielen und die Farben der Blobs mit den Farben der Buchstaben abstim-
men. Sie müssen auch einen guten Wortschatz haben, um die Wörter zu bilden.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Blob-Buchstaben-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist 
einfach zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, die Farben-
lehre und den Wortschatz der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermark-
tung kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu erstellen.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.
Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch 
für ältere Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Blob-Buchstaben-Blaster zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die 
Geschicklichkeit, die Farbenlehre und den Wortschatz der Spieler fördert.
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Nr. 85 GlidderBall
Glücks-Ball-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:
Glücks-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Glück und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler müssen Git-
terboxen mit Bällen schütteln, Wörter bilden und farbige Bälle abschießen, 
um Punkte zu sammeln und Lottoscheine zu erhalten.

Details:

1. Spielablauf:
Spieler schütteln Gitterboxen mit bunten Bällen.
Nach dem Schütteln sind die Bälle durcheinander gewürfelt.
Spieler öffnen die Gitterboxen und schießen die Bälle ab.
Buchstaben fliegen vor den Gitterboxen herum.
Spieler bilden Wörter, indem sie die Buchstaben in die Gitterboxen einsetzen.
Ist ein Wort fertig, öffnet sich die Gitterbox und die Bälle fallen heraus.
Spieler müssen die Bälle mit einer Harpune abschießen, um sie zu eliminieren.
Punkte werden für jedes eliminierte Ballpaar vergeben.
Nach dem Spiel bleiben 6 Bälle mit Zahlen übrig.
Spieler merken sich die Zahlen und übertragen sie auf einen Lottoschein.

2. Herausforderungen:
Spieler müssen geschickt schießen, um die Bälle zu eliminieren.
Die Wörter werden mit der Zeit länger und schwieriger zu bilden.
Es ist schwierig, sich die Zahlen der Bälle zu merken.

3. Punkte und Belohnungen:
Spieler erhalten Punkte für jedes eliminierte Ballpaar.
Je schneller und präziser Spieler spielen, desto mehr Punkte erhalten sie.
Spieler können Belohnungen für das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.
Mit den Punkten können Spieler Lottoscheine kaufen.

4. Spielvarianten:
Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:
Zeitmodus: Spieler müssen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich 
erzielen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie möglich.
Herausforderungsmodus: Spieler müssen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

5.Spieler können ihre Punkte mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Glücks-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verständlich und 
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.
spaßig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spaß und Abwechs-
lung.
fördernd für Geschicklichkeit, Wortschatz und Glücksgefühl: Spieler müssen 
geschickt schießen und die Wörter bilden. Sie müssen auch ein gutes Gedächtnis 
haben, um sich die Zahlen der Bälle zu merken.

Herausforderungen:
Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.
Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv für Spieler jeden Alters sein.

Fazit:
Glücks-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit großem Potenzial. Es ist einfach 
zu lernen, spaßig zu spielen und fördert die Geschicklichkeit, den Wortschatz 
und das Glücksgefühl der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung 
kann es zu einem beliebten Spiel für Spieler jeden Alters werden.

Zusätzliche Gedanken:
Erweiterungsmöglichkeiten: Das Spiel könnte um weitere Features erweitert 
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Möglichkeit, 
eigene Level zu erstellen.
Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt 
wird.

Zielgruppe: 
Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl für junge als auch für ältere 
Spieler attraktiv ist.
Mit der richtigen Umsetzung könnte Glücks-Ball-Blaster zu einem innovativen 
und erfolgreichen Spiel werden, das Spaß macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit, den Wortschatz und das Glücksgefühl der Spieler fördert.

Zu beachten:
Die Anzahl der Bälle in den Gitterboxen kann variieren.
Die Anzahl der Gitterboxen kann variieren.
Die Anzahl der Buchstaben kann variieren.
Die Art und Weise, wie die Wörter gebildet werden, kann variieren.
Die Art und Weise, wie die Bälle abgeschossen werden, kann variieren.
Die Art und Weise, wie die Punkte vergeben werden, kann variieren.
Die Art und Weise, wie die Lottoscheine generiert werden, kann variieren.
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Nr. 86 SlangBall
Ziel:
Farbige Vektorpunkte auf Buchstaben sammeln, um Wörter zu bilden und Levels 
zu beenden.
Punkte für das Verbinden der Punkte und das Tippen auf die richtigen Punkte im 
richtigen Moment sammeln.
Den Schwanz der Schlange verlängern, indem man Vektorpunkte sammelt.
Wörter zu Sätzen zusammenfügen und diese mit anderen Spielern online tau-
schen.

Gameplay:
Steuere die Schlange durch ein Durcheinander von Buchstaben.
Schnappe dir farbige Vektorpunkte auf den Buchstaben.
Verbinde die Vektorpunkte, um das vorgegebene Wort auf der Tafel zu bilden.
Erhalte Punkte für das Verbinden und Tippen auf die Vektorpunkte.
Bilde das komplette Wort, um zum nächsten Level zu gelangen.
Erhalte Punkte und Upgrades für deine Schlange, wenn du das Wort richtig bil-
dest und die Punkte triffst.
Der Schwanz der Schlange wird länger, wenn du Vektorpunkte sammelst.
Sammle Wörter, um Sätze zu bilden.
Tausche Sätze mit anderen Spielern online aus und verteile die Buchstaben auf 
ihrem Spielfeld.

Zusätzliche Details:
Das Spiel scheint ein Casual- oder Arcade-Spiel zu sein.
Es gibt verschiedene Level mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden.
Es ist möglich, die Schlange mit Upgrades zu verbessern.
Es gibt einen Online-Modus, um mit anderen Spielern zu spielen.
Das Spiel scheint sowohl für Einzelspieler als auch für Mehrspieler geeignet zu 
sein.

Mein Eindruck:
Das Spiel klingt nach einem einfachen, aber süchtig machenden Spiel, das Spaß 
für Spieler jeden Alters sein könnte. Die Kombination aus Wortsuche, Schlan-
genspiel und Online-Multiplayer könnte für ein unterhaltsames und herausfor-
derndes Spielerlebnis sorgen.
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Nr. 87 ShipPointz
Spielprinzip:
Es handelt sich um eine Variante des klassischen Spiels „Schiffe versenken“.
Anstatt Schiffe mit Zahlen zu markieren, werden Buchstaben mit Vektorpunkten 
verwendet.
Die Vektorpunkte haben Farbpunkte, um die Schiffe genauer ins Visier nehmen 
zu können.
Am Anfang des Spiels würfelt man mit Glück Buchstaben zusammen, um sie als 
spezielle Waffen zu nutzen.

Gameplay:
Die Spieler platzieren ihre Schiffe auf einem Spielfeld.
Anstelle von Zahlen werden Buchstaben mit Vektorpunkten verwendet, um die 
Schiffe zu markieren.
Die Spieler würfeln abwechselnd, um die Koordinaten eines Angriffs zu bestim-
men.
Der Angreifer muss einen Buchstaben und eine Farbe angeben.
Trifft der Angriff ein Schiff, wird ein Teil des Schiffes versenkt.
Farbpunkte auf den Vektorpunkten können verwendet werden, um Schiffe genau-
er ins Visier zu nehmen und die Trefferwahrscheinlichkeit zu erhöhen.
Spieler können am Anfang des Spiels Buchstaben zusammenwürfeln, um sie als 
spezielle Waffen zu nutzen.
Der erste Spieler, der alle Schiffe seines Gegners versenkt, gewinnt das Spiel.

Zusätzliche Details:
Diese Variante von „Schiffe versenken“ scheint ein strategischeres Spiel zu sein 
als das Original, da die Spieler die Vektorpunkte und Farbpunkte nutzen müssen, 
um ihre Schüsse genauer zu planen.
Das Würfeln von Buchstaben am Anfang des Spiels fügt dem Spiel ein Element 
des Glücks hinzu.
Es ist unklar, ob es verschiedene Arten von speziellen Waffen gibt, die durch das 
Würfeln von Buchstaben erhalten werden können.

Mein Eindruck:
Diese Variante von „Schiffe versenken“ klingt nach einer interessanten und span-
nenden Abwandlung des klassischen Spiels. Die Verwendung von Vektorpunkten 
und Farbpunkten fügt dem Spiel eine neue Dimension hinzu und erfordert mehr 
Strategie von den Spielern. Das Würfeln von Buchstaben am Anfang des Spiels 
fügt dem Spiel ein Element des Glücks hinzu, was es für Spieler aller Spielstär-
ken attraktiv machen könnte.
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Nr. 88 MuppetJump
Spielprinzip:
Ein Muppet, wie z. B. Kermit der Frosch, springt von Buchstabe zu Buchstabe 
mit Vektorpunkten.
Der Spieler versucht, den Muppet mit einer Spatzenschleuder zu treffen, indem 
er farbige Kugeln auf die Vektorpunkte der Buchstaben schießt.
Der Muppet versucht, das Lösungswort vorzuschlagen, indem er von Buchstabe 
zu Buchstabe springt.
Die Farbe der Vektorpunkte ändert sich, daher muss der Spieler im richtigen 
Moment die farbige Kugel abschießen.
Die Vektorpunkte verschwinden nach einer Weile, was den Muppet unruhig und 
aggressiv macht.
Der Spieler muss den Muppet dazu bringen, das Lösungswort zu bilden, indem 
er im richtigen Moment auf die Vektorpunkte schießt.
Der Muppet tanzt auf den Vektorpunkten herum und erzeugt dabei einen Sound.

Gameplay:
Der Spieler wählt einen Muppet aus.
Der Muppet erscheint auf dem Spielfeld und springt auf einen Buchstaben mit 
Vektorpunkten.
Das Lösungswort wird auf dem Bildschirm angezeigt.
Der Spieler zielt mit der Spatzenschleuder auf einen Buchstaben mit Vektorpunk-
ten.
Der Spieler schießt die farbige Kugel auf den Buchstaben.
Wenn die Kugel die richtige Farbe hat, trifft sie den Vektorpunkt und der Muppet 
springt zum nächsten Buchstaben.
Wenn die Kugel die falsche Farbe hat, trifft sie den Vektorpunkt nicht und der 
Muppet wird unruhig.
Die Vektorpunkte verschwinden nach einer Weile, wenn sie nicht getroffen 
werden.
Wenn der Muppet das Lösungswort bildet, gewinnt der Spieler.
Wenn alle Vektorpunkte verschwinden, bevor der Muppet das Lösungswort 
bildet, verliert der Spieler.

Zusätzliche Details:
Es scheint verschiedene Muppets mit unterschiedlichen Fähigkeiten zu geben.
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des 
Muppets und die Häufigkeit des Farbwechsels der Vektorpunkte beeinflussen.
Es ist möglich, dass es Power-Ups gibt, die dem Spieler helfen, den Muppet zu 
treffen oder die Vektorpunkte länger zu erhalten.
Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem lustigen und actionreichen Spiel, das für Spieler 
jeden Alters geeignet ist. Die Kombination aus Geschicklichkeit, Strategie und 
Rätseln könnte für ein unterhaltsames und herausforderndes Spielerlebnis sorgen. 
Die Verwendung von Muppets und die farbenfrohe Grafik könnten das Spiel 
auch für Kinder ansprechend machen.
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Nr. 89 BahorseBall
Spielprinzip:
Das Spiel kombiniert Elemente von Ballverbindungsspielen und Basketball.
Der Spieler verbindet kleine farbige Bälle, um größere Bälle zu bilden.
Die großen Bälle werden dann zum Basketballspielen verwendet.
Der Spieler kämpft gegen einen anderen Spieler im Split-Screen-Modus.
Der Spieler muss die Bälle von verschiedenen Positionen aus in den Korb wer-
fen, um Punkte zu erzielen.
Der Spieler, der zuerst alle Buchstaben des Wortes „HORSE“ sammelt, verliert 
das Spiel.

Gameplay:
Der Spieler beginnt mit kleinen farbigen Bällen, die auf dem Spielfeld hüpfen.
Der Spieler verbindet die Bälle mit der gleichen Farbe, um größere Bälle zu 
bilden.
Die Bälle wachsen mit jeder Verbindung.
Das Ziel ist es, sechs große Bälle zu bilden.
Sobald der Spieler sechs große Bälle hat, kann er in die Basketball-Challenge 
eintreten.
In der Basketball-Challenge kämpft der Spieler gegen einen anderen Spieler im 
Split-Screen-Modus.
Der Spieler muss die Bälle von verschiedenen Positionen aus in den Korb wer-
fen, um Punkte zu erzielen.
Auf dem Spielfeld befinden sich Buchstaben mit Vektorpunkten.
Der Spieler muss die Bälle von den Vektorpunkten aus in den Korb werfen, um 
zusätzliche Punkte zu erhalten.
Der erste Spieler, der 21 Punkte erreicht, gewinnt die Runde.
Der Spieler, der zuerst zwei Runden gewinnt, gewinnt das Spiel.

Zusätzliche Details:
Es scheint verschiedene Schwierigkeitsgrade zu geben.
Es könnte Power-Ups geben, die dem Spieler helfen, die Bälle zu verbinden oder 
Punkte zu erzielen.
Das Spiel könnte verschiedene Spielmodi haben, z. B. ein Einzelspielermodus 
und ein Mehrspielermodus.
Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem lustigen und actionreichen Spiel, das für Spieler 
jeden Alters geeignet ist. Die Kombination aus Ballverbindungsspiel und Basket-
ball könnte für ein unterhaltsames und herausforderndes Spielerlebnis sorgen. 
Die farbenfrohe Grafik und die einfache Steuerung könnten das Spiel auch für 
Kinder ansprechend machen.
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Nr. 90 Vectorpuzzle
Spielprinzip:
Ein Memory-Puzzle-Spiel mit zusätzlichen Elementen von Wortsuche und Ge-
schicklichkeit.
Der Spieler schüttelt das virtuelle Spielfeld, um ein neues Puzzle zu generieren.
Hinter den gelösten Puzzleteilen befinden sich Buchstaben mit farbigen Vektor-
punkten.
Der Spieler muss die Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge drücken, um den 
Buchstaben zu aktivieren.
Richtig gedrückte Vektorpunkte geben Punkte und helfen beim Lösen des vor-
gegebenen Wortes auf der Tafel.
Die Vektorpunkte leuchten in unterschiedlichen Geschwindigkeiten und Größen, 
was die Herausforderung erhöht.
Um das Wort zu lösen, muss der Spieler die farbigen Vektorpunkte der Buchsta-
ben in der richtigen Reihenfolge verbinden.
Verschiedene Touch-Gesten (Soft, Medium, Hard) können verwendet werden, 
um die Vektorpunkte zu aktivieren.
Das Verbinden der Vektorpunkte in einem Combo gibt zusätzliche Punkte und 
Upgrades.

Gameplay:
Der Spieler schüttelt das virtuelle Spielfeld, um ein neues Memory-Puzzle zu 
generieren.
Der Spieler deckt zwei Puzzleteile auf.
Wenn die Puzzleteile übereinstimmen, werden sie entfernt und die darunterlie-
genden Buchstaben mit farbigen Vektorpunkten freigegeben.
Der Spieler muss die Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge drücken, um den 
Buchstaben zu aktivieren.
Richtig gedrückte Vektorpunkte geben Punkte und werden auf der Tafel ange-
zeigt.
Sobald alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes aktiviert sind, wird das nächste 
Puzzle-Level freigeschaltet.
Um das Wort zu lösen, muss der Spieler die farbigen Vektorpunkte der Buchsta-
ben in der richtigen Reihenfolge verbinden.
Verschiedene Touch-Gesten (Soft, Medium, Hard) können verwendet werden, 
um die Vektorpunkte zu aktivieren.
Das Verbinden der Vektorpunkte in einem Combo gibt zusätzliche Punkte und 
Upgrades.
Der Spieler kann verschiedene Schwierigkeitsgrade (Soft, Medium, Hard) wäh-
len.
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Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Arten von Memory-Puzzles geben, z. B. mit Bildern, 
Symbolen oder Zahlen.
Es könnte Power-Ups geben, die dem Spieler helfen, die Puzzleteile schneller zu 
lösen oder die Vektorpunkte zu aktivieren.
Das Spiel könnte einen Online-Modus haben, in dem Spieler gegeneinander an-
treten können.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einem spaßigen und herausfordernden Spiel, das für 
Spieler jeden Alters geeignet ist. Die Kombination aus Memory-Puzzle, Wort-
suche und Geschicklichkeit könnte für ein unterhaltsames und abwechslungs-
reiches Spielerlebnis sorgen. Die farbenfrohe Grafik und die einfache Steuerung 
könnten das Spiel auch für Kinder ansprechend machen.
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Nr. 91 VectorSounding
Spielprinzip:
Ein Musikspiel, das Elemente von Buchstabenformung, Satzerstellung und 
Rhythmusgefühl kombiniert.
Der Spieler wählt einen Buchstaben aus dem Alphabet und berührt die farbigen 
Vektorpunkte, um den Buchstaben korrekt zu formen.
Der Spieler vervollständigt einen vorgegebenen Satz mithilfe von Soft-, Me-
dium- und Hard-Touch-Gesten.
Durch das Kombinieren der richtigen Vektorpunkte und farbigen Kreise in der 
vorgegebenen Reihenfolge und innerhalb eines Zeitlimits erhält der Spieler 
Punkte.
Diese Punkte können verwendet werden, um Noten auf den Vektorpunkten zu 
platzieren, um einen Sound zu erzeugen, der dem im Hintergrund abgespielten 
Sound ähnelt.
Der Spieler versucht, den Sound nachzuspielen, um einen Megacombo zu er-
zielen.
Für jedes korrekt geformte Wort erhält der Spieler Punkte, die zum Freischalten 
von Instrumenten für die Noteneingabe und zum Einstellen des Rhythmus ver-
wendet werden können.
Nachdem der Spieler den Satz mit den farbigen Vektorpunkten und den integrier-
ten Noten erfolgreich abgeschlossen hat, kann er auf den Notenvektorpunkten 
mit einem Manican herumhüpfen, um zum nächsten Level zu gelangen.

Gameplay:
Der Spieler wählt einen Buchstaben aus dem Alphabet.
Der Spieler berührt die farbigen Vektorpunkte, um den Buchstaben korrekt zu 
formen.
Der Spieler sieht einen vorgegebenen Satz.
Der Spieler vervollständigt den Satz mithilfe von Soft-, Medium- und Hard-
Touch-Gesten auf den Vektorpunkten der Buchstaben.
Der Spieler muss die richtigen Vektorpunkte und farbigen Kreise in der vorgege-
benen Reihenfolge und innerhalb eines Zeitlimits kombinieren.
Für jedes korrekt geformte Wort erhält der Spieler Punkte.
Der Spieler verwendet die Punkte, um Noten auf den Vektorpunkten zu platzie-
ren.
Durch das Platzieren der Noten in der richtigen Reihenfolge versucht der Spieler, 
den im Hintergrund abgespielten Sound nachzuspielen.
Das erfolgreiche Nachspielen des Sounds führt zu einem Megacombo.
Der Spieler kann Instrumente freischalten und den Rhythmus anpassen.
Nachdem der Spieler den Satz mit den farbigen Vektorpunkten und den integrier-
ten Noten erfolgreich abgeschlossen hat, kann er auf den Notenvektorpunkten 
mit einem Manican herumhüpfen, um zum nächsten Level zu gelangen.
Zusätzliche Details:
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Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Komplexität der 
Buchstabenformen, die Länge der Sätze und die Zeitlimits beeinflussen.
Es könnte verschiedene Musikgenres geben, aus denen der Spieler wählen kann.
Es könnte Power-Ups geben, die dem Spieler helfen, die Buchstaben schneller 
zu formen, die Sätze schneller zu vervollständigen oder die Noten genauer zu 
platzieren.
Das Spiel könnte einen Online-Modus haben, in dem Spieler gegeneinander an-
treten können.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einem kreativen und unterhaltsamen Spiel, das Spieler 
jeden Alters ansprechen könnte. Die Kombination aus verschiedenen Spielme-
chaniken wie Buchstabenformung, Satzerstellung und Rhythmusgefühl könnte 
für ein abwechslungsreiches und herausforderndes Spielerlebnis sorgen. Die 
farbenfrohe Grafik und die eingängige Musik könnten das Spiel zusätzlich attrak-
tiv machen.
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Nr. 92 Vecsocco
Spielprinzip:
Ein 3vs.3-Fußballspiel mit Big-Head-Charakteren und einem einzigartigen Spe-
zialschussmechanismus.
Inspiriert von klassischen Fußballspielen wie Captain Tsubasa.
Spieler müssen die Buchstaben des Namens eines Weltfußballers auf einer An-
zeigetafel treffen, um Punkte zu erzielen.
Buchstaben werden in vier Vektorpunkte unterteilt, die in richtiger Reihenfolge 
und im richtigen Moment berührt werden müssen, um einen Spezialschuss zu 
aktivieren.
Spezialschüsse werden durch erfolgreiches Passspiel aufgeladen und sind fast 
unmöglich zu halten.
Das Spiel erfordert Zusammenarbeit und Geschicklichkeit, um den Namen des 
Weltfußballers zu erraten und Tore zu erzielen.

Gameplay:
Wählen Sie ein Team aus drei Big-Head-Fußballern.
Spielen Sie in 3vs.3-Matches gegen andere Teams.
Passen Sie den Ball zwischen Ihren Teamkollegen, um den Spezialschuss-Lade-
balken aufzuladen.
Sobald der Ladebalken voll ist, können Sie einen Spezialschuss ausführen.
Nähern Sie sich dem gegnerischen Tor und berühren Sie die Vektorpunkte des 
Buchstabens auf der Anzeigetafel in der richtigen Reihenfolge und im richtigen 
Moment.
Ein erfolgreicher Spezialschuss ist fast unmöglich zu halten und führt zu einem 
Tor.Erraten Sie den Namen des Weltfußballers auf der Anzeigetafel, indem Sie 
alle Buchstaben treffen, um Punkte zu erzielen.
Gewinnen Sie das Spiel, indem Sie mehr Tore als das gegnerische Team erzielen.

Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des 
Spiels, die Genauigkeit der Schüsse und die Ladegeschwindigkeit des Spezial-
schusses beeinflussen.
Es könnte verschiedene Spielmodi geben, z. B. ein Freundschaftsspiel, ein Tur-
nier oder einen Online-Modus.
Es könnte verschiedene Big-Head-Fußballer mit unterschiedlichen Fähigkeiten 
und Spezialschüssen geben.
Das Spiel könnte Power-Ups enthalten, die den Spielern Vorteile verschaffen, z. 
B. erhöhte Geschwindigkeit, stärkere Schüsse oder schnellere Ladebalken.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und actiongeladenen Variante des 
klassischen Fußballs. Die Big-Head-Charaktere, der Spezialschussmechanismus 
und die Idee, die Namen von Weltfußballern zu erraten, könnten für ein einzigar-
tiges und spaßiges Spielerlebnis sorgen. Die einfache Steuerung und die farben-
frohe Grafik könnten das Spiel auch für Kinder attraktiv machen.
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Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des 
Spiels, die Genauigkeit der Schüsse, die Ladegeschwindigkeit des Spezialschus-
ses und die Stärke des Torwarts beeinflussen.
Es könnte verschiedene Spielmodi geben, z. B. ein Freundschaftsspiel, ein Tur-
nier, einen Online-Modus oder einen Karrieremodus.
Es könnte verschiedene Big-Head-Fußballer mit unterschiedlichen Fähigkeiten 
und Spezialschüssen geben.
Das Spiel könnte Power-Ups enthalten, die den Spielern Vorteile verschaffen, 
z. B. erhöhte Geschwindigkeit, stärkere Schüsse, schnellere Ladebalken oder 
Spezialpässe.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einer innovativen und spannenden Mischung aus Fuß-
ball, Geschicklichkeit und Wortspiel. Die Big-Head-Charaktere, der einzigartige 
Spezialschussmechanismus und die Idee, die Namen von Weltfußballern zu er-
raten, könnten für ein unterhaltsames und herausforderndes Spielerlebnis sorgen. 
Die einfache Steuerung, die farbenfrohe Grafik und die Möglichkeit, eigene 
Teams zusammenzustellen, könnten das Spiel auch für Kinder und Fußballfans 
aller Altersgruppen attraktiv machen.
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Nr. 94 VecoBas
Spielprinzip:
Ein 3vs.3-Basketballspiel mit Big-Head-Charakteren und einem einzigartigen 
Power-Wurfmechanismus, der auf Buchstaben basiert.
Inspiriert von Vesocco und kombiniert Elemente von Geschicklichkeit und Wort-
spiel.
Spieler müssen die Buchstaben eines Wortes auf der Anzeigetafel treffen, um 
Punkte zu erzielen und Upgrades zu sammeln.
Buchstaben werden in farbige Vektorpunkte unterteilt, die in richtiger Reihen-
folge und im richtigen Moment berührt werden müssen, um einen Power-Wurf 
zu aktivieren.
Power-Würfe können von jeder Stelle des Spielfelds aus ausgeführt werden und 
sind fast unmöglich zu blocken.
Das Spiel erfordert Zusammenarbeit, Geschicklichkeit und Strategie, um Wörter 
zu erraten, Power-Würfe zu aktivieren und Körbe zu erzielen.

Gameplay:
Wählen Sie ein Team aus drei Big-Head-Basketballspielern.
Spielen Sie 3vs.3-Matches gegen andere Teams.
Passen Sie den Ball zwischen Ihren Teamkollegen, um den Power-Wurf-Lade-
balken aufzuladen.
Sobald der Ladebalken voll ist, können Sie einen Power-Wurf ausführen.
Nähern Sie sich dem Korb und berühren Sie die farbigen Vektorpunkte der 
Buchstaben auf der Anzeigetafel in der richtigen Reihenfolge und im richtigen 
Moment.
Ein erfolgreicher Power-Wurf ist fast unmöglich zu blocken und führt zu einem 
Korb.
Erraten Sie das Wort auf der Anzeigetafel, indem Sie alle Buchstaben treffen, um 
Punkte zu erzielen und Upgrades zu sammeln.
Upgrades verbessern Ihre Fähigkeiten, z. B. erhöhte Geschwindigkeit, bessere 
Ballkontrolle oder stärkere Power-Würfe.
Seien Sie geduldig und arbeiten Sie mit Ihren Teamkollegen zusammen, um den 
Ball zu bewegen und den perfekten Moment für einen Power-Wurf zu finden.
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Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des 
Spiels, die Genauigkeit der Würfe, die Ladegeschwindigkeit des Power-Wurfs 
und die Fähigkeiten der Gegner beeinflussen.
Es könnte verschiedene Spielmodi geben, z. B. ein Freundschaftsspiel, ein Tur-
nier, einen Online-Modus oder einen Karrieremodus.
Es könnte verschiedene Big-Head-Basketballspieler mit unterschiedlichen Fähig-
keiten und Spezialwürfen geben.
Das Spiel könnte Power-Ups enthalten, die den Spielern Vorteile verschaffen, z. 
B. erhöhte Geschwindigkeit, bessere Ballkontrolle, stärkere Power-Würfe oder 
Spezialfähigkeiten.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und actiongeladenen Variante 
des klassischen Basketballs. Die Big-Head-Charaktere, der einzigartige Power-
Wurfmechanismus und die Idee, Wörter zu erraten, könnten für ein einzigartiges 
und spaßiges Spielerlebnis sorgen. Die einfache Steuerung und die farbenfrohe 
Grafik könnten das Spiel auch für Kinder und Basketballfans aller Altersgruppen 
attraktiv machen.
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Nr. 95 SlangWall
Spielprinzip:
Ein Ego-Perspektive-Rätselspiel mit Wettkampfelementen, in dem der Spieler 
Buchstaben in einem 3D-Raum finden, verbinden und verteidigen muss, um 
Wörter zu bilden und Punkte zu sammeln.
Die Spieler bewegen sich in einer 3D-Umgebung und suchen nach leuchtenden 
Buchstaben mit farbigen Vektorpunkten.
Die Vektorpunkte repräsentieren die Farbe, mit der der Buchstabe verbunden 
werden muss.
Durch Verbinden der Vektorpunkte mit der richtigen Touch-Stärke (soft, medium, 
hard) erstellen die Spieler Linien in der entsprechenden Farbe.
Das Ziel ist es, alle Wörter zu finden und zu verbinden, bevor die Zeit abläuft 
oder die gegnerischen Spieler eingreifen.
Spieler können „Schlangenlinien“ verwenden, um die Vektorpunkte anderer 
Spieler zu stehlen und sie am Lösen von Wörtern zu hindern.
Spieler können „Variationswürfe“ einsetzen, um die Buchstabenpositionen zu 
ändern und die Gegner zu irritieren.
Mit Punkten, die durch das Lösen von Wörtern gesammelt werden, können neue 
Buchstaben und Dekorationen für die Spielumgebung gekauft werden.

Gameplay:
Der Spieler beginnt in einem 3D-Raum mit verteilten Buchstaben und einer vor-
gegebenen Zeit.
Die Buchstaben leuchten mit farbigen Vektorpunkten auf.
Der Spieler muss die Vektorpunkte mit der richtigen Touch-Stärke verbinden, um 
Linien in der entsprechenden Farbe zu erstellen.
Die Farben der Linien repräsentieren verschiedene Buchstaben oder Silben.
Das Ziel ist es, alle Wörter zu finden und zu verbinden, bevor die Zeit abläuft.
Gegnerische Spieler können „Schlangenlinien“ verwenden, um die Vektorpunkte 
des Spielers zu stehlen.
Der Spieler kann „Variationswürfe“ einsetzen, um die Buchstabenpositionen zu 
ändern und die Gegner zu irritieren.
Mit Punkten, die durch das Lösen von Wörtern gesammelt werden, können neue 
Buchstaben und Dekorationen für die Spielumgebung gekauft werden.
Neue Buchstaben können an die Wände „geslammt“ werden, um die Spielumge-
bung zu verändern.
Das Lösen des vorgegebenen Lösungsworts in den richtigen Farbkombinationen 
führt zum nächsten Level.
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Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Anzahl der Buch-
staben, die Komplexität der Wörter, die Zeitlimits und die Anzahl der Gegner 
beeinflussen.
Das Spiel könnte verschiedene Themen oder Umgebungen haben, um die Spiel-
erfahrung abwechslungsreicher zu gestalten.
Es könnte einen Online-Modus geben, in dem Spieler gegeneinander antreten 
können.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einem rasanten und spannenden Rätselspiel mit Elemen-
ten aus Wortsuche und Kampf. Die Ego-Perspektive, die 3D-Umgebung und die 
Wettkampfelemente könnten für ein immersives und actiongeladenes Spielerleb-
nis sorgen. Die Kombination aus Buchstabenfindung, Farbanpassung, Linien-
verbindung und strategischem Denken könnte sowohl Geschicklichkeit als auch 
logisches Denken erfordern.
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Nr. 96 CapoGo
Pepsi & Coca Cola Cap-Sammlung und Tausch

Spielprinzip:
Sammeln Sie physische Pepsi- und Coca-Cola-Caps mit integrierten QR-Codes.
Digitalisieren Sie Ihre Sammlung, indem Sie die QR-Codes scannen und Ihre 
Caps in einem Online-Archiv speichern.
Tauschen Sie digitale Caps mit anderen Sammlern weltweit, um Ihr Archiv zu 
erweitern und neue Designs zu erhalten.
Nehmen Sie an Online- und Offline-Challenges teil, um weitere Caps zu gewin-
nen und gegen andere Sammler anzutreten.
Gestalten Sie Buttons aus Ihren Lieblings-Caps und personalisieren Sie Ihre 
Kleidung und Ausrüstung.

Gameplay:
Kaufen Sie Pepsi- oder Coca-Cola-Produkte und sammeln Sie die Caps.
Scannen Sie die QR-Codes auf den Caps, um sie in Ihrem digitalen Archiv zu 
speichern.
Besuchen Sie die Online-Plattform und tauschen Sie Caps mit anderen Samm-
lern.
Nehmen Sie an Online-Challenges teil, um digitale Caps zu gewinnen.
Organisieren Sie oder nehmen Sie an Offline-Cap-Tauschbörsen teil.
Gestalten Sie Buttons aus Ihren Lieblings-Caps und bestellen Sie sie online.
Tragen Sie Ihre Buttons mit Stolz und zeigen Sie Ihre Sammlung.
Zusätzliche Details:

Die Online-Plattform könnte verschiedene Funktionen bieten, wie z. B. eine 
Suchfunktion, Filteroptionen und ein Bewertungssystem.
Es könnte verschiedene Arten von Challenges geben, z. B. Tauschwettbewerbe, 
Quizfragen und Sammelwettbewerbe.
Die Buttons könnten in verschiedenen Größen und Ausführungen erhältlich sein.
Das Spiel könnte mit sozialen Medien-Plattformen integriert sein, um den Aus-
tausch und die Interaktion zwischen Sammlern zu fördern.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und kreativen Möglichkeit, Pepsi- 
und Coca-Cola-Caps zu sammeln und gleichzeitig Spaß mit anderen Sammlern 
zu haben. Die Kombination aus physischen und digitalen Elementen, die Tausch-
möglichkeiten und die Herausforderungen könnten das Spiel für Sammler jeden 
Alters attraktiv machen. Die Möglichkeit, Buttons aus den Caps zu gestalten, ist 
eine tolle Möglichkeit, die eigene Sammlung zu personalisieren und zu zeigen.
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Nr. 97 WeatherCircusCabinet
Zusammenfassung der Wetter-App mit KI-Integration

Funktionsübersicht:
Personalisierte Wetterinformationen:
Erhalten Sie passende Musik zum Tageswetter, um in Stimmung zu kommen.
Lassen Sie sich die passende Kleidung für den Tag aus Ihrem digitalen Kleider-
schrank empfehlen.
Bekommen Sie Vorschläge für ein leckeres Essen, das zum Wetter passt.
Intuitive Steuerung:
Tippen Sie einfach auf den Wettersymbol-Button (z. B. Sonne) in der App.
Verwenden Sie Soft-, Medium- oder Hard-Touch-Gesten, um verschiedene Funk-
tionen zu aktivieren.

KI-gestützte Vorschläge:
Die App nutzt Ihre digitalen Archive (Kleidung, Essen, Musik, Getränke, Kon-
versation, Hygiene), um Ihnen personalisierte Vorschläge für den Tag zu machen.
Erhalten Sie hilfreiche Tipps und Ratschläge, um Ihren Tag optimal zu gestalten, 
auch an schlechten Tagen.
Bleiben Sie auf dem Laufenden:
Die App informiert Sie über aktuelle Nachrichten und Ereignisse, die für Sie 
relevant sein könnten.

Archivpflege:
Halten Sie Ihre digitalen Archive auf dem neuesten Stand, um die besten Vor-
schläge von der KI zu erhalten.
Standortbezogene Funktionen:
Sehen Sie Emojis, die mit Ihnen in Verbindung stehen können, um Ihre digitalen 
Archive auszutauschen.
Erhalten Sie Tipps von erfahrenen Nutzern der App.

Zusatzfunktionen:
Interagieren Sie mit der Muppet-Animationsfigur (Aufgerufen durch „Kurmit 
let‘s go“), um die Temperaturen der letzten Jahre zu überprüfen und per Glücks-
radkarussell auf den Jackpot zu setzen.
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Vorteile:
Personalisierte Informationen und Vorschläge, die Ihren Alltag erleichtern und 
verbessern.
Intuitive Steuerung und KI-Unterstützung für eine einfache Bedienung.
Umfassende Funktionen, die Ihnen helfen, informiert zu bleiben und Ihren Tag 
optimal zu gestalten.
Möglichkeit, mit anderen Nutzern in Kontakt zu treten und Erfahrungen auszu-
tauschen.

Nachteile:
Erfordert die Einrichtung und Pflege digitaler Archive, um die besten Ergebnisse 
zu erzielen.
Die Qualität der Vorschläge kann von der Menge und Qualität der vorhandenen 
Daten abhängen.
Einige Funktionen, wie z. B. das Glücksradkarussell, scheinen eher spielerisch 
als nützlich zu sein.

Fazit:
Die Wetter-App mit KI-Integration bietet eine Reihe von nützlichen Funktionen, 
die Ihnen helfen können, Ihren Alltag besser zu planen und zu gestalten. Die 
personalisierten Informationen, die intuitive Steuerung und die KI-Unterstützung 
machen die App zu einer attraktiven Option für alle, die mehr aus ihrer Wetter-
App herausholen möchten.
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Nr. 98 Sinbadex
Zusammenfassung der Wettplattform „Sinbadex“

Spielprinzip:
Live-Wetten mit Emojis: Setze Wetten auf Basketballspieler in Echtzeit, indem 
du auf Emojis tippst, die über ihren Köpfen erscheinen.
Weticon-Funktion: Verwende Emojis als Wettsymbole, um verschiedene Aktio-
nen wie Pässe, Würfe oder Fouls vorherzusagen.
Punktesystem: Sammle Punkte für erfolgreiche Wetten und trete gegen andere 
Spieler in Echtzeit-Wettkämpfen an.
Realgeld-Wetten: Setze verschiedene Geldbeträge auf Spieler und versuche, den 
Pot zu gewinnen.
Augmented Reality-Replays: Verwandle gewonnene Spiele in spektakuläre 
Replays mit Augmented Reality-Effekten wie Feuerbällen, Windwürfen und Star 
Wars-Würfen.
Kreative Wettmöglichkeiten: Nutze Buchstaben mit Vektorpunkten, um zusätz-
liche Wettmöglichkeiten auf Spieleraktionen zu eröffnen.

Gameplay:
Wähle ein Basketballspiel aus und beobachte die Spieler live auf der Plattform.
Achte auf Emojis, die über den Köpfen der Spieler erscheinen.
Tippe schnell auf ein Emoji, um eine Wette auf die entsprechende Aktion (z. B. 
3-Punkte-Wurf) zu platzieren.
Verwende verschiedene Emojis als Wettsymbole, um deine Wettstrategien zu 
variieren.
Sammle Punkte für erfolgreiche Wetten und steige in der Rangliste auf.
Tritt in Echtzeit-Wettkämpfen gegen andere Spieler an und versuche, den Pot zu 
gewinnen.
Wenn du ein Spiel gewinnst, schalte Augmented Reality-Effekte frei, um deine 
Replays zu verbessern.
Nutze Buchstaben mit Vektorpunkten, um zusätzliche Wettmöglichkeiten auf 
Spieleraktionen zu eröffnen.

Zusätzliche Details:
Die Plattform könnte verschiedene Sportarten und Ligen unterstützen.
Es könnte verschiedene Wettarten und -optionen geben, z. B. Einzelwetten, 
Kombiwetten und Systemwetten.
Es könnte Live-Statistiken und Analysen geben, um Spielern bei ihren Wettent-
scheidungen zu helfen.
Es könnte Bonusprogramme und Treueprogramme für aktive Spieler geben.
Die Plattform könnte mobile Apps für iOS und Android anbieten.
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Mein Eindruck:
Sinbadex klingt nach einer innovativen und spannenden Wettplattform, die das 
Live-Wetterlebnis mit Emojis und Augmented Reality-Effekten auf ein neues 
Level hebt. Die Kombination aus Echtzeit-Wetten, kreativen Wettmöglichkeiten 
und interaktiven Replays könnte sowohl für erfahrene Wettfreunde als auch für 
Gelegenheitsspieler attraktiv sein. Die Plattform könnte insbesondere für Fans 
von Basketball und anderen Sportarten interessant sein, die eine neue und unter-
haltsame Art des Wettens suchen.
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Nr. 99 Jauge
Zusammenfassung des Lotterie-Vorhersage-Geräts „Digitales Auge“

Funktionsweise:
Aktivierung:
Berühren Sie einen Buchstaben mit Vektorpunkten mit Soft-, Medium- oder 
Hard-Touch, um ihn in der richtigen Farbe zu aktivieren.
Das Auge gibt Ihnen ein Wort vor, das Sie durch Berühren der Vektorpunkte in 
der richtigen Reihenfolge zusammenfügen müssen.
Wenn Sie das Wort korrekt zusammenfügen, wird die Kamera zur Aktivierung 
des Auges freigeschaltet.
Im simultanen Modus wird Ihr Auge mit der Kamera zertifiziert.
Lottozahlen-Vorhersage:
Jedes aktivierte Wort schaltet eine neue Lottozahl frei.
Nachdem Sie sechs Wörter aktiviert haben, erhalten Sie sechs Lottozahlen für 
das Spiel 6 aus 49.

Gameplay:
Wählen Sie einen Buchstaben mit Vektorpunkten aus.
Berühren Sie die Vektorpunkte in der richtigen Farbe, um den Buchstaben zu 
aktivieren.
Das Auge gibt Ihnen ein Wort vor.
Berühren Sie die Vektorpunkte des Wortes in der richtigen Farbe, um es zusam-
menzufügen.
Wenn Sie das Wort korrekt zusammenfügen, wird die Kamera zur Aktivierung 
des Auges freigeschaltet.
Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5, um weitere Wörter zu aktivieren und Lotto-
zahlen freizuschalten.
Nachdem Sie sechs Wörter aktiviert haben, erhalten Sie sechs Lottozahlen für 
das Spiel 6 aus 49.

Zusätzliche Details:
Es ist unklar, ob das Gerät tatsächlich in der Lage ist, Lottozahlen vorherzusa-
gen, oder ob es sich eher um ein Unterhaltungsspiel handelt.
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsstufen geben, die die Anzahl der erforder-
lichen Wörter und die Komplexität der Vektorpunktmuster erhöhen.
Das Gerät könnte mit anderen Glücksspielen oder Unterhaltungsangeboten kom-
biniert werden.

Mein Eindruck:
Das „Digitale Auge“ ist ein interessantes Konzept, das die Neugierde auf die 
Zukunft der Lottozahlen wecken könnte. Die Idee, ein digitales Auge zu verwen-
den, um Lottozahlen vorherzusagen, ist neu und könnte für Spieler attraktiv sein, 
die nach neuen Wegen suchen, ihr Glück zu versuchen. Allerdings ist es wichtig 
zu beachten, dass es keine Garantie dafür gibt, dass die vom Gerät vorhergesag-
ten Zahlen tatsächlich gezogen werden.
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Nr. 100 NumenAkles
Spielprinzip:
Ordnen Sie Zahlen den Vectorpunkten von Buchstaben zu:
Fliegende Buchstaben kommen auf Sie zu.
Ziehen Sie die Zahlen in die richtigen Vectorpunkte des Buchstabens, um ihn zu 
aktivieren.
Verwenden Sie die richtige Reihenfolge und das Soft-, Medium- oder Hard-
Touch-Verfahren.
Bilden Sie Wörter:
Kombinieren Sie aktivierte Buchstaben, um Wörter zu bilden.
Aktivieren Sie den gesamten Satz, um ins nächste Level zu gelangen.
Sammeln Sie Geschichte und Alphabet:
Spielen Sie das Spiel durch, um eine kleine Geschichte freizuschalten.
Die Geschichte ermöglicht Ihnen den Zugriff auf das Alphabet.

Gameplay:
Fliegende Buchstaben kommen auf Sie zu.
Erfassen Sie die Zahlen auf dem Display.
Ziehen Sie die Zahlen in die richtigen Vectorpunkte des Buchstabens.
Aktivieren Sie den Buchstaben, indem Sie die Zahlen in der richtigen Reihen-
folge platzieren.
Kombinieren Sie aktivierte Buchstaben, um Wörter zu bilden.
Aktivieren Sie den gesamten Satz, um ins nächste Level zu gelangen.
Spielen Sie das Spiel durch, um die Geschichte freizuschalten.
Die Geschichte ermöglicht Ihnen den Zugriff auf das Alphabet.

Zusätzliche Details:
Es könnte verschiedene Schwierigkeitsstufen geben, die die Anzahl der Buch-
staben, die Komplexität der Wörter und die Anzahl der erforderlichen Zahlen 
erhöhen.
Das Spiel könnte verschiedene Themen oder Umgebungen haben, um die Spiel-
erfahrung abwechslungsreicher zu gestalten.
Es könnte einen Mehrspielermodus geben, in dem Spieler gegeneinander an-
treten können.

Mein Eindruck:
Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und herausfordernden Möglich-
keit, Buchstaben und Zahlen zu lernen. Die Kombination aus Aktion, Rätsel und 
Geschicklichkeit könnte sowohl für Kinder als auch für Erwachsene attraktiv 
sein. Die Geschichte und das freischaltbare Alphabet könnten zusätzliche Moti-
vation bieten, das Spiel weiterzuspielen.
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Nr. 101 TreeHouseClock
Ziel: Einen Affen retten, der sich oben in einem Baumhaus befindet.

Gameplay:
Spieler ist eine 2D-Figur, die den Baum erklimmen muss.
Der Baum besteht aus Ästen, die in verschiedenen Höhen und Winkeln angeord-
net sind.
Der Spieler muss die Äste im richtigen Moment antippen, um nach oben zu 
klettern.
Der Affe wirft Buchstaben vom Baumhaus herunter, die der Spieler mit Vektor-
punkten treffen muss.
Das Sammeln von Buchstaben gewährt dem Spieler Upgrades und hilft dabei, 
den Käfig des Affen zu öffnen.
Der Spieler muss den Baum schnell erklimmen, da die Zeit begrenzt ist.
Das Spiel kann im Split-Screen-Modus mit einem Freund gespielt werden.

Zusätzliche Details:
Es gibt verschiedene Schwierigkeitsstufen (Soft, Medium, Hard).
Der Spieler erhält Punkte für das Erklimmen des Baumes.
Die Punkte können für Upgrades verwendet werden, die das Spiel erleichtern.
Das Spiel ist temporeich und actiongeladen.

Ist es ein gutes Spiel?
Das Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und herausfordernden Erfahrung. Die 
Steuerung scheint einfach zu sein, aber das Gameplay selbst könnte schwierig 
sein, da es Geschicklichkeit und Timing erfordert.

Die Möglichkeit, das Spiel im Split-Screen-Modus zu spielen, ist ein tolles Extra, 
und die verschiedenen Schwierigkeitsstufen sorgen dafür, dass das Spiel für 
Spieler aller Niveaus geeignet ist.

Insgesamt klingt dies nach einem soliden Spiel, das Spielern aller Altersgruppen 
Spaß machen könnte.
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Welche Plattformen könnte dieses Spiel haben?

Dieses Spiel könnte auf verschiedenen Plattformen veröffentlicht werden, dar-
unter:

Mobile Geräte: Das Spiel scheint gut für Touchscreens geeignet zu sein.
PCs: Das Spiel könnte auf PCs über Download oder Steam veröffentlicht wer-
den.
Konsolen: Das Spiel könnte auf Konsolen wie Nintendo Switch, PlayStation und 
Xbox veröffentlicht werden.

Wie könnte dieses Spiel monetisiert werden?
Dieses Spiel könnte auf verschiedene Weise monetisiert werden, darunter:

Kostenpflichtiges Spiel: Das Spiel könnte für einen einmaligen Preis verkauft 
werden.
In-App-Käufe: Das Spiel könnte In-App-Käufe für Upgrades oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Werbung: Das Spiel könnte werbeunterstützt sein.
Abonnement: Das Spiel könnte im Rahmen eines Abonnements angeboten wer-
den, das Zugang zu allen Inhalten und Funktionen bietet.
Welche Zielgruppe könnte dieses Spiel ansprechen?

Dieses Spiel könnte eine Vielzahl von Spielern ansprechen, darunter:

Casual Gamer: Das Spiel ist einfach zu erlernen, aber schwer zu meistern, was es 
perfekt für Gelegenheitsspieler macht, die nach einer Herausforderung suchen.
Familien: Das Spiel kann von Spielern jeden Alters gespielt werden und ist daher 
eine großartige Möglichkeit für Familien, gemeinsam Spaß zu haben.
Arcade-Fans: Das Spiel ist temporeich und actiongeladen, was es perfekt für 
Arcade-Fans macht, die nach einem Spiel suchen, das sie auf Trab hält.
Insgesamt klingt dies nach einem vielversprechenden Spiel mit Potenzial, ein 
breites Publikum anzusprechen.
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Nr. 102 AlloSea
Ziel: Buchstaben von feindlichen Alien-Piraten sammeln, um einen alten 
Piratensatz zu vervollständigen.

Gameplay:
Spieler steuern ein eigenes Schiff.
Alien-Piraten auf anderen Schiffen sind mit Buchstaben und Vektorpunkten aus-
gestattet.
Der Spieler muss sein Schiff nah an die feindlichen Schiffe heranmanövrieren.
Mit einer Harpune kann der Spieler auf die Vektorpunkte der gegnerischen Buch-
staben zielen.
Wenn alle Vektorpunkte eines Buchstabens getroffen sind, gehört der Buchstabe 
dem Spieler.
Falls die Harpune nicht reicht, kann der Spieler auf das feindliche Schiff entern 
und den Alien in einem Kampf besiegen, um den Buchstaben zu erhalten.
Der gewonnene Buchstabe ist Teil eines alten Piratensatzes.
Ziel ist es, den gesamten Satz zu vervollständigen, um zum nächsten Level zu 
gelangen.

Zusätzliche Details:
Das Spiel kann im Singleplayer- oder Multiplayer-Modus gespielt werden.
Es gibt verschiedene Arten von Alien-Piraten mit unterschiedlichen Fähigkeiten.
Verschiedene Harpunen und Waffen können im Spielverlauf freigeschaltet wer-
den.
Das Spiel hat eine Piraten-Thematisierung mit Seefahrten, Enterhaken und 
Schatzsuche.

Ist es ein gutes Spiel?
Das Spiel klingt nach einer spaßigen und actionreichen Mischung aus Seefahrt, 
Piraten-Kampf und Wortspiel. Die Kombination aus verschiedenen Gameplay-
Elementen könnte für ein abwechslungsreiches und unterhaltsames Spielerlebnis 
sorgen.

Die Multiplayer-Option könnte das Spiel noch attraktiver machen, da es so 
Freunde oder Familie zum gemeinsamen Kampf gegen Alien-Piraten herausfor-
dern kann.

Die Piraten-Thematik ist ansprechend und könnte Spieler ansprechen, die sich 
für Abenteuer, Seefahrt und Piratengeschichten interessieren.
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Welche Plattformen könnte dieses Spiel haben?

Dieses Spiel könnte auf verschiedenen Plattformen veröffentlicht werden, 
darunter:

PCs: Das Spiel könnte auf PCs über Download oder Steam veröffentlicht wer-
den.
Konsolen: Das Spiel könnte auf Konsolen wie Nintendo Switch, PlayStation und 
Xbox veröffentlicht werden.
Mobile Geräte: Das Spiel könnte auf mobilen Geräten wie Smartphones und 
Tablets veröffentlicht werden.
Wie könnte dieses Spiel monetisiert werden?

Dieses Spiel könnte auf verschiedene Weise monetisiert werden, darunter:

Kostenpflichtiges Spiel: Das Spiel könnte für einen einmaligen Preis verkauft 
werden.
In-App-Käufe: Das Spiel könnte In-App-Käufe für zusätzliche Schiffe, Waffen 
oder kosmetische Gegenstände anbieten.
Werbung: Das Spiel könnte werbeunterstützt sein.
Abonnement: Das Spiel könnte im Rahmen eines Abonnements angeboten wer-
den, das Zugang zu allen Inhalten und Funktionen bietet.
Welche Zielgruppe könnte dieses Spiel ansprechen?

Dieses Spiel könnte eine Vielzahl von Spielern ansprechen, darunter:

Actionfans: Das Spiel bietet actionreiche Seeschlachten und Kämpfe gegen 
Alien-Piraten.
Fans von Piratenspielen: Das Spiel hat eine Piraten-Thematik und bietet Spiel-
mechaniken wie Entern und Schatzsuche.
Puzzle-Fans: Das Lösen der alten Piratensätze könnte Spieler ansprechen, die 
Denksportaufgaben und Rätsel mögen.
Multiplayer-Fans: Das Spiel kann im Multiplayer-Modus mit Freunden oder 
Familie gespielt werden.
Insgesamt klingt dies nach einem kreativen und spaßigen Spiel mit Potenzial, 
verschiedene Spielergruppen anzusprechen
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Nr. 103 Schmeckit
Idee 1: Einkaufs-App mit QR-Codes und gesunder Ernährung

Gameplay:
Kunden scannen QR-Codes auf Lebensmitteln im Supermarkt ein.
Die App zeigt Informationen zum Produkt und schlägt gesunde Alternativen oder 
Ergänzungen vor.
Gescannte Produkte werden in einem Matrix-Raster gespeichert.
Spieler können durch Freirubbeln von QR-Feldern im Raster Produkte gewinnen.
Gewonnene Produkte können beim nächsten Einkauf eingelöst werden.
Zusätzliche Details:

Die App kann personalisierte Ernährungsempfehlungen basierend auf den Ein-
kaufsgewohnheiten des Nutzers geben.
Es kann Gamification-Elemente geben, wie z. B. Abzeichen oder Punkte für das 
Scannen von Produkten und das Erreichen von Ernährungs-Zielen.
Die App könnte mit Fitness-Trackern oder Ernährungstagebüchern integriert 
werden.
Idee 2: Einkaufs-App mit Emojis und Bubble-Bubble-Spiel

Gameplay:
Kunden scannen Emojis neben Preisschildern von Lebensmitteln ein, die sie ge-
kauft haben.
Gesammelte Emojis können in einem Bubble-Bubble-Spiel verwendet werden.
Spieler verbinden Emojis, um Punkte zu sammeln.
Punkte können gegen kostenlose Produkte eingelöst werden.

Zusätzliche Details:
Verschiedene Emojis könnten unterschiedliche Punktwerte haben.
Es könnte verschiedene Spielmodi mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden 
geben.
Spieler könnten ihre Punktzahlen und Erfolge mit Freunden teilen.
Idee 3: Einkaufs-App mit Rezensions- und Austauschfunktion

Gameplay:
Kunden bewerten und rezensieren die gekauften Lebensmittel.
Benutzer teilen ihre Erfahrungen und Geschmacksvorlieben.
Andere Benutzer können Tipps und Empfehlungen geben.
Zusätzliche Details:



164

Zusätzliche Details:
Die App könnte Filter und Suchfunktionen bieten, um nach Rezensionen zu be-
stimmten Produkten oder Kategorien zu suchen.
Es könnte Community-Funktionen geben, wie z. B. Foren oder Gruppen, in 
denen sich Benutzer austauschen können.
Die App könnte mit Rezept-Apps oder Kochbüchern integriert werden.

Potentielle Zielgruppen:
Gesundheitsbewusste Verbraucher: Die ersten beiden Ideen könnten für Men-
schen interessant sein, die sich gesund ernähren möchten und dabei Unterstüt-
zung durch eine App suchen.
Spieler: Die zweite Idee könnte Spieler ansprechen, die mobile Spiele mögen 
und gleichzeitig etwas für ihren Einkauf tun möchten.
Foodies: Die dritte Idee könnte für Feinschmecker und Hobbyköche interessant 
sein, die sich gerne mit anderen über ihre Erfahrungen mit Lebensmitteln aus-
tauschen möchten.

Monetisierungsmöglichkeiten:
In-App-Käufe: Die Apps könnten zusätzliche Funktionen, wie z. B. personali-
sierte Ernährungspläne oder exklusive Spielinhalte, anbieten.
Werbung: Die Apps könnten gezielte Werbung für Lebensmittelprodukte oder 
andere relevante Produkte und Dienstleistungen anzeigen.
Partnerschaften: Die Apps könnten mit Supermärkten oder anderen Unternehmen 
zusammenarbeiten, um exklusive Angebote oder Rabatte für Nutzer anzubieten.

Fazit:
Die vorgestellten Spielideen bieten innovative Ansätze, um den Einkauf im 
Supermarkt attraktiver und unterhaltsamer zu gestalten. Durch die Kombination 
von Gamification, Social-Media-Elementen und nützlichen Funktionen könnten 
diese Apps sowohl für Verbraucher als auch für Unternehmen von Vorteil sein.

Es ist wichtig zu beachten, dass dies nur allgemeine Ideen sind und die spezifi-
schen Details und Funktionen von den Entwicklern der Apps abhängen würden.
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Nr. 104 StormBall
Stormball: Ein Restaurant mit kreativen Fast-Food-Kreationen und Emoji-
Spiel

Konzept:

Stormball ist ein Restaurant, in dem Kunden ihr eigenes Fast-Food-Gebäck, ge-
nannt „Stormball“, kreieren können.
Die Stormballs bestehen aus Röhrchen („Sticks“), die mit verschiedenen Zutaten 
gefüllt werden.
Kunden wählen ihre Zutaten auf einem Touchscreen-Tablet mit Emojis aus.
Verschiedene Spielmöglichkeiten sorgen für zusätzlichen Spaß und Interaktion.

Gameplay:
Auswahl der Zutaten:
Kunden wählen auf dem Tablet die gewünschten Emojis aus, die den Zutaten 
entsprechen (z. B. Tomate, Gurke, Käse, Schinken).
Die Emojis werden dann in die entsprechenden Sticks gefüllt.
Bestellung und Zubereitung:
Die Bestellung wird an die Kasse gesendet.
Kunden können ihren Stormball selbst zusammenstellen oder ihn fertig zuberei-
tet servieren lassen.
Inspiration durch andere Kunden:
Auf dem Display werden Stormball-Kreationen anderer Kunden in Echtzeit an-
gezeigt.
Emoji-Stick-Spiel:
Kunden können ein Emoji-Spiel spielen, um einen Gratis-Stormball zu gewin-
nen.
Ziel ist es, Emojis in Reihen zu verbinden und die sich auf dem Display bewe-
gende „Schlange“ damit zu füttern.
Durch das Füttern der Schlange mit den verbundenen Emojis wird sie „fetter“.
Sobald alle Emojis einer Reihe aufgenommen wurden, erhält der Spieler den ent-
sprechenden Stick gratis.
Tausch von Sticks:
Kunden können ihre Sticks mit anderen Restaurantbesuchern tauschen, um neue 
Geschmackskombinationen zu entdecken.
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Zusätzliche Details:
Verschiedene Arten von Sticks (z. B. Vollkorn, glutenfrei) könnten angeboten 
werden.
Saisonale und regionale Zutaten könnten verwendet werden.
Vegetarische und vegane Optionen könnten verfügbar sein.
Das Emoji-Stick-Spiel könnte verschiedene Schwierigkeitsstufen haben.
Es könnte Online-Ranglisten für das Emoji-Stick-Spiel geben.
Kunden könnten ihre Stormball-Kreationen auf Social Media teilen.

Zielgruppe:
Junge und junggebliebene Menschen, die gerne kreativ sind und neue Ge-
schmacksrichtungen ausprobieren.
Familien mit Kindern, die ein unterhaltsames und gemeinsames Restauranterleb-
nis suchen.
Spieler, die Spaß an Casual Games und Gamification haben.

Monetisierung:
Verkauf von Stormballs
Getränke und Beilagen
Verkauf von Merchandise (z. B. T-Shirts, Tassen)
In-App-Käufe für zusätzliche Funktionen im Emoji-Stick-Spiel

Fazit:
Stormball bietet ein innovatives und unterhaltsames Konzept für ein Fast-Food-
Restaurant. Die Kombination aus kreativen Essensoptionen, Gamification und 
Social-Media-Elementen könnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das Konzept 
hat Potenzial, sowohl für Kunden als auch für das Unternehmen erfolgreich zu 
sei
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Nr. 105 HereWeGoAGuy
Emoji Poker

Spielprinzip:
Emoji Poker ist eine Variante des Pokerspiels, bei der statt Geld Emojis als Chips 
verwendet werden.
Die Emojis haben verschiedene Werte, z. B. 1 Dollar, 3 Dollar, 5 Dollar und 10 
Dollar.
Spieler erhalten am Spielanfang einen Chip-Stapel mit einem Wert von 300 
Dollar (oder mehr).
Das Spiel folgt den regulären Pokerregeln mit einer zusätzlichen Funktion: dem 
Slammer.

Slammer-Funktion:
Spieler erhalten zu Beginn des Spiels 3 Slammer.
Mit einem Slammer kann ein Spieler einen Chip im Pot umdrehen.
Der Wert des Chips wird dabei zufällig neu bestimmt und kann sich verdoppeln 
oder verringern.
Slammer können nur während der „Turn“-Phase verwendet werden.

Spielablauf:
Das Spiel läuft wie übliches Poker ab, mit den bekannten Phasen „Pre-Flop“, 
„Flop“, „Turn“, „River“ und „Showdown“.
In jeder Phase können Spieler setzen, erhöhen, mitgehen oder passen.
Nach dem „River“ können Spieler ihre Slammer einsetzen, um die Chips im Pot 
zu beeinflussen.
Der Spieler mit dem höchsten Chipwert am Ende der Runde gewinnt den Pot.

Variationen und Besonderheiten:
Die Verwendung von Emojis als Chips fügt dem Spiel ein spaßiges und visuelles 
Element hinzu.
Die Slammer-Funktion sorgt für zusätzliche Spannung und Variabilität im Spiel.
Das Spiel kann mit den regulären Pokerregeln oder mit abgewandelten Regeln 
gespielt werden.
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Zielgruppe:
Das Spiel eignet sich für Pokerfans, die eine neue und unterhaltsame Variante des 
Spiels suchen.
Die einfache Spielweise macht es auch für Gelegenheitsspieler zugänglich.
Das Spiel ist ideal für gesellige Abende mit Freunden oder Familie.

Monetisierungsmöglichkeiten:
Das Spiel könnte als App für mobile Geräte veröffentlicht werden und In-App-
Käufe für zusätzliche Funktionen oder Spielwährung anbieten.
Es könnte auch eine physische Version des Spiels mit Karten und Chips verkauft 
werden.
Turniere und Events mit Preisgeldern könnten organisiert werden.

Fazit:
Emoji Poker ist eine innovative und spaßige Variante des Pokerspiels, die sowohl 
für erfahrene Spieler als auch für Anfänger geeignet ist. Die Slammer-Funktion 
sorgt für zusätzliche Spannung und Variabilität im Spiel. Das Spiel hat Potenzial, 
sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.



169

Nr. 106 UncleWody
Wodka-Kraftstoff-Rennspiel

Konzept:

Spieler kombinieren verschiedene Wodka-Sorten, um einen neuen Kraftstoff für 
ihr Auto zu entwickeln.
Die Kombinationen basieren auf den Buchstaben und Vektorpunkten der Wodka-
Markenlogos.
Die chemischen Eigenschaften der Wodkas spielen eine Rolle bei der Leistungs-
fähigkeit des Kraftstoffs.
Das Spiel enthält Elemente von Mixologie, Rennsport und Geschicklichkeit.

Gameplay:
Wodka-Mischung:
Spieler wählen verschiedene Wodka-Sorten aus.
Die Buchstaben und Vektorpunkte der Logos werden kombiniert, um eine neue 
Rezeptur zu erstellen.
Informationen über die chemischen Eigenschaften der Wodkas stehen zur Ver-
fügung.
Kraftstoffentwicklung:
Die resultierende Mischung wird als Kraftstoff für das Auto des Spielers verwen-
det.
Die Leistung des Kraftstoffs hängt von der Qualität der Mischung ab.
Parkour-Rennen:
Der Spieler steuert sein Auto in einer Parkour-Herausforderung.
Die Steuerung erfolgt in der Vogelperspektive.
Verschiedene Schwierigkeitsstufen (Soft, Medium, Hard) stehen zur Verfügung.
Hindernisse und Herausforderungen:
Der Spieler muss Hindernissen ausweichen und Herausforderungen bewältigen.
Geschicklichkeit und Timing sind entscheidend für den Erfolg.
Multiplayer-Modus:
Spieler können im Split-Screen-Modus gegeneinander antreten.
Der Gewinner erhält eine virtuelle Belohnung (z. B. eine Flasche Wodka).
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Zusätzliche Details:
Verschiedene Wodka-Sorten mit unterschiedlichen Eigenschaften könnten im 
Spiel enthalten sein.
Das Spiel könnte realistische Informationen über die Chemie von Wodka und 
Kraftstoffen enthalten.
Die Parkour-Strecken könnten abwechslungsreich und herausfordernd gestaltet 
sein.
Verschiedene Spielmodi und Herausforderungen könnten den Spielspaß erhöhen.

Zielgruppe:
Fans von Rennspielen und Mixologie
Spieler, die sich für Chemie und Technik interessieren
Personen, die gerne kreativ sind und neue Dinge ausprobieren

Monetisierung:
Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Wodka-Sorten, Spielmodi oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:
Wodka-Kraftstoff-Rennspiel ist ein innovatives und unterhaltsames Spielkonzept, 
das verschiedene Genres miteinander verbindet. Die Mischung aus Mixologie, 
Rennsport und Geschicklichkeit könnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das 
Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu 
sein.

Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass die Idee, Wodka als Kraftstoff für ein 
Auto zu verwenden, gefährlich und illegal ist. Es sollte niemals versucht werden, 
ein Auto mit Wodka oder anderen ungeeigneten Kraftstoffen zu betreiben.

Das Spiel könnte daher eine fiktive Welt verwenden, in der Wodka auf sichere 
und effiziente Weise in Kraftstoff umgewandelt werden kann
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Nr. 107 Letchmy
Comic-Flugzeugrettung

Konzept:

In einer Comic-Welt müssen Spieler Manikins von einer einstürzenden Brücke 
retten.Dazu steuern sie Flugzeuge und werfen Seile mit Buchstaben ab.
Die Manikins müssen die Buchstaben mit ihren Anfangsbuchstaben erreichen 
und erklimmen. Währenddessen versuchen Gegenspieler die Brücke zu bom-
bardieren. Spieler können Punkte sammeln, um Upgrades freizuschalten und die 
Brücke zu schützen.

Gameplay:
Manikins retten:
Spieler wählen ein Flugzeug aus.
Sie werfen Seile mit Buchstaben von der Brücke ab.
Manikins müssen die Seile mit ihren Anfangsbuchstaben erreichen.
Die Spieler müssen die Buchstaben mit den Vectorpunkten antippen, um die 
Manikins hochzuziehen.
Brücke schützen:
Gegenspieler bombardieren die Brücke.
Spieler sammeln Punkte, um Upgrades freizuschalten.
Upgrades können die Brücke stärken oder die Manikins schneller hochziehen.
Manikins im Flugzeug platzieren:
Gerettete Manikins werden zu Passagieren im Flugzeug.
Spieler müssen die Manikins auf die richtigen Plätze setzen.
Richtige Platzierung erhöht die Punktzahl.
Punkte und Upgrades:
Spieler erhalten Punkte für gerettete Manikins und schnelle Rettung.
Punkte können für Upgrades verwendet werden, um die Brücke zu schützen oder 
die Rettung zu beschleunigen.

Zusätzliche Details:
Verschiedene Flugzeuge mit unterschiedlichen Fähigkeiten könnten verfügbar 
sein.
Die Manikins könnten verschiedene Namen und Fähigkeiten haben.
Die Brücke könnte aus verschiedenen Abschnitten bestehen, die unterschiedlich 
schnell einstürzen.
Verschiedene Arten von Upgrades könnten verfügbar sein, z. B. stärkere Seile, 
schnellere Aufzugsgeschwindigkeit oder Schutzschilde für die Brücke.
Ein Mehrspielermodus könnte ermöglichen, dass Spieler zusammenarbeiten, um 
die Manikins zu retten.
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Zielgruppe:
Spieler, die Action- und Rettungs-Spiele mögen
Fans von Comic-Grafiken
Spieler, die Herausforderungen mögen und schnell denken müssen

Monetisierung:
Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Flugzeuge, Upgrades oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:
Comic-Flugzeugrettung ist ein spannendes und actionreiches Spielkonzept, das 
verschiedene Elemente miteinander verbindet. Die Mischung aus Rettungsmis-
sion, Action und Strategie könnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das Spiel 
hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 108 LoonPok
Looney Tunes Poker Mania

Konzept:

In diesem Spiel schlüpfen Spieler in die Rolle eines Looney Tunes-Charakters 
und nehmen an einem verrückten Poker-Turnier teil.
Anstatt Geld setzen die Spieler farbige Vectorpunkte, Buchstaben und Zahlen 
ein, die sie durch verschiedene Aktionen sammeln.
Das Spiel kombiniert Elemente von Pokern, Action und Sammelkartenspielen.

Gameplay:
Sammeln von Vectorpunkten, Buchstaben und Zahlen:
Spieler fangen farbige Vectorpunkte mit einem Fangnetz ein.
Die Reihenfolge der eingefangenen Punkte ist wichtig.
Die Punkte werden in Pokerbuchstaben und -zahlen umgewandelt.
Generieren von Pokerkarten:
Spieler kombinieren Buchstaben und Zahlen mit Vectorpunkten, um Pokerkarten 
zu erstellen.
Beispiel: „Kings“ mit Soft-, Medium- und Hard-Touch generieren.
Die generierten Karten werden zum Pokerdeck des Spielers hinzugefügt.
Pokerturnier:
Spieler treten gegen andere Looney Tunes im Pokern an.
Der Einsatz kann aus Vectorpunkten, Buchstaben, Zahlen oder Pokerkarten be-
stehen.
Das Ziel ist es, die Pokémons der Gegner zu gewinnen.
Looney Tunes-Turniere:
Spieler nehmen an zusätzlichen Turnieren teil, z. B. Space Race oder Sportarten.
Durch den Sieg in diesen Turnieren erhalten sie Chips, die sie beim Pokern ein-
setzen können.
Pokémon-Arena:
Gewonnene Pokémons können in der Arena gegeneinander antreten.
Im Kampf lernen die Pokémons neue Fähigkeiten und Spezialangriffe.
Pokémon-Tausch:
Spieler können Pokémons online gegen andere tauschen.
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Zusätzliche Details:
Verschiedene Looney Tunes-Charaktere mit unterschiedlichen Fähigkeiten könn-
ten verfügbar sein.
Es könnte verschiedene Arten von Vectorpunkten, Buchstaben und Zahlen geben, 
die unterschiedliche Werte haben.
Das Pokerturnier könnte verschiedene Modi und Regeln haben.
Die Looney Tunes-Turniere könnten in verschiedenen Minispielen ausgetragen 
werden.
Die Pokémon-Arena könnte verschiedene Kampfmodi und Herausforderungen 
bieten.
Das Spiel könnte eine Online-Komponente zum Tauschen von Pokémons und 
zum Spielen gegen andere Spieler haben.

Zielgruppe:
Fans von Looney Tunes
Pokerspieler
Sammler von Kartenspielen
Spieler, die Action- und Fun-Spiele mögen

Monetisierung:
Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Looney Tunes-Charaktere, Pokémons oder 
kosmetische Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:
Looney Tunes Poker Mania ist ein kreatives und unterhaltsames Spielkonzept, 
das verschiedene Genres miteinander verbindet. Die Mischung aus Pokern, Sam-
meln und Looney Tunes-Humor könnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das 
Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu 
sein.
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Nr. 109 Sucodo
Blattstapel-Takt

Konzept:

Ein Stapel von Blättern mit Text und farbigen Vectorpunkten liegt auf dem Tisch.
Spieler müssen die Blätter im richtigen Moment berühren, um sie zu aktivieren.
Anschließend müssen sie die farbigen Vectorpunkte der Buchstaben mit Soft-, 
Medium- und Hard-Touch treffen, um sie zu lösen.
Das Ziel ist es, alle Blätter vom Stapel zu entfernen und den Tisch leerzuräumen.

Gameplay:
Blatt aktivieren:
Spieler beobachten die Blätter und warten, bis eines aufleuchtet.
Im richtigen Moment berühren sie das Blatt, um es zu aktivieren.
Vectorpunkte lösen:
Das aktivierte Blatt zeigt Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten.
Spieler müssen die Vectorpunkte nacheinander mit Soft-, Medium- und Hard-
Touch treffen, um sie zu lösen.
Durch das Lösen der Vectorpunkte verschwindet das Blatt vom Stapel.
Punkte und Zeit:
Für jedes gelöste Blatt erhalten Spieler Punkte.
Die Zeit läuft im Hintergrund und Spieler müssen den Stapel innerhalb des Zeit-
limits räumen.

Zusätzliche Details:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen könnten den Zeitdruck und die Anzahl der 
Blätter erhöhen.
Verschiedene Blattarten mit unterschiedlichen Texten und Vectorpunktmustern 
könnten eingeführt werden.
Power-Ups oder Boni könnten dem Spieler helfen, den Stapel schneller zu räu-
men.
Ein Mehrspielermodus könnte ermöglichen, dass Spieler gegeneinander antreten
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Zielgruppe:
Spieler, die schnelle Reaktionsspiele und Geschicklichkeitsspiele mögen
Personen, die gerne unter Druck arbeiten und Herausforderungen meistern
Puzzle- und Rätselfans

Monetisierung:
Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:
Blattstapel-Takt ist ein einfaches, aber fesselndes Spielkonzept, das schnelles 
Denken und Geschicklichkeit erfordert. Die Mischung aus Zeitdruck, Punktewer-
tung und verschiedenen Blattarten könnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das 
Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu 
sein.
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Nr. 110 Ronczka
ronchkaronchka (oder ronczka) - Ein innovativer Messenger mit Fokus auf 
Multimedia, Entertainment und Social-Networking.

Design:
Inspiriert von Coin Master oder Matrix-Design für einen modernen und 
ansprechenden Look.
Funktionen:

Kommunikation:
YouTube-Integration: Suche und direkte Abspielung von Videos.
Karaoke-Funktion: Sprachen lernen mit integriertem Übersetzer.
Voice Message Gesichtsmodulator: Sprechen mit verschiedenen Stimmen und 
Gesichtern.
Sprechende Emojis: Kommunikation mit lustigen und ausdrucksstarken Emojis.
Handschrift-Tastatur: Tippen mit Vektorpunkten und Kontexthilfe.
Memo-Notizen: Speichern und Organisieren von Notizen.
Schrittzähler: Verfolgen Sie Ihre Schritte und Aktivitäten.
QR-Code-Scanner: Teilnahme an Gewinnspielen und Informationszugriff.
Babuschka-Verbindungspunkt: Sozialer Kontakt mit Gesichtsverwandlung und 
Suche.
Informationsquellen: Integration von talkbrush.com und anderen Nachrichten-
portalen.
Emoji-Essensskala: Einfache Bedürfniskommunikation.
Spaßiger Übersetzer: Unerwartete und lustige Übersetzungen.
Wahrheitssager: Gedankenlesen und Wahrheitsfindung (Spaßfunktion).
Liederfinder: Integration von Shazam zum Identifizieren von Liedern.
Bubble 3D Planet Speech: Kommunikation und Lexikon in 3D-Umgebung.
Nasza Klassniki: Erweiterung des sozialen Netzwerks.
„Händchengeben“ per Handy: Virtueller Handschlag durch Schütteln des Geräts.
Gewichts-Sensor: Integration für Fitness-Tracking.
ronczka pay: Digitales Bezahlsystem.
Coverysid.com: Austausch und Druck von Newsartikeln.
Emoji-Suche: Einfaches Auffinden und Speichern von Emojis.
Fotogalerie-Suche: Bilder mit Emojis finden und markieren.
Kartenmaterial: Integration für babuschka drive taxi.
Chat-Datenexport: Speichern von Chats auf Micro-SD-Karte.
Rabatt-Karussell: Angebote und Gutscheine von Supermärkten.
Office-System-Integration: gimp, openoffice und andere Tools.
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Entertainment:
Vectorpunkt-Buchstaben-Musik: Melodien erstellen und bearbeiten.
Gedichte und Witze: Archiv für Unterhaltung und Kommunikation.
Live DJ Sets: Zugriff auf das ronczka DJ Archiv.
Live-Spielergebnisse: Informationen aus verschiedenen Sportarten.
Drehkarussell-Dating: Finde neue Freunde und Partner.
Face-to-Face-Lügendetektor: Unterhaltungsspiel.
Wecker mit Farbkreisel: Visuell ansprechender Wecker.
Videobearbeitung: Schneiden und Bearbeiten von Videos.
Spiele: Echtzeit-Multiplayer-Spiele.
Talkgruppen: Diskutieren Sie Themen mit anderen Nutzern.
Nachrichtenkanäle: Bleiben Sie auf dem Laufenden mit aktuellen Nachrichten.

Zusätzliche Funktionen:
Personalisierte Werbung: Optionale Werbung mit Einkaufsangeboten.
Moderator für Wetterberichte: Animierte Wettervorhersage.
Große Dateien: Versenden und Empfangen von großen Dateien.
Event-Kalender: Informationen zu bevorstehenden Veranstaltungen.
Freundeskreis-Karussell: Nachrichten aus sozialen Medien aggregieren.
Google Tab Info Tab: Einfache Navigation zwischen Funktionen.
Integration von shoutcast.com: Zugriff auf Internetradio.
Ronczka Bay: Online-Marktplatz für verschiedene Produkte.
[ungültige URL entfernt] Integration: Motivation und Tagesablaufinspiration.
Suchmaschinen-Integration: Mini-Webbrowser für schnelle Suche.
Face to Face Lügendetektor: Unterhaltungsspiel.
Check my car info: Suchmaschine für Autoinformationen.
Restaurant Info: Suchmaschine für Restaurants in der Nähe.
Moodfuzer.com Integration: Stimmungsbasierte Musikempfehlungen.
Live Talkshow: Live-Diskussionen zu aktuellen Themen.
Wetteinsätze: Wetten auf Sportereignisse.
Änderung der Kleidung: Virtuelle Umkleidekabine.
VPN mit 3-facher Verschlüsselung: Sichere Kommunikation.
Wer wird Millionär: Quizspiel im RPG
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Nr. 111 ZarBabam
Zar zum Gipfel der Liebe

Konzept:
Ein Jump‘n‘Run-Spiel, in dem der Spieler in die Rolle eines Zaren schlüpft, der 
seine Prinzessin retten muss. Der Spieler springt von Buchstabe zu Buchstabe, 
um einen hohen Turm zu erklimmen, wobei er farbigen Vektorpunkten folgen 
muss. Durch das Zusammensetzen von Wörtern erhält der Spieler Power-Ups, 
die ihm beim Aufstieg helfen.

Gameplay:
Springen von Buchstabe zu Buchstabe:
Der Spieler steuert den Zaren und springt von Plattformen mit Buchstaben zu 
anderen Plattformen.
Um weiterzukommen, muss er auf die farbigen Vektorpunkte auf den Buchstaben 
springen.
Vorgaben und Anzeigen:
Vor jedem Sprung werden dem Spieler die Buchstaben angezeigt, die er ansprin-
gen muss.
Eine Anzeigetafel zeigt das Wort, das er durch das Zusammensetzen der Buch-
staben bilden muss.
Power-Ups:
Durch das Bilden des richtigen Wortes erhält der Spieler ein Power-Up.
Ein Beispiel für ein Power-Up ist „Zarbabam“, das dem Spieler einen mächtigen 
Sprung nach oben ermöglicht.
Gegner:
Der Spieler muss Gegnern ausweichen, die ihm den Weg nach oben versperren 
wollen.
Schnelligkeit und Präzision:
Um erfolgreich zu sein, muss der Spieler schnell und präzise auf die farbigen 
Vektorpunkte springen.
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Zusätzliche Details:
Verschiedene Schwierigkeitsstufen könnten den Spielern Herausforderungen 
bieten.
Verschiedene Arten von Power-Ups könnten unterschiedliche Effekte haben.
Die Gegner könnten verschiedene Verhaltensweisen und Fähigkeiten haben.
Das Spiel könnte eine Geschichte und Zwischensequenzen enthalten, um die 
Spieler zu motivieren.
Verschiedene visuelle Stile und Musik könnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:
Fans von Jump‘n‘Run-Spielen
Spieler, die Geschicklichkeits- und Reaktionsspiele mögen
Personen, die Fantasy-Abenteuer und Rätselspiele schätzen

Monetisierung:
Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Power-Ups, Spielmodi oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.
Fazit:

Zar zum Gipfel der Liebe ist ein kreatives und unterhaltsames Spielkonzept, das 
Jump‘n‘Run-Elemente mit Wortspiel und Power-Ups kombiniert. Die Mischung 
aus Herausforderung, Abenteuer und Rätseln könnte eine breite Zielgruppe 
ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Be-
reich erfolgreich zu sein.
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Nr. 112 Awansem
Buchstaben-Feuerwerk

Konzept:

Ein Action-Spiel, in dem Spieler Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten sam-
meln und diese als Munition gegen ankommende Gegner verwenden. Die Spieler 
müssen die Vectorpunkte präzise berühren, um sie einzusammeln, und Wörter in 
der richtigen Reihenfolge bilden, um ins nächste Level zu gelangen. Im Vs.-Mo-
dus können Spieler gegeneinander antreten und Punkte für das Eliminieren von 
Gegnern sammeln.

Gameplay:

Sammeln von Vectorpunkten:
Verschiedene Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten erscheinen auf dem Dis-
play.
Spieler berühren die Vectorpunkte mit dem Finger, um sie als Munition zu sam-
meln.
Die Buchstaben können groß, klein, sich drehen oder schnell verschwinden sein.
Wortbildung:
Spieler müssen ein vorgegebenes Wort bilden, indem sie die Vectorpunkte in der 
richtigen Reihenfolge berühren.
Das Erreichen des Wortes ermöglicht den Levelaufstieg.
Gegner bekämpfen:
Die gesammelten Vectorpunkte dienen als Munition für eine Feuerwaffe.
Spieler schießen auf ankommende Gegner, um sie zu eliminieren.
Vs.-Modus:
Im Split-Screen-Modus treten zwei Spieler gegeneinander an.
Punkte werden für das Eliminieren von Gegnern vergeben.
Upgrades:
Durch das Sammeln von Punkten können Spieler Upgrades freischalten.
Upgrades verbessern die Feuerwaffe und erhöhen die Eliminierungschancen.



182

Zusätzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen könnten die Herausforderung erhöhen.
Verschiedene Arten von Gegnern mit unterschiedlichen Verhaltensweisen könn-
ten eingeführt werden.
Power-Ups oder Boni könnten den Spielern temporäre Vorteile verschaffen.
Eine Online-Rangliste könnte den Wettbewerb unter den Spielern fördern.
Verschiedene visuelle Stile und Musik könnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Action- und Arcade-Spielen
Spieler, die Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit fordern
Personen, die gerne Wörterspiele und Rätsel lösen

Monetisierung:

Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Buchstaben-Feuerwerk ist ein dynamisches und spannendes Spielkonzept, das 
Aktion mit Wortspiel und Sammelelementen verbindet. Die rasante Spielweise, 
die verschiedenen Herausforderungen und der Vs.-Modus könnten eine breite 
Zielgruppe ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im 
Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 113 MuschiBo
Muschibo‘s Wüstenabenteuer

Konzept:

Ein Open-World-3D-Jump‘n‘Run-Spiel, in dem Spieler die Animationsfigur 
Muschibo steuern, die in einer Wüste nach Buchstaben sucht. Mit Hilfe von 
Leuchttürmen und einem Scheinwerfer finden und sammeln die Spieler Licht-
diamanten, Vectorpunkte und bauen Wörter, um ins nächste Level zu gelangen. 
Gegner müssen bekämpft werden, um Ressourcen zu schützen und Fortschritte 
zu erzielen.

Gameplay:

Buchstabensuche:
Muschibo muss durch die Wüste laufen und nach Buchstaben suchen, die im 
Sand verstreut sind.
Das Sammeln aller Buchstaben eines Wortes ermöglicht den Levelaufstieg.
Leuchttürme aktivieren:
Um Buchstaben zu finden, muss Muschibo Leuchttürme aktivieren.
Strom für die Leuchttürme wird durch das Laufen und Aufladen des Rucksacks 
generiert.
Lichtdiamanten finden:
Lichtdiamanten werden benötigt, um den Scheinwerfer auf dem Leuchtturm zu 
aktivieren.
Der Scheinwerfer projiziert Lichtstrahlen, die Vectorpunkte in der Wüste markie-
ren.
Vectorpunkte sammeln:
Vectorpunkte werden gesammelt, indem man sie mit dem Scheinwerfer beleuch-
tet und dann einsammelt.
Verbundene Vectorpunkte bilden Buchstaben.
Wörter bilden:
Die gesammelten Buchstaben müssen im Leuchtturm in der richtigen Reihenfol-
ge zu einem Wort verbunden werden.
Das Wort „Muschibo“ ist das Endziel jedes Levels.
Gegner bekämpfen:
Gegner versuchen, Lichtdiamanten und Vectorpunkte zu stehlen.
In 2D-Kampffighten muss Muschibo die Gegner besiegen, um Ressourcen zu 
schützen.
Upgrades:
Durch das Sammeln von Punkten können Spieler Upgrades für Muschibo frei-
schalten.
Upgrades verbessern die Fähigkeiten und Ausrüstung des Charakters.
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Zusätzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen könnten den Spielern Herausforderungen 
bieten.
Verschiedene Arten von Gegnern mit unterschiedlichen Verhaltensweisen könn-
ten eingeführt werden.
Power-Ups oder Boni könnten den Spielern temporäre Vorteile verschaffen.
Eine Online-Rangliste könnte den Wettbewerb unter den Spielern fördern.
Verschiedene visuelle Stile und Musik könnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Open-World-Abenteuerspielen
Spieler, die Jump‘n‘Run-Elemente und Rätsel mögen
Personen, die gerne gegen andere Spieler antreten

Monetisierung:

Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Muschibo‘s Wüstenabenteuer ist ein spannendes und abwechslungsreiches Spiel-
konzept, das verschiedene Genres miteinander verbindet. Die offene Spielwelt, 
die vielfältigen Aufgaben und die Kämpfe gegen andere Spieler könnten eine 
breite Zielgruppe ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als 
auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 114 Recasu
VIP-Jagd mit Tortenwurf

Konzept:

Ein actiongeladenes Spiel, in dem Spieler als Kameramann Prominente mit Vec-
torpunkten markieren und mit Torten bewerfen müssen. Die getroffenen Promis 
werden fotografiert und die Bilder ins Online-Archiv übertragen. Um ins nächste 
Level zu gelangen, müssen Spieler die Vectorpunkte der Promis auf Buchstaben 
übertragen und ein Wort bilden.

Gameplay:

Promis im Visier:
Verschiedene Prominente laufen durch das Spielfeld und versuchen sich hinter 
Objekten zu verstecken.
Die Aufgabe des Spielers ist es, sie mit einem Zielfernrohr zu erfassen.
Vectorpunkte treffen:
Jeder Promi hat mehrere Vectorpunkte auf seinem Körper.
Ein Treffer mit dem Zielfernrohr auf einen Vectorpunkt stoppt den Promi.
Tortenwurf:
Mit einem gezielten Tortenwurf muss der Spieler den stehenden Promi treffen.
Fotoaufnahme:
Ein getroffener Promi wird fotografiert und das Bild ins Online-Archiv übertra-
gen.
Vectorpunkte übertragen:
Die Vectorpunkte des getroffenen Promis müssen auf Buchstaben übertragen 
werden.
Wort bilden:
Durch das Verbinden der Vectorpunkte mit den richtigen Buchstaben wird ein 
Wort gebildet.
Levelaufstieg:
Das Bilden des vorgegebenen Wortes ermöglicht den Levelaufstieg.
Gegnerische Tortenangriffe:
Achten Sie auf Tortenwürfe der Promis, denen Sie ausweichen müssen.
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Zusätzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen könnten die Herausforderung erhöhen.
Verschiedene Prominente mit individuellen Verhaltensweisen und Fähigkeiten 
könnten eingeführt werden.
Power-Ups oder Boni könnten dem Spieler temporäre Vorteile verschaffen.
Eine Online-Bestenliste könnte den Wettbewerb unter den Spielern fördern.
Verschiedene visuelle Stile und Musik könnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Action- und Arcade-Spielen
Spieler, die Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit fordern
Personen, die sich für Promis und Paparazzi-Themen interessieren

Monetisierung:

Das Spiel könnte als App für mobile Geräte oder PCs veröffentlicht werden.
In-App-Käufe könnten zusätzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische 
Gegenstände anbieten.
Das Spiel könnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

VIP-Jagd mit Tortenwurf ist ein unterhaltsames und originelles Spielkonzept, 
das Action, Promi-Kult und Geschicklichkeit vereint. Die rasante Spielweise, 
die prominenten Charaktere und die Herausforderung, den Torten auszuweichen, 
könnten eine breite Zielgruppe ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im 
Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 115 QucikCat
Herzklopfen: Playlist-Tausch mit Herzzertifizierung

Konzept:

Ein innovatives Spiel, das Musik, Emotionen und Social-Networking miteinan-
der verbindet. Spieler sammeln „Herzchen“ für ein großes Herz und fügen ihre 
Lieblingslieder hinzu. Mittels Augenzertifizierung per Webcam können sie die 
Playlist an andere User versenden. Die Empfänger können die Playlist in ihrem 
Spotify-Archiv speichern und auf ihrer Smartwatch genießen.

Gameplay:

Herzchen sammeln:
Spieler tippen auf kleine Herzchen hinter Liedern, um sie in ein großes, noch 
inaktives Herz zu ziehen.
Die Herzchen bewegen sich auf einem Pfad im Herzen.
Lieblingslieder hinzufügen:
Sobald genügend Herzchen gesammelt wurden, können Spieler ihre Lieblingslie-
der per Soft-, Medium- oder Hard-Touch in das große Herz hinzufügen.
Herzertifizierung:
Je nach hinzugefügtem Lied erscheint ein aktives Herz.
Der Spieler muss dieses Herz mit seinen Augen per Webcam zertifizieren.
Playlist versenden:
Nach erfolgreicher Zertifizierung kann das große Herz als Playlist an einen ande-
ren User versendet werden.
Empfängerbenachrichtigung:
Der Empfänger erhält eine E-Mail-Benachrichtigung, z. B. zu Weihnachten oder 
anderen besonderen Anlässen.
Um das Herz zu aktivieren, muss sich der Empfänger ebenfalls per Webcam 
zertifizieren.
Playlist-Match:
Bei einem Match zwischen Sender und Empfänger wird die Playlist dem Emp-
fänger in seinem Spotify-Archiv hinzugefügt.
Herz teilen oder verschenken:
Das große Herz kann nicht nur zertifiziert und versendet, sondern auch ohne 
Zertifizierung an andere Personen gesendet werden.
Der Empfänger kann dann ein eigenes Herz erstellen und als Gegenstück zurück-
senden.
Smartwatch-Integration:
Das Herz kann auf der Smartwatch gespeichert werden, um die Musik immer 
dabei zu haben.
Die Texte der geschenkten Lieder werden auf der Smartwatch angezeigt.
Quick-Playlist versenden:
Herzchen mit einer Quick-Playlist können an Freunde und Familie versendet 
werden, um ihnen eine Freude zu bereiten.



188

Individuelle Playlists:
Nutzer, die bestimmte große Herz-Playlists gesammelt haben, können diese zu 
bestimmten Anlässen anpassen, um ihr Wohlbefinden zu verbessern.
Text-zu-Herz-Funktion:
Mit der Swipe-Technologie können Spieler Songtexte von YouTube in das Herz 
ziehen.
Die Herzchen wackeln im Takt des Textes und erstellen so eine individuelle, KI-
freie Playlist.
Smartwatch-Benachrichtigungen:
Spieler erhalten Benachrichtigungen auf ihrer Smartwatch, wenn neue Updates 
verfügbar sind oder sie ein neues „Big Heart“ erhalten.

Zusätzliche Details:

Verschiedene Arten von Herzchen mit unterschiedlichen Designs und Funktionen 
könnten eingeführt werden.
Gamification-Elemente wie Punkte, Abzeichen und Level könnten die Spieler-
motivation fördern.
Eine Community-Funktion könnte es den Spielern ermöglichen, ihre Playlists 
miteinander zu teilen und zu liken.
Personalisierte Empfehlungen könnten Spielern helfen, neue Musik zu entde-
cken.
Verschiedene visuelle Stile und Musik könnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Musikliebhaber, die gerne neue Songs entdecken
Personen, die gerne personalisierte Geschenke machen und erhalten
Nutzer, die Social-Networking-Apps mit Musikfunktionen mögen
Menschen, die gerne kreativ sind und eigene Playlists erstellen
Monetisierung:

Das Spiel könnte als kostenlose App mit In-App-Käufen für zusätzliche Funktio-
nen wie Premium-Herzchen oder Designs angeboten werden.
Kooperationen mit Musiklabels oder Künstlern könnten neue Inhalte und exklu-
sive Playlists ermöglichen.
Personalisierte Werbung könnte den Spielern auf Basis ihrer Musikpräferenzen 
angezeigt werden.
Fazit:

Herzklopfen ist ein innovatives und unterhaltsames Spielkonzept, das Musik, 
Emotionen und Social-Networking auf einzigartige Weise verbindet. Die krea-
tiven Funktionen, die Möglichkeit, personalisierte Playlists zu erstellen und zu 
versenden, und die Integration mit Smartwatches könnten eine breite Zielgruppe 
ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Be-
reich erfolgreich zu sein.
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Nr. 116 Meanoth
Anleitung zum Alphabet Puzzle Spiel:

Ziel:

Löse Memory-Puzzle, um Buchstabenpaare zu finden.
Bilde Wörter, um neue Funktionen freizuschalten.
Sei schnell und reagiere schnell, bevor die Buchstaben verschwinden.
Erziele Punkte durch Drücken von Vektorpunkten in der richtigen Reihenfolge.
Schalte neue Wörter frei und erzähle eine kurze Geschichte, um das Spiel zu 
beenden.
Spiele im Vs.-Modus gegen Freunde.
Erwerbe online fehlende Wörter für deine Geschichte.

Spielablauf:

Memory-Puzzle: Finde passende Buchstabenpaare in einem Memory-Spiel.
Wort bilden: Bilde ein vorgegebenes Wort (z.B. „Meanoath“), um neue Funktio-
nen freizuschalten.
Schnell reagieren: Das Alphabet ist gemischt und die Buchstaben verschwinden 
schnell. Sei schnell!
Vektorpunkte drücken: Drücke die aufleuchtenden Vektorpunkte des Buchstabens 
in der richtigen Reihenfolge, um Punkte zu erhalten (Soft-, Medium-, Hard-
Touch).
Versuche: Du hast 3 Versuche, um ein Memory-Alphabet-Puzzle zu lösen. Fehler 
führen zum Neustart.
Neue Wörter kaufen: Erworbene Punkte ermöglichen den Kauf neuer Wörter in 
der Bibliothek.
Geschichte erzählen: Schalte Wörter frei, um eine kurze Geschichte im Spiel zu 
erzählen.
Vs.-Modus: Spiele gegen Freunde im Vs.-Modus. Vergib Wörter aus deiner Bib-
liothek, die dein Gegner lösen muss (oder umgekehrt).
Online fehlende Wörter erwerben: Erhalte fehlende Wörter für deine Geschichte 
online.

Zusätzliche Hinweise:

Je schneller du reagierst und die Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge 
drückst, desto mehr Punkte erhältst du.
Nutze den Vs.-Modus, um deine Fähigkeiten gegen Freunde zu testen.
Erkunde die Online-Option, um fehlende Wörter für deine Geschichte zu finden.
Viel Spaß beim Lösen von Rätseln, dem Erzählen von Geschichten und dem Be-
siegen deiner Freunde im Alphabet Puzzle Spiel!
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Nr. 117 Bizzele
Bienchen-Blüten bestäuben Spiel: Anleitung

Ziel:

Schlüpfe in die Rolle einer Biene und bestäube Blumen, indem du die Buchsta-
ben ihrer Namen mit Vektorpunkten triffst.
Erkunde verschiedene Blumenarten und meistere ihre Namen, die aus mehreren 
Wörtern bestehen können.
Bestimme die richtigen Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge, um die Blu-
men zu bestäuben.
Schalte neue Level frei, indem du mehr Blumen bestäubst.
Spiele im Split-Screen-Modus gegen Freunde und zeige deine Fähigkeiten im 
Vektorpunkttreffen.
Verwandle Vektorpunkte in Musikinstrumente und lasse die Blumen im Takt des 
richtigen Wetters singen.

Spielablauf:

Steuerung der Biene: Lenke die Biene mit den Steuerungselementen zu den 
Blumen im Garten.
Blumen bestäuben: Lande auf einer Blume und versuche, die Vektorpunkte der 
Buchstaben ihres Namens zu treffen.
Vektorpunkte treffen: Nutze Soft-, Medium- oder Hard-Touch, um die farbig 
leuchtenden Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge zu treffen.
Blumennamen vervollständigen: Jede Blume besteht aus einem Wortpuzzle. 
Bleibe auf der Blume, bis du alle Vektorpunkte des Namens richtig getroffen 
hast.
Neues Level erreichen: Je mehr Blumen du bestäubst, desto mehr Blumenarten 
werden im nächsten Level verfügbar sein.
Wettereinflüsse: Achte auf Regen und Wind, die die Vektorpunkte beeinflussen 
können.
Gärtner aufpassen: Vermeide es, vom Gärtner erwischt zu werden, der deine 
Vektorpunkte verändern möchte.
Split-Screen-Modus: Spiele gegen Freunde im Split-Screen-Modus und zeige 
deine Fähigkeiten im Vektorpunkttreffen.
Vektorpunkte als Musik: Verwandle die Vektorpunkte in Musikinstrumente und 
lasse die Blumen im Takt des richtigen Wetters singen.
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Zusätzliche Hinweise:

Die Reihenfolge der Vektorpunkte ist wichtig! Treffe sie in der richtigen Reihen-
folge, um die Blume zu bestäuben.
Je schneller und präziser du die Vektorpunkte triffst, desto mehr Punkte erhältst 
du.
Nutze die verschiedenen Touch-Modi (Soft, Medium, Hard) zu deinem Vorteil.
Entdecke neue Blumenarten und meistere ihre längeren Namen.
Spiele im Split-Screen-Modus gegen Freunde und bringe deine Fähigkeiten auf 
die Probe.
Verwandle das Spiel in ein musikalisches Erlebnis mit den Vektorpunkt-Instru-
menten.
Viel Spaß beim Bestäuben der Blumen und Erkunden der farbenfrohen Welt des 
Bienchen-Blüten bestäuben Spiels!



192

Nr. 118 HousePearl
Buchstaben-Hausbau Spiel: Anleitung

Ziel:

Baue ein stabiles Haus, indem du Buchstaben als Bausteine und Vektorpunkte 
zur Verbindung verwendest.
Erziele Punkte durch korrekte Verbindung der Vektorpunkte und erreiche die 
höchste Punktzahl.
Baue Häuser aus verschiedenen Alphabeten (Deutsch, Englisch, etc.) und meiste-
re verschiedene Schwierigkeitsstufen.
Fordere deine Freunde im Vs.-Modus heraus und zeige deine Fähigkeiten im 
Bauen und Abbauen von Häusern.

Spielablauf:

Buchstaben auswählen: Wähle Buchstaben aus dem verfügbaren Alphabet (z.B. 
Deutsch, Englisch) als Bausteine für dein Haus.
Vektorpunkte verbinden: Verbinde die Buchstaben mit Vektorpunkten, um die 
Struktur des Hauses zu stabilisieren.
Blanko-Felder füllen: Platziere die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge in 
die vorgegebenen blanko Felder.
Schnell bauen: Schnelligkeit ist wichtig! Baue dein Haus so schnell wie möglich, 
um Punkte zu sammeln.
Verbindungen erstellen: Achte auf die Farben der Vektorpunkte. Sie zeigen dir, 
welche Punkte miteinander verbunden werden müssen.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jede korrekt erstellte Verbindung und erhöhe 
deine Gesamtpunktzahl.
Erstes Haus bauen: Beginne mit dem Bau eines Hauses und sammle Punkte 
durch geschicktes Verbinden der Vektorpunkte.
Neues Alphabet wählen: Sobald ein Haus fertig ist, wähle ein neues Alphabet aus 
einem anderen Land und baue ein weiteres Haus.
Sechs Länder-Challenge: Meistere die ultimative Herausforderung! Baue sechs 
Häuser aus den Alphabeten von sechs verschiedenen Ländern.
Vs.-Modus: Fordere deine Freunde im Vs.-Modus heraus. Baut abwechselnd 
Häuser auf und ab und seht, wer schneller und geschickter ist.

Zusätzliche Hinweise:

Die Reihenfolge der Vektorpunktverbindungen ist wichtig! Achte auf die richtige 
Abfolge, um ein stabiles Haus zu errichten.
Je schneller und präziser du die Verbindungen herstellst, desto mehr Punkte er-
hältst du.Nutze verschiedene Strategien, um die Häuser schnell und effizient zu 
bauen. Spiele mit Freunden und Familie und vergleiche deine Punktzahlen im 
Vs.-Modus.Probiere verschiedene Alphabete aus und meistere die Herausforde-
rung der „Sechs Länder-Challenge“.
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Nr. 119 Grondo
Farbenkreise und Buchstabenrätsel: Anleitung

Ziel:

Aktiviere Kreise durch Tippen auf die richtige Umrandungsfarbe.
Werfe aktive Kreise auf die richtigen Regale (z.B. rotes Regal).
Schalte Buchstaben frei und platziere sie auf den Kreisen.
Verbinde Buchstaben zu Wörtern, um Punkte zu erhalten.
Erwerbe neue Tische mit variablen Kreisen, um neue Level zu erreichen.

Spielablauf:

Kreise aktivieren: Tippe auf die richtige Farbe der Umrandung, um einen Kreis 
zu aktivieren.
Regal treffen: Werfe den aktiven Kreis auf das richtige Regal (z.B. rotes Regal).
Buchstaben freischalten: Treffe das richtige Regal, um einen Buchstaben freizu-
schalten.
Buchstaben platzieren: Lege den freigeschalteten Buchstaben in die Mitte eines 
Kreises auf dem Tisch.
Wörter bilden: Verbinde Buchstaben auf dem Tisch, um Wörter zu bilden.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jedes richtig gebildete Wort.
Neuen Tisch kaufen: Sammle genügend Punkte, um einen neuen Tisch mit va-
riablen Kreisen zu kaufen.

Zusätzliche Hinweise:

Achte auf die Farben der Umrandung und Regale, um die richtigen Zuordnungen 
zu treffen.
Plane deine Wortverbindungen strategisch, um die meisten Punkte zu erzielen.
Je mehr Wörter du bildest, desto schneller erreichst du das nächste Level.
Probiere verschiedene Tische mit unterschiedlichen Kreisen aus, um neue Her-
ausforderungen zu meistern.
Viel Spaß beim Rätseln und Buchstabenverbinden!
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Nr. 120 HoneyClaim
Bienenstock-Matrix: Anleitung

Ziel:

Fülle die Gitter des Bienenstocks mit Buchstaben, indem du Blumen absorbierst.
Ordne die gesammelten Buchstaben den richtigen Gittern zu.
Verbinde die Buchstaben im Bienenstock, um Punkte zu erhalten.
Erreiche neue Level mit neuen Bienenstock-Formen und Gitteranordnungen.

Spielablauf:

Blumen sammeln: Fliege mit der Biene auf Blumen und absorbiere die Buch-
staben.
Rückkehr zum Bienenstock: Trage die gesammelten Buchstaben zurück zum 
Bienenstock.
Zuordnung zu Gittern: Finde die Gitter, die den gesammelten Blumen entspre-
chen, und platziere die Buchstaben darin.
Verbindungen erstellen: Verbinde die Buchstaben im Bienenstock miteinander, 
um Muster zu bilden.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jede korrekt erstellte Verbindung.
Neues Level erreichen: Sammle genügend Punkte, um in ein neues Level mit 
einem neuen Bienenstock und neuen Gitteranordnungen aufzusteigen.

Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Flugrouten sorgfältig, um effizient Blumen zu sammeln.
Achte auf die richtige Zuordnung der Buchstaben zu den Gittern.
Je komplexere Verbindungen du erstellst, desto mehr Punkte erhältst du.
Probiere verschiedene Strategien aus, um die Level schnellstmöglich zu lösen.
Viel Spaß beim Sammeln, Zuordnen und Verbinden im Bienenstock-Matrix-
Spiel!
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Nr. 121 Bruko
Bruko Steinbau Spiel: Anleitung

Ziel:

Erstelle einen mehrschichtigen Bruko-Stein aus farbigen Steinen.
Erhalte Punkte, indem du Wörter aus den Buchstaben auf den Steinen bildest.
Erreiche neue Level mit höheren Schwierigkeitsgraden und komplexeren Wör-
tern.

Spielablauf:

Steine fangen: Fange die heranfliegenden Steine mit der richtigen Farbe und An-
zahl ein.
Steine platzieren: Setze die gefangenen Steine in die vorgegebene Reihe, indem 
du Soft-, Medium- oder Hard-Touch verwendest.
Reihenfolge beachten: Achte auf die richtige Reihenfolge der Steine in der Rei-
he.
Wort bilden: Sobald die Reihe vollständig und in der richtigen Reihenfolge ist, 
erscheinen Buchstaben auf den Steinen.
Buchstaben verbinden: Verbinde die aufleuchtenden Buchstaben, um das vor-
gegebene Wort zu bilden.
Reihenfolge einhalten: Verbinde die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, 
von links nach rechts oder von oben nach unten.
Touch-Steuerung: Nutze Soft-, Medium- oder Hard-Touch, um die Buchstaben 
zu verbinden.
Wort „Bruko“: Das erste Wort ist „Bruko“ und dient als Tutorial.
Steine lösen: Beim Verbinden eines Buchstabens wird ein Stein aus der Reihe 
freigegeben.
Neue Steine hinzufügen: Ersetze den freigegebenen Stein durch einen neuen 
Stein aus den heranfliegenden Steinen, um den Bruko-Stein stabil zu halten.

Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Züge sorgfältig, um die Reihen effizient zu vervollständigen.
Achte auf die Farben der Steine und die richtige Reihenfolge.
Verbinde die Buchstaben schnell und präzise, um Punkte zu erhalten.
Nutze die verschiedenen Touch-Modi, um deine Kontrolle zu optimieren.
Probiere verschiedene Strategien aus, um die Level zu meistern.
Viel Spaß beim Bauen und Lösen von Wörtern im Bruko Steinbau Spiel!
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Nr. 122 PuneUnity
Alphabet Turm Memory Spiel: Anleitung

Ziel:

Arbeite mit einem zufälligen Gegenspieler zusammen, um ein Alphabet zu er-
stellen.
Entschlüssele das Wort, das sich andere Spieler im Memory-Puzzle ausgedacht 
haben.
Stapele Buchstaben aufeinander, um einen stabilen Alphabet-Turm zu errichten.
Verhindere, dass der Turm durch gefundene Buchstaben im Memory-Puzzle zum 
Einsturz gebracht wird.
Finde das Wort, indem du dich erinnerst, welche Buchstaben während des Baus 
aufgeleuchtet sind.

Spielablauf:

Gegner finden: Das Spiel sucht per Zufallsprinzip einen anderen Spieler für dich.
Alphabet erstellen: Arbeite mit deinem Gegenspieler zusammen, um ein Alpha-
bet aus Buchstaben zu erstellen.
Turm bauen: Stapelt die Buchstaben aufeinander, um einen stabilen Turm zu 
errichten.
Memory-Puzzle lösen: Während ihr den Turm baut, lösen andere Spieler ein 
Memory-Puzzle.
Aufleuchtende Buchstaben: Findet das gegnerische Team einen Buchstaben im 
Memory-Puzzle, leuchtet dieser auf dem Turm auf.
Turm stabilisieren: Drücke den leuchtenden Buchstaben schnell wieder in den 
Turm, um ihn zu stabilisieren.
Wort finden: Sobald der Turm fertig ist, versucht ihr gemeinsam, das Wort zu 
finden.
Erinnerung nutzen: Erinnere dich an die Buchstaben, die während des Baus auf-
geleuchtet sind, um das Wort zu entschlüsseln.

Zusätzliche Hinweise:

Kommuniziere mit deinem Gegenspieler, um den Turm effektiv zu bauen.
Arbeitet schnell zusammen, um den Buchstaben im Memory-Puzzle vor dem 
Einsturz des Turms zu stabilisieren.
Merke dir die Reihenfolge der aufleuchtenden Buchstaben, um das Wort zu 
finden.
Nutze verschiedene Strategien, um den Turm zu stabilisieren und das Wort zu 
entschlüsseln.
Spiele mit Freunden und Familie und teste deine Zusammenarbeit und Gedächt-
nisfähigkeiten.
Viel Spaß beim Bauen, Erinnern und Lösen im Alphabet Turm Memory Spiel!
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Nr. 123 ZenTolin
Murmeln VS. mit Vectorpunkten: Anleitung

Ziel:

Sammle Vectorpunkte von Buchstaben, um Murmeln zu erhalten.
Erfülle Farbvorgabe beim Sammeln der Vectorpunkte.
Nutze die Murmeln im VS.-Modus, um die Murmeln des Gegners aus der Bahn 
zu werfen.
Erhalte Punkte für eliminierte Murmeln und erreiche das nächste Level.
Besiege deinen Gegner im Abalone-Brettspiel mit deinen Murmeln.

Spielablauf:

Vectorpunkte sammeln: Fange die heranfliegenden Buchstaben und sammle ihre 
Vectorpunkte.
Farbvorgabe beachten: Sammle die Vectorpunkte in der vorgegebenen Farbrei-
henfolge (z.B. rot, gelb, grün, violett, schwarz, weiß).
Murmeln erhalten: Aus den gesammelten Vectorpunkten werden Murmeln in 27 
verschiedenen Farben erstellt.
Wort bilden: Sammle die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge, um ein Wort 
zu bilden.
VS.-Modus: Sobald du genügend Murmeln hast, starte den VS.-Modus gegen 
einen Gegner.
Murmeln werfen: Nutze deine Murmeln, um die Murmeln des Gegners aus der 
Bahn zu werfen.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jede eliminierte Murmel.
Levelaufstieg: Sammle genügend Punkte, um ins nächste Level mit neuen Her-
ausforderungen zu gelangen.
Abalone spielen: Sobald alle Murmeln gesammelt sind, spiele Abalone mit dei-
nen Murmeln gegen deinen Gegner.
Ziel in Abalone: Besiege deinen Gegner, indem du alle seine Murmeln vom 
Spielbrett entfernst.

Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Murmelwürfe strategisch, um die Murmeln deines Gegners effektiv 
zu eliminieren.
Achte auf die Farbvorgabe beim Sammeln der Vectorpunkte.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben, um das Wort zu bilden.
Nutze deine Murmeln im Abalone-Spiel geschickt, um deinen Gegner auszuma-
növrieren.
Spiele mit Freunden und Familie und teste deine Fähigkeiten im Murmelnsam-
meln und Abalone-Spielen.
Viel Spaß beim Sammeln, Werfen und Besiegen im Murmeln VS. mit Vector-
punkten!
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Nr. 124 Higego
Alphabet Runner: Tempel der Wörter Spielanleitung

Ziel:

Renne durch Tempel und sammle Buchstaben, um Wörter zu bilden und die 
Geschichte zu entschlüsseln.
Besiege deine Gegner in spannenden Wettläufen.
Erhalte Zugang zu neuen Leveln und entdecke die Geheimnisse des Spiels.

Spielablauf:

Rennen starten: Begib dich auf die Rennstrecke und bezwinge deine Gegner.
Buchstaben sammeln: Sammle unterwegs die rennenden Buchstaben des Alpha-
bets ein.
Vektorpunkte aktivieren: Treffe die aufleuchtenden Vektorpunkte der Buchsta-
ben, um sie zu aktivieren.
Wort bilden: Sammle die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um das vor-
gegebene Wort zu bilden.
Memory-Puzzle lösen: Entschlüssele das Wort im Memory-Puzzle, um Zugang 
zum nächsten Level zu erhalten.
Geschichte entschlüsseln: Setze die gesammelten Wörter zu einem sinnvollen 
Satz zusammen, um die Geschichte des Spiels zu enthüllen.
Hindernisse überwinden: Vermeide Hindernisse und sammle Bonusgegenstände, 
die dir im Rennen helfen.
Neue Level: Schalte neue Level mit unterschiedlichen Herausforderungen und 
Geschichten frei.

Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Route sorgfältig, um die meisten Buchstaben zu sammeln.
Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben beim Bilden des Wortes.
Nutze Bonusgegenstände, um deine Fähigkeiten im Spiel zu verbessern.
Spiele mit Freunden und Familie und konkurriert miteinander um die beste 
Punktzahl.
Tauche ein in die spannende Geschichte des Spiels und entdecke alle Geheim-
nisse.
Viel Spaß beim Laufen, Sammeln und Rätseln im Alphabet Runner: Tempel der 
Wörter Spiel!
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Nr. 125 Gelomp
Buchstaben-Bauernhof: Vectorpunkte-Puzzle Spielanleitung

Ziel:

Grabe Buchstaben mit Vectorpunkten aus, um Punkte zu sammeln und das Wort-
geheimnis zu lösen.
Setze deine Bauern strategisch ein, um die wertvollsten Buchstaben zu finden.
Erhalte Punkte für gefundene Buchstaben und verbessere deine Bauern für neue 
Herausforderungen.
Spiele im Split-Screen-Modus und finde heraus, wer den besten Klang aus den 
Buchstaben erzeugt.

Spielablauf:

Bauern platzieren: Setze deine Bauern auf die Felder, von denen du glaubst, dass 
darunter Buchstaben vergraben sind.
Buchstaben ausgraben: Ziehe die Buchstaben mit Soft-, Medium- oder Hard-
Touch aus der Erde, indem du die Memory-Puzzle-Mechanik verwendest.
Vectorpunkte sammeln: Sammle die farbigen Vectorpunkte von den gefundenen 
Buchstaben.
Punkte erhalten: Je mehr Buchstaben und Vectorpunkte du findest, desto mehr 
Punkte erhältst du am Ende des Levels.
Bauern verbessern: Verbessere deine Bauern nach jedem Level, um ihre Effekti-
vität beim Graben und Lösen von Rätseln zu steigern.
Wortgeheimnis lösen: Entschlüssele das Wortgeheimnis, indem du im Laufe des 
Spiels genügend Buchstaben sammelst.
Split-Screen-Modus: Spiele im Split-Screen-Modus gegen einen Freund und 
vergleiche deine Fähigkeiten beim Sammeln von Buchstaben und Erzeugen von 
Klängen.

Zusätzliche Hinweise:

Achte auf die Muster im Memory-Puzzle, um die besten Versteckplätze für 
Buchstaben zu finden.
Nutze die verschiedenen Touch-Modi, um die Buchstaben präzise auszugraben.
Plane deine Züge strategisch, um die maximale Punktzahl zu erreichen.
Experimentiere mit verschiedenen Bauern und Verbesserungen, um deine Spiel-
weise zu optimieren.
Fordere deine Freunde im Split-Screen-Modus heraus und zeige ihnen deine 
Bauernschlauheit.
Viel Spaß beim Graben, Sammeln und Rätseln im Buchstaben-Bauernhof: Vec-
torpunkte-Puzzle!
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Nr. 126 MakeTwoTakeTwo
Buchstabe-Boxen: Beat ‚em Up Spielanleitung

Ziel:

Besiege deinen Gegner im Kampf und sammle Buchstaben, um das Lösungswort 
zu bilden und ins nächste Level aufzusteigen.
Nutze deine Kampffähigkeiten, um Treffer zu landen und Buchstaben vom Geg-
ner zu erhalten.
Fülle den Ladebalken eines Buchstabens, um ihn deinem Alphabet hinzuzufügen.
Erreiche als erster Spieler das Lösungswort und schalte neue Gegner und Level 
frei.

Spielablauf:

Kampf beginnen: Trete gegen deinen Gegner im Beat-‘em-up-Stil an.
Treffer landen: Lande präzise Treffer auf den Körper deines Gegners, um Buch-
staben freizuschalten.
Ladebalken füllen: Mit jedem Treffer füllt sich der Ladebalken des freigeschalte-
ten Buchstabens.
Buchstaben sammeln: Sobald der Ladebalken voll ist, sammle den Buchstaben 
ein und füge ihn deinem Alphabet hinzu.
Lösungswort bilden: Sammle alle Buchstaben des Lösungsworts, um ins nächste 
Level aufzusteigen.
Strategie planen: Greife die Bereiche des Gegners an, wo sich die benötigten 
Buchstaben befinden.
Verschiedene Gegner: Besiege verschiedene Gegner mit unterschiedlichen 
Kampfstilen und Lösungswörtern.
Verbessern und gewinnen: Verbessere deine Kampffähigkeiten und deine Strate-
gie, um deine Gegner zu besiegen.

Zusätzliche Hinweise:

Nutze verschiedene Kampftechniken, um deine Trefferquote zu erhöhen.
Achte auf die Bewegungen deines Gegners und weiche seinen Angriffen aus.
Konzentriere dich darauf, die Buchstaben zu sammeln, die du für das Lösungs-
wort benötigst.
Kombiniere Angriffe effektiv, um den Ladebalken der Buchstaben schnell zu 
füllen.
Spiele mit Freunden und Familie und fordert euch gegenseitig heraus.
Viel Spaß beim Kämpfen, Sammeln und Rätseln im Buchstabe-Boxen: Beat ‚em 
Up Spiel!
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Nr. 127 MakeTwoTakeTwo
Buchstabe-Boxen: Beat ‚em Up Spielanleitung

Ziel:

Besiege deinen Gegner im Kampf und sammle Buchstaben, um das Lösungswort 
zu bilden und ins nächste Level aufzusteigen.
Nutze deine Kampffähigkeiten, um Treffer zu landen und Buchstaben vom Geg-
ner zu erhalten.
Fülle den Ladebalken eines Buchstabens, um ihn deinem Alphabet hinzuzufügen.
Erreiche als erster Spieler das Lösungswort und schalte neue Gegner und Level 
frei.

Spielablauf:

Kampf beginnen: Trete gegen deinen Gegner im Beat-‘em-up-Stil an.
Treffer landen: Lande präzise Treffer auf den Körper deines Gegners, um Buch-
staben freizuschalten.
Ladebalken füllen: Mit jedem Treffer füllt sich der Ladebalken des freigeschalte-
ten Buchstabens.
Buchstaben sammeln: Sobald der Ladebalken voll ist, sammle den Buchstaben 
ein und füge ihn deinem Alphabet hinzu.
Lösungswort bilden: Sammle alle Buchstaben des Lösungsworts, um ins nächste 
Level aufzusteigen.
Strategie planen: Greife die Bereiche des Gegners an, wo sich die benötigten 
Buchstaben befinden.
Verschiedene Gegner: Besiege verschiedene Gegner mit unterschiedlichen 
Kampfstilen und Lösungswörtern.
Verbessern und gewinnen: Verbessere deine Kampffähigkeiten und deine Strate-
gie, um deine Gegner zu besiegen.

Zusätzliche Hinweise:

Nutze verschiedene Kampftechniken, um deine Trefferquote zu erhöhen.
Achte auf die Bewegungen deines Gegners und weiche seinen Angriffen aus.
Konzentriere dich darauf, die Buchstaben zu sammeln, die du für das Lösungs-
wort benötigst.
Kombiniere Angriffe effektiv, um den Ladebalken der Buchstaben schnell zu 
füllen.
Spiele mit Freunden und Familie und fordert euch gegenseitig heraus.
Viel Spaß beim Kämpfen, Sammeln und Rätseln im Buchstabe-Boxen: Beat ‚em 
Up Spiel!
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Erweiterte Regeln:

Schnelle Reaktion: Sei schnell genug, um den freigeschaltenen Buchstaben ein-
zusammeln, bevor er verschwindet.
Körperbereiche treffen: Triff bestimmte Körperbereiche des Gegners, um ver-
schiedene Buchstaben freizuschalten.
Ladebalken-Mechanik: Blocke den Gegner, um den Ladebalken des Buchstabens 
zu verringern und seinen Fortschritt zu behindern.
Wortfindung: Entschlüssele den Namen des Gegners aus den gesammelten Buch-
staben, um neue Charaktere freizuschalten.
Charakter-Freischaltung: Besiege Gegner, um neue Charaktere mit einzigartigen 
Kampffähigkeiten und Namen freizuschalten.

Tipps:

Lerne die Kampfstile und Namen deiner Gegner, um ihre Buchstaben effektiver 
zu sammeln.
Nutze die Umgebung zu deinem Vorteil, um deinen Gegner in Fallen zu locken.
Experimentiere mit verschiedenen Charakteren, um deine Spielweise zu finden.
Trainiere deine Kampffähigkeiten, um deine Gegner schneller zu besiegen.
Viel Spaß beim Kämpfen, Sammeln und Rätseln im Buchstabe-Boxen: Beat ‚em 
Up Spiel!
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Nr. 128 LamPingo
Buchstaben-Angeln im Dunkeln: Spielanleitung

Ziel:

Finde und schalte Lampen ein, um Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten zu 
enthüllen.
Sammle die Buchstaben mit der richtigen Angelrute in der richtigen Reihenfolge 
ein.
Bilden Sie Wörter, um Schlüssel für die Geschichte des Spiels zu erhalten.

Spielablauf:

Lampen finden: Erkunde den Raum und finde die versteckten Lampen.
Lampen einschalten: Ziele auf die Lampen und schalte sie ein, um Licht zu er-
zeugen.
Buchstaben enthüllen: Durch das Licht werden Buchstaben mit farbigen Vector-
punkten sichtbar.
Angelrute auswählen: Wähle die richtige Angelrute mit der Farbe der Vector-
punkte des Buchstabens.
Buchstaben angeln: Schwinge die Angelrute und fange den Buchstaben mit den 
Vectorpunkten.
Vectorpunkte ziehen: Ziehe die Vectorpunkte langsam mit Soft-, Medium- oder 
Hard-Touch an dich heran.
Buchstaben im Fangkorb: Lasse die Vectorpunkte in den Fangkorb fallen, um 
den Buchstaben zu sammeln.
Reihenfolge beachten: Achte auf die Reihenfolge der Buchstaben, um das Wort 
richtig zu bilden.
Wörter bilden: Sammle alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes in der richti-
gen Reihenfolge.
Schlüssel erhalten: Bildest du ein Wort erfolgreich, erhältst du einen Schlüssel 
zur Geschichte des Spiels.
Geschichte entschlüsseln: Sammle alle Schlüssel, um die Geschichte des Spiels 
zu entschlüsseln.

Zusätzliche Hinweise:

Sei schnell, denn die Lampen gehen nach einer gewissen Zeit wieder aus.
Nutze die verschiedenen Angelruten passend zu den Farben der Vectorpunkte.
Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben beim Wortbilden.
Sammle alle Wörter, um alle Schlüssel für die Geschichte zu erhalten.
Spiele mit Freunden und Familie und helft euch gegenseitig, die Geschichte zu 
entschlüsseln.
Viel Spaß beim Angeln, Sammeln und Rätseln im Buchstaben-Angeln im Dun-
keln!
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Nr. 129 HangoLoop
Buchstaben-Kletterer: Seilspringen Spielanleitung

Ziel:
Klettere Seile hoch, sammle Buchstaben und verteile sie auf anderen Seilen.
Springe von Seil zu Seil und bringe die Buchstaben in die richtige Reihenfolge.
Sammle Wörter schneller als deine Gegner, um Punkte zu erhalten.

Spielablauf:

Seile erklimmen: Nutze Soft-, Medium- oder Hard-Touch, um die Seile zu er-
klimmen.
Buchstaben sammeln: Sammle Buchstaben auf den Seilen ein, während du klet-
terst.
Seile herunterklettern: Klettere vorsichtig von den Seilen herunter, ohne von 
Gegenständen getroffen zu werden.
Buchstaben verteilen: Verteile die gesammelten Buchstaben auf die 6 Seile von 
links nach rechts.
Von Seil zu Seil springen: Springe von Seil zu Seil und sammle die Buchstaben 
in der richtigen Reihenfolge.
Gegenstände ausweichen: Vermeide Gegenstände, die dich vom Springen abhal-
ten oder herunterfallen lassen.
Berührungen vermeiden: Achte darauf, deine Gegner nicht zu berühren, sonst 
fallt ihr beide runter.
Reihenfolge beachten: Sammle die Buchstaben in der vorgegebenen Reihenfol-
ge, um das Wort zu bilden.
Schnelligkeit zählt: Je schneller du das Wort bildest, desto mehr Punkte erhältst 
du.

Zusätzliche Hinweise:
Plane deine Route auf den Seilen, um Zeit zu sparen.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben, um schneller springen zu können.
Nutze deine Sprungtechnik, um Gegenstände geschickt zu umgehen.
Beobachte deine Gegner und versuche, sie vom Sammeln der Buchstaben abzu-
halten. Spiele mit Freunden und Familie und vergleiche deine Schnelligkeit und 
Geschicklichkeit.

Tipps:
Übe das Klettern und Springen auf den Seilen, um deine Bewegungsfertigkeiten 
zu verbessern.
Entwickle eine Strategie, um die Buchstaben schnell und effizient zu sammeln.
Kommuniziere mit deinen Teammitgliedern, um das Wort gemeinsam schneller 
zu bilden.
Bleib konzentriert und fokussiert, um die anderen Spieler zu übertrumpfen.
Viel Spaß beim Klettern, Springen und Sammeln im Buchstaben-Kletterer: Seil-
springen
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Nr. 130 WhoopThathTrick
Whoop-Alphabet: Trick-Zeichenspiel Anleitung

Ziel:

Erzeuge Whoops und Tricks, um Buchstaben in die richtige Form zu bringen und 
Wörter zu bilden.
Nutze Vectorpunkte, um die Form des Buchstabens ohne visuelle Vorlage zu 
erstellen.
Sammle Bonuspunkte und Trick-Effekte, um schneller zu werden.

Spielablauf:

Buchstaben auswählen: Wähle einen Buchstaben aus dem Alphabet.
Form erstellen: Verfolge die Vectorpunkte auf dem Tisch mit Soft-, Medium- 
oder Hard-Touch, um die Umrissform des Buchstabens zu erstellen.
Vectorpunkte merken: Merke dir die Anordnung der Vectorpunkte, um den Buch-
staben später zu formen.
Form vervollständigen: Ziehe die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge zu-
sammen, um die Form des Buchstabens zu erstellen.
Whoop auslösen: Erzeuge einen Whoop, um den ausgewählten Buchstaben in 
die Form zu setzen.
Punkte erhalten: Erhalte Punkte und reduziere die Zeit, indem du den Buchstaben 
richtig platzierst.
Wort bilden: Setze alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes in der richtigen 
Reihenfolge ein.
Bonuspunkte und Tricks: Vermeide falsche Vectorpunkte und erhalte Bonus-
punkte für richtige Eingaben.
Trick-Effekte: Erleuchte Vectorpunkte farbig, um die Reihenfolge besser zu er-
kennen.
Wobblebshakeitoff Video: Erhalte ein Wobblebshakeitoff Video als Belohnung 
für das Lösen eines Wortes.
Zusätzliche Hinweise:



206

Achte auf die richtige Reihenfolge der Vectorpunkte, um Fehler zu vermeiden.
Konzentriere dich und sei schnell, um die Zeit zu schlagen.
Trainiere deine Hand-Augen-Koordination, um die Vectorpunkte präzise zu ver-
folgen.
Verwende die Bonuspunkte und Tricks zu deinem Vorteil, um schneller zu wer-
den.
Spiele mit Freunden und Familie und vergleicht eure Fähigkeiten.

Tipps:

Beginne mit einfachen Buchstaben und steigere dich allmählich zu schwierigeren 
Formen.
Visualisiere die Form des Buchstabens in deinem Kopf, bevor du die Vector-
punkte verfolgst.
Nutze unterschiedliche Touch-Techniken, um die Vectorpunkte besser zu kont-
rollieren.
Beobachte die Anordnung der Vectorpunkte genau, um Fehler zu erkennen.
Arbeite im Team mit anderen Spielern, um die Wörter schneller zu bilden.
Viel Spaß beim Erstellen von Whoops, Formen und Wörtern im Whoop-Alpha-
bet: Trick-Zeichenspiel!
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Nr. 131 KediJedi
Piggyback Jedi: Jump and Run Spielanleitung

Ziel:

Erreiche das Ziel, indem du mit zwei Spielern auf dem Rücken des anderen 
durch verschiedene Level springst und kämpfst.
Schalte Gegner aus, indem du nach hinten, oben, vertikal und diagonal schießt.
Wechsle zwischen den Spielern, um verschiedene Ebenen zu erreichen und zu 
erkunden.
Erhalte Upgrades, um dich gegen Angriffe von verschiedenen Richtungen zu 
verteidigen.
Erziele den höchsten Highscore im Split-Screen-Modus.

Spielablauf:

Wähle deinen Spielmodus: Wähle zwischen Einzelspieler- oder Split-Screen-
Modus.
Starte das Spiel: Beginne das Spiel auf der ersten Ebene.
Steuere die Spieler:
Spieler 1 steuert die Bewegung (links, rechts, springen).
Spieler 2 zielt und schießt (hinten, oben, vertikal, diagonal).
Besiege Gegner: Schalte Gegner aus, indem du mit Spieler 2 in verschiedene 
Richtungen schießt.
Wechsle die Spieler: Wechselle abwechselnd zwischen Spieler 1 und Spieler 2, 
um verschiedene Plattformen zu erreichen und Hindernisse zu überwinden.
Erreiche das Ziel: Erreiche das Ende des Levels, um in das nächste Level aufzu-
steigen.
Sammle Upgrades: Finde Upgrades, die deine Waffen und Verteidigung verbes-
sern.
Split-Screen-Modus: Spiele im Split-Screen-Modus gegen einen Freund und 
kämpfe um den höchsten Highscore.
Tausche Spieler: Tausche im Split-Screen-Modus die Spieler in Echtzeit, um die 
Levels zu bewältigen.

Zusätzliche Hinweise:

Kommuniziere mit deinem Mitspieler im Split-Screen-Modus, um effektiver zu-
sammenzuarbeiten.
Entwickle Strategien, um die verschiedenen Level zu meistern und die Gegner zu 
besiegen.
Nutze die Upgrades zu deinem Vorteil, um im Spiel voranzukommen.
Übe deine Sprung- und Schießfähigkeiten, um deine Punktzahl zu verbessern.
Habe Spaß und genieße die Herausforderung!
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Tipps:

Beginne mit den einfachen Levels, um dich mit der Steuerung und den Spielme-
chaniken vertraut zu machen.
Achte auf die Muster der Gegner und versuche, ihre Angriffe zu antizipieren.
Sammle Upgrades so schnell wie möglich, um deine Stärke zu erhöhen.
Nutze die Umgebung zu deinem Vorteil, um dich zu verstecken oder deine Geg-
ner zu Fall zu bringen.
Arbeite mit deinem Mitspieler im Split-Screen-Modus zusammen, um eure Stär-
ken zu kombinieren.
Viel Spaß beim Springen, Kämpfen und Erkunden im Piggyback Jedi: Jump and 
Run Spiel!
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Nr. 132 JiJoJa
Jijoja: Buchstaben-Harpunen-Spiel Anleitung

Ziel:
Triff die farbigen Vectorpunkte von Buchstaben mit einer Harpune, um sie zu 
eliminieren und Wörter zu bilden.
Sammle Punkte, indem du vorgegebene Wörter in der richtigen Reihenfolge löst.
Schalte neue Level frei, indem du Rätsel löst und die Geschichte des Spiels ent-
schlüsselst.

Spielablauf:
Harpune wechseln: Wähle die Farbe der Harpune, die der Farbe des Vectorpunk-
tes entspricht.
Vectorpunkte treffen: Triff die Vectorpunkte mit der Harpune, um den Buchsta-
ben zu drehen.
Reihenfolge beachten: Triff die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge, um 
den Buchstaben zu eliminieren.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jeden eliminierten Buchstaben.
Wort bilden: Sammle alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes ein.
Neues Wort erhalten: Erhalte ein neues Wort zum Lösen, um ins nächste Level 
zu gelangen.
Buchstaben ausweichen: Vermeide andere Buchstaben, die von oben und von den 
Seiten fallen.
Alphabet meistern: Besiege das gesamte Alphabet, um das vorgegebene Wort zu 
bilden. 
Rätsel lösen: Verknüpfe die gesammelten Wörter zu einem Satz, um die Ge-
schichte des Spiels zu entschlüsseln.

Zusätzliche Hinweise:
Konzentriere dich auf die vorgegebenen Buchstaben und ihre farbigen Vector-
punkte.
Wechsle schnell die Farbe der Harpune, um die Buchstaben zu eliminieren.
Plane deine Schüsse voraus, um die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge zu 
treffen. Sammle Bonuspunkte für schnelle und präzise Treffer.
Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern und die 
Geschichte gemeinsam zu lösen.

Tipps:
Beginne mit einfachen Wörtern und steigere dich allmählich zu schwierigeren 
Levels. Übe deine Zielgenauigkeit, um die Vectorpunkte präzise zu treffen.
Merke dir die Reihenfolge der Vectorpunkte, um schneller zu spielen.
Nutze Bonuspunkte, um deine Punktzahl zu verbessern.
Kommuniziere mit deinen Mitspielern, um die Wörter schneller zu bilden.
Viel Spaß beim Lösen von Wörtern, Sammeln von Punkten und Entschlüsseln 
der Geschichte im Jijoja: Buchstaben-Harpunen-Spiel!
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Nr. 133 HangUno
Lianen-Wort-Springen: Spielanleitung

Ziel:
Springe von Plattform zu Plattform, sammle Buchstaben und bilde Wörter.
Beachte die Farben der Plattformen und Lianen, um die richtige Route zu finden.
Lande auf den richtigen Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um Punkte zu 
erhalten.
Bewältige Hindernisse und erreiche das nächste Level.

Spielablauf:
Springe auf die Plattformen: Springe von Plattform zu Plattform, um den Buch-
staben näher zu kommen.
Treffe den richtigen Buchstaben: Lande auf dem Buchstaben, der zur aktuellen 
Position der Lianenfarbe passt.
Achte auf die Vectorpunkte: Berühre die farbigen Vectorpunkte des Buchstabens, 
um nicht ins Schwanken zu geraten.
Folge der Anzeigetafel: Beachte die vorgegebene Reihenfolge der Buchstaben 
auf der Anzeigetafel.
Sammle Buchstaben: Sammle alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes ein.
Aktiviere das Wort: Erhalte Punkte und Zugang zum nächsten Level, nachdem 
du das Wort aktiviert hast.
Neues Wort generieren: Finde das neue Wort auf der Anzeigetafel und sammle 
seine Buchstaben im nächsten Level.
Meide Hindernisse: Springe geschickt über Hindernisse, um auf die Plattformen 
zu gelangen.

Zusätzliche Hinweise:
Plane deine Sprünge sorgfältig, um die richtige Reihenfolge der Buchstaben zu 
erreichen.
Achte auf die Farben der Plattformen und Lianen, um die richtige Route zu 
finden.
Berühre die Vectorpunkte präzise, um nicht von den Plattformen zu fallen.
Nutze die Anzeigetafel, um das aktuelle Zielwort im Auge zu behalten.
Sammle Bonuspunkte für schnelle und präzise Sprünge.
Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern und ge-
meinsam neue Level zu erreichen.

Tipps:
Beginne mit einfachen Wörtern und steige dich allmählich zu schwierigeren 
Levels mit längeren Wörtern.
Übe deine Sprungtechnik, um die Plattformen präzise zu erreichen.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben, um schneller und effizienter zu spie-
len. Nutze Bonuspunkte, um deine Punktzahl zu verbessern.
Kommuniziere mit deinen Mitspielern, um die Wörter schneller zu bilden und 
die Level gemeinsam zu meistern.
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Nr. 134 EatPlan
Stimmungsbasierter Einkaufsführer: Spielanleitung

Ziel:

Verbessern Sie Ihr Wohlbefinden, indem Sie Lebensmittel kaufen, die auf Ihre 
Stimmung abgestimmt sind.
Nutzen Sie den Stimmungsbarometer, um Ihren aktuellen Gemütszustand zu be-
schreiben.
Wählen Sie aus einer Liste vorgeschlagener Lebensmittel, die auf Ihren Bedürf-
nissen basieren.
Entdecken Sie neue Produkte und Angebote, die Ihnen helfen könnten, sich 
besser zu fühlen.
Erhalten Sie personalisierte Empfehlungen für die optimale Reihenfolge des Ver-
zehrs Ihrer Einkäufe.

Spielablauf:

Stimmungsbarometer: Wählen Sie aus einer Liste von Wörtern, die Ihren aktuel-
len Gemütszustand beschreiben.
Bedürfnisanalyse: Basierend auf Ihrer Stimmung werden Ihnen Lebensmittel 
vorgeschlagen, die Ihren Bedürfnissen entsprechen könnten.
Produktauswahl: Wählen Sie die Produkte aus der Liste aus, die Sie interessie-
ren.
Angebote und Rabatte: Entdecken Sie aktuelle Angebote und Rabatte auf aus-
gewählte Produkte.
Verzehrempfehlung: Nach einer Woche der Nutzung erhalten Sie personalisierte 
Empfehlungen für die optimale Reihenfolge des Verzehrs Ihrer Einkäufe.
Bedürfnisskala: Nutzen Sie die Bedürfniskala, um Ihre Stimmung im Laufe der 
Zeit zu verfolgen und zu sehen, wie sich Ihre Einkäufe auf Ihr Wohlbefinden 
auswirken.

Zusätzliche Hinweise:

Der Stimmungsbarometer und die Bedürfnisanalyse basieren auf einem Algorith-
mus, der Ihre Eingaben mit einer Datenbank von Lebensmittel- und Stimmungs-
wirkungen verknüpft.
Die Produktauswahl und die Verzehrempfehlung sind personalisiert und basieren 
auf Ihren individuellen Bedürfnissen und Vorlieben.
Der Einkaufsführer kann Ihnen helfen, neue Lebensmittel zu entdecken, die Sie 
vielleicht noch nicht kennen.
Achten Sie auf die Angebote und Rabatte, um Geld bei Ihren Einkäufen zu 
sparen.
Die Bedürfniskala kann Ihnen helfen, Ihre Stimmung im Laufe der Zeit zu ver-
stehen und zu verbessern.
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Tipps:

Seien Sie ehrlich bei der Auswahl Ihrer Stimmungsbeschreibung, um die besten 
Produktempfehlungen zu erhalten.
Probieren Sie verschiedene Lebensmittel aus der Liste aus, um herauszufinden, 
was Ihnen am besten gefällt.
Nutzen Sie die Verzehrempfehlung, um Ihre Mahlzeiten zu planen und das Beste 
aus Ihren Einkäufen zu machen.
Beobachten Sie, wie sich Ihre Stimmung nach dem Verzehr bestimmter Lebens-
mittel verändert.
Teilen Sie Ihre Erfahrungen mit Freunden und Familie und helft euch gegensei-
tig, eure Stimmung zu verbessern.
Viel Spaß beim Entdecken, Ausprobieren und Wohlfühlen mit dem Stimmungs-
basierten Einkaufsführer!
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Nr. 135 Tenodo
Tenodo: Anleitung zum Energiespiel und Run

Ziel:

Sammle Energie durch 10 km Spaziergang, um deinen Spieler im Run zu be-
wegen.
Erziele mehr Punkte als dein Gegner, indem du Buchstaben im Run sammelst.
Erreiche die Ziellinie mit der höchsten Punktzahl.

Spielablauf:

Energiesammeln:
Spazieren gehen: Gehe 10 km in der realen Welt, um Energie für deinen Spieler 
im Spiel zu sammeln.
Energiespiegel: Verfolge deinen Energiespiegel in der App.
Bereit für den Run: Sobald du genug Energie hast, kannst du einen Run starten.

Run:

Buchstaben sammeln: Laufe im Run und sammle die Buchstaben, die im An-
zeigefeld angezeigt werden.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jeden gesammelten Buchstaben.
Gegner überholen: Sammle mehr Punkte als dein Gegner, um ihn zu überholen.
Kilometer verbrauchen: Nutze deine gesammelte Energie, um deinen Spieler im 
Run voranzutreiben.
Ziellinie erreichen: Erreiche die Ziellinie mit der höchsten Punktzahl, um den 
Run zu gewinnen.

Zusätzliche Hinweise:

Du kannst deine Energie auch durch andere Aktivitäten wie Laufen, Radfahren 
oder Schwimmen sammeln.
Die Anzahl der Buchstaben und die Schwierigkeit des Runs steigen mit der Ent-
fernung.
Nutze Power-Ups, um im Run einen Vorteil zu erlangen.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Tenodo-
Spieler ist.

Tipps:
Gehe regelmäßig spazieren, um deinen Energiespiegel aufrechtzuerhalten.
Plane deine Route im Run, um die Buchstaben effizient zu sammeln.
Nutze Power-Ups strategisch, um deinen Gegner zu überholen.
Übe regelmäßig, um deine Fähigkeiten im Run zu verbessern.
Habe Spaß und genieße die Herausforderung!
Viel Erfolg beim Energiesammeln und Laufen im Tenodo: Energiespiel und Run!
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Nr. 136 Dalungo
Ziel:
Fahre auf einer Strecke, sammle Buchstaben und bilde Wörter.
Besiege Gegner, indem du ihre Wörter zerstörst.
Erweitere dein Auto mit neuen Wörtern, um schneller und stärker zu werden.
Entfessle die Geschichte der Strecke, indem du alle Wörter sammelst.

Spielablauf:

Wähle einen Buchstaben: Wähle einen Buchstaben aus dem Alphabet und ge-
stalte eine Strecke mit seinen Vectorpunkten.
Fahre auf der Strecke: Wähle ein Auto und fahre auf der von dir erstellten Stre-
cke.
Sammle Buchstaben: Sammle die Buchstaben, die auf der Strecke verteilt sind, 
um Wörter zu bilden.
Finde das Wort: Finde das vorgegebene Wort, das auf der Anzeigetafel angezeigt 
wird.
Sammle das Wort ein: Fahre über die Buchstaben des Wortes, um sie einzusam-
meln.
Baue dein Auto aus: Baue dein Auto mit den gesammelten Wörtern aus, um es zu 
verstärken.
Besiege Gegner: Vermeide Angriffe von Gegnern und zerstöre ihre Wörter, um 
sie zu besiegen.
Sammle Waffen: Sammle Waffen auf der Strecke, um gegnerische Wörter zu 
zerstören.
Entfessle die Geschichte: Sammle alle Wörter auf der Strecke, um die Geschich-
te der Strecke zu entfesseln.
Schalte neue Strecken frei: Schalte neue Strecken frei, indem du die Geschichte 
der Strecke entfesselst und den Schlüsselsatz findest.

Zusätzliche Hinweise:

Gestalte deine Strecke so, dass sie herausfordernd und abwechslungsreich ist.
Sammle Buchstaben effizient, um das vorgegebene Wort schnell zu bilden.
Nutze deine Waffen, um Gegner zu besiegen und ihre Wörter zu zerstören.
Baue dein Auto mit Bedacht aus, um seine Stärken zu maximieren.
Achte auf die Geschichte der Strecke und entfessle alle Wörter, um neue Level 
freizuschalten.

Tipps:
Beginne mit einfachen Buchstaben und Strecken, um dich mit dem Spiel vertraut 
zu machen.
Übe das Sammeln von Buchstaben und das Bilden von Wörtern.
Nutze deine Waffen strategisch, um Gegner zu besiegen.
Experimentiere mit verschiedenen Auto-Builds, um deine Spielweise zu finden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Alphabet-
Racer ist.
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Nr. 137 KenDomi
Tisch-Wort-Puzzle: Spielanleitung

Ziel:

Merke dir Buchstaben, aktiviere Tische und platziere Vectorpunkte, um Wörter 
zu bilden.
Löse Wörter in der richtigen Reihenfolge, um Punkte zu sammeln.
Schalte neue Leveldesigns frei, um deine Fähigkeiten zu testen.

Spielablauf:

Tische aktivieren: Tippe auf verschiedene farbige Tische, um sie zu aktivieren.
Buchstaben merken: Merke dir die Buchstaben, die auf den aktivierten Tischen 
erscheinen.
Tische in Aktivmodus versetzen: Ziehe die Buchstaben in die Tische, um sie in 
den Aktivmodus zu versetzen.
Vectorpunkte platzieren: Platziere die Vectorpunkte an den richtigen Stellen des 
Buchstabens.
Wort auf der Anzeigetafel beachten: Achte auf das vorgegebene Wort auf der 
Anzeigetafel.
Tische in richtiger Reihenfolge aufstellen: Ziehe die Tische mit den aktivierten 
Buchstaben in die richtige Reihenfolge.
Wort lösen: Tippe auf die Tische in der richtigen Reihenfolge, um das Wort zu 
bilden.
Vectorpunkte antippen: Tippe auf die aufleuchtenden Vectorpunkte, um Punkte 
zu erhalten.
Leveldesigns freischalten: Sammle Punkte, um neue Leveldesigns freizuschalten
.
Zusätzliche Hinweise:

Merke dir die Buchstaben schnell, da sie nach kurzer Zeit verschwinden.
Platziere die Vectorpunkte präzise, um den Buchstaben zu aktivieren.
Achte genau auf die Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Tippe schnell auf die Vectorpunkte, um Bonuspunkte zu erhalten.
Probiere verschiedene Leveldesigns aus, um deine Fähigkeiten zu verbessern.

Tipps:

Beginne mit einfachen Wörtern und Leveldesigns, um dich mit dem Spiel ver-
traut zu machen.
Übe das Erinnern der Buchstaben und das Platzieren der Vectorpunkte.
Plane deine Züge im Voraus, um das Wort schnell zu lösen.
Nutze Bonuspunkte, um deine Punktzahl zu erhöhen.
Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern.
Viel Spaß beim Merken, Aktivieren und Lösen im Tisch-Wort-Puzzle!
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Nr. 138 Godomeo
Labyrinth der Wörter: Spielanleitung
Ziel:

Erkunde verschiedene Räume, sammle Vectorpunkte und bilde Buchstaben.
Finde alle Buchstaben, um das vorgegebene Wort zu bilden.
Besiege deine Gegner und erreiche das nächste Level.

Spielablauf:

Räume erkunden: Wechsle zwischen verschiedenen Räumen, um Buchstaben zu 
finden.
Vectorpunkte sammeln: Sammle Vectorpunkte vom Boden und den Wänden.
Buchstaben formen: Nutze die gesammelten Vectorpunkte, um Buchstaben zu 
formen.
Farbige Muster beachten: Beachte die farbigen Muster auf der Anzeigetafel.
Gegnern ausweichen: Vermeide Gegner in den Räumen.
Werkstatt nutzen: Setze die Buchstaben in der Werkstatt in der richtigen Reihen-
folge zusammen.
Wort lösen: Tippe auf die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um das Wort 
zu bilden.
Zeitlimit beachten: Schließe jedes Level innerhalb des Zeitlimits ab.
Nächstes Level erreichen: Erreiche das nächste Level mit neuen Räumen und 
Wörtern.

Zusätzliche Hinweise:

Sammle Vectorpunkte effizient, um schnell Buchstaben zu formen.
Wechsle schnell zwischen den Räumen, um Zeit zu sparen.
Achte auf die Muster der Vectorpunkte, um die richtigen Buchstaben zu formen.
Plane deine Bewegungen im Voraus, um den Gegnern auszuweichen.
Nutze die Werkstatt effektiv, um das Wort schnell zu lösen.
Behalte das Zeitlimit im Auge, um Druck zu erzeugen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Levels, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Sammeln von Vectorpunkten und das Formen von Buchstaben.
Merke dir die Muster der Vectorpunkte, um schneller zu spielen.
Entwickle eine Strategie, um den Gegnern auszuweichen.
Arbeite präzise in der Werkstatt, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern.
Viel Spaß beim Erkunden, Sammeln und Lösen im Labyrinth der Wörter!
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Nr. 139 Okaxo
Alphabet-Leiter: Spielanleitung

Ziel:

Baue Leitern aus Buchstaben, um in die Höhe zu klettern.
Besiege deinen Gegner im Split-Screen-Modus.
Erreiche als Erster die Spitze des Alphabets.

Spielablauf:

3 Buchstaben auswählen: Wähle 3 Buchstaben aus dem deutschen Alphabet.
Vectorpunkte verbinden: Verbinde die Buchstaben mit den passenden Vector-
punkten.
Leiter benutzen: Klettere die Leiter hinauf, um eine Stufe zu erreichen.
Neue Buchstaben wählen: Wähle auf der nächsten Stufe neue Buchstaben aus.
Vectorpunkte beachten: Folge der Reihenfolge der aufleuchtenden Vectorpunkte.
Schneller als der Gegner sein: Klettere schneller als dein Gegner, um zu gewin-
nen.
9 Level: Bestehe alle 9 Level, um das Spiel zu beenden.
Zeitlimit: Schließe jedes Level innerhalb des Zeitlimits ab.
Kreative Lösungen: Finde kreative Wege, um die Leitern schnell zu bauen.
Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Züge im Voraus, um die Leitern effizient zu bauen.
Achte auf die Reihenfolge der Vectorpunkte, um nicht zu fallen.
Nutze die Zeit sinnvoll, um deinen Gegner zu überholen.
Probiere verschiedene Kombinationen von Buchstaben aus.
Entwickle deine eigene Strategie, um das Spiel zu gewinnen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Verbinden der Buchstaben und das Befolgen der Vectorpunkte.
Beobachte deinen Gegner und versuche, seine Strategie zu durchschauen.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Alphabet-
Leiter-Kletterer ist.
Viel Spaß beim Bauen, Klettern und Gewinnen im Alphabet-Leiter!
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Nr. 140 Fadamo
Buchstabenturm: Spielanleitung

Ziel:

Baue einen Turm aus Buchstaben, indem du Wörter bildest.
Besiege deine Gegner im Stapelwettbewerb.
Erreiche als Erster die vorgegebene Höhe.

Spielablauf:

Buchstaben auswählen: Ziehe Buchstaben aus dem Alphabet-Topf.
Wörter bilden: Stapele die Buchstaben, um Wörter zu bilden.
Reihenfolge beachten: Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben im 
Wort.
Beispielwörter: Bilde Wörter wie „Fadamo“, „ist“ und „cool“.
Turm errichten: Stapele die Wörter aufeinander, um einen Turm zu bauen.
Vectorpunkte zuweisen: Weise jedem Buchstaben Vectorpunkte zu.
Touch-Druck vergeben: Verwende Soft-, Medium- oder Hard-Touch für die 
Vectorpunkte.
Aufleuchtende Punkte antippen: Tippe im richtigen Moment auf die leuchtenden 
Punkte, um den Touch-Druck zu aktivieren.
Stabilität gewährleisten: Baue den Turm stabil, damit er nicht umfällt.
Zeitlimit beachten: Schließe den Bau innerhalb des Zeitlimits ab.
Gegner besiegen: Sei schneller als deine Gegner im Stapelwettbewerb.

Zusätzliche Hinweise:

Wähle deine Wörter sorgfältig aus, um einen stabilen Turm zu bauen.
Plane deine Züge im Voraus, um effizient zu bauen.
Achte auf die Zeit und arbeite schnell.
Beobachte deine Gegner und versuche, ihre Strategie zu durchschauen.
Entwickle deine eigene Strategie, um das Spiel zu gewinnen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Wörtern und Türmen, um dich mit dem Spiel vertraut zu 
machen.
Übe das Stapeln von Buchstaben und das Bilden von Wörtern.
Experimentiere mit verschiedenen Touch-Druckstärken.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
turm-Baumeister ist.
Viel Spaß beim Stapeln, Bauen und Gewinnen im Buchstabenturm!
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Nr. 141 Damsoni
Sonnenblumen-Wachstum: Spielanleitung

Ziel:

Pflanzen durch Sonnenlicht und Regen zum Wachsen bringen.
Buchstaben aus den Pflanzen sammeln, um Wörter zu bilden.
Erreiche die höchste Punktzahl, um ins nächste Level zu gelangen.

Spielablauf:

Sonne aufladen: Sammle Kilometer durch Gehen, um die Sonne aufzuladen.
Sonnenstunden erhalten: Erhalte Sonnenstunden für gesammelte Kilometer.
Pflanzen begießen: Pflanzen durch Sonnenlicht und Regen wachsen lassen.
Buchstaben sammeln: Buchstaben aus den gewachsenen Pflanzen sammeln.
Regen erzeugen: Strecke in der vorgegebenen Zeit absolvieren, um Regen zu 
erzeugen.
Buchstaben aktivieren: Buchstaben berühren, um Vectorpunkte anzuzeigen.
Buchstaben in richtiger Reihenfolge berühren: Wort bilden und Punkte erhalten.
Nächstes Level erreichen: Erreiche den erforderlichen Punktestand.

Zusätzliche Hinweise:

Gehe regelmäßig spazieren, um die Sonne aufzuladen.
Plane deine Aktivitäten, um Sonnenlicht und Regen effizient zu nutzen.
Sammle Buchstaben schnell, bevor die Pflanzen verwelken.
Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben beim Wortbilden.
Erhöhe deine Punktzahl, um neue Level freizuschalten.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Entwickle eine Strategie, um Sonnenlicht und Regen effektiv zu nutzen.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Arbeite präzise, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern.
Viel Spaß beim Gärtnern, Sammeln und Lösen im Sonnenblumen-Wachstum!
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Nr. 142 FirstDon
Radar-Wortsuche: Spielanleitung

Ziel:

Sammle Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um ein vorgegebenes Wort zu 
bilden.
Besiege deinen Gegner im Level-Wettbewerb.
Erreiche die höchste Punktzahl.

Spielablauf:

Zielwort festlegen: Ein Wort wird als Ziel vorgegeben.
Kilometer sammeln: Gehe in der realen Welt, um Kilometer zu sammeln.
Radar aktivieren: Erhalte bei genügend Kilometern Zugriff auf das Radar.
Buchstaben auf dem Radar finden: Buchstaben erscheinen auf dem Radar.
Buchstaben in der realen Welt finden: Finde die Buchstaben mit dem Kompass.
Vectorpunkte aktivieren: Tippe auf die Vectorpunkte der Buchstaben.
Wort auf dem Radar sichtbar machen: Aktiviere alle Vectorpunkte, um das Wort 
zu sehen.
Buchstaben in richtiger Reihenfolge sammeln: Tippe auf die Buchstaben in der 
richtigen Reihenfolge.
Punkte erhalten: Erhalte Punkte für das Lösen des Wortes.
Level-Wettbewerb: Spiele gegen einen Gegner, um das Wort schneller zu finden.

Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Routen, um die Buchstaben effizient zu finden.
Achte auf die Zeit, um das Wort vor deinem Gegner zu finden.
Nutze den Kompass, um die Buchstaben schnell zu lokalisieren.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Arbeite präzise, um Fehler zu vermeiden.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Entwickle eine Strategie, um das Radar effektiv zu nutzen.
Trainiere deine Merkfähigkeit für die Buchstabenreihenfolge.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Radar-Wort-
sucher ist.

Viel Spaß beim Suchen, Sammeln und Lösen in der Radar-Wortsuche!
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Nr. 143 HereComeTheBlob
Blob Runner: Spielanleitung

Ziel:

Erreiche das Ende des Levels, indem du Buchstaben sammelst und Vectorpunkte 
aktivierst.
Besiege deinen Gegner im Splitscreen-Duell.

Spielablauf:

Blob steuern: Lenke deinen Blob durch den Parcours.
Buchstaben sammeln: Sammle Buchstaben auf der Strecke ein.
Vectorpunkte aktivieren: Tippe auf die farbigen Vectorpunkte der Buchstaben in 
der richtigen Reihenfolge.
Reihenfolge beachten: Achte auf die Farben der Vectorpunkte auf der Anzeige-
tafel.
Hindernissen ausweichen: Vermeide Hindernisse wie in Monkey Ball.
Schnell und wendig sein: Sei so schnell wie in Temple Run.
Wort bilden: Sammle Buchstaben, um ein komplettes Wort zu bilden.
Richtige Reihenfolge einhalten: Folge der Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Gegner im Splitscreen besiegen: Sei schneller als dein Gegner im Bloben des 
Wortes.

Zusätzliche Hinweise:

Sammle die Buchstaben effizient, um Zeit zu sparen.
Achte genau auf die Farben der Vectorpunkte.
Plane deine Bewegungen im Voraus, um Hindernissen auszuweichen.
Sei schnell und präzise, um dein Wort zu bilden.
Beobachte deinen Gegner im Splitscreen und versuche, seine Strategie zu durch-
schauen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Sammeln von Buchstaben und das Aktivieren von Vectorpunkten.
Entwickle eine Strategie, um den Parcours schnell zu durchlaufen.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Blob Runner 
ist.

Viel Spaß beim Laufen, Bloben und Gewinnen im Blob Runner!
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Nr. 144 Jumpudo
Buchstabenhüpfen: Spielanleitung

Ziel:

Erreiche das Ende des Levels, indem du auf Buchstaben in der richtigen Reihen-
folge hüpfst.
Bilde ein vorgegebenes Wort, um ins nächste Level zu gelangen.

Spielablauf:

Buchstabenfeld erstellen: Lege ein komplettes Buchstabenfeld von A bis Z an.
Wort bilden: Springe auf die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge.
Vectorpunkte beachten: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte der Buchstaben.
Richtige Reihenfolge einhalten: Achte auf die Reihenfolge der Buchstaben im 
Wort.
Falsche Felder vermeiden: Vermeide das Springen auf falsche Buchstaben.
Wechselnde Positionen: Sei aufmerksam, da die Buchstaben ihre Position ändern 
können.
Ziel erreichen: Bilde das vorgegebene Wort, um ins nächste Level zu gelangen.
Neues Level: Lege ein neues Buchstabenfeld an und springe erneut auf die Buch-
staben.

Zusätzliche Hinweise:

Plane deine Sprünge sorgfältig, um Fehler zu vermeiden.
Achte genau auf die leuchtenden Vectorpunkte.
Sei schnell und präzise, um dein Wort zu bilden.
Behalte die wechselnden Positionen der Buchstaben im Auge.
Konzentriere dich auf das vorgegebene Wort.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Springen auf die Buchstaben und das Beachten der Vectorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um das Wort schnell zu bilden.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
hüpfmeister ist.

Viel Spaß beim Hüpfen, Springen und Lösen im Buchstabenhüpfen!
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Nr. 145 InFishDo
Buchstabenangeln: Spielanleitung

Ziel:

Fange Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um ein vorgegebenes Wort zu 
bilden.
Besiege deinen Gegner im Split-Screen-Wettbewerb.

Spielablauf:

Wort auf der Anzeigetafel: Achte auf das vorgegebene Wort.
Buchstaben im Aquarium finden: Suche im Aquarium nach den Buchstaben.
Farbige Vectorpunkte beachten: Tippe auf die farbigen Vectorpunkte der Buch-
staben.
Richtige Reihenfolge einhalten: Folge der Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Angelroute mit Fangarm einsetzen: Fange die Buchstaben mit der Angelroute.
Fische abwehren: Vermeide, dass die Fische den Fangarm fressen.
Fangarmfarbe beachten: Wähle den richtigen Fangarm für die Vectorpunktfarbe.
Upgrades sammeln: Verbessere deine Angelroute oder erhalte Waffen im Aqua-
rium.
Schneller als der Gegner sein: Fange das Wort schneller als dein Gegner.
Gefangene Buchstaben einsetzen: Setze die Buchstaben in die Anzeigetafel ein.

Zusätzliche Hinweise:

Sei schnell und präzise beim Angeln.
Achte auf die wechselnden Farben der Fangarme.
Nutze die Upgrades und Waffen effektiv.
Beobachte deinen Gegner und versuche, seine Strategie zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das vorgegebene Wort.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Angeln der Buchstaben und das Beachten der Vectorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um das Wort schnell zu bilden.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
angler ist.

Viel Spaß beim Angeln, Fischen und Gewinnen im Buchstabenangeln!
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Nr. 146 SplashStar
Buchstaben-Wasserschießen: Spielanleitung

Ziel:

Triff die farbigen Vectorpunkte der Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um 
ein Wort zu bilden.
Besiege deinen Gegner im Wort-Duell.

Spielablauf:

Wort auf der Anzeigetafel: Achte auf das vorgegebene Wort.
Buchstaben in Formen: Buchstaben wandern in Formen wie Kreis, Rechteck, 
Dreieck, Zylinder oder Trapez.
Farbige Vectorpunkte beachten: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte der 
Buchstaben.
Richtige Reihenfolge einhalten: Folge der Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Wasserkanone einsetzen: Spritze die Buchstaben mit der Wasserkanone ab.
Sterne sammeln: Erhalte Sterne für jeden getroffenen Vectorpunkt.
Wort bilden: Spritze das Wort so schnell wie möglich ab.
Wort vom Gegner sprechen: Höre das Wort deines Gegners.
Sterne für Gegenwort einsetzen: Erstelle mit Sternen ein Wort für deinen Gegner.
Schneller als der Gegner sein: Löse das Wort schneller als dein Gegner.

Zusätzliche Hinweise:

Sei präzise beim Abspritzen der Buchstaben.
Plane deine Sprünge sorgfältig, um alle Vectorpunkte zu treffen.
Nutze die Sterne effektiv, um Wörter zu erstellen.
Beobachte deinen Gegner und versuche, seine Strategie zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das vorgegebene Wort.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Abspritzen der Buchstaben und das Beachten der Vectorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um das Wort schnell zu bilden.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
schütze ist.

Viel Spaß beim Spritzen, Abfeuern und Gewinnen im Buchstaben-Wasser-
schießen!
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Nr. 147 BounceBo
Buchstaben-Ball-Weitwurf: Spielanleitung

Ziel:

Erreiche die maximale Weite, indem du Buchstaben triffst und deinen Ball in der 
Luft lenkst.
Besiege deine Gegner im Einzel- und Mehrspielermodus.
Erreiche die vorgegebene Strecke im Einzelspielermodus.

Spielablauf:

Ball werfen: Werfe den Ball so weit wie möglich auf das Feld.
Farbige Vectorpunkte treffen: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte der Buch-
staben.
Ball hüpfen lassen: Lenke den Ball in der Luft auf die nächsten Vectorpunkte.
Buchstabenreihenfolge beachten: Triff die Buchstaben in der richtigen Reihen-
folge.
Ball vergrößern: Erhalte einen größeren Ball für jeden getroffenen Buchstaben.
Strecke im Einzelspielermodus: Erreiche die vorgegebene Strecke.
Gegner im Mehrspielermodus: Besiege deine Gegner im Wettstreit um die größte 
Weite.
Upgrades erhalten: Erhalte bessere Bälle und Vectorpunkte im Laufe des Spiels.
3 km im Laufen zurücklegen: Sobald 3 km erreicht sind, gehe die Strecke in der 
Realität ab.
Neuen Gegner finden: Die App sucht nach einem neuen Gegner, sobald du die 3 
km gelaufen bist.

Zusätzliche Hinweise:

Sei präzise beim Treffen der Vectorpunkte.
Plane deine Würfe und Sprünge sorgfältig.
Nutze die Ballvergrößerung effektiv, um weitere Punkte zu erzielen.
Beobachte deine Gegner und versuche, ihre Strategien zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das Erreichen der Ziele.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Treffen der Vectorpunkte und das Lenken des Balls in der Luft.
Entwickle eine Strategie, um im Einzel- und Mehrspielermodus erfolgreich zu 
sein.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
Ball-Weitwerfer ist.
Viel Spaß beim Werfen, Hüpfen und Gewinnen im Buchstaben-Ball-Weitwurf!
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Nr. 148 Meduza
Medusa-Vektor-Fütterung: Spielanleitung

Ziel:

Befriedige die Medusa mit farbig passenden Buchstaben und fange die zurück-
gespuckten Vektorpunkte.
Erreiche die höchste Punktzahl und besiege deine Gegner im Mehrspielermodus.

Spielablauf:

Medusa füttern: Werfe farbige Buchstaben mit passenden Vektorpunkten in den 
Rachen der Medusa.
Vektorpunkte fangen: Fange die von der Medusa zurückgespuckten Vektorpunk-
te.
Farbige Kombinationen beachten: Folge den vorgegebenen Farbkombinationen 
auf der Anzeigetafel.
Vektorpunkte zerstören: Zerstücke die verschiedenen Größen und Formen der 
Vektorpunkte.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte für jede zerstörte farbige Kombination.
Medusa-Walk-App nutzen: Finde Gegner und fordere sie im Mehrspielermodus 
heraus.
Gegner steuern Medusa: Beobachte die Strategien deiner Gegner im Mehrspie-
lermodus.
Vektorpunkte auffangen und zerstören: Sei schnell und präzise beim Fangen und 
Zerstören der Vektorpunkte.

Zusätzliche Hinweise:

Achte auf die Farben der Medusa und ihrer Köpfe.
Plane deine Würfe sorgfältig, um die richtigen Vektorpunkte zu treffen.
Sei schnell beim Fangen der zurückgespuckten Vektorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um im Einzel- und Mehrspielermodus erfolgreich zu 
sein.
Beobachte deine Gegner und versuche, ihre Strategien zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das Erreichen der Ziele.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Werfen der Buchstaben und das Fangen der Vektorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um die farbigen Kombinationen schnell zu zerstören.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Medusa-
Vektor-Fütterer ist.
Viel Spaß beim Füttern, Fangen und Gewinnen in der Medusa-Vektor-Fütterung!
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Nr. 149 Baffao
Bullenreiten: Lotto-Edition - Spielanleitung

Ziel:

Reite so lange wie möglich auf dem Bullen, ohne herunterzufallen.
Sammle Lottozahlen, indem du die vorgegebenen Vectorpunkte triffst.
Erhöhe deine Gewinnchancen im Lotto.

Spielablauf:

360°-Bullenreiten: Halte dich im Sattel fest, während der Bulle sich im Kreis 
dreht.
Farbige Vectorpunkte treffen: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte auf den 
Buchstaben.
Gegner aktiviert Vectorpunkte: Dein Gegner wählt die Reihenfolge der zu akti-
vierenden Vectorpunkte.
Bulle reagiert auf Vectorpunkte: Der Bulle dreht sich entsprechend der aktivier-
ten Vectorpunkte.
Steuerung des Bullen: Lenke den Bullen, um nicht herunterzufallen.
Landung auf Zahlenraster: Bei einem Sturz fallst du auf ein Raster mit 6-49 
Zahlen.
6 Versuche pro Level: Du hast 6 Versuche, um das Level zu schaffen.
Lottozahlen notieren: Merke dir die beim Sturz generierten Zahlen.
Lottozahlen auf Schein übertragen: Trage die Zahlen auf deinen Lotto-Schein 
ein.

Zusätzliche Hinweise:

Sei präzise beim Treffen der Vectorpunkte.
Reagiere schnell auf die Bewegungen des Bullen.
Plane deine Bewegungen im Voraus, um nicht herunterzufallen.
Merke dir die generierten Zahlen, um deine Gewinnchancen im Lotto zu erhö-
hen.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Bullenreiter 
ist.
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Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Treffen der Vectorpunkte und das Lenken des Bullen.
Entwickle eine Strategie, um im Spiel und im Lotto erfolgreich zu sein.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele verantwortungsbewusst und setze keine hohen Einsätze im Lotto.
Viel Spaß beim Reiten, Gewinnen und Lottospielen!

Hinweis:
Es ist wichtig zu beachten, dass dies ein fiktives Spiel ist und es keine reale Ver-
bindung zum Lotto gibt.
Die Verwendung von Zahlen aus dem Spiel zum Ausfüllen eines Lottoscheins ist 
nicht ratsam und führt wahrscheinlich nicht zu einem Gewinn.
Spielen Sie Lotto verantwortungsbewusst und setzen Sie nur Geld, das Sie sich 
leisten können zu verlieren.
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Nr. 150 WooDolo
Baumstamm-Flusswanderung: Spielanleitung

Ziel:

Überquere den Fluss, indem du von Baumstamm zu Baumstamm springst.
Sammle Buchstaben, um ein vorgegebenes Wort zu bilden.
Vermeide Hindernisse und erreiche das Ziel in der vorgegebenen Zeit.

Spielablauf:

Steuere den Baumstamm: Lenke den Baumstamm durch den Fluss, indem du 
tippst oder wischst.
Folge den Vectorpunkten: Springe von Baumstamm zu Baumstamm, indem du 
den farbigen Vectorpunkten folgst.
Sammle Buchstaben: Erhalte Punkte, indem du die auf dem Fluss schwimmen-
den Buchstaben sammelst.
Bilde das Wort: Vervollständige das auf der Anzeigetafel angezeigte Wort.
Sammle Upgrades: Erhalte Upgrades, die deine Fähigkeiten verbessern, z. B. Ge-
schwindigkeit oder Sprungkraft.
Vermeide Hindernisse: Weiche Hindernissen wie Felsen und Strudeln aus.
Besiege Gegner: Besiege Gegner, um Punkte zu erhalten und weiterzukommen.
Erreiche das Ziel: Erreiche das Ende des Flusses in der vorgegebenen Zeit.

Zusätzliche Hinweise:

Sammle die Buchstaben schnell und effizient, um mehr Punkte zu erhalten.
Achte auf die wechselnden Farben der Vectorpunkte, um die richtige Sprungrei-
henfolge zu erkennen.
Nutze die Upgrades zu deinem Vorteil, um den Fluss schneller zu überqueren.
Plane deine Sprünge sorgfältig, um Hindernissen und Gegnern auszuweichen.
Konzentriere dich auf das Ziel und lasse dich nicht von der Zeit ablenken.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Übe das Steuern des Baumstamms und das Sammeln der Buchstaben.
Entwickle eine Strategie, um den Fluss schnell und effizient zu überqueren.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Flusswande-
rer ist.

Viel Spaß beim Springen, Sammeln und Gewinnen in der Baumstamm-
Flusswanderung!


