Nr. 1 Deathbythousandcuts

Konzept: Der Universale Soundbaum
1. Spielprinzip:

Text fallt wie bei Tetris in verschiedenen Richtungen (diagonal, senkrecht, hori-
zontal) herunter.

Spieler zerschneiden den Text mit einer Katzenpfote (,,Fruit Ninja“-Prinzip).
Punkte werden fiir zerschnittenen Text vergeben.

Bei bestimmten Combos wird der Touchscreen aktiviert.

2. Baum-Interaktion:

Auf der rechten Seite erscheint ein kahler Baum.

Mittels Soft-, Medium- oder Hard-Touch wird ein Combo vom Center-Bereich
des Bildschirms auf den kahlen Baum ,,geswift*.

Sensoren im Baum werden aktiviert, wenn man sie beriihrt oder streicht.

Je nach Geschwindigkeit der Beriihrung (schnell, normal, langsam) werden ver-
schiedene Noten erzeugt.

3. Soundgenerierung:

Ziel ist es, den Baum mit Noten zu fiillen.
Ist der Baum voll, kann man die Noten anklicken, um einen Sound mit verschie-
denen Instrumenten zu generieren.

4. Erweiterung:

Outdoor-Erweiterung:

Ein mitgeliefertes LED-Lichterkettenkabel mit Soundsensoren kann an einem
realen Baum im Aullenbereich befestigt werden.

Die VSP kann verwendet werden, um die Lichterkette zu steuern und mit den
Sounds des Baums zu synchronisieren.

Haustier-Erweiterung:

Ein LED-Sound-Halsband mit WiFi-Connector fiir Haustiere ist als optionales
Zubehor erhaltlich.

Die Lichterkette sendet ein Signal an das Halsband, wodurch die LEDs am Tier
synchron mit dem Sound leuchten.

5. Bestellung und Lieferung:

Der fertige Baum kann als USB-Baum mit HDMI-zu-USB-Anschluss (riick-
wirts) von der Website bestellt werden.

Geliefert wird der Universale Soundbaum mit einer VSP Virtual Sound Pistole
(Infrarot, Bluetooth, WLAN).



6. Nutzung mit Fernseher:

SchlieBen Sie den Baum an Ihren Fernseher an.

Stecken Sie den HDMI-USB-Stick auf ,,Play*.

Die VSP vibriert und der Baum wird mit den Noten auf dem Fernseher ange-
zeigt.

Die Noten konnen mit der VSP eingefangen und zu neuen Sounds kombiniert
werden.

7. Zusitzliche Optionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade

Verschiedene Textarten (z.B. Gedichte, Songtexte, Nachrichten)
Verschiedene Baumarten

Verschiedene Soundeffekte

Moglichkeit, eigene Sounds zu erstellen und mit anderen zu teilen

8. Zielgruppe:

Musikliebhaber
Kreative Menschen
Spieler

Kinder und Erwachsene

9. Potenzial:

Innovatives und interaktives Musikerlebnis

Forderung von Kreativitdt und musikalischem Ausdruck
SpaB fiir die ganze Familie

10. Hinweis:

Dieses Konzept ist nur ein Entwurf und kann noch weiterentwickelt und verfei-
nert werden.

11. Weitere Ideen:

Moglichkeit, den Baum mit anderen Spielern online zu verbinden und gemein-
sam Musik zu machen.

Integration von Lerninhalten (z.B. Musikgeschichte, Musiktheorie)

Einsatz in der Musiktherapie



Nr. 2 Bletix
1. Spielprinzip:

Der Spieler schiittelt einen vollen Baum, um Blatter abzul6sen.

Verschiedene Blattsorten fallen herunter, dhnlich wie bei Candy Crush.

Der Spieler muss die Blatter zu Sorten zusammenfiigen.

Mittels Swipe-Geste (Showwidthinternetprotocol) werden die zusammengefiig-
ten Blatter an den nackten Baum {ibertragen.

Ist der Baum individuell gestaltet und wurden geniigend Punkte gesammelt, ist
das Spiel gewonnen.

2. Bestelloption:

Hat der Spieler einen Baum aus einer bestimmten Blattsorte erspielt, erscheint
ein Fenster.

In diesem Fenster kann der Spieler den erspielten Baum in realer Form bestellen.
Der Baum wird an einen Spieler von Deathbythousandcuts.com geliefert.

3. Zusitzliche Optionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade
Verschiedene Baumarten
Verschiedene Blattsorten
Verschiedene Punktevergabe

Maoglichkeit, eigene Baume zu gestalten und mit anderen zu teilen

4. Zielgruppe:

Naturliebhaber
Kreative Menschen
Spieler

Kinder und Erwachsene

5. Potenzial:

Innovatives und interaktives Spielerlebnis
Forderung von Kreativitit und Naturbewusstsein
SpaB fiir die ganze Familie

6. Weitere Ideen:

Integration von Lerninhalten (z.B. Baumarten, Blattformen)
Einsatz in der Naturpadagogik

Maoglichkeit, Bdume an karitative Organisationen zu spenden



Nr. 3 Moodfuzer

1. Spielprinzip:

Ein Herzchen liegt in einem Eiswiirfel.

Das Handy nutzt Temperatur-, Bewegungsmelder und Gyroskop, um die Umge-
bung zu erfassen.

Der Spieler geht nach drauf3en.

Der Eiswiirfel ,,fiihlt* die Umgebungstemperatur.

2. Gamification:

Um den Eiswiirfel herum tauchen Kilometerstdande auf (z.B. 3, 5, 7, 10 km).
Nihert sich der Spieler einem Kilometerstand, z.B. 3 km, zeigen sich Emojis mit
Gesichtern um den Kreis und der Eiswiirfel schmilzt ein bisschen.

Geht der Spieler den kompletten 3 km-Radius, schmilzt der Eiswiirfel an dieser
Stelle weg und der Spieler erhilt ein Herzchen, das er an die Emojis (z.B. eine
Frau) schicken kann.

3. Interaktion und Kommunikation:

Mit dem Herzchen kann der Spieler eine Nachricht an die Person senden und sie
zu einem Treffen einladen, z.B. um gemeinsam 5 km zu gehen und ihren Eis-
wiirfel zu schmelzen.

Treffen sich die Spieler an einem bestimmten Kilometerstand, z.B. 3 km, kénnen
sie sich gegenseitig motivierende Nachrichten und Herzchen schicken.

Bei Erreichen des nichsten Ziels, z.B. 5 km, schmilzt der Eiswiirfel weiter und
neue Nachrichten und Herzchen kénnen versendet werden.

ADb 10 km kann die Person sogar angerufen werden, wenn der Eiswiirfel vollstdn-

dig geschmolzen ist.

4. Zusitzliche Features:

Google schldgt Cafés in der Nédhe vor, nachdem geniigend Kilometer gesammelt
wurden, um ein gemeinsames Treffen zu erméglichen (mit Coupon).
»Sweet“-Funktion: Wenn der Spieler keine Lust hat, sich per Kilometer zu
finden, kann er die Option ,,Sweet™ wéhlen. Es werden dann alle ,,Love Melter-
Nutzer in der Nihe angezeigt, die ein Date suchen.

Blumenversand: Nach Auswahl eines Nutzers kann der Spieler Blumen als Ge-
schenk zum Treffen bestellen (z.B. tiber cafeclutch.com).

5. Zielgruppe:

Singles auf der Suche nach einem Partner

Menschen, die gerne spazieren gehen und sich bewegen
Kreative und spielfreudige Menschen

6. Potenzial:

Innovatives und interaktives Konzept zur Kontaktaufnahme

Forderung von Bewegung und Spal an der frischen Luft

Maoglichkeit, neue Leute kennenzulernen und Beziehungen aufzubauen
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Nr. 4 Springclap

Konzept: Treppen-Rhythmus

1. Spielprinzip:

Ringe hiipfen in verschiedenen Farben und Formen Treppenstufen herunter.
Neue Treppenstufen werden links und rechts angezeigt.

Der Spieler wischt die neuen Treppenstufen hinzu, um den Ringen den Weg zu
ebnen.

2. Farbanpassung:

Die Ringe haben verschiedene Farben.

Der Spieler muss die Treppenstufen so anpassen, dass die Ringe auf die richtige
Farbe und Léange passen.

Fillt ein offener Ring auf eine Treppenstufe, entsteht ein Sound.

3. Rhythmus-Erstellung:

Ziel ist es, die Ringe so hiipfen zu lassen, dass sich die Farbe éndert und die
Treppenstufen zu einem Rhythmus zusammengefiigt werden konnen.

Der erstellte Rhythmus wird im Hintergrund abgespielt.

4. Steuerung:

Auf einem groflen Fernseher konnen die Ringe durch Klatschen mit den Hénden
in Hiipfform gesteuert werden.

Links- und Rechts-Wischen fiigt die Treppenstufen hinzu.

5. Zusitzliche Optionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade

Verschiedene Farben und Formen der Ringe

Verschiedene Treppenstufen-Designs

Maglichkeit, eigene Rhythmen zu erstellen und mit anderen zu teilen

6. Zielgruppe:
Musikliebhaber
Kreative Menschen
Spieler

Kinder und Erwachsene

7. Potenzial:

Innovatives und interaktives Musikerlebnis
Forderung von Kreativitidt und Rhythmusgefiihl
SpaB fiir die ganze Familie

8. Weitere Ideen:

Integration von Lerninhalten (z.B. Musikgeschichte, Musiktheorie)
Einsatz in der Musiktherapie

Moglichkeit, mit anderen Spielern online Musik zu machen
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Nr. 5 Trinkuno

1. Spielerlebnis:

Ein zischendes Geriusch eines gedffneten Bieres lidt zum Offnen der App ein.
In der Mitte des Displays befinden sich 3 Kreise mit verschiedenen Biermarken.
Der Spieler neigt das Handy im 45-Grad-Winkel und ,,trinkt die 3 Kreise mit
einem ,,Gluck-Gluck-Gluck“-Gerdusch herunter.

2. Gewinnspiel:

Ein Kreis mit einer Biermarke bleibt iibrig.

Der Spieler gewinnt einen Kasten Bier, der von einem Supermarkt an seine
Adresse versandt wird.

3. Aktivierung weiterer Spieler:

Der Gewinner 6ffnet ein Bier und stellt es auf das Handy.

Dies aktiviert die App bei einem anderen Spieler, der nun die Chance hat, ein
Bier zu gewinnen.

4. Multiplayer-Spiel:

Mit dem Wiegesensor des Handys wird nach einer bestimmten Anzahl von Bie-
ren (z.B. 3) ein Multiplayer-Spiel gestartet.

Die Spieler miissen das Bier so oft wie moglich vom Handy heben und wieder
absetzen, ohne dass das Gewicht zu stark schwankt.

5. Zusitzliche Optionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade

Verschiedene Biersorten

Maoglichkeit, eigene Herausforderungen zu erstellen und mit anderen zu teilen

6. Zielgruppe:
Bierliebhaber
Spieler
Erwachsene

7. Potenzial:

Innovatives und interaktives Spiclerlebnis
Forderung von Spal3 und Geselligkeit
Maoglichkeit, neue Biere zu entdecken

8. Hinweis:
Dieses Konzept ist nur ein Entwurf und kann noch weiterentwickelt und verfei-
nert werden.

9. Weitere Ideen:
Integration von Lerninhalten (z.B. Brauereigeschichte, Biersorten)
Einsatz in der Gastronomie

Maoglichkeit, mit anderen Spielern on61ine Bierpong zu spielen



Nr. 6 Spardak

Spardak - Die App, die Sparen zum Abenteuer macht!
1. Klingelton Ente
Dein Handy klingelt mit dem lustigen Quaken einer Ente.

2. Spardak aktivieren
Du nimmst ab und sagst dreimal ,,Spardak®.

3. Produktauswahl

Icons von verschiedenen Spardak-Produkten erscheinen auf dem Display. In den
Ecken der Icons sind kleine Kreuze und dahinter versteckt sich ein kleines Ent-
lein.

4. Ente freicoinen

Tippe auf die Icons, um sie zu versenken. Sobald alle Icons versenkt sind, taucht
die Ente auf und das ausgewdhlte Spardak-Produkt wird auf dem Display an-
gezeigt.

5. Rabattcoupon

Mit dem erscheinenden Produktcoupon kannst du in den Laden deiner Wahl
gehen, wo das Produkt erhéltlich ist. Du erhéltst dort ca. 33% Rabatt auf dein
Spardak-Produkt (13% fiir Bediirftige).

6. Spardose
Zusitzlich erhéltst du eine Spardose fiir Miinzen, Scheine und Schmuck.

7. Spardak-Pokémon
Auf dem Weg zum Laden kannst du, wenn du Lust hast, ein Spardak-Pokémon
fangen.

8. Sparen mit Spafy
Lange Zeit sparst du mit den Miinzen und Scheinen in deiner Spardak-Dose fiir

das nichste Produkt, falls sich Spardak wieder meldet.

9. Foto-Funktion

Gefallen dir die Produkte, die du mit deinem ehrlich verdienten Spardak-Geld
gespart hast, nicht mehr, kannst du ein Foto davon auf Instagram machen und
dich damit ablichten.



10. Reichweite erhohen
Per Instagram erreichst du eine hohere Reichweite und einen besseren Bekannt-
heitsgrad fiir dein Produkt.

11. Spardak-Deal

Bei Spardak Bay kannst du dann, falls ein Star mit dir das Produkt tauschen
mdochte, einen Spardak-Deal hervorrufen und das Produkt mit einem Autogramm
versehen, um es fiir Sammler beliebter zu machen.

12. Neues Produkt
So kommst du an ein anderes Produkt heran und wenn du der Gliickliche bist,

erhéltst du das, was du dir wiinschst.



Nr. 7 Swip

1. Cover-Wechsel
Entferne oder setze das Cover deines Handys auf.

2. Musikalische Entdeckungsreise
Wihle zwischen drei Tiiren mit versteckten Gesichtern von Musikstars.

3. Swipen und Kombinieren
Offne eine Tiir und wische (swipe) oder tippe (touch) auf ein Gesicht, um es in
eine andere Tiir zu verschieben.

4. Genres entdecken
Tir 1 steht fiir Rock, Tiir 2 fiir Pop und Tiir 3 fiir Hip-Hop.

5. Sammle deine Favoriten
Sobald du neun verschiedene Charaktere aus jeder Tiir geswipet hast, kannst du
loslegen.

6. Wiihle deinen Favoriten
Tippe auf das Gesicht deines Lieblingsmusikers.

7. Erstelle deine Geschichte
Es werden drei Liednamen angezeigt, die du mit deinen anderen Favoriten zu
einer kleinen Geschichte zusammenfiigst.

8. Gestalte deine Playlist
Bestimme die Lange jedes Liedes in deiner Playlist mit Farben und wende Effek-
te an, um deine Geschichte zu untermalen.

9. Teile deine Kreation
Tausche deine fertige Playlist mit deinem eigenen Symbol auf Swip.com mit
anderen Nutzern aus.

10. Entdecke neue Playlists
Nach dem Tausch 6ffnet sich eine dritte Tiir mit Playlists von anderen Nutzern.

11. Finde passende Songs auf YouTube

(Fir YouTube) Nutze den YouTube-Slider, um die letzten drei gesungenen
Worter eines Liedes zu finden. Ziche diese Worter per Touch auf den 3D-Bub-
ble-Swip-Planeten.

12. Erstelle einen 3D-Wortplaneten
Fiige mehrere Textpassagen zusammen und ziehe sie auf dem Planeten, um eine

Kugel mit vielen Wortern in 3D zu erstellen.



13. Entdecke neue Musikrichtungen

Streiche tiber die Worter, um die Gesichter der Interpreten zu sehen. Der Bub-
ble-Swip-Algorithmus findet dann weitere Interpreten, die zu den Textpassagen
passen.

14. Kombiniere Interessen
Kombiniere die Interessen von bis zu 9 Usern und erstelle eine neue Playlist
basierend auf 3 Wortern.

15. Sende Inspiration an Kiinstler

Der Bubble-Swip-Planet ist voller 3+ Worter. Nimm mehrere zusammen und
sende sie ohne Swip-Algorithmus an einen Kiinstler, der daraus etwas Neues
kreieren kann.

16. Erstelle deinen eigenen Swip-Planeten auf YouTube
YouTube ermoglicht es dir, deinen eigenen Swip-3+ Wortplaneten zu erstellen,
den du dann mit anderen Usern tauschen kannst.

17. Battle der Planeten

Kiinstler prasentieren auf +&- Show on TV ihre eigenen Planeten von YouTube
(Swip 3+ Bubble) und zeigen, wie sie daraus neue Lieder kreiert haben. Span-
nende Battles kénnen entstehen!

Swip - die innovative Plattform, um Musik zu entdecken, zu gestalten und

zu teilen!
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Nr. 8 SpinNight

Looney Tunes Berg - Abenteuer in 3D!

1. Mystischer Berg im Nachtmodus

Ein majestitischer Berg in 3D oder 2.785D erhebt sich vor dir im atmosphri-
schen Nachtmodus.

2. Steige auf mit deinem Gyro-Kumpel

Starte mit deiner selbst erstellten Kreatur am Fufle des Berges. Nutze das Gyro-
skop deines Gerits, um deine Kreatur intuitiv nach oben zu steuern. Neige dein
Gerit nach links, rechts, oben und unten, um deine Kreatur in die gewiinschte
Richtung zu lenken.

3. Looney Tunes Power-ups
Erreiche Checkpoints auf deinem Aufstieg und aktiviere abwechselnd verschie-
dene Looney Tunes Power-ups durch Driicken der ,,Ab“-Taste.

4. Kombiniere Looney Tunes Fihigkeiten

Nutze die Fahigkeiten verschiedener Looney Tunes, um von Checkpoint zu
Checkpoint zu springen. Kombiniere die Power-ups, um neue Hohen und un-
geahnte Moglichkeiten zu erreichen.

5. Meistere Herausforderungen
Begegne auf deinem Weg denkwiirdigen Herausforderungen und Hindernissen,
die deine Fahigkeiten auf die Probe stellen.

6. Sammle Punkte und erreiche den Gipfel
Sammle Punkte auf deinem Aufstieg und erreiche den Gipfel des Berges, um
deine Abenteuerreise zu kronen.

7. Teile deine Erfolge
Teile deine besten Momente und erreichten Punkte mit deinen Freunden und tritt

in einer globalen Rangliste gegen andere Spieler an.

Looney Tunes Berg - ein rasantes und spaBiges 3D-Erlebnis voller Uberra-
schungen und Herausforderungen
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Nr. 9 Pfotka

Pfotka - Gestalte deine eigene Fotokunst!
1. PicsArt-Kreationen hochladen
Lade bis zu 44 deiner selbst erstellten Bilder aus PicsArt in die Pfotka-App hoch.

2. Zerschneide deine Bilder mit Pfotka

Verwende das Pfotka-Tool ,,Katzenpfote®, um deine Bilder in einzigartige Puz-
zleteile zu zerlegen. Wihle verschiedene Schnittformen wie ,,0, ,,.X* oder ,,Z%,
um deine Kreativitit zu entfesseln.

3. Puzzle deine Bilder zusammen
Fiige die Puzzleteile auf einer virtuellen Leinwand zusammen, um ein neues
Konstrukt aus deinen PicsArt-Bildern zu erschaffen.

4. Erstelle eine grofiformatige Leinwand
Drucke deine erstellte Leinwand in gro3formatiger Grof3e aus und bringe sie im
Garten oder an einem anderen geeigneten Ort an.

5. Beschiefle deine Leinwand mit Farben

Verwende Paintball- oder Brush-Marker, um deine Leinwand mit verschiedenen
Farben zu beschieflen und deiner Kreativitit freien Lauf zu lassen. Integriere
natiirliche Farben, indem du die Leinwand mit Schlamm oder Erde bespritzt.

6. Gestalte eine Silhouette
Wihle eine Silhouette einer Person oder eines Gegenstands und schneide sie aus
der Leinwand heraus.

7. Einzigartiges Kunstwerk
Dein Konstrukt ist nun fertig! Du hast ein neuartiges und nie dagewesenes Bild
erschaffen, das in einem Museum wie THENVIEW einen Platz finden konnte.

8. Fotografiere deine Kreation
Verwende ein Handy mit Ultraobjektiv, um die Silhouetten aus verschiedenen
Perspektiven zu fotografieren.

9. Tausche deine Meisterwerke aus
Teile deine Silhouetten-Meisterwerke auf pfotka.com mit deinen Freunden und
tausche sie gegen andere kreative Werke aus.

10. Gestalte deine eigenen Designprodukte

Verwende deine einzigartigen Bilder auf pfotka.com, um verschiedenste Design-
produkte wie T-Shirts, Poster oder Handyhiillen mit deinem personlichen Design
zu gestalten.

Pfotka - entfessele deine Kreativitit und erstelle einzigartige Fotokunstwer-
ke!
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Nr. 10 Lifagl

1. Bausteine und Briicken erkunden
Tippe auf die Nummern, die sich hinter Bausteinen und Briicken verstecken, um
neue Spielfelder freizuschalten.

2. Herzchen sammeln

Kleine Herzchen in Form von Quadraten, Kreisen und Dreiecken tauchen auf
dem Spielfeld auf. Sammle die Herzchen ein, bevor die Zeitbombe in den For-
men explodiert.

3. Schnelles Verbinden und Sammeln
Verbinde und sammle die Herzchen schnell ein, bevor ihre Farbe sich dndert. Am
besten sammelst du sie, wenn sie rot sind.

4. Neues Level freischalten
Sobald du genug Herzchen gesammelt hast, 6ffnet sich ein neuer Bildschirm mit
einem grofen Herz, in dem sich die kleinen Herzchen befinden.

5. Emojis fiittern
Das grof3e Herz (unten) 6ffnet den kleinen Herzchen einen Weg nach oben, um
die von oben herabfallenden Emojis zu fiittern und zu verdndern.

6. Punkte generieren
Verbinde die Herzchen mit den passenden Emojis. Wenn die Verbindung her-
gestellt ist, spucken die Emojis Punkte aus.

7. Geschichten mit Emojis erzihlen

Versuche mit den Emojis eine kleine Geschichte zu erzéhlen, die dann in Sprache
iibersetzt wird. Das Ziel ist es, eine kleine Geschichte mit Emoji-Sprache und
Herzchen-Verbindungen zu entwickeln.

8. Geschichte teilen und Einladung erhalten
Sende deine Geschichte an deine Liebsten und warte auf eine Einladung zu einer

Spielshow, in der du deine Geschichte mit anderen teilen kannst.
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Nr. 11 RubleRuble
Rubble: Gewinne Gratisprodukte durch Rubbeln!
So funktioniert‘s:

Gehe im Supermarkt einkaufen.

Scanne die QR-Codes neben den Preisschildern der Produkte, die dir gefallen.
Bezahle deinen Einkauf wie gewohnt.

Offne die Rubble-App auf deinem Smartphone.

Die gescannten QR-Codes werden in einem Raster angezeigt.

Rubbele die QR-Codes frei, wie bei Fruit Ninja.

Mit etwas Gliick befindet sich hinter einem freigerubbelten QR-Code ein Coupon
fiir das Produkt, das du gescannt hast.

Lose den Coupon an der Kasse ein und erhalte das Produkt gratis!

Hinweise:

Die App kann nur verwendet werden, wenn du in den letzten 30 Tagen fiir min-
destens 99 Euro bei einem teilnehmenden Supermarkt eingekauft hast.

Es gibt jeden Tag neue Coupons.

Die Anzahl der Coupons, die du pro Tag einldsen kannst, ist begrenzt.

Vorteile:

Gewinne Gratisprodukte, die dir gefallen.
Entdecke neue Produkte.

Spare Geld.

Nachteile:

Du musst mindestens 99 Euro pro Monat ausgeben, um die App nutzen zu kon-
nen.

Die Anzahl der Coupons ist begrenzt.

Fazit:
Rubble ist eine innovative App, mit der du Gratisprodukte gewinnen

kannst. Die App ist einfach zu bedienen und bietet eine Vielzahl von Vor-
teilen. Wenn du regelméfiig im Supermarkt einkaufst, solltest du Rubble

unbedingt ausprobieren!
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Nr. 12 HeaveANiceDrink

Bar ,,Kosmos*“:
Willkommen in der Bar ,,Kosmos®, wo die Getrankekarte die Galaxien und die
Speisekarte die Planeten des Universums widerspiegelt!

1. Atmospéhre:

Tauche ein in die kosmische Atmosphére unserer Bar, die mit Sternenhimmel,
Weltraumdekoration und sphérischer Musik ein einzigartiges Ambiente schafft.
Erlebe das Gefiihl, in einem fernen Universum zu sein, wihrend du an deinem
Lieblingsgetrank nippst.

2. Das Spiel:

Lade unsere App herunter und aktiviere das Spiel ,,Kosmische Schlacht®. Schie-
e mit Planeten auf heranfliegende Spirituosen und sammle Punkte. Triffst du ein
Getrank, kannst du es mit einem Swipe ,,trinken*.

3. Herausforderungen und Belohnungen:

Erziele besondere Erfolge, indem du z.B. 20 Bierflaschen mit dem Mond zer-
schiefit und erhalte dafiir einen Coupon fiir eine Gratis-Kiste Bier. Sammle
Punkte und steige in der Rangliste auf, die in Form von Gesichtern angezeigt
wird. Die Top 300 Spieler erhalten einen ,,Heavenicedrink* gratis nach Wahl
aus unserer kreativen Speisekarte und erhalten aulerdem Coupon-Aufkleber als
Belohnung.

4. Dein Abend in der Bar ,,Kosmos*:

Geniefle die Musik von Alex Cudeyo und triff andere Spieler, die ebenfalls einen
,Heavenicedrink* gewonnen haben. Feiere deinen Erfolg und sto3e mit deinen
Freunden auf die kosmischen Abenteuer des Abends an.

5. Die Speisekarte mit Coupon-Aufklebern:
Am Ende des Abends erhéltst du deine Speisekarte mit allen gesammelten Cou-
pon-Aufklebern.

6. Heave a nice Drink!
Probiere unsere einzigartigen ,,Heavenicedrinks*, die mit kosmischen Zutaten

und fantasievollen Namen deine Sinne verwohnen
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Nr. 13 Onemilliondollarcookies
Spielanleitung:
1. Spielfeld und Spielsteine:

Das Spielfeld zeigt eine grofle Auswahl an Angeboten, die als Emojis oder Sti-
cker in einem groflen Flachenraster angeordnet sind.
Du spielst mit einer Spatzenschleuder.

2. Spielablauf:

Nutze die Spatzenschleuder, um die Emojis oder Sticker zu torpedieren und zu
zerstoren.

Wenn ein Sticker oder Emoji getroffen wird, verschwindet er und dahinter taucht
eine kleine Werbeflache oder ein Logo in Pixelformat der jeweiligen Firma auf.
Dein Ziel ist es, mit der Spatzenschleuder die Logos freizuspielen.

Wenn ein Logo freigespielt ist, kannst du darauf klicken, um auf die Angebots-
seite von Rubleruble.com zu gelangen.

Auf der Angebotsseite findest du neue, fiir kurze Zeit verfiigbare Angebote, die
du freischalten und freispielen kannst.

3. Punkte und Spenden:

Fiir jeden Klick auf ein freigespieltes Logo erhiltst du 0,99 Cent.
Diese 0,99 Cent werden an bediirftige Zwecke gespendet.

4. Teilnahmebedingungen:

Um an dem Spiel teilnehmen zu kénnen, musst du dich anmelden.
Nach der Anmeldung musst du das ,,Gesichter Karussell iiberstehen.

5. Tipps und Tricks:

Zielen Sie genau, um die Logos freizuspielen.

Spielen Sie so oft wie mdglich, um moglichst viele Punkte zu sammeln und
Spenden zu generieren.

Teilen Sie das Spiel mit Freunden und Familie, um noch mehr Spal3 zu haben
und gleichzeitig etwas Gutes zu tun.

Viel Spal} beim Spielen!

Zusitzliche Informationen:

Rubleruble.com: Rubleruble.com ist eine Website, die verschiedene Angebo-
te und Aktionen anbietet.

Gesichter Karussell: Das ,,Gesichter Karussell“ ist ein kurzes Spiel, das du
spielen musst, um dich fiir das Spiel ,,Spatzenschleuder*“ anzumelden.
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Nr. 14 KWT

Das klingt nach einer interessanten Idee! Hier sind die Schritte, die du be-
folgen musst, um das Spiel zu spielen:

1. Drehkarussell mit verschiedenen Hauptstidten
Erstelle ein Drehkarussell mit verschiedenen Hauptstddten.
Das Karussell sollte drei ineinander laufende Kreise mit Roulette-Design haben.

2. Auswahl von Jahr und Tag

Klicke auf eine Hauptstadt.

Es werden verschiedene Jahre angezeigt, z. B. 1985, 1990, 2000.
Wihle ein Jahr und einen beliebigen Tag aus.

3.Anzeige der exakten Temperaturen
Dir werden die exakten Temperaturen von diesem Tag angezeigt.

4. Integration der Temperatur in das Drehkarussell
Wihle die Temperatur aus.
Diese wird nun in das Drehkarussell integriert.

5. Wiederholung mit anderen Hauptstidten
Wiederhole die Schritte 2 bis 4 mit 33 anderen Hauptstddten.
Speichere die Temperaturen als Zahlen ein.

6. Zahlen-Drehkarussell
Du hast nun ein Zahlen-Drehkarussell, wie oben in Punkt 1 beschrieben.

7. Drehen des Karussells
Driicke auf Play.
Das Karussell beginnt, sich zu drehen.

8. Anzeige der Zahlenkombinationen
Wenn die Drehung fertig ist, werden dir verschiedene Zahlenkombinationen an-
gezeigt.

9. Auswahl der Zahlen fiir den Lottoschein
Wihle dir in Deutschland z. B. 6 Zahlen aus.
Ubertrage diese auf deinen Lottoschein.

10. SpaB} und Freude mit deinem Gliick

Vielleicht kannst du so mit Spaf3 und Freude dein Gliick herausfordern.
Zusitzliche Tipps:

Du kannst das Spiel mit Freunden oder Familie spielen.

Ihr konnt euch gegenseitig herausfordern, wer die meisten richtigen Zahlen
hat.

Ihr konnt auch ein eigenes Spiel mit anderen Regeln erstellen..
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Nr. 15 PopOmni

App-Konzept: ,,Guten Morgen Routine*
1. Grundidee:

Die App ,,Guten Morgen Routine“ unterstiitzt dich dabei, deine tégliche
Morgenroutine zu optimieren und zu tracken.

2. Funktionen:

Visuelle Darstellung der Morgenroutine:

Symbole oder Emojis fiir verschiedene Aufgaben (z.B. Kaffee trinken, duschen,
anziehen)

Zeitplan fur die Aufgaben

Maoglichkeit, die Aufgaben anzupassen und eigene hinzuzufiigen
Bestétigung der Aufgaben:

Antippen der Symbole nach Erledigung der Aufgabe
Smiley-Feedback zur Motivation

Punktesystem:

Punkte fiir jede erledigte Aufgabe

Vergleich der Punktzahlen von verschiedenen Tagen
Maoglichkeit, eigene Ziele zu setzen

Fragen zur Analyse:

Multiple-Choice-Fragen zu deinem Befinden und den erledigten Aufgaben
Erfassung von Schlafqualitt, Stimmung, etc.
Befriedigungsskala:

Verkniipfung der Punkte und Antworten aus den Fragen
Anzeige des aktuellen Befindens und Optimierungsvorschlige
Zusatzfunktionen:

Wecker mit sanftem Vibrieren

Integration mit Smartwatch

Statistiken und Auswertungen

3. Vorteile:

Motivation und Steigerung der Produktivitit:
Visualisierung der Fortschritte
Gamification-Ansatz durch Punktesystem
Positive Bestitigung durch Smileys
Verbesserung der Selbstreflexion:

Analyse des eigenen Befindens

Erkennen von Mustern und Optimierungspotenzialen
Erleichterung des Alltags:

Strukturierung der Morgenroutine
Vermeidung von Stress und Hektik
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4. Beispiel:

6:00 Uhr: Wecker mit sanftem Vibrieren

6:15 Uhr: Kaffeetasse-Symbol erscheint

6:30 Uhr: Bestdtigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
6:45 Uhr: Duschsymbol erscheint

7:00 Uhr: Bestdtigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
7:15 Uhr: Friihstiickssymbol erscheint

7:30 Uhr: Bestdtigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
7:45 Uhr: Anziehsymbol erscheint

8:00 Uhr: Bestitigung durch Antippen des Symbols mit Smiley
8:15 Uhr: 4km-Laufsymbol erscheint

8:45 Uhr: Bestatigung durch Antippen des Symbols mit Smiley

Fragen:

Wie gut hast du geschlafen?
War der Kaffee gut?

Wie war die Dusche?

Was hast du angezogen?
Wie war der Lauf?
Befriedigungsskala:

Schlaf: 7 Punkte (gut ausgeschlafen)
Kaffee: 8 Punkte (sehr lecker)

Dusche: 9 Punkte (erfrischend)

Kleidung: 8 Punkte (bequem und sportlich)
Lauf: 10 Punkte (schnell und locker)
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Optimierungsvorschlige:

Schlaf: Frither ins Bett gehen

Kaffee: Andere Sorte ausprobieren
Dusche: Mit kaltem Wasser abschlieB3en

5. Circuscabinet dobre utra:

Person 1:
Kopfkissen und Bettdecke mit integrierten Sensoren
Sichtbares Schlafabbild auf dem Handy von Person 2

Person 2:

Steuerung der Vibration von Kissen und Bettdecke
Wecken von Person 1 durch sanftes Vibrieren
Hilfestellung beim Anziehen durch Farbspektrum

Zusatzfunktion:

Person 1 schickt Selfie oder Slowfie mit ,,dobre utra® an Person 2
6. Schlafbezwinger:

Person 2 kann als ,,Schlafbezwinger* bezeichnet werden
Motivation durch positive Bestidtigung und Dankbarkeit

7. Weiterentwicklung:

Integration von weiteren Funktionen (z.B. Musikwiedergabe, Wettervor-
hersage)

Anbindung an Smart-Home-Geriite

Entwicklung einer Community zum Austausch und gegenseitigen Motivie-
ren

8. Zusammenfassung:

Die App ,,Guten Morgen Routine“ ist ein innovatives Tool zur Optimierung
der Morgenroutine.

20



Nr. 16 Flowspeaker

Flowspeaker: Emoji-Archiv fiir Sprachnachrichten
1. Grundidee:

Erweiterung von Flowspeaker um ein Emoji-Archiv zur Speicherung und
Organisation wichtiger Sprachnachrichten.

2. Funktionen:

Zuweisung von Emojis zu Sprachnachrichten:

Auswahl aus einer Vielzahl von Emojis

Maoglichkeit, eigene Emojis zu erstellen

Speicherung der Emojis im Archiv:

Sortierung nach Datum, Emoji oder Relevanz

Filterung nach bestimmten Emojis oder Kategorien
Zusammenfassung von Nachrichten mit gleichen Emojis:
Anzeige der wichtigsten Informationen aus den Nachrichten
Maoglichkeit, alle Nachrichten mit einem Klick anzuhdren
Suche nach Nachrichten durch Emojis:

Schneller Zugriff auf relevante Nachrichten

Vermeidung von unnétigem Suchen

3. Vorteile:

Verbesserte Organisation von Sprachnachrichten:

Einfaches Finden wichtiger Nachrichten

Vermeidung von Chaos und Verwirrung

Schnellere Suche nach relevanten Informationen:

Direkter Zugriff auf die gewiinschten Inhalte

Zeitersparnis und Steigerung der Effizienz

Personliche Note durch Emojis:

Visuelle Darstellung der Stimmung und Bedeutung der Nachrichten
Erhohung der Motivation und des Spafles beim Anhoren

4. Beispiel:

Nachricht 1: Spannende Nachricht tiber ein neues Projekt (Emoji: )

Nachricht 2: Informationsreiche Nachricht iiber ein wichtiges Meeting (Emoji: )
Nachricht 3: Lustige Nachricht von einem Freund (Emoji: )

Speicherung:

Nachricht 1 und 2 werden im Archiv mit dem Emoji und gespeichert.
Nachricht 3 wird im Archiv mit dem Emoji gespeichert.
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Zusammenfassung:

Im Archiv werden zwei Kategorien angezeigt: ,,“ und ,,”.

In der Kategorie ,, werden die wichtigsten Informationen aus den Nachrichten 1
und 2 zusammengefasst.

In der Kategorie ,, werden die wichtigsten Informationen aus der Nachricht 2
zusammengefasst.

Suche:

Suche nach dem Emoji ,,“.
Das Archiv zeigt die Nachrichten 1 und 2 an.
Klicke auf Nachricht 1, um die vollstdndige Nachricht anzuhoren.

5. Weiterentwicklung:

Integration von KI zur automatischen Zusammenfassung von Nachrichten
Maoglichkeit, Emojis mit Notizen zu versehen

Entwicklung einer Community zum Teilen und Bewerten von Emojis

6. Zusammenfassung:

Das Emoji-Archiv fiir Flowspeaker ist eine innovative Funktion, die die Orga-
nisation und Suche von Sprachnachrichten deutlich verbessern kann. Durch die
Verwendung von Emojis konnen wichtige Informationen schnell und einfach
gefunden werden. Die Funktion ist einfach zu bedienen und bietet
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Nr. 17 Flowspeaker feat. Backcolor

Flowspeaker feat. Backcolor:
1. Grundidee:

Erweiterung von Flowspeaker um die Funktion, wichtige Nachrichten,
Videos und Textnachrichten mit unterschiedlichen Hintergrundfarben zu
markieren.

2. Funktionen:

Markierung von Nachrichten mit Farben:

Auswahl aus einer Vielzahl von Farben

Maoglichkeit, eigene Farben zu erstellen

Automatische Farbgebung basierend auf dem Inhalt der Nachricht (z.B. rote
Farbe fiir dringende Nachrichten)

Zuordnung von Farben zu Kategorien:

z.B. blau fiir private Nachrichten, griin fiir geschiftliche Nachrichten
Filterung nach Farben:

Schneller Zugriff auf Nachrichten einer bestimmten Kategorie
Vermeidung von unnétigem Suchen

Suche nach Nachrichten durch Farben:

Direkter Zugriff auf relevante Nachrichten

Zeitersparnis und Steigerung der Effizienz

3. Vorteile:

Verbesserte Organisation von Nachrichten:

Einfaches Finden wichtiger Nachrichten

Vermeidung von Chaos und Verwirrung

Schnellere Suche nach relevanten Informationen:

Direkter Zugriff auf die gewiinschten Inhalte

Zeitersparnis und Steigerung der Effizienz

Visuelle Darstellung der Wichtigkeit und Dringlichkeit von Nachrichten:
sofortige Erkennung der Bedeutung einer Nachricht

Erhohung der Aufmerksamkeit und Priorisierung

4. Beispiel:

Nachricht 1: Dringende Nachricht vom Chef (Farbe: rot)

Nachricht 2: Private Nachricht von einem Freund (Farbe: blau)

Nachricht 3: Wichtige Nachricht fiir ein anstehendes Meeting (Farbe: griin)
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Markierung:

Nachricht 1 wird mit der Farbe markiert.
Nachricht 2 wird mit der Farbe markiert.
Nachricht 3 wird mit der Farbe markiert.

Filterung:

Filtere nach Nachrichten mit der Farbe .
Das Archiv zeigt nur die Nachrichten 1 und 3 an.

Suche:
Suche nach Nachrichten mit der Farbe .
Das Archiv zeigt die Nachricht 3 an.

5. Fragezeichen-Icon:

Moglichkeit, beim Anhoren einer Nachricht an einer bestimmten Stelle ein klei-
nes Fragezeichen-Icon zu setzen

Markierung der Stelle, an der eine Frage gestellt wurde

Einfaches Zuriickspringen zu dieser Stelle, um die Frage zu beantworten
Verbesserter Uberblick und Organisation von Fragen in langen Nachrichten

6. Weiterentwicklung:

Integration von KI zur automatischen Kategorisierung von Nachrichten
Maglichkeit, Farben mit Notizen zu versehen

Entwicklung einer Community zum Teilen und Bewerten von Farben

7. Zusammenfassung:

Die Funktion ,,Backcolor* fiir Flowspeaker ist eine innovative Funktion, die die
Organisation und Suche von Nachrichten deutlich verbessern kann. Durch die
Verwendung von Farben und Symbolen kénnen wichtige Informationen schnell
und einfach gefunden und bearbeitet werden. Die Funktion ist einfach zu be-
dienen und bietet
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Nr. 18 SoUpBlade

App-Konzept: ,,Soupblade*

1. Spielfeld und Spielsteine:

Linke Seite: Verschiedene Gemiisesorten und Gewdirze als Emojis

Mitte: Ein Topf aus Eagle-Eye-Perspektive mit dem Soupblade-Logo

Unten: 9 Gesichter, die animiert lippensynchron, augensynchron und mit Ge-
sichtsverzerrungen reagieren konnen

2. Spielablauf:

Ziehe eine Gemiisesorte auf ein Gesicht.

Das Gesicht verschlingt das Gemiise mit einem Ton.

Das Soupblade-Logo dreht sich und verdndert sich.

Ziehe weitere Gemiisesorten auf andere Gesichter.

Ziehe Gewiirze in das Soupblade-Logo, um Punkte zu erhalten.

Kreiere eine Suppe mit passenden Sounds von den Gesichtern.

Beachte die Temperaturanzeige, die sich durch die Punkte regelt.

Erhalte einen Bonus fiir die Kreation einer Suppe nach Vorgaben oder individu-
ell.

3. Zusitzliche Funktionen:

Roulette-Karussell:

Gewinne einen Kochtopf mit den verwendeten Zutaten und einem Loffelschwert.
Senden von Suppenkreationen:

Fordere Freunde heraus, deine Kreationen nachzumachen.
Soupblade in der realen Welt:

Lade Freunde zu einem Kochevent ein.

Andere Blade-Spiele:

Pizza, Salat, Torten usw.

RPG-Multiplayer:

Schalte neue Spiele mit anderen Spielern frei.

4. Vorteile:

Spaliges und interaktives Spielerlebnis:
Lerne neue Rezepte und Kombis kennen.
Koche mit Freunden und Familie.

Gewinne tolle Preise.

Forderung von Kreativitidt und Experimentierfreude:
Probiere neue Geschmacksrichtungen aus.
Gestalte deine eigenen Suppenkreationen.
Erweiterung der Kochkiinste:

Verbessere deine Fahigkeiten und Techniken.
Lerne von anderen Spielern.
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5. Zusammenfassung:

»Soupblade® ist eine innovative App, die Kochen und Gaming auf einzigartige
Weise verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Kochen
unterhaltsam, lehrreich und unterhaltsam machen.

*%6, Anderungen:

Der Name der App wurde von ,,Dreamcast Cooking™ in ,,Soupblade® gedndert.
Das Logo in der Mitte des Topfes wurde vom Dreamcast-Logo in das Soupblade-
Logo geéndert.

Die App wurde um die Funktion ,,Soupblade in der realen Welt* erweitert.

Die Beschreibung der App wurde um weitere Details und Informationen ergénzt.

**7. Verbesserungsvorschlige:

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, eigene
Rezepte zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, an On-
line-Kochwettbewerben teilzunehmen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, virtuelle
Kochkurse zu belegen.

**8. Fazit:

»Soupblade® ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat,
die Art und Weise, wie wir kochen, zu verdndern. Die App ist einfach zu bedie-
nen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Kochen unterhaltsam und
lehrreich machen.
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Nr. 19 FuzeTrec

App-Konzept: ,,Fuzetrec*

1. Spielablauf:

Suche im Free-TV oder Pay-TV nach einer Produktwerbung.

Halte dein Handy mit der Slowfi-Kamera auf das Produkt in der Werbung.

Die Slowfi-Kamera mit Google Lens nimmt das Produkt in ein virtuelles Raster-
verzeichnis auf.

Durch eine korrekte Anzeigenwahrscheinlichkeit werden dir deine geswipten
Produkte in einem Raster als QR-Codes angezeigt.

Freirubbeln eines QR-Codes, um das gewiinschte Produkt zu gewinnen.

Bei einem Gewinn werden dir verschiedene Supermérkte angezeigt, wo du das
Produkt mit dem gewonnenen Coupon einldsen kannst.

2. Zusitzliche Funktionen:

Shop Fuzetrec:

Stelle deine gewonnenen Produkte umsonst oder durch Ankauf zur Verfiigung.
Predator Hero Cam:

Nimm Videos von dir und den Produkten auf, um ein ,,Held der Produkte® zu
werden.

YouTube-Integration:

Bewerbe deine umsonst gestellten Produkte auf YouTube, um einen héheren
Marktwert zu erzielen.

Wertanlage:

Steigerung des Werts deiner Produkte durch Kauf von Prominenten.

3. Vorteile:

SpaBiiges und interaktives Spielerlebnis:

Gewinne Produkte, die du in der Werbung siehst.

Werde zum ,,Held der Produkte® und verdiene Geld mit deinen Videos.
Erweiterung des Produktwissens:

Lerne mehr iiber verschiedene Produkte und ihre Funktionen.
Entdecken neuer Produkte:

Finde Produkte, die du sonst nicht kennengelernt hittest.

4. Zusammenfassung:

,Fuzetrec* ist eine innovative App, die die Interaktion mit Produktwerbung auf
neue Weise ermdglicht. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das
Gewinnen von Produkten, das Teilen von Erfahrungen und das Verdienen von
Geld ermoglichen.
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**5. Verbesserungsvorschlige:

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, eigene
Produktbewertungen zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, an On-
line-Gewinnspielen teilzunehmen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, virtuelle
Produkttests zu erhalten.

6. Fazit:

»Fuzetrec™ ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, die
Art und Weise, wie wir mit Produktwerbung interagieren, zu verdandern. Die App
ist einfach zu bedienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Gewin-
nen von Produkten, das Teilen von Erfahrungen und das Verdienen von Geld
ermdglichen.
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Nr. 20 DschongaDschonga
App-Konzept: ,,Dschongdschong*

1. Spielfeld und Spielfiguren:

Links: Frosch-Pokémon DschongA lduft hinter einem Zaun herum.

Mitte: Fahrende Ziige aus verschiedenen Léndern und Sorten fahren von links
und rechts mit unterschiedlicher Geschwindigkeit.

Oben: In den offenen Fenstern der Ziige tauchen Emojis auf.

2. Spielablauf:

DschongA fingt Emojis mit seiner Zunge nach einer vorgeschlagenen Emoji-
Skala.

Je mehr Emojis DschongA féngt, desto dicker und fetter wird er.

Im Bubble-Bubble-Erweiterungslevel verbindet DschongA die Emojis in seinem
Bauch mit fallenden Emojis, um Punkte zu sammeln.

Punkte konnen fiir neue Ziige, Zungenverbesserungen und echtes Geld verwen-
det werden.

DschongA kann auch Geldmiinzen aus den Zugfenstern fangen und in einem
Roulette-Spiel mit echtem Geld einsetzen.

DschongA kann aulerdem Anfangsbuchstaben aus den Fenstern fangen, um
Worter zu bilden und Puzzles zu 19sen.

3. Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Téagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

4. Vorteile:

SpaBiiges und interaktives Spielerlebnis:

Fange Emojis, verbessere deine Zunge und gewinne Preise.

Fordere dich selbst und deine Freunde heraus.

Forderung von Konzentration und Geschicklichkeit:

Verbessere deine Hand-Augen-Koordination und deine Reaktionszeit.
Erweiterung des Wortschatzes:

Lerne neue Worter und bilde Sétze.

5. Zusammenfassung:

,»Dschongdschong* ist eine innovative und unterhaltsame App, die verschiedene
Spielmechaniken miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funk-
tionen, die das Spielen unterhaltsam, herausfordernd und lehrreich machen.
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**6. Verbesserungsvorschlige:

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, eigene
Zige zu designen und mit anderen Spielern zu teilen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, an On-
line-Turnieren teilzunchmen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, virtuelle
Welten zu erkunden.

7. Fazit:

»Dschongdschong* ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial
hat, die Art und Weise, wie wir spielen, zu verandern. Die App ist einfach zu
bedienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Spielen unterhaltsam,
herausfordernd und lehrreich machen.

30



Nr. 21 SmartGrinch

App-Konzept: ,,Smartgrinch*

1. Funktionsweise:

Grinse in die Dashpok-Kamera am Fernseher.

Passende Werbung fiir Smartgrinch wird auf dem Fernseher angezeigt.
Verwende plastische Masken von Berithmtheiten, um gezielte Werbung zu er-
halten.

Versuche, das angezeigte Gesicht nachzuahmen.

Werbung wird freigeschaltet.

2. Zusitzliche Funktionen:

Fuzetrec.com-Integration:

Nutze Fuzetrec.com, um Produkte aus der Werbung zu ,,schnappen®.
Voice-Suche:

Suche mit deiner Stimme nach bestimmten Werbungen.

Entwicklung eines eigenen Smartgrinch-Gesichts:

Gestalte dein eigenes Gesicht mit verschiedenen Augen, Lippen, Haaren und
Falten.

Synchronisation mit What‘s Play Voice Button:

Ubertrage deine Gesichtsbewegungen auf den What*s Play Voice Button.

3. Vorteile:

SpaBiges und interaktives Erlebnis:

Verwandele deine Werbung in ein Spiel.

Gestalte deine eigene Werbung.

Personalisierte Werbung:

Sieh nur Werbung, die dich interessiert.

Entdecken neuer Produkte:

Finde Produkte, die du sonst nicht kennengelernt hittest.

4. Zusammenfassung:

»Smartgrinch® ist eine innovative App, die die Interaktion mit Werbung auf neue
Weise ermoglicht. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Ansehen
von Werbung unterhaltsam, personlich und relevant machen.

**5. Verbesserungsvorschliige:

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, eigene
Werbungen zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, an Online-Gewinnspielen
teilzunehmen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, virtuelle
Welten zu erkunden
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6. Fazit:

»Smartgrinch® ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat,
die Art und Weise, wie wir Werbung wahrnehmen, zu verdndern. Die App ist ein-
fach zu bedienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Ansehen von
Werbung unterhaltsam, personlich und relevant machen.

**7. Bedenken:

Die Verwendung von plastischen Masken von Berithmtheiten konnte irrefiihrend
sein.

Die App konnte zu ibermédBigem Konsum fiihren.

**8. Losung:

Die App sollte klar und deutlich kennzeichnen, dass es sich um Werbung handelt.
Die App sollte Funktionen enthalten, die den Nutzern helfen, ihren Konsum zu
kontrollieren.
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Nr. 22 Schnageln

App-Konzept: ,,Schnageln“

1. Spielfeld und Spielfiguren:

Mitte: Ein Dreamcast-Logo mit einer Schnecke und einer Schlange.
Oben: Farbige Kreise im Dreamcast-Logo.

Unten: Eine Angel, die sich beim Neigen des Handys nach unten 6ffnet.

2. Spielablauf:

Die Schnecke versucht, von der Schlange im Dreamcast-Logo zu flichen.

Der Spieler muss die Schnecke mit der Angel fangen, indem er das Handy nach
unten neigt.

Die Angel zoomt in das Dreamcast-Logo und der Spieler muss die Schnecke mit
einem Ruck des Handys nach oben ziehen.

Je mehr Schnecken der Spieler fiangt, desto mehr Punkte erhélt er.

Wenn die Schnecke einen Kreis im Logo frisst, verdndert sie ihre Geschwindig-
keit.

Der Spieler muss aufpassen, dass die Schnecke nicht von der Schlange gefressen
wird.

3. Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Téagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

4. Vorteile:

SpaBiiges und interaktives Spielerlebnis:

Fange Schnecken und rette sie vor der Schlange.

Fordere dich selbst und deine Freunde heraus.

Forderung von Konzentration und Geschicklichkeit:

Verbessere deine Hand-Augen-Koordination und deine Reaktionszeit.
Erweiterung des Wortschatzes:

Lerne neue Worter und bilde Sétze.

5. Zusammenfassung:

,»Schnageln ist eine innovative und unterhaltsame App, die verschiedene Spiel-
mechaniken miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen,
die das Spielen unterhaltsam, herausfordernd und lehrreich machen.
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**6. Verbesserungsvorschlige:

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, eigene
Level zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, an Online-Turnieren teilzu-
nehmen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, virtuelle
Welten zu erkunden.

7. Fazit:

»Schnageln® ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat,
die Art und Weise, wie wir spielen, zu verdndern. Die App ist einfach zu be-
dienen und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Spiclen unterhaltsam,
herausfordernd und lehrreich machen.
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Nr. 23 CriType

App-Konzept: ,,Critype“

1. Spielfeld und Spielfiguren:

Unendlicher Nummernplanet Gugol:

Critters bewegen sich wie in R-Type (Shooter) in der Galaxie.

Zeilencode:

Blau, rot und griin.

Fliegt horizontal, vertikal, unten, oben, Mitte und diagonal auf die Critters zu.

2. Spielablauf:

Critter mit Soft-, Medium- oder Hard-Touch auf den Code ziehen.

Punkte fiir richtiges Timing und Combos.

Zusatzfeatures fiir Farben:

Rot: Feuerschiisse, roter Critter, Kreis-Critter zum Sammeln roter Codes.
Blau: Einfrieren von Codes, blauer Critter, dickerer Critter, Kreis-Critter zum
Sammeln blauer Codes.

Griin: Einfangen von Codes, griiner Critter, Schleim zum Festkleben von Codes,
Fressen von Codes mit dem Maul.

Matrix fiillt den Bildschirm mit Code und sperrt den Critter, wenn er nicht
schnell genug frisst.

Ziel: Matrix fressen, Charlies Kopf heilen, Kurs auf die Erde steuern.

3. Multiplayer-Modus:
Treffen Sie sich mit anderen Spielern auf der Erde.
Schalten Sie den Multiplayer-Modus frei.

4. Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Tagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

5. Vorteile:

Spaliiges und interaktives Spielerlebnis:

Fihre Critters durch eine Code-Galaxie.

Entwickle Critters mit coolen Féahigkeiten.

Fordere dich selbst und deine Freunde heraus.

Forderung von Konzentration und Geschicklichkeit:

Verbessere deine Hand-Augen-Koordination und deine Reaktionszeit.
Erweiterung des Wortschatzes:

Lerne neue Worter und bilde Sétze.
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6. Zusammenfassung:

,Critype® ist eine innovative und unterhaltsame App, die verschiedene Spiel-
mechaniken miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen,
die das Spielen unterhaltsam, herausfordernd und lehrreich machen.

**7. Verbesserungsvorschlige:

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, eigene
Level zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, an Online-Turnieren teilzu-
nehmen.

Die App konnte um eine Funktion erweitert werden, die es ermdglicht, virtuelle
Welten zu erkunden.

8. Fazit:

,Critype® ist eine innovative und unterhaltsame App, die das Potenzial hat, die
Art und Weise, wie wir spielen, zu verdndern. Die App ist einfach zu bedienen
und bietet eine Vielzahl von Funktionen, die das Spielen unterhaltsam, herausfor-
dernd und lehrreich machen.
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Nr. 23 CoverySid

App-Konzept: ,,Coverysid*

**1. Grundidee:
Coverysid ist eine App, die es dir ermdglicht, deine eigenen personalisierten
Nachrichtenmagazine zu erstellen und mit anderen zu teilen.

**2. Funktionsweise:

Suche und speichere Nachrichten aus Google Discover.

Organisiere deine Nachrichten in Tabs mit Kategorienbeschreibungen.

Bestelle deine Nachrichten als gedrucktes Magazin auf 4 Paper Sheets mit 6 ver-
schiedenen Kategorien.

Lade Freunde ein und diskutiere deine Nachrichten in einem ,,Circle of Percep-
tion®.

Tausche Nachrichtenmagazine aus und bewerte sie.

Nimm an Online-Quizshows in Coverysid-Raumen teil.

Verbinde dein Wissen mit deinem Alltag und finde Gesprachsstoff.

**3. Vorteile:

Personalisierte Nachrichtenmagazine:

Erhalte nur die Nachrichten, die dich interessieren.

Interaktive Diskussionen:

Tausche dich mit Freunden und anderen Nutzern iiber deine Nachrichten aus.
Erweiterung des Wissens:

Lerne neue Dinge und bleibe auf dem Laufenden.

Forderung von kritischem Denken:

Bewerte Nachrichten und bilde dir deine eigene Meinung.

**4, Zusitzliche Funktionen:

QR-Codes fiir Produktplatzierungen:

Gewinne Preise durch das Scannen von QR-Codes in deinen Nachrichtenmaga-
zinen.

Integration mit anderen Apps:

Verbinde Coverysid mit deinen anderen Lieblings-Apps.

Erstellung eigener Coverysid-Shows:

Produziere deine eigenen Nachrichtensendungen und teile sie mit der Welt.
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**5, Zielgruppe:
Coverysid ist ideal fiir alle, die sich fiir Nachrichten und aktuelle Ereignisse inte-
ressieren und die gerne mit anderen Menschen iiber ihre Meinung diskutieren.

**6. Zusammenfassung:

Coverysid ist eine innovative und unterhaltsame App, die die Art und Weise,
wie wir Nachrichten konsumieren, verédndert. Die App bietet eine Vielzahl von
Funktionen, die es dir ermdglichen, deine eigenen personalisierten Nachrichten-
magazine zu erstellen, mit anderen zu teilen und dein Wissen zu erweitern.

**7. Bedenken:

Die App konnte zu einer Filterblase fiihren, in der man nur Nachrichten sieht, die
die eigene Meinung bestdtigen.

Die App konnte die Verbreitung von Fehlinformationen fordern.

**8. Losung:

Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema
présentieren.

Die App sollte Nutzer dazu ermutigen, kritisch tiber die Nachrichten zu denken,
die sie lesen.

**9, Fazit:

Coverysid ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie
wir Nachrichten konsumieren, zu verdndern. Die App bietet eine Vielzahl von
Funktionen, die es dir ermdglichen, deine eigenen personalisierten Nachrichten-
magazine zu erstellen, mit anderen zu teilen und dein Wissen zu erweitern.
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Nr. 24 Popchmnijmnie
App-Konzept: ,,Popchnijmnie

**]. Grundidee:
Popchnijmnie ist eine App, die es dir ermdglicht, Produkte aus Online-Werbean-
zeigen zu speichern und zu gewinnen.

**2. Funktionsweise:

Popchnijmnie zeigt dir Online-Werbeanzeigen an.

Verschiebe ein Produkt aus der Anzeige in eine Liste.

Ordne den fliegenden QR-Codes mit den Firmennamen die richtigen Produkte in
der Liste zu.

Erhalte ein Raster mit blanko QR-Codes auf deiner Produktliste.

Rubbel die QR-Codes frei und gewinne mit etwas Gliick Rabatte oder Gutschei-
ne.Lose deine Gutscheine im Geschift ein oder nutze den PayPal-Code, um sie
dir in Online-Geld auszuzahlen.

**3. Vorteile:

Entdecke neue Produkte:

Finde Produkte, die du sonst nicht kennengelernt hittest.
Gewinne Preise:

Erhalte Rabatte oder Gutscheine fiir deine Lieblingsmarken.
Spare Geld:

Nutze deine Gewinne, um beim Einkaufen Geld zu sparen.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Integration mit anderen Apps:

Verbinde Popchnijmnie mit deinen anderen Lieblings-Apps.
Erstellung eigener Wunschlisten:

Erstelle Listen mit Produkten, die du dir wiinschst.

Teilen von Listen mit Freunden:

Teile deine Listen mit Freunden und Familie.

**8§. Zielgruppe:

Popchnijmnie ist ideal fiir alle, die gerne neue Produkte entdecken und Preise
gewinnen mochten.
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**6. Zusammenfassung:

Popchnijmnie ist eine innovative und unterhaltsame App, die die Art und Weise,
wie wir mit Online-Werbung interagieren, verdndert. Die App bietet eine Viel-
zahl von Funktionen, die es dir ermdglichen, Produkte zu entdecken, Preise zu
gewinnen und Geld zu sparen.

**7. Bedenken:
Die App konnte zu ibermédBigem Konsum fiihren.
Die App konnte die Verbreitung von Fehlinformationen fordern.

**8. Losung:

Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, bewusst zu konsumieren und nur
Produkte zu kaufen, die sie wirklich brauchen.

Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Produkt
présentieren.

**9, Fazit:

Popchnijmnie ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie
wir mit Online-Werbung interagieren, zu verdndern. Die App bietet eine Viel-
zahl von Funktionen, die es dir ermdglichen, Produkte zu entdecken, Preise zu
gewinnen und Geld zu sparen.
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Nr. 25 GummibdrenBande

App-Konzept: ,,Gummibéirenbande*

**]. Grundidee:
Die Gummibérenbande ist eine App, die Spall und Sicherheit fiir dein Smart-
phone vereint.

**2. Funktionsweise:

Hiupfende Gummibéren blockieren deine Apps.

Fange die Gummibéren per Swipe-Touch ein.

Verbinde Gummibéren derselben Farbe, um Punkte zu erhalten.
Erspiele Punkte, um deine Apps freizuschalten.

Bestelle Gummibaren-Outfits nach Hause.

Aktiviere die Gummibérenbande-Security-App.

Erhalte eine Schutzhiille fiir dein Smartphone.

Feiere auf der Gammi-Gammi-Gum-Party.

**3. Vorteile:

Spaliiges Spiel:

Fange Gummibéren und erhalte Punkte.

Sicherheit fiir dein Smartphone:

Schiitze dein Smartphone vor Viren.

Exklusive Angebote:

Bestelle Gummibaren-Outfits und erhalte eine Schutzhiille.
Gemeinschaft erleben:

Feiere auf der Gammi-Gammi-Gum-Party.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Tagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**8§. Zielgruppe:

Die Gummibérenbande ist ideal fiir alle, die Spal3 an Spielen haben und ihr
Smartphone schiitzen mdchten.
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**6, Zusammenfassung:

Die Gummibérenbande ist eine innovative und unterhaltsame App, die Spal} und
Sicherheit fiir dein Smartphone vereint. Die App bietet eine Vielzahl von Funkti-
onen, die es dir ermoglichen, Punkte zu sammeln, Apps freizuschalten, exklusive
Angebote zu erhalten und die Sicherheit deines Smartphones zu gewahrleisten.

**7. Bedenken:
Die App konnte zu tibermdBigem Konsum von Gummibéren-Outfits fithren.
Die App konnte die Verbreitung von Fehlinformationen fordern.

**8. Losung:

Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, bewusst zu konsumieren und nur Out-
fits zu kaufen, die sie wirklich brauchen.

Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema
présentieren.

**9, Fazit:

Die Gummibérenbande ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und
Weise, wie wir mit unseren Smartphones interagieren, zu verdndern. Die App
bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermdglichen, Spall zu haben,
dein Smartphone zu schiitzen und die Gemeinschaft der Gummibérenbande zu
erleben.
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Nr. 26 CafeClutch

App-Konzept: ,,Cafeclutch*

**1. Grundidee:
Cafeclutch ist eine App, die Spall und Genuss verbindet. Spieler sammeln virtu-
elle Kaffeebohnen und erhalten dafiir Gratis-Kaffee in Cafés.

**2. Funktionsweise:

Kaffeebohnen fliegen iiber den Bildschirm.

Fiige die Bohnen in vorgegebene Abbildungen ein.

Sammle Punkte fiir jede vollstdndige Abbildung.

Erhalte eine Kaffeetasse, wenn du genug Punkte hast.

Fange die richtigen Bohnen, um einen QR-Code zu erhalten.
Besuche ein Café und scanne den QR-Code an der Kaffeemaschine.
Geniefle deinen Gratis-Kaffee!

**3, Vorteile:

Spaliiges Spiel:

Sammle Kaffeebohnen und I6se Rétsel.

Gratis-Kaffee:

Erhalte Gutscheine fiir Cafés in deiner Néhe.

Neue Cafés entdecken:

Probiere neue Kaffeesorten und finde dein Lieblingscafé.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Tagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**8§. Zielgruppe:
Cafeclutch ist ideal fiir alle, die gerne Kaffee trinken und neue Cafés entdecken
mochten.

**6. Zusammenfassung:

Cafeclutch ist eine innovative und unterhaltsame App, die Spa3 und Genuss
verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermdglichen,
Punkte zu sammeln, Gratis-Kaffee zu erhalten und neue Cafés in deiner Ndhe zu
entdecken.
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**7. Bedenken:
Die App konnte zu tibermdBigem Kaffeekonsum fiihren.
Die App konnte die Verbreitung von Fehlinformationen fordern.

**8. Losung:

Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, bewusst zu konsumieren und nur so
viel Kaffee zu trinken, wie sie vertragen.

Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema
présentieren.

**9, Fazit:

Cafeclutch ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir
Kaffee trinken und Cafés entdecken, zu verdndern. Die App bietet eine Vielzahl
von Funktionen, die es dir ermdglichen, Spall zu haben, Gratis-Kaffee zu genie-
Ben und die Kaffeekultur in deiner Stadt zu erleben.
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Nr. 27 Jupo

App-Konzept: ,,Jupo*

**1. Grundidee:

Jupo ist ein 3D-Puzzlespiel, das Geschicklichkeit und Strategie miteinander ver-
bindet. Spieler bauen eine Pyramide nach einem vorgegebenen Farbschema und
steuern gleichzeitig einen Manican, der der Pyramide entkommen muss.

**2. Funktionsweise:

Farbige Kl6tze fallen auf eine Pyramide mit leeren Feldern.
Setze die Klotze im richtigen Moment auf die richtigen Felder.
Verfolge das Farbschema, um die Pyramide nachzubauen.
Steuere einen Manican, der die Pyramide hochklettert.

Springe und renne, um den fallenden Kl6tzern auszuweichen.
Erhalte Punkte fiir korrekt gesetzte Klotze und den Manican.
Baue die Pyramide ab, nachdem der Manican sie erklommen hat.
Drehe und rotiere die Pyramide wie einen Zauberwiirfel.

**3. Vorteile:

SpaBiges und herausforderndes Spiel:

Baue eine Pyramide und steuere einen Manican gleichzeitig.
Forderung von Geschicklichkeit und Strategie:

Plane deine Ziige und reagiere schnell.

Entwickle dein rdumliches Vorstellungsvermogen:

Baue die Pyramide in 3D nach.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Tagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**8§. Zielgruppe:
Jupo ist ideal fiir alle, die gerne 3D-Puzzlespiele spielen und ihre Geschicklich-
keit und Strategie verbessern mdchten.

**6. Zusammenfassung:

Jupo ist ein innovatives und herausforderndes Spiel, das Spaf3 und Spannung
miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir
ermdglichen, deine Fihigkeiten zu testen, Punkte zu sammeln und deine eigene
Pyramide zu bauen.
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**7. Bedenken:

Die App konnte zu Frustration fiihren, wenn die Spieler die Pyramide nicht nach-
bauen kénnen.

Die App konnte zu tibermédBigem Spielen fiithren.

**8. Losung:

Die App sollte verschiedene Schwierigkeitsstufen anbieten, damit Spieler aller
Koénnensstufen Spal3 haben kénnen.

Die App sollte Spielpausen empfehlen, um die Spieler vor iiberméfBigem Spielen
zu schiitzen.

**9, Fazit:

Jupo ist ein innovatives Spiel mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir
3D-Puzzlespiele spielen, zu verdandern. Die App bietet eine Vielzahl von Funktio-
nen, die es dir ermoglichen, Spall zu haben, deine Fahigkeiten zu verbessern und
deine eigene Pyramide zu erschaffen.
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Nr. 28 TalkBrush

App-Konzept: ,,Talkbrush

**]. Grundidee:
Talkbrush ist eine App, die es dir ermdglicht, Textpassagen auf Websites zu mar-
kieren, zusammenzufassen und mit anderen zu teilen.

**2. Funktionsweise:

Markiere Textpassagen mit einem Pinsel.

Talkbrush fasst den Inhalt der Markierung zusammen.

Eine Sprechblase zeigt die Zusammenfassung an.

Klicke auf die Sprechblase, um die Zusammenfassung zu lesen.
Teile die Zusammenfassung mit anderen Nutzern.

Verbessere und gestalte die Zusammenfassung gemeinsam.

**3. Vorteile:

Schnelles und effizientes Lesen:

Markiere wichtige Textpassagen und fasse sie zusammen.
Verstandliches und relevantes Wissen:

Lies Zusammenfassungen in einfacher Sprache.
Gemeinschaftliches Lernen:

Tausche dich mit anderen Nutzern liber Zusammenfassungen aus.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Integration mit anderen Apps:

Verbinde Talkbrush mit deinen Lieblings-Apps.

Erstellung eigener Zusammenfassungen:

Schreibe deine eigenen Zusammenfassungen und teile sie mit anderen.
Quizfragen zu Zusammenfassungen:

Teste dein Wissen mit Quizfragen.

**8§. Zielgruppe:
Talkbrush ist ideal fiir alle, die schnell und effizient lernen mochten und sich
gerne mit anderen iiber Wissen austauschen.

**6. Zusammenfassung:

Talkbrush ist eine innovative und niitzliche App, die das Lesen und Lernen im
Web vereinfacht. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermog-
lichen, wichtige Textpassagen zu markieren, zusammenzufassen und mit anderen
zu teilen.
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**7. Bedenken:

Die App konnte zu Plagiaten fiihren, wenn Nutzer die Zusammenfassungen ein-
fach kopieren und einfiigen.

Die App konnte die Verbreitung von Fehlinformationen fordern.

**8. Losung:

Die App sollte die Nutzer dazu ermutigen, die Zusammenfassungen in ihren
eigenen Worten zu schreiben.

Die App sollte verschiedene Perspektiven und Meinungen zu jedem Thema
présentieren.

**9, Fazit:

Talkbrush ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir
im Web lernen und Wissen teilen, zu verdndern. Die App bietet eine Vielzahl von
Funktionen, die es dir ermdglichen, deine Lernerfahrung zu verbessern, dich mit
anderen zu vernetzen und dein Wissen zu erweitern.
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Nr. 29 GoodyBai

App-Konzept: ,,Goodybai*

**]. Grundidee:

Goodybeai ist eine App, die es Nutzern ermdglicht, ihre Ideen fiir neue Produkte
einzureichen und mit anderen zu diskutieren. Die besten Ideen werden dann von
einem Gremium aus Entwicklern und Experten in die Tat umgesetzt.

**2. Funktionsweise:

Nutzer reichen ihre Ideen als Scribbles ein.

Die Ideen werden von einem Gremium aus verschiedenen Altersgruppen be-
wertet.

Die besten Ideen werden als Crowdfunding-Kampagnen gestartet.

Mit Hilfe der Community werden die Ideen in Produkte (,,Goodys*) verwandelt.
Die fertigen Goodys werden im Online-Shop verkautft.

**3. Vorteile:

Ideenfindung und -entwicklung mit der Community:

Profitiere von der Kreativitit und dem Feedback anderer Nutzer.
Realisierung deiner eigenen Ideen:

Verwirkliche deine Vision und bringe dein Produkt auf den Markt.
Nachhaltige Produkte:

Unterstiitze die Entwicklung von innovativen und nachhaltigen Produkten.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Foren und Diskussionsgruppen:

Tausche dich mit anderen Nutzern iiber Ideen und Produkte aus.
Prototyping-Tools:

Erstelle erste Prototypen deiner Ideen.

Mentoring-Programm:

Erhalte Unterstiitzung von erfahrenen Entwicklern und Unternehmern.

**8§. Zielgruppe:
Goodybai ist ideal fiir alle, die gerne neue Ideen entwickeln und mit anderen zu-
sammenarbeiten mochten, um diese Ideen in die Tat umzusetzen.

**6. Zusammenfassung:

Goodybai ist eine innovative und kreative Plattform, die die Entwicklung neuer
Produkte revolutioniert. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir
ermdglichen, deine Ideen einzureichen, mit anderen zu diskutieren und deine
Vision zu verwirklichen.
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**7. Bedenken:

Die App konnte zu einer Flut von Ideen fiihren, die nicht alle umgesetzt werden
konnen.

Die App konnte die Verbreitung von unfairen Geschiftspraktiken fordern.

**8. Losung:
Die App sollte ein transparentes System zur Auswahl der besten Ideen haben.
Die App sollte faire Preise fiir die Goodys sicherstellen.

**9, Fazit:

Goodybai ist eine innovative App mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie wir
neue Produkte entwickeln und auf den Markt bringen, zu verdndern. Die App
bietet eine Vielzahl von Funktionen, die es dir ermdglichen, deine Kreativitit zu
nutzen, mit anderen zusammenzuarbeiten und die Welt von morgen zu gestalten.
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Nr. 30 SmartCrush

App-Konzept: ,,Smartcrush®

**1. Grundidee:

Smartcrush ist ein Geschicklichkeitsspiel, das deine Fingerfertigkeit und dein
Vorstellungsvermogen auf die Probe stellt. Spieler fangen farbige Kreise ein, ver-
binden sie miteinander und zerstoren sie dann mit einer Harpune.

**2. Funktionsweise:

Kleine Punkte kreisen variabel iiber den Bildschirm.
Fange die Punkte mit Ringen der richtigen Grofe ein.
Verbinde die Punkte mit der richtigen Farbe.

Bilde vorgegebene Muster nach.

Zerstore die Muster mit einer Harpune.

Beftreie die farbigen Kreise und erhalte Punkte.

**3. Vorteile:

SpaBiges und herausforderndes Spiel:

Teste deine Fingerfertigkeit und dein Vorstellungsvermdgen.
Forderung von Konzentration und Koordination:

Fange die Punkte und bilde die Muster genau nach.
Entwickle dein rdumliches Vorstellungsvermogen:
Visualisiere die Muster und zerstore sie effizient.

**4, Zusitzliche Funktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen:

Passe das Spiel an deine Féahigkeiten an.
Tagliche Herausforderungen:

Gewinne Preise fiir das Erfiillen von Aufgaben.
Vergleiche deine Punktzahl mit anderen Spielern.

**8§. Zielgruppe:
Smartcrush ist ideal fiir alle, die gerne Geschicklichkeitsspiele spielen und ihre
Fingerfertigkeit und ihr Vorstellungsvermdgen verbessern mochten.

**6. Zusammenfassung:

Smartcrush ist ein innovatives und herausforderndes Spiel, das Spal} und Span-
nung miteinander verbindet. Die App bietet eine Vielzahl von Funktionen, die
es dir ermdglichen, deine Fihigkeiten zu testen, Punkte zu sammeln und deine
eigene Spielstrategie zu entwickeln.
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**7. Bedenken:

Die App konnte zu Frustration fiihren, wenn die Spieler die Muster nicht nach-
bilden konnen.

Die App konnte zu tibermédBigem Spielen fiithren.

**8. Losung:

Die App sollte verschiedene Schwierigkeitsstufen anbieten, damit Spieler aller
Koénnensstufen Spal3 haben kénnen.

Die App sollte Spielpausen empfehlen, um die Spieler vor iiberméfBigem Spielen
zu schiitzen.

**9, Fazit:

Smartcrush ist ein innovatives Spiel mit dem Potenzial, die Art und Weise, wie
wir Geschicklichkeitsspiele spielen, zu verdndern. Die App bietet eine Vielzahl
von Funktionen, die es dir ermdglichen, Spa3 zu haben, deine Fahigkeiten zu
verbessern und deine eigene Spielwelt zu erschaffen.
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Nr. 31 DeerDir

Konversationsgestaltung mit PicsArt

1. PicsArt als Kommunikationswerkzeug:

Verstarkung von Aussagen: Nutze Bilder und Grafiken, um deine Aussagen zu
unterstreichen und komplexe Sachverhalte zu verdeutlichen.

Emotionen transportieren: Bilder konnen Emotionen und Stimmungen besser
vermitteln als Worte.

Kreativitit fordern: PicsArt bietet vielfaltige Tools, um deiner Kreativitit freien
Lauf zu lassen und die Konversation interessanter zu gestalten.

2. Mitgestaltung durch KI und Community:

Vorschlédge fiir passende Inhalte: Die KI kann dir basierend auf dem Kontext der
Konversation passende Bilder, Sticker und GIFs vorschlagen.
Community-Beitrdge: Integriere Inhalte aus der PicsArt-Community, um neue
Ideen und Perspektiven in die Konversation einzubringen.

3. Personlichkeitsbasierte Unterstiitzung:

Fragenkatalog: Ein Fragenkatalog, der auf deine Personlichkeit abgestimmt

ist, hilft dir, die richtigen Fragen zu stellen und die Konversation am Laufen zu
halten.

Swipe-Funktion: Mit der Swipe-Funktion kannst du schnell und einfach durch
verschiedene Inhalte navigieren und die passenden Elemente fiir deine Konversa-
tion finden.

Zusitzliche Tipps:

Achte auf die richtige Bildsprache: Wihle Bilder, die zum Thema der Konversa-
tion passen und deine Aussagen sinnvoll ergénzen.

Verwende Text sparsam: Bilder sollten im Vordergrund stehen, Text sollte nur zur
Verdeutlichung oder Ergénzung verwendet werden.

Bleibe kreativ und experimentiere: PicsArt bietet viele Moglichkeiten, die Kon-
versation zu gestalten. Probiere neue Dinge aus und finde deinen eigenen Stil.

Fazit:

PicsArt kann als kreatives und kommunikatives Werkzeug eingesetzt werden, um
Konversationen interessanter und ansprechender zu gestalten. Durch die Nutzung
von KI, Community-Beitrdgen und personalisierten Hilfsangeboten kann die
Konversationsgestaltung noch weiter optimiert werden.
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Nr. 32 TableScretch

Wortjagd auf dem Tisch

1. Spielvorbereitung:

Viele Buchstaben: Stelle eine groBe Anzahl von Buchstaben auf den Tisch.
Verwende verschiedene Schriftarten und Farben, um das Spiel interessanter zu
gestalten.

Leuchtfunktion: Markiere einige Buchstaben (z.B. mit LED-Leuchten oder Mar-
kern), die die Spieler zu den Ecken des Tisches zichen miissen.

Wortliste: Erstelle eine Liste mit Wortern, die aus den Buchstaben gebildet wer-
den konnen.

2. Spielablauf:

Ziel: Die Spieler miissen die leuchtenden Buchstaben an die Ecken des Tisches
ziehen, um Worter zu bilden.

Reihenfolge: Die Buchstaben miissen in der richtigen Reihenfolge angeordnet
werden.

Jagd: Die Spieler ,,jagen* die Buchstaben vom Tisch, indem sie sie an die richti-
gen Stellen bringen.

Entschliisselung: Sobald alle Buchstaben an den Ecken des Tisches liegen, wird
das Wort entschliisselt.

3. Spielvarianten:

Zeitlimit: Setze ein Zeitlimit fiir die Wortsuche.

Punktesystem: Vergib Punkte fiir jedes gefundene Wort.

Teamspiel: Spiele das Spiel in Teams und werte die gefundenen Worter gemein-
sam aus.

4. Erweiterungen:

Themen: Verwende thematische Buchstaben, um den Schwierigkeitsgrad zu er-
hohen.

Joker: Flige Joker-Buchstaben hinzu, die fiir beliebige Buchstaben verwendet
werden konnen.

Bonusworter: Verstecke Bonusworter in der Buchstabenanordnung, die zusétz-
liche Punkte bringen.

5. Fazit:

,»Wortjagd auf dem Tisch* ist ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel, das den
Wortschatz und die Kombinationsfahigkeit trainiert. Das Spiel kann mit ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden gespielt werden und ist somit fiir alle Alters-
gruppen geeignet.
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Nr. 33 ScrewUp
Obst-Schleuder-Duell

1. Spielvorbereitung:

Zwei Teams: Zwei Teams spielen gegeneinander.

Zaun: Ein Zaun mit speziellen Lochern trennt die Teams.

Mobile Gerite: Jedes Team hat ein mobiles Gerédt mit dem Spiel.

Obst: Verschiedene Obstsorten stehen am unteren Bildschirmrand zur Verfiigung.
Spatzenschleuder: Die Spieler nutzen die Spatzenschleuder, um das Obst zu
schief3en.

2. Spielablauf:

Ziel: Die Spieler des ersten Teams werfen Obst durch die Locher im Zaun, um
die Spieler des zweiten Teams zu treffen.

Sammeln: Die Spieler des zweiten Teams sammeln das geworfene Obst auf und
werfen es zuriick tiber den Zaun.

Zerkleinern: Die Spieler des ersten Teams versuchen, das zuriickgeworfene Obst
mit der Spatzenschleuder zu zerkleinern.

Punkte: Punkte werden fiir jedes getroffene und zerkleinerte Obst vergeben.
Sichtfeld: Das geworfene Obst kann das Sichtfeld der Spieler des zweiten Teams
verdecken.

3. Levelsystem:

Schwierigkeitsgrad: Der Schwierigkeitsgrad steigt mit jedem Level.

Mehr Locher: In héheren Leveln gibt es mehr Locher im Zaun.
Schnelleres Obst: Das Obst bewegt sich schneller.

Weniger Zeit: Die Spieler haben weniger Zeit, um das Obst zu zerkleinern.

4. Spielende:
Ende: Das Spiel endet, wenn der Zaun vollstdndig mit Obst bedeckt ist.
Gewinner: Das Team mit den meisten Punkten gewinnt.

5. Fazit:

,,Obst-Schleuder-Duell* ist ein actiongeladenes Spiel, das Geschicklichkeit,
Teamwork und Koordination erfordert. Das Spiel ist fiir alle Altersgruppen ge-
eignet und bietet viel Spall und Spannung.

Hinweise:

Achte darauf, dass die Spatzenschleuder so eingestellt ist, dass das Obst nicht zu
stark geschossen wird.

Stelle sicher, dass der Zaun hoch genug ist, damit die Spieler des zweiten Teams
nicht einfach iiber den Zaun greifen konnen.

Verwende verschiedene Obstsorten, um das Spiel abwechslungsreicher zu ge-
stalten.
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Nr. 34 OkeyKo

Emoji-Jagd hinter schmutzigen Fenstern

1. Spielvorbereitung:

Verschiedene Fenster: Mehrere Fenster (,,0kna“) mit unterschiedlichen Formen
und GroBlen sind auf dem Bildschirm zu sehen.

Versteckte Emojis: Hinter den Fenstern verbergen sich verschiedene Emojis.
Verschmutzte Fenster: Viele Fenster sind schmutzig und mit Schleim bedeckt.
Touchscreen: Das Spiel wird mit dem Touchscreen gesteuert.

2. Spielablauf:

Ziel: Die Spieler miissen die Fenster sauber wischen, um die dahinter versteckten
Emojis zu enthiillen.

Wischen: Mit dem Finger tiber den Bildschirm fahren, um die Fenster zu sdu-
bern.

Emojis sammeln: Sobald ein Emoji sichtbar ist, kann es mit einem Fingertipp
»eingesammelt™ werden.

Combos bilden: Emojis kdnnen miteinander kombiniert werden, um Punkte und
neue Emojis freizuschalten.

Vorsicht: Ein Slimer versucht stdndig, die Fenster erneut zu verschmutzen.

3. Punktesystem:

Punkte fiir Emojis: Je seltener das Emoji, desto mehr Punkte gibt es.

Punkte fiir Combos: Das Kombinieren von Emojis vervielfacht die Punktzahl.
Punkte fiir saubere Fenster: Komplett saubere Fenster bringen Bonuspunkte.

4. Levelsystem:

Neue Fenster: Mit erspielten Punkten konnen neue Fenster mit unterschiedlichen
Emojis gekauft werden.

Schwierigkeitsgrad: In héheren Leveln sind die Fenster schmutziger und der
Slimer schneller.

5. Spielende:
Zeitlimit: Das Spiel endet nach einem bestimmten Zeitlimit.
Hochste Punktzahl: Der Spieler mit der hochsten Punktzahl gewinnt.

6. Fazit:

,»Emoji-Jagd hinter schmutzigen Fenstern* ist ein unterhaltsames und action-
geladenes Spiel, das Geschicklichkeit, Kombinationsfihigkeit und Reaktionsge-
schwindigkeit erfordert. Das Spiel ist fiir alle Altersgruppen geeignet und bietet
viel Spaf3 und Spannung.

Hinweise:

Achte darauf, dass die Fenster gro3 genug sind, um die Emojis gut erkennen zu
konnen. Verwende verschiedene Farben und Formen fiir die Emojis, um das Spiel
abwechslungsreicher zu gestalten.Stelle den Schwierigkeitsgrad so ein, dass das
Spiel fiir alle Spieler fordernd, aber mjght frustrierend ist.



Nr. 35 TheFunreal

Spiel: Grabe ein Grab fiir Zombies
Ziel: So viele Zombies wie méglich in Gribern begraben, um ein Wort zu
bilden und das Level zu beenden, bevor die Zombies dich iiberrennen.

Spielablauf:
Grabe Gréber: Schaufle Griber in einem 360-Grad-Radius um dich herum, um
die Zombies hineinzulocken.

Falle und Hindernisse: Stelle Fallen und Hindernisse auf, um die Zombies in die
Richtung der Gréber zu lenken.

Zombies begraben: Wenn ein Zombie in ein Grab fillt, erhiltst du einen Buch-
staben.

Wort bilden: Benutze die Buchstaben, um ein vorgegebenes Wort auf deiner An-
zeigetafel zu bilden.

Items freischalten: Jedes Wort, das du bildest, schaltet ein Item frei, das dir hilft,
die Zombies zu besiegen.

Geister einsetzen: Platziere Geister auf der Strecke, um die Zombies zu schwé-
chen oder zu vernichten.
Zeitlimit:

Das Spiel lduft auf Zeit. Begrabe so viele Zombies wie mdglich, bevor sie dich
iiberrennen.

Waffen: Zombies konnen im Laufe des Spiels Waffen erhalten, die sie gegen dich
einsetzen.

Level-Design: Jedes Level hat ein anderes Design und einen anderen Spielfluss.
Zusitzliche Hinweise:

Je mehr Zombies du in einem Grab begribst, desto mehr Punkte erhiltst du.

Du kannst mehrere Griber gleichzeitig graben.

Du kannst die Geister auf der Strecke neu positionieren.

Achte auf die Waffen der Zombies und versuche, ihnen auszuweichen.

Schalte schnell Worter frei, um Items zu erhalten, die dir helfen, die Zombies zu
besiegen
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Nr. 36 NibelBump

Spiel: Burgbau mit Steinschleuder

Ziel: Steine von einer Burg stoflen, sie mit der Steinschleuder zerkleinern
und zuriick zur Burg katapultieren, um die Burg zu erweitern.

Spielablauf:

Steine stoflen: Stole Steine und Felsen von der Burg herunter, indem du auf den
Bildschirm tippst (sanft, mittel, stark).

Zerkleinern: Zerschmettere die fallenden Steine mit deiner Steinschleuder, wih-
rend George sich von links nach rechts bewegt.

Auffangen und zuriickwerfen: Der zweite Spieler fangt die zerkleinerten Steine
mit seinem Katapult auf und wirft sie zuriick auf die Burg.

Burg erweitern: Die zuriickgeworfenen Steine dienen zum Bau der Burg und
ihrer Erweiterung.

Punkte und Verbesserungen: Erhalte Punkte fiir die Zerstiickelung und das Zu-
rickwerfen der Steine. Mit diesen Punkten kannst du neue, verbesserte Werkzeu-
ge kaufen, um im Spiel voranzukommen.

Zusitzliche Hinweise:

Je préziser du die Steine triffst, desto mehr Punkte erhéltst du.

Je schneller du die Steine zuriickwirfst, desto schneller wichst die Burg.

Achte auf die GrofBe der Steine: Grofie Steine sind schwieriger zu zerkleinern,
aber sie geben mehr Punkte.

Verbessere deine Werkzeuge, um deine Steinschleuder und dein Katapult zu ver-
bessern.

Viel Spal} beim Spielen!

Weitere Ideen:

Verschiedene Spielmodi: Fiige verschiedene Spielmodi hinzu, z. B. einen Zeit-
modus oder einen Herausforderungsmodus.

Power-Ups: Fiige Power-Ups hinzu, die deine Werkzeuge verbessern oder die
Steine zerbrechlicher machen.

Mehrspielermodus: Fiige einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen konnen.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes
Spiel fiir alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusétzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem be-
liebten Spiel auf mobilen Geriten werden
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Nr. 37 PersiCoupeld

Spiel: Wasserrohr-Rettung

Ziel: Rohre mit den richtigen Mafien verbinden, um die Zisterne zu fiillen
und brennende Rohre zu loschen, wihrend man Bomben abwehrt.

Spielablauf:

Rohrverbindung: Verbinde Rohre mit den richtigen Maf3en, um ein funktionie-
rendes Wassersystem zu erstellen.

Wasserfluss: Wasser flieit durch die verbundenen Rohre in die Zisterne.

Zisterne fiillen: Fiille die Zisterne mit Wasser, um sie als Loschwasserreserve zu
nutzen.

Brinde 16schen: Losche brennende Rohre mit Wasser aus dem Schlauch, um eine
Katastrophe zu verhindern.

Pumpen: Pumpe Wasser aus der Zisterne in den Schlauch, indem du den Knopf
driickst (sanft, mittel, stark).

Bombenabwehr: Fange fliegende Bomben mit einem Handschuh ein, wihrend du
gleichzeitig Rohre verlegst.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die richtige Reihenfolge der Rohre, damit das Wasser ungehindert
flieBen kann.

Je schneller du die Rohre verbindest, desto schneller fiillt sich die Zisterne.

Sei prézise beim Loschen der brennenden Rohre, um Wasser zu sparen.

Die Bomben konnen Rohre beschiddigen und Briande auslosen. Priorisieren Sie
ihre Abwehr.

Verbessere deine Féhigkeiten, um schneller zu pumpen und Bomben préziser zu
fangen.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein spannendes und actiongeladenes Spiel fiir alle
Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Level: Fiige verschiedene Level mit unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden hinzu.

Bonuspunkte: Vergib Bonuspunkte fiir schnelles Verbinden von Rohren, Léschen
von Brinden und Abfangen von Bomben.

Power-Ups: Fiige Power-Ups hinzu, die deine Fahigkeiten verbessern, z. B.
schnelleres Pumpen oder Bombenexplosionen verhindern.

Mehrspielermodus: Fiige einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen konnen.
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Nr. 38 CarFuzer

Spiel: Word Carfuzer

Ziel: Worter auf andere Autos schieflen, um sie zu ,,entladen® und gleichzei-
tig dein eigenes Auto zu schiitzen, wihrend du in einer Arena fihrst.

Spielablauf:

Start: 2.785 Autos fahren in Vogelperspektive oder Third Person an den Start.
Arena-Kampf: Die Autos treten in einer Arena gegeneinander an.
Wortbewaffnung: Jedes Auto ist mit Wortern bewaftnet.

Wortgefecht: BeschieBe andere Autos mit Buchstaben, um sie zu ,,entladen*.
Auto ,,entladen”: Versuche, ein Auto komplett mit Buchstaben zu fiillen.
Wortfelder: Wihrend die Autos fahren, leuchten verschiedene Worter auf dem
Boden auf.

Wortkombination: Uberfahre mit deinem Auto die Wortfelder, um die Buchsta-
ben aufzunehmen.

Kennzeichen entschliisseln: Das Wort, das du mit deinem Auto zusammensetzt,
erscheint im Kennzeichen.

Strategie: Wihle die richtigen Worter, um die anderen Autos zu ,,entladen* und
gleichzeitig dein eigenes Auto zu schiitzen.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die Farbe der Worter: Worter mit derselben Farbe bilden ein Wortpaar.
Je schneller du Worter triffst, desto schneller wird dein Gegner ,,entladen®.
Vermeide es, von anderen Autos getroffen zu werden, um deine Buchstabenla-
dung zu schiitzen.

Nutze die Umgebung zu deinem Vorteil, um dich vor Beschuss zu schiitzen.
Verbessere deine Autos mit neuen Wortern und Féhigkeiten, um im Spiel voran-
zukommen.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und actiongeladenes Spiel fiir
alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Spielmodi:

Fiige verschiedene Spielmodi hinzu, z. B. einen Zeitmodus oder einen Heraus-
forderungsmodus.

Power-Ups: Fiige Power-Ups hinzu, die deine Autos verbessern, z. B. schnellere
Aufladung oder Schutzschilde.

Mehrspielermodus: Fiige einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen konnen.

Viel Spall mit Word Carfuzer!
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Nr. 39 BubbleMean
Spiel: Bubble Fusion

Ziel: Farbige Wasserblasen mit Zahlen oder Buchstaben kombinieren, um
ein vorgegebenes Ergebnis zu erreichen und die Harpune zu aktivieren.

Spielablauf:

Blasen aufsteigen: Wasserblasen mit verschiedenen Farbkombinationen und
Zahlen/Buchstaben steigen auf dem Display auf.

Ergebnisvorgabe: Oben am Display wird ein vorgegebenes Ergebnis mit einer
Farbe angezeigt.

Blasen kombinieren: Tippe auf die richtigen Blasen, um sie zu verbinden und das
gewiinschte Ergebnis zu erreichen.

Harpune aktivieren: Sobald das Ergebnis erreicht ist, wird die Harpune aktiviert.
Harpunenschuss: Schiefle mit der Harpune auf die verbundenen Blasen, um sie
zu zerstoren.

Fehlschiisse: Trifft die Harpune die falschen Blasen, 16sen sich die verbundenen
Blasen auf und verteilen sich auf dem Display.

Erneutes Kombinieren: Verbinde erneut die richtigen Blasen, um die Harpune
wieder zu aktivieren.

Levelaufstieg: In hoheren Leveln werden Buchstaben anstelle von Zahlen ver-
wendet.

Wortbildung: Kombiniere die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um ein
vorgegebenes Wort zu bilden.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die Farben der Blasen: Blasen mit derselben Farbe kénnen kombiniert
werden.

Je schneller du die Blasen kombinierst, desto mehr Punkte erhéltst du.

Vermeide Fehlschiisse, um Zeit und Punkte zu sparen.

Nutze Power-Ups, um die Harpune zu verbessern oder die Blasen schneller zu
kombinieren.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel fiir alle
Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Spielmodi:

Fiige verschiedene Spielmodi hinzu, z. B. einen Zeitmodus oder einen Heraus-
forderungsmodus.

Bonuspunkte: Vergib Bonuspunkte fiir schnelle Kombinationen, Fehlschussver-
meidung und die Verwendung von Power-Ups.

Mehrspielermodus: Fiige einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler gegen-
einander oder miteinander spielen kdgpen.



Nr. 40 KnockAbout
Spiel: Stuhl-Kletterer

Ziel: Mit einem Stuhl auf dem Riicken verschiedene Pfade oder Stufen er-
klimmen, Upgrades sammeln und Hindernissen iiberwinden.

Spielablauf:

Kletterer mit Stuhl: Ein Junge klettert mit einem Stuhl auf dem Riicken verschie-
dene Pfade oder Stufen nach oben.

Upgrades sammeln: Der Stuhl dient dazu, verschiedene Upgrades zu fangen, die
vom Himmel fallen.

Verbesserungen: Die Upgrades verbessern die Laufgeschwindigkeit und Sprung-
kraft des Jungen.

Geschicklichkeit und Timing: Sammle geniigend Upgrades, um die Pfade oder
Stufen effizienter zu erklimmen.

Pausen: Achte auf die Ausdauer des Jungen und lege Pausen ein, um Ermiidung
zu vermeiden.

Kooperativer Modus: Ein zweiter Spieler kann auf den Stuhl springen und den
Kletterer unterstiitzen.

Hindernisse iiberwinden: Nutze Leitern und andere Hindernisse, um die Pfade zu
bewiltigen.

Zusitzliche Hinweise:

Je hoher du kletterst, desto schwieriger werden die Herausforderungen.
Verschiedene Upgrades bieten unterschiedliche Vorteile.

Achte auf die Angriffe der ,,Knocks* und wehre sie ab.

Teamwork und Kommunikation sind im kooperativen Modus wichtig.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes Spiel fiir
alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Level: Fiige verschiedene Level mit unterschiedlichen Schwierig-
keitsgraden hinzu.

Bosskdmpfe: Integriere Bosskdmpfe am Ende von Leveln.

Charakteranpassung: Ermogliche die Anpassung des Kletterers und des Stuhls.
Ranglisten: Fiige Ranglisten hinzu, um den Wettbewerb zwischen Spielern zu
fordern.

Viel Spafl mit Stuhl-Kletterer!
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Nr. 41 PapaLabon

Spiel: Pappenmuster falten und bemalen

Ziel: Verschiedene Pappenmuster nach Vorlage falten, bemalen und als
virtuelle Objekte an Freunde und Familie versenden.

Spielablauf:

1. Vorlagenauswahl: Wihle eine Vorlage aus einer Vielzahl von Objekten wie
Haus, Tier, Auto oder Garten.

2. Falten per Handybewegung: Falte das Pappenmuster, indem du dein Handy in
die richtigen Richtungen neigst und drehst.

3. Virtuelles Objekt: Sobald das Muster korrekt gefaltet ist, erscheint es als virtu-
elles 3D-Objekt.

4. Bemalen: Bemale das Objekt mit dem Pinsel und deiner Kreativitit.

5. Versand: Versende das fertige, bemalte Objekt als Pappenmuster an deine
Lieben.

Zusitzliche Hinweise:

Je préziser du faltest, desto besser sieht das fertige Objekt aus.

Verschiedene Farben und Muster ermdglichen kreative Gestaltungsmoglichkei-
ten.

Fiige deinem Objekt personliche Nachrichten oder Fotos hinzu.

Uberrasche deine Freunde und Familie mit einzigartigen, selbstgebastelten Ge-
schenken.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, eine unterhaltsame und kreative Aktivitét fiir alle
Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

3D-Modellierung: Ermogliche die Erstellung eigener 3D-Modelle aus Pappen-
mustern.

Community-Galerie: Integriere eine Galerie, in der Spieler ihre fertigen Objekte
teilen und bewundern konnen.

Wettbewerbe: Veranstalte Wettbewerbe mit Preisen fiir die kreativsten Objekte.
Erweiterte Realitét: Integriere AR-Funktionen, um die Objekte in der realen Welt
zu platzieren und zu interagieren.

Viel Spafl beim Falten, Bemalen und Versenden!

63



Nr. 42 Wilmu

Spiel: Flaggen-Karussell der kurzen Nachrichten

Ziel: Kurze Nachrichten (Short Messages) mit Teilnehmern aus aller Welt
teilen und dabei Punkte und Sekunden fiir weitere Nachrichten sammeln.

Spielablauf:

1. Flaggenauswahl: Wihle eine Flagge aus dem Karussell, um mit einem Teil-
nehmer aus dem Land verbunden zu werden.

2. Nachricht erstellen: Driicke auf ,,Play* und verfasse in 60 Sekunden eine kur-
ze Nachricht (130 Zeichen) iiber deinen Tag.

3. Ubersetzung: Der integrierte Ubersetzer iibersetzt deine Nachricht in die Spra-
che des anderen Teilnehmers.

4. Gesichtsverzerrung: Mit dem Gesichtsverzerrungs-Modulator wird deine
Nachricht auf unterhaltsame Weise dargestellt.

5. Likes und Punkte: Erhalte ,,Likes* fiir deine Nachricht und sammle Punkte,
um zusitzliche Sekunden fiir die néchste Nachricht zu erhalten.

6. Kreativitdt und Humor: Nutze deine Kreativitdt und deinen Humor, um deine
Nachricht unterhaltsam und ansprechend zu gestalten.

Zusitzliche Hinweise:

Je kreativer und lustiger deine Nachricht, desto mehr Likes erhiltst du.

Nutze Emojis, um deine Nachricht zu verschonern und Emotionen zu vermitteln.
Sei respektvoll gegeniiber anderen Teilnehmern und vermeide unangemessene
Inhalte.

Lerne neue Kulturen und Bréuche durch die Interaktion mit Menschen aus aller
Welt kennen.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, eine unterhaltsame und lehrreiche Moglichkeit zu
werden, mit Menschen aus aller Welt in Kontakt zu treten.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Themenbasierte Nachrichten: Fiige thematische Challenges hinzu, um die Nach-
richten noch kreativer zu gestalten.

Live-Ubersetzung: Ermdgliche Live-Gespriche mit Teilnehmern aus anderen
Léandern.

Spiele und Quiz: Integriere Spiele und Quiz, um die Interaktion zwischen den
Teilnehmern zu fordern.

Virtuelle Geschenke: Versende virtuelle Geschenke an andere Teilnehmer, um
deine Wertschitzung zu zeigen.

Viel Spal} beim Austausch mit Menschen aus aller Welt!
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Nr. 43 BoulderSmirk

Spiel: Flaggen-Karussell der kurzen Nachrichten

Ziel: Kurze Nachrichten (Short Messages) mit Teilnehmern aus aller Welt
teilen und dabei Punkte und Sekunden fiir weitere Nachrichten sammeln.

Spielablauf:

Flaggenauswahl: Wihle eine Flagge aus dem Karussell, um mit einem Teilneh-
mer aus dem Land verbunden zu werden.

Nachricht erstellen: Driicke auf ,,Play* und verfasse in 60 Sekunden eine kurze
Nachricht (130 Zeichen) iiber deinen Tag.

Ubersetzung: Der integrierte Ubersetzer iibersetzt deine Nachricht in die Sprache
des anderen Teilnehmers.

Gesichtsverzerrung: Mit dem Gesichtsverzerrungs-Modulator wird deine Nach-
richt auf unterhaltsame Weise dargestellt.

Likes und Punkte: Erhalte ,, Likes* fiir deine Nachricht und sammle Punkte, um
zusitzliche Sekunden fiir die ndchste Nachricht zu erhalten.

Kreativitdt und Humor: Nutze deine Kreativitiat und deinen Humor, um deine
Nachricht unterhaltsam und ansprechend zu gestalten.

Zusitzliche Hinweise:

Je kreativer und lustiger deine Nachricht, desto mehr Likes erhiltst du.

Nutze Emojis, um deine Nachricht zu verschonern und Emotionen zu vermitteln.
Sei respektvoll gegeniiber anderen Teilnehmern und vermeide unangemessene
Inhalte.

Lerne neue Kulturen und Bréuche durch die Interaktion mit Menschen aus aller
Welt kennen.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, eine unterhaltsame und lehrreiche Moglichkeit zu
werden, mit Menschen aus aller Welt in Kontakt zu treten.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Themenbasierte Nachrichten: Fiige thematische Challenges hinzu, um die Nach-
richten noch kreativer zu gestalten.

Live-Ubersetzung: Ermdgliche Live-Gespriche mit Teilnehmern aus anderen
Léandern.

Spiele und Quiz: Integriere Spiele und Quiz, um die Interaktion zwischen den
Teilnehmern zu fordern.

Virtuelle Geschenke: Versende virtuelle Geschenke an andere Teilnehmer, um
deine Wertschitzung zu zeigen.

Viel Spal} beim Austausch mit Menschen aus aller Welt!
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Nr. 44 DiaTomicCation

Spiel: Diatomication - Diashow-Kunst

Ziel: Aus einer Diashow mit verschiedenen Bildern ein neues Kunstwerk
durch Verzerrung und Rasterung erstellen.

Spielablauf:

Diashow ansehen: Merken Sie sich die Bilder einer Diashow, die verschiedene
Formen und Motive zeigt.

Formen zuordnen: Ordne die Bilder verschiedenen Formen zu, z. B. Quadraten,
Kreisen oder Zylindern.

Raster erstellen: Fiige die Formen in ein Raster ein, um ein neues Bild zu kom-
ponieren.

Vectorpunkte setzen: Setze Vectorpunkte an den Formen, um sie zu verzerren
und neue Perspektiven zu schaffen.

Diatomication: Driicke auf den ,,Diatomication‘-Button, um die KI-Bilderken-
nung zu nutzen und ein neues Rasterbild zu generieren.

Endprodukt: Verwende das generierte Bild fiir T-Shirts, Poster oder andere Me-
dien.

Zusitzliche Hinweise:

Experimentiere mit verschiedenen Formen und Anordnungen, um einzigartige
Kunstwerke zu schaffen.

Nutze die Vectorpunkte, um die Bilder kreativ zu verzerren und neue Formen zu
erschaffen.

Die KI-Bilderkennung kann unerwartete Ergebnisse liefern, die deine Kreativitét
befliigeln konnen.

Teile deine Kunstwerke mit anderen und lass dich von ihren Kreationen inspirie-
ren.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, eine innovative und kreative Moglichkeit zu wer-
den, digitale Kunst zu erstellen.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Tool fiir Kiinstler und Kreative werden.

Weitere Ideen:

Erweiterte Werkzeuge: Fiige erweiterte Werkzeuge hinzu, um die Bilder noch
detaillierter zu bearbeiten.

Community-Galerie: Integriere eine Galerie, in der Spieler ihre Kunstwerke
teilen und bewundern konnen.

Wettbewerbe: Veranstalte Wettbewerbe mit Preisen fiir die kreativsten Kunst-
werke.

Tutorials und Inspiration: Biete Tutorials und Inspirationsquellen an, um Spielern
den Einstieg zu erleichtern.

Viel Spal3 beim Erstellen deiner eigenen Diatomication-Kunstwerke!
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Nr. 45 CounterFork
Spiel: Paletten-Chaos

Ziel: Paletten mit Farben und Gewichten sortieren, Regale befiillen und
Emojis zuordnen, um Punkte zu sammeln und Upgrades zu erhalten.

Spielablauf:

Paletten sortieren: Euro-Paletten in verschiedenen Farben und mit unterschied-
lichen Gewichten auf einem Parkplatz sortieren.

Farb- und Gewichtszuordnung: Gabelstapler mit farblich abgestimmter Gabel
verwenden, um Paletten korrekt aufzunehmen.

Regalfacher befiillen: Paletten in die passenden Regalfacher mit gleicher Farbe
und Gewichtsbegrenzung einlagern.

Emojis zuordnen: Emojis in der richtigen Reihenfolge auf die Paletten laden, wo-
bei die Seitenstreben der Facher die Anordnung vorgeben.

Punkte sammeln: Punkte fiir korrekte Farb-, Gewichts- und Emoji-Zuordnung
sowie diagonale und lineare Verbindungen erhalten.

Upgrades kaufen: Punkte gegen Upgrades wie schnellere Gabelstapler oder zu-
sitzliche Regalfidcher eintauschen.

Lager befiillen: Paletten und Emojis im Lager platzieren, bis es voll ist.
Reihenfolge beachten: Merken Sie sich die Reihenfolge der Paletten und Emoyjis,
um Fehler zu vermeiden.

Zusitzliche Hinweise:

Achten Sie auf die Gewichtsbegrenzung der Regalficher.

Planen Sie die Anordnung der Paletten im Voraus, um optimale Verbindungen zu
schaffen.

Nutzen Sie Upgrades, um Ihre Effizienz zu verbessern.

Bleiben Sie konzentriert und vermeiden Sie Fehler, um Punkteverluste zu ver-
meiden.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes Spiel fiir
alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusétzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Level: Fiigen Sie verschiedene Level mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden hinzu.

Bonuspunkte: Vergeben Sie Bonuspunkte fiir schnelle Sortierung, effiziente
Lagerbefiillung und kreative Emoji-Anordnungen.

Mehrspielermodus: Fiigen Sie einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler
gegeneinander oder miteinander spielen konnen.

Fiigen Sie Bestenlisten hinzu, um den Wettbewerb zwischen Spielern zu fordern.
Viel Spafl beim Sortieren, Befiillen und Dekorieren!
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Nr. 46 StripFire

Spiel: Buchstabenjagd im Retro-Stil

Ziel: Buchstaben in einem 2D-Shooter-Setting sammeln, Worter bilden und
Punkte durch verschiedene Aktionen erhalten.

Spielablauf:

Flugzeuge im Anflug: 2.785D-Grafik-Flugzeuge fliegen von unten nach oben und
sammeln Buchstaben ein.

Vektorpunkte-Aktivierung: Buchstaben miissen durch Beschuss in Vektorpunkte
zerlegt werden, bevor sie eingesammelt werden konnen.

Farbcodierung: Je nach Buchstabe und Vektorpunkt werden verschiedene Farben
verwendet, die die passende Waffe zum Aktivieren bestimmen.

Wortvorgabe: Ein Wort (z. B. ,,Book*) wird am Anfang vorgegeben.
Buchstabenaktivierung: Benutze die richtigen Waffen, um die Vektorpunkte der
Buchstaben zu aktivieren und sie zum Leuchten zu bringen.

Wortsammlung: Sammle die leuchtenden Buchstaben ein, um das vorgegebene
Wort zu bilden.Upgrades und Gegner: Wihrend des Spiels erscheinen Upgrades
und Emoji-Gegner.

Notenspiel: Integriertes Zusatzspiel: Setze Noten in die Vektorpunkte der Buch-
staben ein, um den Sound des Wortes nachzuspielen.

Punktevergabe: Punkte fiir das Sammeln von Buchstaben, Erstellen von Wortern,
Besiegen von Gegnern und Notenspiel.

Musiker-Auswahl: Wihle verschiedene Musiker als Big Heads aus, deren Lied-
texte die Basis fiir die zu bildenden Worter bilden.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben im Wort.

Nutze die verschiedenen Waffen strategisch, um die Vektorpunkte effizient zu
aktivieren.

Sammle Upgrades, um deine Feuerkraft und Geschwindigkeit zu verbessern.
Besiege Gegner, um Punkte und zusitzliche Herausforderungen zu erhalten.
Experimentiere mit dem Notenspiel, um deine musikalische Kreativitit zu ent-
falten.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel fiir alle
Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Levelsystem: Fiigen Sie ein Levelsystem mit steigendem Schwierigkeitsgrad hin-
zu. Bosskdmpfe: Integrieren Sie Bosskdmpfe am Ende von Leveln.

Fiigen Sie Bestenlisten hinzu, um den Wettbewerb zwischen Spielern zu fordern.
Community-Features: Ermogliche es Spielern, eigene Worter und Level zu er-
stellen und mit anderen zu teilen.  ¢g



Nr. 47 RectorCat

Spiel: Die Miusebefreiung der Katze

Ziel: In der Rolle einer Katze Miuse aus einer Burg befreien, indem man
verschiedene Aufgaben und Herausforderungen meistert.

Spielablauf:

Katzenauswahl: Wihle eine Katze aus dem Archiv und statte sie mit Standard-
ausrustung aus.

Perspektive: Spiele in Ego- oder Third-Person-Perspektive.

Mausebefreiung: Befreie die Miuse, die sich in der Burg versteckt haben.
Etappen: Erreiche verschiedene Etappen auf dem Spielgeldnde, bevor du zur
Burg gelangst.

Wortfindung: Sammle Buchstaben, die als Worter auf dem Spielgelidnde ver-
steckt sind.

Vorgabe: Erfiille die Vorgabe, um ein Passierschein fiir die Burg zu erhalten.
Beispielvorgabe: Sammle das Wort ,,Rektorcat™.

Gulliver-Effekt: Finde die Buchstaben in einer Welt mit Gulliver-Effekt.
Gegner: Sei vorsichtig, da andere Spieler Jagd auf deine Buchstaben machen.
Buchstabenjagd: Suche und sammle alle Buchstaben des Wortes.

Zweikampf: Falls keine Buchstaben mehr verfiigbar sind, kaimpfe gegen andere
Spieler.

Beat‘em Up: Besiege deine Gegner in einem Beat‘em Up-Kampf.

Upgrades: Sammle Upgrades wie Waffen, Techniken, Kleidung und Fahrzeuge.
Kampfvorteil: Nutze Upgrades, um deine Gegner im Kampf zu besiegen.
Radar: Finde Gegner mit dem Radar, die den gesuchten Buchstaben besitzen.
Weg zur Burg: Finde den Weg zur Burg der Méuse.

2D Jump‘n‘Run: Die offene Spielwelt verwandelt sich in ein 2D Jump‘n‘Run.
Hindernisse iiberwinden: Uberwinde Hindernisse und weiche Gegnern aus.
Burg erklimmen: Klettere die Burg wie in Stronghold hinauf.

2.785D Grafik: Die Grafik wechselt wieder zu 2.785D oder 3D.

Maéuse einfangen: Fange die Méuse in der Burg ein.

Riickweg: Gelange durch die Level spiegelverkehrt zuriick nach Hause.
Zeitlimit: Achte auf das Zeitlimit und die anderen Spieler.

Dorfaufbau: Baue mit den gefangenen Méusen ein Dorf auf und entwickle es
weiter.
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Zusitzliche Hinweise:

Das Spiel ist sowohl fiir Einzelspieler als auch fiir Multiplayer geeignet.
Verschiedene Schwierigkeitsgrade bieten Herausforderungen fiir alle Spieler-
typen.

Die Spielwelt ist abwechslungsreich und voller Uberraschungen.

Die Katze kann im Laufe des Spiels individualisiert werden.

Das Dorf bietet vielfaltige Mglichkeiten zum Bauen und Erweitern.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und abwechslungsreiches
Spiel fiir alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusédtzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Weitere Katzen: Fiige weitere Katzen mit unterschiedlichen Féhigkeiten hinzu.
Mehrere Burgen: Integriere mehrere Burgen mit unterschiedlichen Herausforde-
rungen.

Online-Modus: Ermégliche es Spielern, online gegeneinander oder miteinander
zu spielen.

Erstelle einen Story-Modus mit verschiedenen Kapiteln und Herausforderungen.

Viel Spaf} beim Befreien der Miiuse!
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Nr. 48 TrekleSwitch

Spiel: Blumenpracht im Traktor-Fieber

Ziel: Blumen auf einem Rasterfeld nach bestimmten Vorgaben pflanzen und
Punkte durch Blumenanordnung und -entwicklung erhalten.

Spielablauf:

Traktor steuern: Steuere einen Traktor iiber ein Rasterfeld, auf dem Blumen ge-
pflanzt werden sollen.

Blumensammlung: Sammle verschiedene Blumen und benétigte Zusatzprodukte
(Wasser, Samen, Erde, Bienen usw.).

Blumenentwicklung: Verbessere die Blumen durch die Verwendung der Zusatz-
produkte.

Pflanzschablone: Befolge ein vorgegebenes Schema, um die Blumen auf dem
Feld zu pflanzen (z. B. Rosen in bestimmte Felder).

Punktevergabe: Erhalte Punkte fiir das korrekte Befolgen der Pflanzschablone.
Blumenkombinationen: Bilde Blumenkombinationen wie bei Candy Crush oder
Tetris, um Punkte zu erhalten und neue Felder freizuschalten.

Neues Feld: Bepflanze ein neues Feld mit den freigeschalteten Blumen und ver-
besserten Samen.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die richtige Reihenfolge der Blumen beim Pflanzen.

Nutze die Zusatzprodukte strategisch, um die Blumen optimal zu entwickeln.
Plane deine Pflanzungen im Voraus, um hohe Punktzahlen zu erreichen.
Experimentiere mit verschiedenen Blumenkombinationen, um deine Kreativitét
zu entfalten.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und lehrreiches Spiel fiir alle
Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Level: Fiigen Sie verschiedene Level mit steigendem Schwierig-
keitsgrad hinzu.

Bonusblumen: Integriere seltene Bonusblumen mit besonderen Eigenschaften.
Wetterbedingungen: Beriicksichtige Wetterbedingungen wie Regen und Sonne,
die das Wachstum der Blumen beeinflussen.

Erweiterte Traktoren: Fiigen Sie verschiedene Traktoren mit unterschiedlichen
Fahigkeiten hinzu.

Viel Spafl beim Pflanzen und Entwickeln deiner Blumenpracht!
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Nr. 49 OverDiceBall

Spiel: Farbwunder im Ball-Chaos

Ziel: Bille in einem riesigen Raum durch Einfirben der Wénde und geziel-
tes Beschieffen mit Paintballs einfangen und Punkte sammeln.

Spielablauf:

Ballrettung: Einen variablen springenden Ball in einem riesigen Raum einfangen.
Farbwechsel: Der Ball verdndert stidndig seine Farbe.

Wiinde farben: Wande durch Anklicken mit der richtigen Farbe fiillen.

Ball an der Wand: Ball durch Farbwechsel an der Wand kleben lassen.

Weitere Bille einfangen: Weitere Balle mit der richtigen Farbe an den Winden
fixieren.

Spitzschleuder: Bélle an drehenden Wianden mit Paintballs beschief3en.
Richtige Farbe wéhlen: Paintballfarbe muss mit der Ballfarbe iibereinstimmen.
Punkte und Bille entfernen: Bille verschwinden nach Beschielen mit richtiger
Farbe und geben Punkte.

Wegbewegen der Bélle: Beriihren oder erneutes Beschiefen, um blockierende
Bille zu entfernen.

Zusitzliche Hinweise:

Achten Sie auf die schnell wechselnde Farbe des Balls.

Planen Sie Ihre Farbwurfstrategie im Voraus.

Seien Sie prézise beim BeschieB3en der Bélle mit der Spitzschleuder.

Bleiben Sie konzentriert und vermeiden Sie Fehler, um Punkteverluste zu ver-
meiden.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und herausforderndes Spiel fiir
alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Verschiedene Level: Fiigen Sie verschiedene Level mit steigendem Schwierig-
keitsgrad hinzu.

Bonuspunkte: Vergeben Sie Bonuspunkte fiir schnelle Farbwurfkombinationen
und prézise Paintballschiisse.

Power-Ups: Integrieren Sie Power-Ups, die die Geschwindigkeit des Balls oder
die GroBe der Farbwurfzone beeinflussen.

Mehrspielermodus: Fiigen Sie einen Mehrspielermodus hinzu, in dem Spieler
gegeneinander oder miteinander spielen konnen.

Viel Spafl beim Einfangen der bunten Biille!
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Nr. 50 KengeruRun

Spiel: Kéinguru-Rennen: Hiipf dich zum Sieg!

Ziel: In einem Rennen mit anderen Kéingurus gegeneinander antreten und
durch geschicktes Springen, Kdmpfen und Upgraden die Ziellinie als Erster
erreichen.

Spielablauf:

Kéanguru wihlen: Wiahle aus verschiedenen Kangurus und riiste sie mit individu-
ellen Ausriistungsgegensténden aus.

Streckendesign: Verschiedene vorgegebene Strecken bieten abwechslungsreiche
Herausforderungen.

Spielmodi: Spiele solo oder im Multiplayer, in einer Kampagne oder im Mehr-
kampf.

Upgrades sammeln: Finde auf der Strecke Upgrades, um dein Kénguru zu ver-
bessern.

Sieg erringen: Sei der Schnellste oder der beste Kémpfer, um das Rennen zu
gewinnen.

Kéanguru-Tausch: Tausche Kéngurus online mit anderen Spielern und erweitere
dein Archiv.

Singleplayer: Sammle im Solo-Modus Upgrades und Bonuspunkte, um deine
Punktzahl zu verbessern.

Multiplayer: Fahre im Multiplayer gegen andere Spieler um Rang und Zeit.

Zusitzliche Hinweise:

Nutze die Fahigkeiten deines Kéngurus zu deinem Vorteil.

Setze die Upgrades strategisch ein, um deine Gegner zu iibertrumpfen.
Achte auf die Hindernisse auf der Strecke.

Spiele fair und respektiere deine Gegner.

Entwicklungspotenzial:

Dieses Spiel hat das Potenzial, ein unterhaltsames und actiongeladenes Spiel fiir
alle Altersgruppen zu werden.

Mit zusitzlichen Funktionen und Verbesserungen konnte es zu einem beliebten
Spiel auf mobilen Gerdten werden.

Weitere Ideen:

Weitere Kédngurus: Fiige weitere Kéngurus mit unterschiedlichen Fahigkeiten
hinzu.

Neue Strecken: Gestalte neue Strecken mit verschiedenen Themen und Heraus-
forderungen.

Story-Modus: Integriere einen Story-Modus, in dem du die Geschichte der Kén-
gurus erkunden kannst.

Online-Rangliste: Fiihre eine Online-Rangliste, um die besten Spieler zu kiiren.
Viel Spal} beim Hiipfen und Kampfen!
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Nr. 51 Excalibur

Die Beat Word Maschine: Eine innovative Idee fiir kreativen Ausdruck
Konzept:

Die Beat Word Maschine ist eine multifunktionale App, die Musik, Text und
visuelle Gestaltung miteinander verbindet, um Benutzern eine neue Mog-
lichkeit des kreativen Ausdrucks bietet.

Hauptfunktionen:

1. Swip-Button:

In YouTube Music integriert

Erstellt mit einem Klick eine Playlist in einer Geschichte, benannt nach den
Titeln der Songs

2. Swip & Sing:

Wihrend ein Lied l4duft, werden gesungene Worter (bis zu 3) im Hintergrund
gespeichert

Driicken von Swip+ fiigt diese Worter zu einem Satz zusammen

Hort man mehrere Lieder und speichert an verschiedenen Stellen weitere Worter,
verkniipft der Swip-Algorithmus diese zu einem Satz

Sobald ein Satz abgeschlossen ist, beginnt ein neuer Versuch, um einen zweiten
Satz zu bilden

Nach fiinf Sdtzen entsteht ein Absatz, der an einen Songwriter gesendet werden
kann, um die Geschichte weiterzufiithren

Der Songwriter oder nichste Nutzer kann durch Swipen einen passenden Absatz
hinzufiigen

3. Beat-Erstellung:

Swipkiss ermoglicht die Erstellung eines Beats zur geswipten Geschichte

Ein Wort aus der Geschichte wird ausgewihlt (z.B. ,,Reputation®)

Jeder Buchstabe wird in Vektorpunkte zerlegt, die verschiedene Instrumente
reprasentieren

Durch Beriihren und Ziehen der Punkte mit unterschiedlichem Druck (soft, me-
dium, hard) werden Sounds erzeugt

Verschiedene Punkte entsprechen verschiedenen Instrumenten (z.B. Gitarre,
Piano, Bass, Flote)

Das Wort ,,Reputation” hat 10 Buchstaben, die 10 Soundebenen erméglichen
Diese Ebenen konnen kreativ kombiniert werden, um einen individuellen Beat zu
erstellen
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4. Integration in DJ-Pult:

Die Beat Word Maschine kann in ein DJ-Pult integriert werden
ermdglicht DJs, die erstellten Beats in ihre Live-Sets zu integrieren
erzeugt emotionale und dynamische Musikstiicke

Zusatzfunktionen:

Maglichkeit, die Geschichten und Beats mit anderen Benutzern zu teilen
Kollaborative Erstellung von Geschichten und Musik

Verschiedene visuelle Gestaltungsmoglichkeiten fiir die Geschichten
Integration von KI-Funktionen zur Unterstiitzung der Texterstellung und Beat-
Erstellung

Potenzial:

Die Beat Word Maschine ist ein innovatives Tool mit grolem Potenzial fiir
kreativen Ausdruck und musikalische Innovation. Sie ermdglicht es Benutzern,
auf einzigartige Weise Geschichten zu erzdhlen, Musik zu komponieren und ihre
Kreativitdt mit anderen zu teilen.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der Vektorpunkt-basierten Beat-Erstellung
Entwicklung eines intuitiven und benutzerfreundlichen Interfaces
Integration in bestehende DJ-Software

Monetarisierungsmodell fiir die App

Fazit:

Die Beat Word Maschine ist eine spannende Idee mit vielversprechendem Poten-
zial. Die Kombination von Text, Musik und visueller Gestaltung er6ffnet neue
Maglichkeiten fiir kreativen Ausdruck und konnte die Musikindustrie revolutio-
nieren.
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Nr. 52 MarbleMount

Murmelspiel auf dem Basketballfeld: Ein innovatives Spielkonzept
Spielidee:

Das Murmelspiel auf dem Basketballfeld ist eine innovative Mischung aus
Murmelspiel und Basketball. Spieler versuchen, Murmeln aus einem Kkreis-
formigen Feld zu befordern, indem sie sie mit grofieren Murmeln anschie-
len. Punkte und Strafen sorgen fiir Spannung und Dynamik.

Spielablauf:

Vorbereitung:

Jeder Spieler legt 4 Murmeln in die Mitte des Kreises (insgesamt 8 Murmeln).
Das Spielfeld dhnelt einem Basketballfeld mit mehreren Kreisen.

Murmeln aus dem Feld befordern:

Spieler versuchen, die Murmeln aus der Mitte des Kreises mit groBeren Murmeln
herauszuschief3en.

Treffer mit einer groBeren Murmel ermdglichen es, die angeschossene Murmel
zu behalten.

Basketball-Element:

Verfehlte Schiisse oder Murmeln, die im Feld liegen bleiben, werden ,,gemerkt™.
Spieler miissen nun, wie Basketballspieler, von der Position der Murmel aus ver-
suchen, diese in den Murmelkorb zu werfen.

Trifft die Murmel den Korb, bleibt sie an der Stelle liegen, wo sie landet.

Fallt die Murmel durch den Korb, landet sie wieder in der Mitte des Feldes.
Punkte und Strafen:

Punkte:

Uberschreitet eine Murmel einen Kreis, erhilt der Spieler Punkte.

Ziel: 300 Punkte erreichen.

Strafen:

Fehlwiirfe beim Korbwurf fithren zu einem Buchstaben ,, H*.

Erhélt ein Spieler ,,H-O-R-S-E*, muss er 3 Murmeln als Strafe an den Gegner
abgeben.

Weitere Details:

Verschiedene Spielvarianten mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden und
Punktesystemen sind moglich.

Fortgeschrittene Varianten kdnnten zusétzliche Elemente wie Hindernisse oder
Bonusfelder beinhalten.

Das Spiel kann sowohl einzeln als auch mit mehreren Spielern gespielt werden.
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Potenzial:

Das Murmelspiel auf dem Basketballfeld ist ein innovatives und spannendes
Spielkonzept, das sowohl fiir Kinder als auch fiir Erwachsene geeignet ist. Es
verbindet Geschicklichkeit, Strategie und Spal} auf einzigartige Weise und bietet
gleichzeitig die Moglichkeit, Basketball-Elemente zu integrieren.

Offene Fragen:

Gestaltung des Spielfelds (GroBe, Anzahl der Kreise, Position des Korbs)
Auswahl der Murmeln (Groe, Material, Gewicht)

Entwicklung eines Punktesystems, das Spannung und Herausforderung bietet
Festlegung von Spielregeln und Strafen

Fazit:

Das Murmelspiel auf dem Basketballfeld ist eine kreative Spielidee mit grolem
Potenzial. Mit seiner innovativen Mischung aus verschiedenen Elementen und
seiner einfachen Spielbarkeit hat es das Zeug zum neuen Lieblingsspiel fiir Jung
und Alt.
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Nr. 53 WobbleWobble

Wackelndes Hinterteil Spiel: Eine innovative Idee fiir spafligen Zeitvertreib
Konzept:

Das Wackelndes Hinterteil Spiel ist eine innovative und unterhaltsame App,
die Augmented Reality und Gamification nutzt, um eine einzigartige Spiel-
erfahrung zu bieten. Spieler konnen ihr eigenes Hinterteil in eine animier-
te Figur verwandeln und Punkte durch Wackeln und Soundgenerierung
sammeln.

Hauptfunktionen:

1. Virtuelle Hinterteil-Animation:

Spieler fotografieren ihr Hinterteil.

Die App verwandelt das Foto in eine animierte 3D-Figur.

2. Wackeln und Sound:

3 Kreise erscheinen auf der animierten Figur.

Spieler beriihren die Kreise mit unterschiedlichem Druck (soft, medium, hard),
um die Figur zu ,,wackeln® zu bringen.

Das Wackeln erzeugt verschiedene Sounds, die den Kreisen zugeordnet sind.

3. Punktesystem und Wettbewerb:

Tippen Sie auf die aufleuchtenden Kreise im richtigen Moment, um Punkte zu
erhalten und den Sound zu generieren.

Verschiedene Spielmodi:

Vs. Modus:

Spieler treten gegeneinander an, um mehr Punkte durch Wackeln und Soundge-
nerierung zu erzielen.

Ahnlich wie bei Guitar Hero miissen Spieler Symbole und Sounds im richtigen
Moment treffen.

Splitscreen-Modus:

Spieler ,,wackeln“ gleichzeitig im Splitscreen, bis die vorgegebene Punktzahl
erreicht ist oder die Figur authort zu wackeln.

4. Belohnung:
Nach Erreichen der Punktzahl wird ein Twerk-Video der animierten Figur an-
gezeigt.

Zusatzfunktionen:

Maoglichkeit, die Wackel-Intensitdt und die Sounds anzupassen.
Verschiedene Hintergriinde und Kostiime fiir die animierte Figur.

Integration von Social-Media-Funktionen, um Punkte und Twerk-Videos mit
Freunden zu teilen.
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Potenzial:

Das Wackelndes Hinterteil Spiel ist eine unterhaltsame und innovative Idee mit
grof3em Potenzial. Es bietet eine spaBige Moglichkeit, sich zu bewegen, Punkte
zu sammeln und mit anderen zu konkurrieren. Die App konnte auch fiir Fitness-
zwecke verwendet werden, um die GesdBmuskulatur zu trainieren.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der 3D-Animation und Soundgenerierung
Entwicklung eines ausgewogenen Punktesystems

Gestaltung der Benutzeroberflache und des Spielerlebnisses
Monetarisierungsmodell fiir die App

Fazit:

Das Wackelndes Hinterteil Spiel ist eine kreative und spaflige Spielidee mit dem
Potenzial, eine groBe Zielgruppe anzusprechen. Die Kombination von Bewe-
gung, Gamification und Augmented Reality macht die App zu einem einzigarti-
gen und unterhaltsamen Erlebnis.
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Nr. 54 BondSid

Stuhlpyramide mit James Bond: Ein actiongeladenes Spielkonzept
Konzept:

Stuhlpyramide mit James Bond ist ein innovatives Spiel, das Geschicklich-
keit, Strategie und Action miteinander verbindet. Spieler stapeln Stiihle in
einer Pyramide, wihrend James Bond versucht, sie mit Paintball-Farben zu
zerstoren. Das Spiel bietet eine spannende Mischung aus Aufbau und Zer-
storung und sorgt fiir rasante Unterhaltung.

Spielablauf:

Stuhlwahl:
Spieler wihlen aus 70 Stithlen mit verschiedenen Eigenschaften (z.B. Farbe,
Material, Grofie) oder gestalten eigene Stiihle.

Pyramidenaufbau:

Spieler versuchen, eine Pyramide nach einem vorgegebenen Farbschema zu
bauen.

James Bond schief3t mit Paintball-Farben auf die Stiithle, um den Aufbau zu er-
schweren.

Spieler miissen die Farben der Stiihle beachten und die Pyramide stabil stapeln.

James Bond besteigt die Pyramide:

Ist die Pyramide fertig, versucht James Bond, auf die richtigen Stiihle zu hiipfen,
um die Spitze zu erreichen.

Spieler miissen die Pyramide so konstruieren, dass James Bond sie besteigen
kann.

Pyramide zum Wackeln bringen:

Sobald James Bond die Spitze erreicht hat, miissen Spieler die Farben der Stiihle
andern, um die Pyramide instabil zu machen.

Fillt James Bond von der Pyramide, beginnt der Aufbau erneut.
Zusatzfunktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade

Zeitlimit fiir den Aufbau

Bonuspunkte fiir schnelle und stabile Pyramiden
Maoglichkeit, James Bonds Paintball-Waffe zu verbessern
Integration von Online-Leaderboards
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Potenzial:

Stuhlpyramide mit James Bond ist ein actiongeladenes und innovatives Spiel-
konzept, das sowohl fiir Einzelspieler als auch fiir Gruppen geeignet ist. Es bietet
eine spaflige und herausfordernde Spielerfahrung und hat das Potenzial, ein
grofer Erfolg zu werden.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der Physiksimulation fiir die Pyramide
Gestaltung der Paintball-Effekte

Entwicklung eines ausgewogenen Punktesystems
Monetarisierungsmodell fiir die App

Fazit:

Stuhlpyramide mit James Bond ist eine kreative und spannende Spielidee, die
Action und Strategie auf einzigartige Weise verbindet. Das Spiel hat grof3es
Potenzial, eine groBe Zielgruppe anzusprechen und fiir rasante Unterhaltung zu
sorgen.
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Nr. 55 PresentBrain

Geschenke-Finder mit Gehirnscan: Eine innovative Idee fiir stressfreies
Shopping

Konzept:

Der Geschenke-Finder mit Gehirnscan ist eine innovative App, die mithilfe
von Biofeedback und Augmented Reality das perfekte Geschenk fiir jeden
Anlass findet. Durch einfaches Scannen des Gehirns und die Eingabe von
personlichen Daten wird eine Vorauswahl an Geschenken in verschiedenen
Geschiften angezeigt.

Hauptfunktionen:

1. Gehirnscan:

Die App nutzt Sensoren, um die Gehirnaktivitit zu messen und zu analysieren.
Basierend auf den Daten werden verschiedene Geschéfte auf dem ,,Gehirn® an-
gezeigt, die fiir den Geschenkekauf relevant sein konnten.

2. Personliche Daten:
Eingabe von Gewicht, Grofe und Alter, um die Auswahl weiter einzugrenzen.

3. In-Store-Erlebnis:

In einem Geschift angekommen, kann der Nutzer durch sanftes, mittleres oder
starkes Beriihren des Gehirns verschiedene Geschenkideen aus den angezeigten
Geschiften aufrufen.

4. Geschenkauswahl:
Auswahl eines Geschenks und Gang zum Geschift.

5. Rabatt an der Kasse:
Zeigt der Nutzer das vorgeschlagene Geschenk an der Kasse, erhélt er 13%
Rabatt.

Zusatzfunktionen:

Maoglichkeit, die Geschenke nach Preis, Kategorie oder Anlass zu filtern.
Integration von Bewertungen und Rezensionen von anderen Nutzern.
Erstellung von Wunschlisten und Geschenkeeinkaufslisten.
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Potenzial:

Der Geschenke-Finder mit Gehirnscan ist eine innovative und praktische Idee,
die das Geschenkekaufen stressfreier und effizienter gestalten kann. Die App hat
das Potenzial, eine grofle Zielgruppe anzusprechen und den Shopping-Erlebnis
zu verbessern.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung des Gehirnscans und der Biofeedback-Analyse
Entwicklung eines Algorithmus zur priazisen Geschenkauswahl
Integration mit bestehenden Kassensystemen

Monetarisierungsmodell fiir die App

Fazit:

Der Geschenke-Finder mit Gehirnscan ist eine kreative und zukunftsorientierte
Idee mit groBem Potenzial. Die App bietet eine innovative Moglichkeit, Ge-
schenke zu finden und gleichzeitig den Spafl am Einkaufen zu erhéhen.
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Nr. 56 DiscoAntre

SoundClash: Ein innovatives Spielkonzept fiir Musikliebhaber
Konzept:

SoundClash ist ein innovatives Spiel, das Musik, Rhythmus und Action mit-
einander verbindet. Spieler bauen eine Diskothek auf, generieren Sounds im
Guitar-Hero-Stil und kimpfen in Ego-Perspektive gegen andere Spieler, um
Soundkugeln zu erobern und Punkte zu sammeln.

Spielablauf:

Diskothekenaufbau:
Spieler bauen eine grofle Diskothek mit verschiedenen Elementen wie Tanzfla-
che, DJ-Pult und Lichteffekten.

Soundgenerierung:

Im Inneren der Diskothek erzeugen Spieler Sounds, indem sie Tastenkombinatio-
nen im Guitar-Hero-Stil driicken.

Je préziser die Tasten gedriickt werden, desto besser der Sound.

Eroberung der Soundkugeln:

In 3D-Shooter-Perspektive versuchen Spieler, die Soundkugeln der anderen
Diskotheken zu erobern.

Gegner werden durch préizises Schiefen ausgeschaltet.

Installation und Nachspielen:

Eroberte Soundkugeln werden in der eigenen Diskothek installiert.

Der Sound der anderen Diskothek muss nachgespielt werden, um Punkte zu er-
halten.

Sammlung und Punkte:

Spieler versuchen, alle Soundkugeln der anderen Diskotheken zu sammeln.
Durch das Nachspielen der Sounds in der eigenen Diskothek werden Punkte
generiert.

Gegner eliminieren:
Vor der Eroberung der Soundkugel miissen alle Gegner in der Diskothek elimi-
niert werden.

Capture the Flag:
Die Soundkugel-Eroberung funktioniert ahnlich wie Capture the Flag.
Beat ,em Up:

Bleiben am Ende zwei Spieler tibrig, wechselt das Spiel in die Beat ,em Up-Per-
spektive.
Spieler kimpfen mit Nahkampfattacken gegeneinander.
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Punkte und Sieg:
Ziel ist es, eine bestimmte Punktzahl zu erreichen, um das Spiel zu gewinnen.
Zusatzfunktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade

Online-Multiplayer-Modus

Verschiedene Musikgenres und Soundeffekte

Maglichkeit, eigene Diskotheken zu gestalten und mit anderen Spielern zu teilen

Potenzial:

SoundClash ist ein innovatives und actiongeladenes Spielkonzept, das Musik-
liebhaber und Spieler gleichermaBen ansprechen kann. Das Spiel bietet eine
spaBBige und herausfordernde Spielerfahrung und hat das Potenzial, ein grof3er
Erfolg zu werden.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der Soundgenerierung und -erkennung
Gestaltung der 3D-Umgebung und der Charaktere
Entwicklung eines ausgewogenen Punktesystems
Monetarisierungsmodell fiir die App

Fazit:

SoundClash ist eine kreative und spannende Spielidee, die Musik und Action auf
einzigartige Weise verbindet. Das Spiel hat grofles Potenzial, eine groBe Ziel-
gruppe anzusprechen und fiir rasante Unterhaltung zu sorgen.
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Nr. 57 Dreamcast+

VR-Kugel: Eine innovative Idee fiir immersive Raumerlebnisse
Konzept:

Die VR-Kugel ist ein innovatives Produkt, das mithilfe von 360°-Kameras,
Lautsprechern und Beleuchtung ein immersives Virtual-Reality-Erlebnis
im eigenen Zimmer ermoglicht. Nutzer konnen ihr Zimmer in eine virtuelle
Welt verwandeln und diese mit neuen Produkten und Inhalten gestalten.

Hauptfunktionen:

1. 360°-Aufnahme:

Eine Kugel mit integrierten 360°-Kameras nimmt das Zimmer des Nutzers auf.
Die Aufnahmen werden in Echtzeit auf einen Handheld-Controller oder ein ex-
ternes Display gestreamt.

2. Virtuelle Umgebung:

Das aufgenommene Zimmer wird in eine virtuelle 3D-Umgebung umgewandelt.
Nutzer konnen sich in der virtuellen Umgebung frei bewegen und mit Objekten
interagieren.

3. Interaktive Inhalte:

Nutzer konnen virtuelle Produkte und Inhalte in die 3D-Umgebung einfiigen.
Produkte kdnnen in 3D betrachtet und aus verschiedenen Perspektiven begutach-
tet werden.

4. Beleuchtung und Sound:

Die VR-Kugel verfiigt iiber integrierte Beleuchtung und Lautsprecher.
Beleuchtung und Soundeffekte konnen individuell angepasst werden, um die
virtuelle Umgebung zu gestalten.

5. Steuerung:

Die VR-Kugel kann mit Sprachbefehlen oder iiber den Handheld-Controller ge-
steuert werden.

Intuitive Steuerung ermoglicht einfaches Navigieren und Interagieren in der
virtuellen Umgebung.
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Zusatzfunktionen:

Moglichkeit, eigene 3D-Modelle und Inhalte zu importieren.

Integration von Social-Media-Funktionen zum Teilen von VR-Erlebnissen mit
Freunden.

Unterstiitzung von Multiplayer-Modi fiir gemeinsame VR-Erlebnisse.

Potenzial:

Die VR-Kugel hat groBes Potenzial, die Art und Weise, wie wir mit unseren Réu-
men interagieren, zu verdndern. Sie bietet eine innovative Moglichkeit, Riume
zu visualisieren, Produkte zu prasentieren und neue Formen der Unterhaltung zu
erleben.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der 360°-Aufnahme und -Verarbeitung.
Entwicklung intuitiver Steuerungsmoglichkeiten fiir die VR-Umgebung.
Gestaltung ansprechender und interaktiver VR-Inhalte.
Monetarisierungsmodell fiir die VR-Kugel und die zugehorigen Inhalte.

Fazit:

Die VR-Kugel ist eine kreative und zukunftsorientierte Idee mit groBem Poten-
zial. Sie bietet eine innovative Moglichkeit, die Grenzen zwischen der realen und
der virtuellen Welt zu verschmelzen und neue Raumerfahrungen zu schaffen.
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Nr. 58 Dj YouTube Music

YT Music Mashup-Funktion: Innovative Idee fiir kreativen Musikgenuss
Konzept:

Die YT Music Mashup-Funktion erméglicht es Nutzern, zwei Songs gleich-
zeitig in YouTube Music abzuspielen und sie auf einzigartige Weise mit-
einander zu verschmelzen. Durch Ziehen eines Players in der Mitte 6ffnet
sich ein Buchstabe mit Vektorpunkten, die zur technischen Abstimmung der
Songs dienen.

Hauptfunktionen:

1. Simultanes Abspielen von zwei Songs:
Nutzer kdnnen zwei beliebige Songs aus der YouTube Music Bibliothek auswah-
len und gleichzeitig abspielen.

2. Mashup-Erstellung:

Durch Zichen eines Players in der Mitte 6ffnet sich ein Buchstabe mit Vektor-
punkten.

Diese Vektorpunkte ermdglichen die Anpassung von Tempo, Tonhdhe und
Rhythmus der Songs, um einen harmonischen Mashup zu erstellen.

3. Beatmatching und Vektorpunkte:

Die Vektorpunkte des Buchstabens und des Wortes repriasentieren verschiedene
Aspekte des Beatmatchings.

Nutzer kénnen diese Punkte intuitiv verschieben, um die Songs beatgenau auf-
einander abzustimmen.

4. Urheberrechte und neue Instrumentalbeats:

Die Rechte an den Instrumentalbeats der Vektorpunkte und des Wortes verblei-
ben bei den Urhebern der Musikstiicke.

Nutzer und YouTube kénnen neue Instrumentalbeats zur Verfiigung stellen, um
die Mashup-Vielfalt zu erweitern.

Zusatzfunktionen:

Integration von Tutorials und Vorlagen fiir Einsteiger.

Maoglichkeit, Mashups zu speichern und mit anderen Nutzern zu teilen.
Social-Media-Funktionen zum Entdecken und Bewerten von Mashups.
Potenzial:
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Zusatzfunktionen:

Integration von Tutorials und Vorlagen fiir Einsteiger.

Maoglichkeit, Mashups zu speichern und mit anderen Nutzern zu teilen.
Social-Media-Funktionen zum Entdecken und Bewerten von Mashups.

Potenzial:

Die YT Music Mashup-Funktion hat groles Potenzial, die Musikkreativitdt und
den Musikgenuss zu fordern. Sie bietet eine innovative Moglichkeit, Songs auf
neue Weise zu erleben und eigene musikalische Werke zu schaffen.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der Vektorpunkt-basierten Steuerung.

Entwicklung eines intuitiven Interfaces fiir die Mashup-Erstellung.
Sicherstellung der Urheberrechtskonformitét bei benutzergenerierten Inhalten.
Monetarisierungsmodell fiir die Mashup-Funktion.

Fazit:

Die YT Music Mashup-Funktion ist eine kreative und innovative Idee, die das
Potenzial hat, die Musikindustrie zu revolutionieren. Sie bietet eine nutzerfreund-
liche Méglichkeit, Songs zu mixen und neue musikalische Kreationen zu teilen.
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Nr. 59 HomeWifer

ColorBlast: Innovative Raumerfahrung mit Reinigungsspaf}
Konzept:

ColorBlast ist eine innovative App, die 3D-Technologie und Gamification
nutzt, um eine interaktive und unterhaltsame Raumerfahrung zu schaffen.
Nutzer konnen ihre eigenen Riume mit 3D-Elementen gestalten, Produkte
fotografieren und diese in die virtuelle Umgebung integrieren. Anschliefend
»Hfdrben“ sie die Produkte virtuell ein und reinigen sie mit einem Handschuh
oder einer Paintball-Kanone. Gereinigte Produkte werden anderen Nutzern
zum Kauf angeboten, wobei schnellere Reinigung einen Rabatt erméglicht.

Hauptfunktionen:

1. 3D-Raumgestaltung:
Nutzer gestalten ihren Raum mit 3D-Elementen und fligen Fotos ihrer realen
Produkte hinzu.

2. Virtuelles Firben:
Durch Schiitteln des Handys werden die Produkte im 3D-Raum farbig ,,ver-
schmutzt®.

3. Reinigung mit Spielspaf3:
Nutzer ,,reinigen‘ die Produkte mit einem Handschuh oder einer Paintball-Kano-
ne.

4. Produktverfiigbarkeit und Kauf:
Gereinigte Produkte werden anderen Nutzern zum Kauf angeboten.

5. Preisgestaltung:
Der Preis der Produkte sinkt mit der Reinigungsgeschwindigkeit.

Zusatzfunktionen:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Reinigungsmodi.

Integration von Social-Media-Funktionen zum Teilen von Raumerfahrungen und
Reinigungsergebnissen.

Maoglichkeit, eigene 3D-Elemente und Produkte zu erstellen.
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Potenzial:

ColorBlast hat grofles Potenzial, die Art und Weise, wie wir mit unseren Rau-
men interagieren, zu verdndern. Die App bietet eine unterhaltsame Mdglichkeit,
Réume zu gestalten, Produkte zu entdecken und gleichzeitig spielerisch die
Reinigung zu erledigen.

Offene Fragen:

Technische Umsetzung der 3D-Raumdarstellung und Interaktion.
Entwicklung intuitiver Steuerungsmdglichkeiten fiir die Reinigung.
Integration von sicheren Zahlungsmoglichkeiten fiir den Produktkauf.
Monetarisierungsmodell fiir die App und die 3D-Elemente.

Fazit:

ColorBlast ist eine kreative und innovative Idee, die Gamification und 3D-Tech-
nologie auf einzigartige Weise verbindet. Die App bietet eine unterhaltsame und
interaktive Raumerfahrung mit dem Potenzial, den Reinigungsalltag zu revolu-
tionieren.

91



Nr. 60 Darmin

Das Darm-Gehirn-Genie: Gesunde Ernihrung mit Spafl und Leichtigkeit
Konzept:

1. Spielfeld:
Der untere Bereich des Displays zeigt einen Darm.
Verschiedene Essens-Emojis schweben auf dem Bildschirm.

2. Spielerisches Feedback:

Ziehe die Emojis in den Darm, die dir gefallen oder die du probieren mdchtest.
Der Darm bewertet die Kombinationen:

Positive Symbole und Gerdusche bei passenden Emojis (z.B. Pizza und Kise).
Neutrales Feedback bei unpassenden Kombinationen (z.B. Pizza und Ananas).

3. Gehirnstimulation:

Ein Gehirn im oberen Bereich des Displays ist mit dem Darm verbunden.

Nach positivem Feedback des Darms zeigt das Gehirn eine Auswahl an Geschaf-
ten an:

Giinstige Preise fiir die passenden Lebensmittel.

Verfiigbare Rabatte und Angebote.

4. Zeitlimit:

Du hast nur 60 Sekunden, um den Darm mit Emojis zu fiillen.
Schnelles Denken und Kombinieren ist gefragt!

Lerneftekt:

Spielerischer Zugang zu gesunder Erndhrung.
Entdecken neuer Geschmackskombinationen.
Forderung intuitiver Essensentscheidungen.
Erweiterungsmoglichkeiten:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade.
Rezepte und Zubereitungstipps.
Integration von Erndhrungsplédnen und Challenges.

Zielgruppe:

Kinder und Erwachsene.

Personen, die sich gesund erndhren mochten.

Menschen mit Lebensmittelunvertraglichkeiten oder Allergien.
Vorteile:

SpaBiiges und interaktives Lernerlebnis.

Motivation zur bewussten Erndhrung.

Unterstiitzung bei der Umsetzung einer gesunden Lebensweise.

Das Darm-Gehirn-Genie ist eine innovative und spielerische Moglichkeit, sich
genussvoll und gleichzeitig gesund zu erndhren
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Nr. 61 Rednolo

Das Gliicks-Karussell: Singen und Tippen fiir den Lottogewinn
Konzept:

1. Mystische Augen:
Rote Augen blinken auf und ab, jede Zahl von 1-49 erscheint in einem Auge.
Tippen Sie im richtigen Moment auf die Augen, um die Zahlen zu ,,fangen*.

2. Karussell der Gliickszahlen:
Die Augen drehen sich wie ein Karussell, Spannung und Mystik steigen.

3. Lied als Schliissel:

Singen Sie im richtigen Moment die richtigen Buchstaben eines Liedes ins Mik-
rofon.

Der Liedtext und die Melodie bestimmen die Reihenfolge der Zahlen.

4. Zahlenmagie:

Wihrend Sie singen, erscheinen die Zahlen in den Augen.
Tippen Sie auf die Augen, um Thre Gliickszahlen zu speichern.
Algorithmus:

Ein raffinierter ,,Buchstaben-Sing-Algorithmus® generiert die Zahlen.
Jede Note und jeder Buchstabe des Liedes hat eine bestimmte Bedeutung.
Erlebnis:

Spannendes und interaktives Spielprinzip.
Mystische Atmosphére durch die blinkenden Augen und das Karussell.
Freude am Singen und Entdecken der Gliickszahlen.

Zielgruppe:

Lottospieler, die auf der Suche nach etwas Neuem und SpaBiigem sind.
Menschen, die an Mystik und Magie glauben.

Fans von Karaoke und Musik.

Vorteile:

Einzigartiges Spielerlebnis, das Spall und Spannung verbindet.

Maoglichkeit, die eigenen Gliickszahlen auf intuitive Weise zu wihlen.
Abwechslung zum klassischen Lottospiel.

Das Gliicks-Karussell ist eine innovative und unterhaltsame Moglichkeit, um
Lottozahlen zu wéhlen.

Hinweise:

Die Auswahl des Liedes kann den Schwierigkeitsgrad beeinflussen.
Fortgeschrittene Spieler konnen versuchen, komplexere Lieder zu singen.
Das Spiel kann auch mit Freunden und Familie gespielt werden.

Viel Gliick beim Singen und Tippen!
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Nr. 62 BabalaBoom

Entschérfe den Tresor: Ein explosives Buchstabenriitsel
Konzept:

1. Bombenpuzzle:

Platziere Bomben an den richtigen Knackpunkten des Tresors.
Nutze dein Gedéchtnis, um die korrekte Anordnung zu finden.
Explosion der Bomben 6ffnet den Tresor.

2. Buchstabenschatz:
Im Inneren des Tresors befinden sich verstreute Buchstaben.
Diese Buchstaben bilden den Losungsansatz fiir den néchsten Tresor.

3. Angel-Herausforderung:

Benutze eine virtuelle Angel, um die Buchstaben zu fangen.

Erkenne die richtigen Positionen im Tresor.

Ziehe die Angel im richtigen Moment ein, wie bei ,,Sega Bass Fishing*.

4. Entschliisselung:
Finde die geforderte Anzahl an Buchstaben.
Bilde das Losungswort fiir die Ziindung der néchsten Bomben.

Erlebnis:

Spannende Kombination aus Puzzle und Geschicklichkeitsspiel.
Nervenkitzel durch die Bomben und den Zeitdruck.

Befriedigung beim Entschliisseln der Ritsel und Offnen der Tresore.

Zielgruppe:

Ritselfans und Spieler, die Herausforderungen suchen.
Personen, die Geschicklichkeitsspiele und Angeln mogen.
Fans von Escape Rooms und Knobelspielen.

Vorteile:

Einzigartiges Spielerlebnis, das verschiedene Fahigkeiten vereint.

Steigender Schwierigkeitsgrad und abwechslungsreiche Rétsel.

Hohe Motivation zum Weitermachen und Losen der Rétsel.

Entschérfe den Tresor ist ein spannendes und kniffliges Spiel, das deine Kombi-
nationsgabe und dein Geschick auf die Probe stellt.

Hinweise:

Die Anzahl der Bomben und die Komplexitit der Rétsel steigen mit jedem Level.
Verschiedene Arten von Tresoren und Bomben sorgen fiir Abwechslung.
Fortgeschrittene Spieler konnen zusitzliche Herausforderungen freischalten.

Viel Erfolg beim Entschliisseln der Codes und Offnen der Tresore!

94



Nr. 63 ScrollSid

Wichtige Nachrichten auf einen Blick: Verbesserungen fiir WhatsApp

1. Scrollbalken mit Markierungen:
Integrieren Sie einen Scrollbalken in WhatsApp, der wichtige Nachrichten her-
vorhebt.

2. Markieren wichtiger Nachrichten:

Tippen Sie doppelt auf wichtige Text-, Sprach- oder Bildnachrichten, um sie mit
einem Stern zu markieren.

Wihlen Sie verschiedene Farben fiir Sterne, um die Wichtigkeit zu kennzeichnen
(z.B. rot fiir ,,dringend”, gelb fiir ,,wichtig®, blau fiir ,,spéter lesen®).

3. Springen zu wichtigen Stellen:

Scrollen Sie nach unten, um zum letzten markierten Stern zu springen.

Scrollen Sie von oben oder unten, um an den nichsten bzw. vorherigen Stern zu
springen.

4. Farbcodierter Scrollbalken:
Der Scrollbalken zeigt die Wichtigkeit der Nachrichten durch Farben an:

Rot: Dringende Nachrichten

Gelb: Wichtige Nachrichten

Blau: Nachrichten zum spéiteren Lesen

5. Color-Archiv:

Speichern Sie sternmarkierte Nachrichten in einem ,,Color-Archiv®.

Tippen Sie auf die Farbe eines Sterns, um direkt zur entsprechenden Nachricht
Zu springen.

Vorteile:

Schnelleres Finden wichtiger Informationen.
Verbesserte Organisation von Nachrichten.
Ubersichtliche Darstellung des Nachrichtenverlaufs.
Zusatzfunktionen:
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Filtern Sie Nachrichten nach Farbe, um nur wichtige oder dringende Nachrichten
anzuzeigen.

Erstellen Sie eigene Kategorien fiir Sterne (z.B. ,,Arbeit*, ,,Privat®, ,, Familie®).
Legen Sie fest, nach welchem Zeitraum Nachrichten automatisch aus dem
Archiv geldscht werden.

Mit diesen Verbesserungen wird WhatsApp zu einem noch effizienteren Tool fiir
die Kommunikation.

Hinweis:
Die Implementierung dieser Funktionen erfordert Anpassungen an der Whats-
App-App.

Weitere Ideen:

Integrieren Sie eine Suchfunktion, um nach markierten Nachrichten zu suchen.
Erlauben Sie die Synchronisierung von Markierungen und Archiven zwischen
verschiedenen Geriten.

Ich hoffe, diese Vorschldge helfen Ihnen, WhatsApp noch besser zu nutzen!
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Nr. 64 DevilGlow

Teufels-Tanz: Ein rhythmisches Geschicklichkeitsspiel
Konzept:

1. Dynamische Ebene:
Der Teufel bewegt sich auf einer Ebene, die sich in alle Richtungen verschiebt.
Die Ebene veridndert ihre Farbe und Soundeffekte im Takt der Musik.

2. Farben und Sounds:

Tippen Sie im richtigen Moment auf die Ebene, um ihr eine Farbe und einen
Sound zuzuordnen.

Softes Tippen erzeugt sanfte Farben und Tone, starkes Tippen erzeugt kraftige
Farben und Téne.

3. Teufels-Tanz:

Tippen Sie im richtigen Rhythmus auf die Ebene, um den Teufel zum Tanzen zu
animieren.

Je besser der Rhythmus, desto schneller und ausgelassener tanzt der Teufel.

4. Horner als Ringehalter:
Wihrend der Teufel tanzt, wachsen ihm Horner, die als Halter fiir Ringe dienen.
Die Farbe der Horner wechselt im Takt der Musik.

5. Ringwurf:

Werfen Sie Ringe auf die Horner des Teufels.

Die Ringe werden nur aufgenommen, wenn die Farbe des Rings mit der Farbe
des Horns iibereinstimmt.

6. Leuchtende Ringe:
Sind alle Ringe auf den Hornern platziert, beginnen sie zu leuchten.

7. Harpunen-Jagd:

Der Teufel stoBit die Ringe zuriick auf die Spielfliche.

Fangen Sie die Ringe mit einer Harpune im richtigen Moment.

Die Farbe der Harpune muss mit der Farbe des Rings iibereinstimmen.

8. Punkte und Teufelssprung:

Treffen Sie Ringe und Teufels-Symbole mit der Harpune, um Punkte zu erhalten.
Verschiedene Symbole erfordern unterschiedliche Trefferpunkte.

Der Teufel springt von Ebene zu Ebene, wenn Sie genug Punkte sammeln.

9. Mehrspielermodus:

Lassen Sie den Teufel von vorne tanzen und messen Sie sich mit anderen Spie-
lern.Erhdhen Sie Thre Punktzahl durch geschicktes Tippen, Werfen und Fangen.
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Erlebnis:

Einzigartiges Spielprinzip, das Rhythmusgefiihl und Geschicklichkeit verbindet.
Spannende und abwechslungsreiche Spielmechanik.

Motivierendes Punktesystem und Mehrspielermodus.

Zielgruppe:

Spieler, die auf der Suche nach neuen Herausforderungen sind.
Fans von Musik- und Rhythmusspielen.

Freunde von Geschicklichkeitsspielen und Multiplayer-Modi.

Vorteile:

Innovatives und spaBiges Spielerlebnis.

Forderung von Rhythmusgefiihl und Koordination.

Maglichkeit, sich mit anderen Spielern zu messen.

Teufels-Tanz ist ein innovatives und unterhaltsames Spiel, das Spielern aller
Level eine spafBige und herausfordernde Erfahrung bietet.

Hinweise:

Die Schwierigkeitsgrade kann durch die Musikgeschwindigkeit und die Anzahl
der Ringe variiert werden.

Verschiedene Teufel-Charaktere und Harpunen-Designs sorgen fiir Abwechslung.
Erfolge und Bestenlisten motivieren zum Weitermachen.

Viel Spal3 beim Tanzen mit dem Teufel!
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Nr. 65 GuitarAntre

Guitar Hero trifft Karaoke: Ein innovatives Musikerlebnis
Konzept:

1. Gitarre und Karaoke:
Verbinden Sie Thre Gitarre mit dem Fernseher und singen Sie gleichzeitig ein
Lied als Karaoke.

2. Vectorpunkte-System:

Die Buchstaben des Liedes zeigen im Verlauf Vectorpunkte auf, die Sie auf Threr
Gitarre nachspielen miissen.

Verschiedene Farben und Formen der Punkte kennzeichnen verschiedene Téne
und Anschlige.

3. Soundtreffer und Punkte:

Spielen Sie die richtigen Punkte mit dem richtigen Druck (soft, medium, hard)
auf Threr Gitarre, um Punkte zu erhalten.

Verfehlen Sie Punkte oder spielen sie falsch, gibt es keine Punkte oder Upgrades

4. Gesangsbewertung:
Thre Stimme muss passend zur Karaoke in Hohen und Tiefen gesungen werden.
Abweichungen erschweren das Nachspielen der Punkte.

5. Versus-Modus:

Singen und spielen Sie ein Lied komplett durch und treten Sie im Versus-Modus
gegen einen Konkurrenten an.

Punkte und erreichte Upgrades entscheiden iiber den Sieg.

6. Sound-Flavour:

Verandern Sie den Sound des Liedes mit Threr Gitarre.

Verschiedene Druckstufen (soft, medium, hard) erzeugen unterschiedliche Instru-
mentalvariationen.

7. Upgrades und Power-Ups:

Sammeln Sie wihrend des Spiels Upgrades, die es vereinfachen und mehr Spaf}
bereiten.

Uberspringen Sie Phrasen der Karaoke oder veréindern Sie den Liedstil.

8. Online-Archiv:

Teilen Sie Thre neu interpretierten Lieder mit der Community.

Laden Sie Thre Kreationen in ein Online-Archiv hoch und lassen Sie sie von
anderen Spielern bewerten und nachspielen.
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Erlebnis:

Einzigartige Kombination aus Karaoke, Gitarrenspiel und kreativem Ausdruck.
Spannende Herausforderung fiir Spieler aller Level.

Maglichkeit, eigene Musikinterpretationen zu teilen und zu bewerten.

Zielgruppe:

Musikbegeisterte und Karaoke-Fans.

Gitarristen, die ihre Fahigkeiten verbessern mochten.

Spieler, die neue Herausforderungen suchen und kreativ sein wollen.

Vorteile:

Innovatives und motivierendes Spielerlebnis.

Forderung von musikalischem Talent und Kreativitét.

SpaBige und interaktive Moglichkeit, Musik zu erleben.

Guitar Hero trifft Karaoke ist ein innovatives Spiel, das Musikliebhabern auf
allen Ebenen eine neue und aufregende Moglichkeit bietet, ihre Leidenschaft zu
entdecken und zu teilen.

Hinweise:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Liedauswahl sorgen fiir Abwechslung.
Tutorials und Hilfestellungen erleichtern den Einstieg.

Online-Community ermdglicht Austausch und Wettbewerb.

Viel Spal} beim Singen und Spielen!
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Nr. 66 SwarmDuck

Enten-Tanz: Ein musikalisches Fangspiel

Konzept:

1. Buchstabenjagd:

Enten rufen aus einem Gehege Buchstaben aus ihrem Mund.
Fangen Sie die Buchstaben per Touch und bilden Sie ein Wort.

2. Wort in Noten:
Sobald Sie ein Wort haben, wird es in Vectorpunkte umgewandelt und fliegt in
der Luft herum.

3. Rhythmusgefiihl:
SchieBen Sie auf die Vectorpunkte des Wortes, um Noten zu erhalten.
Erstellen Sie einen Rhythmus, um die Enten zum Tanzen zu bringen.

4. Tanzendes Fangen:
Fangen Sie die tanzenden Enten mit einem Netz ein, um Punkte zu erhalten.
Je langer eine Ente tanzt, desto schwieriger wird es, sie zu fangen.

5. Farbwechsel:
Achten Sie auf die Farbe des Fangnetzes, die stindig variiert.
Enten wechseln ihre Farbe wihrend des Tanzes.

Erlebnis:

Einzigartiges Spiel, das Geschicklichkeit, Rhythmusgefiihl und Kombinations-
gabe vereint.

SpaBiges und interaktives Spielerlebnis mit niedlichen Enten.

Motivierendes Punktesystem und abwechslungsreiche Herausforderungen.

Zielgruppe:

Familien und Spieler jeden Alters.

Fans von Musik- und Rhythmusspielen.

Spieler, die Geschicklichkeitsspiele und niedliche Tiere mogen.

Vorteile:

Innovatives und lehrreiches Spielerlebnis.

Forderung von Koordination, Konzentration und Wortschatz.

SpaBige Moglichkeit, Musik und Bewegung zu erleben.

Enten-Tanz ist ein innovatives und unterhaltsames Spiel, das Spielern aller Level
eine frohliche und lehrreiche Erfahrung bietet.

Hinweise:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Ententypen sorgen fiir Abwechslung.
Lernmodus hilft Kindern, Buchstaben und Worter zu lernen.

Online-Modus ermoglicht es, mit anderen Spielern zu tanzen und Punkte zu ver-
gleichen.Viel Spal3 beim Tanzen mit ¢gi Enten!



Nr. 67 KlatkaDevila

Hollenfahrt im Hochhaus: Ein akustisches Wortspiel
Konzept:

1. Paranoia im Aufzug:

Sechs Personen sitzen in einem Aufzug.

Sie erzeugen mit der Soundanlage des Aufzugs laute Gerdusche und Schreie, um
Paranoia auszuldsen.

Die Menschen versuchen miteinander zu kommunizieren, und iiber ihren Kopfen
erscheinen Buchstaben.

2. Losungswort:
Die Buchstaben bilden ein Losungswort, das den Zugang zum néchsten Aufzug
und zur Spitze des Hochhauses ermoglicht.

3. Gehirnstimulation:
Verwenden Sie ein Soundpult, um die Gehirne der Menschen zu stimulieren und
neue Buchstaben hervorzubringen.

4. Ritsellosung:
Sobald ein Losungswort erkannt wurde, geben Sie es im Schaltpult des Aufzugs
ein, um zum nichsten Level zu gelangen.

5. Wortspiel durch Geriusche:
Das Ziel ist es, die Personen durch Gerdusche zum Nachdenken anzuregen und
das Ritsel zu 16sen.

6. Steuerung durch Bewegung:
Bewegen Sie das Handy in der Luft, um den Aufzug in Bewegung zu setzen.

7. Finale Herausforderung:

Nach dem Losen der Geschichte des Teufels erreichen Sie die Spitze des Hoch-
hauses.

Springen Sie vom Gebéude und landen Sie in einem Krankenwagen.

8. Gehirntraining:

Im Krankenwagen wird Thr Gehirn mit neuen Wortern ,,frisiert™.

Ziehen Sie die Vektorpunkte Ihres Namens in verschiedene Richtungen, um neue
Gedanken anzuregen.

Kehren Sie zum Start zuriick, um ein neues Hochhaus zu besteigen und eine neue
Geschichte zu entrétseln.
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Erlebnis:

Einzigartiges und spannendes Spielerlebnis, das Wortspiel, Geschicklichkeit und
Gehirntraining verbindet.

Mystische Atmosphére durch die Geschichte des Teufels und die Paranoia im
Aufzug.

Befriedigung beim Losen der Rétsel und Erreichen der Spitze des Hochhauses.

Zielgruppe:

Ratselfans und Spieler, die Herausforderungen suchen.

Personen, die gerne mit Sprache und Wortspielen experimentieren.
Fans von Escape Rooms und kniffligen Aufgaben.

Vorteile:

Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.

Forderung von Wortschatz, Kombinationsgabe und Problemlsungskompetenz.
Spannende und motivierende Spielerfahrung mit hohem Wiederspielwert.
Hollenfahrt im Hochhaus ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf eine akusti-
sche Reise voller Rétsel und Herausforderungen entfiihrt.

Hinweise:
Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Geschichten sorgen fiir Abwechslung.
Multiplayer-Modus ermdglicht es, gemeinsam Ratsel zu 16sen.

Online ermdglichen den Vergleich mit anderen Spielern.

Viel Erfolg beim Erklimmen des Hochhauses!
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Nr. 68 PubCrawler

Flaschen-Fangen: Ein rasantes Geschicklichkeitsspiel
Konzept:

1. Memory-Puzzle:

Verschiedene Personen klicken auf eine Fliche, die sich auf dem Display hin und
her bewegt.

Merken Sie sich die Getrinke, die angezeigt werden und nach kurzer Zeit wieder
verschwinden.

2. Fruit Ninja trifft Getrinkekisten:

Fangen Sie die Getrdnke nach dem Memory-Puzzle wie bei Fruit Ninja in einem
Getrinkekasten auf.

Waihlen Sie aus mehreren Getrankekésten und fangen Sie die Logos oder Getrin-
ke in den richtigen Kisten.

3. Hindernisse:
Weichen Sie wihrend des Spiels Bomben und Hénden aus, die versuchen, die
Getréinke zu zerstoren oder wegzunehmen.

4. Punkte und Fehler:

Beriihren Sie fliegende Hande und Bomben mit dem Finger, um sie zu entfernen.
Sammeln Sie Punkte, indem Sie Flaschen fangen und in die Kiste beférdern.
Achten Sie auf die richtigen Flaschen in der richtigen Kiste, sonst miissen Sie
von vorne beginnen.

5. Flaschenlogo-Zuordnung:

Weisen Sie den Flaschen per Touch das richtige Logo zu.

Kleben Sie das passende Logo in der Luft an die Flaschen.

Die Flaschen verlangsamen sich, wenn sie sich nah vor Thnen befinden.

Drehen Sie die Flasche in die richtige Richtung, um sie in die Kiste zu beférdern.
Ziehen Sie die Flaschen nach unten, um sie in der Kiste zu fangen, die sich am
unteren Rand des Displays von links nach rechts bewegt.

6. Belohnung:

Fiillen Sie einen Kasten, erhalten Sie einen Geschenkgutschein fiir Ihre Lieb-
lingsbar.
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Erlebnis:

Spannendes und rasantes Spiel, das Geschicklichkeit, Konzentration und Ge-
déchtnis trainiert.

Motivierendes Punktesystem und Belohnungssystem.

SpaBiges und interaktives Spielerlebnis fiir Einzelspieler oder Gruppen.

Zielgruppe:

Spieler jeden Alters, die Geschicklichkeitsspiele mogen.
Fans von Fruit Ninja und dhnlichen Spielen.

Personen, die gerne mit Getranken und Logos spielen.

Vorteile:

Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.

Forderung von Koordination, Reaktionsschnelligkeit und visuellem Gedéachtnis.
Tolle Moglichkeit, SpaBl mit Freunden und Familie zu haben.

Flaschen-Fangen ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf eine rasante Reise
voller Herausforderungen und Spal3 entfiihrt.

Hinweise:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Getrankesorten sorgen fiir Abwechslung.
Multiplayer-Modus ermdglicht es, gemeinsam Punkte zu sammeln und gegen-
einander anzutreten.

Online ermdglichen den Vergleich mit anderen Spielern.

Viel Spal} beim Fangen der Flaschen!
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Nr. 69 PunchlnYourFace

Box dich zum Beat: Ein musikalisches Kampfspiel
Konzept:

1. Punch-Out trifft Selfie:

Fotografieren Sie Thr Gesicht mit dem Smartphone.

Erhalten Sie Boxhandschuhe, um Thr Gesicht wie beim Punch-Out auf dem
Super Nintendo zu bearbeiten.

2. Rhythmisches Boxen:
Driicken Sie abwechselnd die A- und B-Knopfe, um das Gesicht zu treffen, das
wie ein Zirkusclown aus einer Box springt und variiert.

3. Buchstabenjagd:
Treffen Sie das Gesicht, um einen Buchstaben an der Position des Punches zu
erhalten.

4. Vectorpunkte und Sound:

Der Buchstabe wird in Vectorpunkte zerlegt.

Treffen Sie die Vectorpunkte, um Punkte und einen instrumentalen Sound von
verschiedenen Instrumenten zu erhalten.

5. Wort-Entschliisselung:

Oben im Display wird ein Wort vorgegeben, das durch Punches im Gesicht ent-
schliisselt werden muss.

Treffen Sie verschiedene Stellen im Gesicht mit den Boxhandschuhen, um die
Buchstaben mit den Vectorpunkten freizuschalten.

6. Punkte und Tanz:

Haben Sie das vorgegebene Wort herausgeboxt und die Vectorpunkte getroffen,
erhalten Sie Punkte und den generierten Sound, der das Gesicht wieder zum
Tanzen bringt.

7. Split-Screen-Modus:

Spielen Sie im Split-Screen-Modus und finden Sie heraus, wer den besseren
Sound, die besseren Treffer und mehr Punkte bei den Wortern erzielt.
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Erlebnis:

Einzigartiges Spiel, das Boxen, Rhythmusgefiihl und Wortspiele verbindet.
Spannendes und spaBiges Spielerlebnis fiir Einzelspieler oder Gruppen.
Motivierendes Punktesystem und abwechslungsreiche Herausforderungen.

Zielgruppe:

Spieler jeden Alters, die Boxspiele und Musik mdgen.

Fans von Punch-Out und dhnlichen Spielen.

Personen, die gerne mit Wortern und Wortspielen experimentieren.

Vorteile:

Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.

Forderung von Koordination, Reaktionsschnelligkeit und Rhythmusgefiihl.
Tolle Moglichkeit, SpaBl mit Freunden und Familie zu haben.

Box dich zum Beat ist ein innovatives Spiel, das Spicler auf eine musikalische
Reise voller Herausforderungen und Spal3 entfiihrt.

Hinweise:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Worter sorgen fiir Abwechslung.
Online-Modus ermoglicht es, gegen andere Spieler anzutreten und Punkte zu
vergleichen.

Anpassbare Boxhandschuhe und Soundeffekte sorgen fiir Individualitat.

Viel Spal} beim Boxen!
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Nr. 70 OasisRun

Schatzsuche auf der Buchstabeninsel: Ein kooperatives Abenteuer
Konzept:

1. Oasen-Expedition:
Sie befinden sich auf einer einsamen Insel und versuchen, mit einem Schlauch-
boot eine vorgegebene Strecke in einer Oase zu erreichen.

2. Kanonenfeuer:

Um die Oase herum sind Kanonen positioniert, die Ihnen das Erreichen des Ziels
erschweren.

Die Kanonen feuern Buchstaben mit Vectorpunkten auf Sie ab.

3. Buchstabenjagd:

Eliminieren Sie die Vectorpunkte im richtigen Moment, um die Buchstaben frei-
zugeben und einzufangen.

Sammeln Sie so viele Buchstaben wie moglich, um einen Weg zum néichsten
Checkpoint zu bauen.

4. Wegweiser und Schatz:

Legen Sie die Buchstaben auf das Wasser und paddeln Sie darauf zum nichsten
Checkpoint.

Am Schatz angekommen, miissen Sie aus den Buchstaben das richtige Losungs-
wort finden, um den Schatz zu 6ffnen und neue Upgrades zu erhalten.

5. Kooperativer Modus:

Die Kanonen werden von anderen Spielern gesteuert, die Thnen helfen oder be-
hindern kdénnen.

Sie erhalten die passenden Buchstaben zum Bau des Wegweisers zum nichsten
Schatz.

6. Zeitlimit und Punkte:

Bewiltigen Sie die vorgegebene Strecke in einem Zeitlimit.

Erhalten Sie Punkte fiir das Sammeln von Buchstaben und das Erreichen von
Checkpoints.

7. Endlose Herausforderung:

Die Strecke wird jedes Mal neu generiert, so dass es keine Wiederholungen gibt.
Verbessern Sie Thre Féhigkeiten und Strategien, um immer bessere Ergebnisse zu
erzielen.
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Erlebnis:

Einzigartiges und kooperatives Spielerlebnis, das Geschicklichkeit, Teamwork
und Problemlésungskompetenz erfordert.

Spannende und abwechslungsreiche Herausforderungen in einer wunderschdnen
Umgebung.

Motivierendes Punktesystem und freischaltbare Upgrades fiir langfristigen Spiel-
spal.

Zielgruppe:

Spieler jeden Alters, die kooperative Spiele und Abenteuer mogen.

Fans von Wortspielen und Rétseln.

Spieler, die gerne mit anderen zusammenarbeiten und Herausforderungen meis-
tern.

Vorteile:

Innovatives und abwechslungsreiches Spielprinzip.

Forderung von Koordination, Reaktionsschnelligkeit und Kommunikation.
Tolle Moglichkeit, mit Freunden und Familie Spaf3 zu haben.

Schatzsuche auf der Buchstabeninsel ist ein innovatives Spiel, das Spieler auf
eine kooperative Reise voller Abenteuer und Herausforderungen entfiihrt.

Hinweise:

Verschiedene Schwierigkeitsgrade und Schatzinhalte sorgen fiir Abwechslung.
Online-erméglichen den Vergleich mit anderen Spielern.

RegelmiBige Updates mit neuen Inhalten und Herausforderungen.

Viel Spal} auf der Schatzsuche!
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Nr. 71 SwishCar

3D-Werbe-Schief3spiel: Innovative Idee mit Potenzial
Konzept:

Das Spielprinzip ist innovativ und verbindet 3D-Modellierung, Gamifica-
tion und Werbung auf eine einzigartige Weise. Spieler schieflen in einem
3D-Gitter auf ein rotierendes Auto, das mit Werbung beklebt ist. Getroffene
Werbefliachen leiten zu den Websites der jeweiligen Unternehmen weiter.

Details:
1. Autoauswahl: Spieler wihlen ein 3D-Auto ihres Lieblingsfabrikats.

2. Vollflachige Werbung: Das Auto wird mit 360-Grad-Werbung in Pixelformat
beklebt, die von verschiedenen Unternehmen gesponsert wird.

3. Paintball-Schieflen: Spieler schie3en mit virtuellen Paintballs auf die aufleuch-
tenden Werbeflachen des rotierenden Autos.

4. Website-Zugriff: Trifft ein Spieler eine Werbefldche, gelangt er zur Website des
beworbenen Unternehmens.

5. 3D-Gitter und Rotation: Das Auto befindet sich in einem 3D-Gitter und dreht
sich variabel, um die Dynamik des Spiels zu erhdhen.

6. Zoomen: Spieler konnen die Werbung heranzoomen, um préizisere Treffer zu
erzielen.

7. Sponsoring-Modell: Hersteller platzieren Mikro-, Middle- und Large-Wer-
befldchen in Pixelformat auf dem Auto, um zukiinftiges Sponsoring zu ermdg-
lichen.

8. Zeitlimit: Spieler haben einmal tiglich 60 Sekunden Zeit, um so viele Werbe-
flaichen wie moglich zu treffen.

9. Spendenfunktion: Fiir jeden Treffer von ausgewihlten Spielern, die ein ,,Ge-

sichter-Karussell* absolviert haben, werden 0,03 Cent an wohltitige Zwecke
gespendet.
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Potenzial:
Das Spiel bietet eine unterhaltsame und interaktive Moglichkeit, Werbung zu er-
leben und gleichzeitig Gutes zu tun. Es hat das Potenzial,

Werbekampagnen zu revolutionieren: Unternehmen kdnnen ihre Zielgruppe auf
innovative Weise ansprechen und gleichzeitig ihre Markenbekanntheit steigern.
Gamification im Marketing zu nutzen: Spieler werden durch die spielerische
Komponente und die Moglichkeit, etwas zu gewinnen, motiviert, sich mit der
Werbung zu beschéftigen.

Spenden fiir wohltitige Zwecke zu generieren: Das Spiel kann dazu beitragen,
wichtige Anliegen zu unterstiitzen und gleichzeitig den Spielern ein gutes Gefiihl
zu vermitteln.

Herausforderungen:

Technische Umsetzung: Die Entwicklung des Spiels erfordert modernste 3D-Mo-
dellierungstechnologie und Gamification-Features.

Sponsorengewinnung: Unternechmen miissen von dem Werbepotenzial des Spiels
iiberzeugt werden.

Spielerakquise: Das Spiel muss attraktiv genug sein, um eine grofle Anzahl von
Spielern anzulocken.

Fazit:

Das 3D-Werbe-SchieBspiel ist eine innovative Idee mit groem Potenzial. Es
kann die Art und Weise, wie wir Werbung erleben und mit ihr interagieren,
revolutionieren. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kann es zu einem
groflen Erfolg werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Autos zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass die Werbung im Spiel nicht zu aufdring-
lich oder storend ist.

Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch
fiir dltere Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte das 3D-Werbe-SchieBspiel zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Werbetool werden, das gleichzeitig Spal macht und
Gutes tut.
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Nr. 72 BashKesh

Hiitten-Basketball: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Hiitten-Basketball ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Basketball,
Strategie und Geschicklichkeit miteinander verbindet. Spieler versuchen,
Punkte zu sammeln, indem sie mit farbigen Hiitten-Pins auf ein Spielfeld
werfen und so Felder in ihrer Farbe erobern.

Details:
1. Spielfiguren: Anstelle von Spielern werden farbige Hiitten-Pins verwendet.

2. Spielfeld: Das Spielfeld ist in verschiedene Felder mit unterschiedlichen Far-
ben unterteilt.

3. Spielablauf:

Spieler werfen abwechselnd mit ihren Hiitten-Pins auf das Spielfeld.

Die Farbe des Pins bestimmt die Farbe des Feldes, das erobert werden kann.
Trifft ein Pin auf ein farbiges Feld, wird dieses Feld in der Farbe des Pins ge-
farbt.

Trifft ein Pin in den Ring, erhilt der Spieler Punkte.

Je mehr Felder ein Spieler erobert und je mehr Punkte er erzielt, desto besser.

4. Eroberung des Spielfelds:

Um das Spielfeld zu erobern, miissen Spieler strategisch vorgehen.

Sie mussen versuchen, Felder in ihrer Farbe zu erobern, die an bereits eroberte
Felder angrenzen.

So konnen sie grofle Farbflichen erobern und Punkte sammeln.

5. Punktevergabe:

Punkte werden fiir verschiedene Aktionen vergeben:
Erobern eines Feldes: 1 Punkt

Treffen des Rings: 2 Punkte

Erobern eines Feldes mit einem Ringwurf: 3 Punkte

6. Spielvarianten:

Es konnen verschiedene Spielvarianten gespielt werden, z. B.:

Teamspiel: Zwei Teams spielen gegeneinander und versuchen, das Spielfeld in
ihrer Farbe zu erobern.

Zeitspiel: Spieler versuchen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie mog-
lich zu erzielen.

Duell: Zwei Spieler spielen gegeneinander und versuchen, den anderen Spieler
zu besiegen.
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7. Spielmaterial:

Spielfeld (z. B. aus Pappe oder Stoff)
Hiitten-Pins in verschiedenen Farben
Kugel

Potenzial:
Hiitten-Basketball ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir strategisches Denken und Geschicklichkeit: Spieler miissen strate-
gisch vorgehen und ihre Geschicklichkeit einsetzen, um Punkte zu sammeln.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Hiitten-Basketball ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist einfach
zu lernen, spaflig zu spielen und fordert strategisches Denken und Geschicklich-
keit. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kann es zu einem beliebten
Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Hiitten-Pins zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Hiitten-Basketball zu einem innovativen
und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit und das strategische Denken der Spieler fordert.
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Nr. 73 MarbelBash

Magnetfeld-Shooter: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Magnetfeld-Shooter ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Shootern,
Puzzle- und 2-Spieler-Spielen miteinander verbindet. Spieler miissen zusam-
menarbeiten, um Buchstaben zu sammeln und ein vorgegebenes Wort zu
bilden, wihrend sie gleichzeitig das Magnetfeld vor Murmeln schiitzen.

Details:

1. Spielfeld:

In der Mitte des Spielfelds befindet sich eine grole Magnetkugel.

Um die Magnetkugel herum befindet sich ein kreisformiger Pfad.

Auf dem Pfad befinden sich zwei R-Type-dhnliche Raumschiffe, die sich in 360
Grad um die Magnetkugel drehen konnen.

2. Spielablauf:

Buchstaben fliegen auf das Spielfeld zu.

Die Magnetkugel zieht die Buchstaben an.

Spieler schieBen mit ihren Raumschiffen auf die Buchstaben.

Trifft ein Schuss einen Buchstaben, wird dieser in Vektorpunkte zerlegt.
Spieler missen alle Vektorpunkte eines Buchstabens abschie3en, um ihn einzu-
fangen.

Eingefangene Buchstaben werden im Magnetfeld gespeichert.

Spieler miissen ein vorgegebenes Wort bilden, indem sie die Buchstaben im
Magnetfeld in der richtigen Reihenfolge anordnen.

3. Magnetfeld:

Das Magnetfeld hat einen Energiebalken.

Murmeln fliegen ebenfalls auf das Spielfeld zu.

Murmeln treffen das Magnetfeld und schwichen es.

Wenn der Energiebalken des Magnetfelds leer ist, ist das Spiel verloren.

4. Punkte:
Spieler erhalten Punkte fiir jeden abgeschossenen Vektorpunkt.
Spieler erhalten Punkte fiir jedes eingefangene Wort.

5. Upgrades:
Spieler erhalten nach mehreren Combos Upgrades fiir ihre Raumschiffe.
Upgrades verbessern die Waffen der Raumschiffe.

6. 2-Spieler-Modus:

Das Spiel kann mit zwei Spielern gespielt werden.

Jeder Spieler steuert ein Raumschift.

Spieler miissen zusammenarbeiten, um das Spiel zu gewinnen.
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7. Spielmodi:

Es gibt verschiedene Spielmodi, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen das Wort in einer bestimmten Zeit bilden.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

8. Waffen:

Spieler konnen verschiedene Waffen verwenden, z. B.:
Laserkanone

Raketenwerfer

EMP-Granate

9. Schwierigkeitsgrade:

Es gibt verschiedene Schwierigkeitsgrade, z. B.:
Leicht

Normal

Schwer

Potenzial:

Magnetfeld-Shooter ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Zusammenarbeit und strategisches Denken: Spieler miissen zusam-
menarbeiten, um das Spiel zu gewinnen.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Magnetfeld-Shooter ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist einfach
zu lernen, spaBig zu spielen und fordert die Zusammenarbeit und das strategische
Denken der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kann es zu
einem beliebten Spiel fiir Spicler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Raumschiffe zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch
fiir dltere Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Magnetfeld-Shooter zu einem innovativen
und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die Zusammen-
arbeit und das strategische Denken deI'r1 §pieler fordert.



Nr. 75 MediSoundCat

Katzen-Klangfarbenspiel: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Katzen-Klangfarbenspiel ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
schicklichkeit, Puzzle und Musik miteinander verbindet. Spieler miissen far-
bige Biille zerkleinern, Formen bilden und diese in einem Raster anordnen,
um einen Sound zu generieren. Dieser Sound kann dann verwendet werden,
um eine Katze zum Singen zu animieren.

Details:

1. Spielablauf:

Verschiedene farbige Bélle springen in einem Raster hin und her.

Spieler zerkleinern die Bélle mit einer Katzenpfote in kleinere Bille.

Die kleinen Bille miissen zu Formen zusammengefiigt werden (z. B. Ring, Qua-
drat, Rechteck).

Die Formen werden in das Raster eingesetzt.

Die leuchtenden Bille im Raster werden nach einer Vorgabe gedriickt, um einen
Sound zu generieren.

Ziel ist es, den richtigen Sound zu finden, um die Katze zum Singen zu animie-
ren.

2. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir das Zerkleinern von Biéllen, das Formen von Formen
und das Anordnen von Formen im Raster.

Wenn die Katze ein Lied singt, erhalten Spieler eine Belohnung (z. B. Gutschein
fiir Haustier).

3. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Freispielmodus: Spieler konnen frei experimentieren und die Katze zum Singen
bringen.

4. Schwierigkeitsgrade:

Es gibt verschiedene Schwierigkeitsgrade, z. B.:

Leicht: Die Bélle springen langsam und die Formen sind einfach.

Normal: Die Bille springen schneller und die Formen sind komplexer.
Schwer: Die Bille springen sehr schnell und die Formen sind sehr komplex.
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Potenzial:
Katzen-Klangfarbenspiel ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verstandlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich:

Das Spiel bietet Spannung, Spall und Abwechslung.

fordernd fir Geschicklichkeit, raumliches Denken und musikalisches Gehor:
Spieler miissen geschickt sein, um die Bélle zu zerkleinern und die Formen zu
bilden. Sie miissen auch rdumlich denken kénnen, um die Formen im Raster
anzuordnen. Und sie miissen ein musikalisches Gehdr haben, um den richtigen
Sound zu finden.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Katzen-Klangfarbenspiel ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen, spafBlig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, das rdum-
liche Denken und das musikalische Gehor der Spieler. Mit der richtigen Umset-
zung und Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spicler jeden Alters
werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Katzenpfoten zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch
fiir dltere Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Katzen-Klangfarbenspiel zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die
Geschicklichkeit, das rdumliche Denken und das musikalische Gehor der Spieler
fordert.
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Nr. 76 Flowspeaker + 3facelLift

Grimassen-Voice-Nachrichten: Ein innovatives Feature fiir WhatsApp
Konzept:

Grimassen-Voice-Nachrichten sind ein innovatives Feature fiir WhatsApp,
das es ermoglicht, Sprachnachrichten mit animierten Grimassen zu versen-
den. Nutzer konnen aus einer Vielzahl von vordefinierten Grimassen wihlen
oder ihre eigenen erstellen. Die Grimassen werden dann lippensynchron und
augensynchron mit der Sprachnachricht abgespielt.

Details:

1. Auswahl der Grimasse:

Nutzer kénnen vor der Aufnahme einer Sprachnachricht aus einer Reihe von vor-
definierten Grimassen wahlen.

Es gibt verschiedene Kategorien von Grimassen, z. B.:

Emotionen: Freude, Traurigkeit, Wut, Uberraschung usw.

Tiere: Katze, Hund, Affe usw.

Fantasiewesen: Einhorn, Drache, Alien usw.

2. Aufnahme der Sprachnachricht:
Nutzer nehmen ihre Sprachnachricht wie gewohnt auf.
Die Grimasse wird wihrend der Aufnahme in Echtzeit animiert.

3. Versenden der Sprachnachricht:
Die Sprachnachricht wird mit der animierten Grimasse an den Empfanger ge-
sendet.

4. Wiedergabe der Sprachnachricht:

Der Empfénger kann die Sprachnachricht wie gewohnt abspielen.

Die Grimasse wird wihrend der Wiedergabe lippensynchron und augensynchron
mit der Sprachnachricht abgespielt.

5. Vorteile:

Grimassen-Voice-Nachrichten sind eine unterhaltsame und kreative Moglichkeit,
mit Freunden und Familie zu kommunizieren.

Sie konnen dazu beitragen, Missverstdndnisse zu vermeiden, da die Emotionen
des Absenders besser erkennbar sind.

Sie konnen auch dazu verwendet werden, sich selbst auszudriicken und seine
Personlichkeit zu zeigen.

6. Herausforderungen:

Die Entwicklung der Technologie fiir die Lippensynchronisation und Augensyn-
chronisation ist komplex.

Es muss eine grofle Auswahl an vordefinierten Grimassen verfiigbar sein.

Die Funktion muss einfach zu bedienen sein.
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7. Fazit:

Grimassen-Voice-Nachrichten sind ein innovatives Feature mit groem Poten-
zial. Sie konnen die Art und Weise, wie wir mit Freunden und Familie kommuni-
zieren, revolutionieren. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung kdnnten
sie zu einem beliebten Feature von WhatsApp werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Feature kdnnte um weitere Funktionen er-
weitert werden, z. B. die Moglichkeit, eigene Grimassen zu erstellen, Filter und
Effekte anzuwenden oder die Grimassen mit Text zu kombinieren.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass die Funktion nicht missbraucht wird, um z.
B. Hassbotschaften oder Cybermobbing zu verbreiten.

Zielgruppe:

Das Feature sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Nutzer attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung kénnten Grimassen-Voice-Nachrichten zu einem
innovativen und erfolgreichen Feature werden, das Spall macht und gleichzeitig
die Kommunikation mit Freunden und Familie verbessern kann.
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Nr. 77 MountBeast

Alphabet-Bergsteiger: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Alphabet-Bergsteiger ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Strategie und Puzzle miteinander verbindet. Spieler miissen Buch-
staben auf einen Berg werfen, um sich von einer Etappe zur néichsten zu
hangeln und den Gipfel zu erreichen.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler starten am Fufe eines Berges.

Sie miissen den Berg besteigen, indem sie Buchstaben auf den Berg werfen.
Die Buchstaben haben Vektorpunkte, an denen sich Spieler festhalten kénnen.
Spieler miissen die Buchstaben geschickt platzieren, um sich von einer Etappe
zur nichsten zu hangeln.

Je schneller Spieler den Gipfel erreichen, desto mehr Punkte erhalten sie.

2. Buchstaben und Vektorpunkte:

Spieler haben Zugriff auf das gesamte Alphabet.

Jeder Buchstabe hat eine bestimmte Anzahl von Vektorpunkten.

Die Farbe der Vektorpunkte zeigt ihre Stéirke an.

Rote Vektorpunkte sind stark und kénnen lange verwendet werden.

Gelbe Vektorpunkte sind mittelstark und kénnen einige Zeit verwendet werden.
Griine Vektorpunkte sind schwach und kénnen nur kurz verwendet werden.

3. Seile und Upgrades:

Spieler konnen Seile verwenden, um sich an Buchstaben zu befestigen.

Seile konnen an mehreren Vektorpunkten befestigt werden.

Spieler konnen Upgrades sammeln, um ihr Spiel zu erleichtern.

Upgrades konnen z. B. die Geschwindigkeit erhéhen oder Hindernisse beseiti-
gen.

4. Hindernisse:

Auf dem Berg gibt es verschiedene Hindernisse, z. B.:

Felsen: Felsen konnen Spieler blockieren.

Locher: Locher konnen Spieler in den Abgrund stiirzen lassen.
Eis: Eis kann Spieler ausrutschen lassen.

5. Spielmodi:

Es gibt verschiedene Spielmodi, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen den Berg in einer bestimmten Zeit besteigen.
Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.
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Spieler kdnnen ihre Punkte in einer mit anderen Spiclern vergleichen.

Potenzial:

Alphabet-Bergsteiger ist ein innovatives Spiel mit groem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spallig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spall und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Geschicklichkeit, Strategie und rdumliches Denken: Spieler miis-
sen geschickt sein, um die Buchstaben geschickt zu platzieren. Sie miissen auch
strategisch denken, um den besten Weg zum Gipfel zu finden. Und sie miissen
rdumlich denken, um die Vektorpunkte optimal zu nutzen.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Alphabet-Bergsteiger ist ein innovatives Spiel mit groem Potenzial. Es ist ein-
fach zu lernen, spaBig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, Strategie und
das rdumliche Denken der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermark-
tung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Buchstaben zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Alphabet-Bergsteiger zu einem innovativen
und erfolgreichen Spiel werden, das Spafl macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit, Strategie und das rdumliche Denken der Spieler fordert.
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Nr. 78 WallModo

Buchstaben-Ball-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Buchstaben-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
schicklichkeit, Musik und Puzzle miteinander verbindet. Spieler miissen
einen Ball fangen und auf eine Wand mit Buchstaben schleudern, um die
Buchstaben zu eliminieren. Die Buchstaben erzeugen beim Auftreffen des
Balls Gerausche, die Spieler zu einem Lied zusammenstellen kénnen.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler steuern einen Spieler, der einen Ball fangen muss.

Sobald der Ball gefangen ist, muss er auf eine Wand mit Buchstaben geschleu-
dert werden.

Die Buchstaben haben Vektorpunkte, die beim Auftreffen des Balls Gerdusche
erzeugen.

Spieler miissen die Buchstaben geschickt anvisieren, um die Vektorpunkte zu
treffen und die Buchstaben zu eliminieren.

Neue Buchstaben tauchen stindig auf und miissen eliminiert werden.

Spieler kdnnen die Gerdusche der Buchstaben zu einem Lied zusammenstellen.

2. Herausforderungen:

Die Buchstaben rotieren und werden mit der Zeit dicker und schmaler.

Dies erschwert das Anvisieren und Zuriickschleudern des Balls.

Spieler miissen schnell und geschickt sein, um alle Buchstaben zu eliminieren.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jeden eliminierten Buchstaben.

Je schneller Spieler die Buchstaben eliminieren, desto mehr Punkte erhalten sie.
Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler konnen ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.

122



Potenzial:
Buchstaben-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBBig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fur Geschicklichkeit, musikalisches Gehor und rdumliches Denken:
Spieler miissen geschickt sein, um den Ball zu fangen und die Buchstaben zu
eliminieren. Sie miissen auch ein musikalisches Gehor haben, um die Gerdusche
der Buchstaben zu einem Lied zusammenzustellen. Und sie miissen rdumlich
denken, um die Vektorpunkte optimal zu nutzen.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Buchstaben-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen, spaflig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, das musi-
kalische Gehdr und das rdumliche Denken der Spieler. Mit der richtigen Umset-
zung und Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spicler jeden Alters
werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch
fiir dltere Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Buchstaben-Ball-Blaster zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die
Geschicklichkeit, das musikalische Gehor und das raumliche Denken der Spieler
fordert.
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Nr. 79 CanWe

Alphabet-Beat-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Alphabet-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Musik und Rhythmus miteinander verbindet. Spieler miissen Vec-
torpunkte auf Buchstaben in einer bestimmten Reihenfolge und Geschwin-
digkeit driicken, um einen Beat zu erstellen.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler sehen einen Buchstaben aus der Vogelperspektive.

Der Buchstabe hat Vectorpunkte in verschiedenen Farben.

Spieler miissen die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge und Geschwindig-
keit driicken.

Die Reihenfolge und Geschwindigkeit der Vectorpunkte wird durch die Farbe der
Punkte angezeigt.

Driickt ein Spieler die Punkte in der richtigen Reihenfolge und Geschwindigkeit,
wird ein Sound abgespielt.

Der Sound fiigt dem Hintergrund-Beat einen neuen ,,Flave® hinzu.

Neue Buchstaben tauchen stindig auf und miissen bearbeitet werden.

Spieler miissen das gesamte Alphabet durchforsten, um das Spiel zu beenden.

2. Herausforderungen:

Die Buchstaben werden mit der Zeit schneller und schwieriger zu bearbeiten.
Spieler miissen geschickt und schnell sein, um die richtige Reihenfolge und Ge-
schwindigkeit der Punkte zu driicken.

Sie miissen auch ein gutes Rhythmusgefiihl haben, um den Beat zu halten.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jeden korrekt gedriickten Vectorpunkt.

Je schneller und genauer Spieler die Punkte driicken, desto mehr Punkte erhalten
sie.Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen er-
halten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler konnen ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Alphabet-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBBig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Geschicklichkeit, musikalisches Gehor und Rhythmusgefiihl:
Spieler miissen geschickt sein, um die Punkte schnell und genau zu driicken. Sie
miissen auch ein musikalisches Gehor haben, um den Beat zu halten. Und sie
miissen ein gutes Rhythmusgefiihl haben, um den Beat zu fiihlen.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Alphabet-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist ein-
fach zu lernen, spaflig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, das musika-
lische Gehor und das Rhythmusgefiihl der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung
und Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters
werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Alphabet-Beat-Blaster zu einem innovativen
und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit, das musikalische Gehor und das Rhythmusgefiihl der Spieler fordert.
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Nr. 80 HalloweenCrumb

Kiirbis-Wort-Jagd: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Kiirbis-Wort-Jagd ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Puzzle und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler miissen
fliegende Kiirbisse zerschlagen, um Buchstaben freizuschalten und Waérter
zu bilden.

Details:

1. Spielablauf:

Fliegende Kiirbisse mit Buchstaben darin fliegen durch das Spielfeld.
Spieler miissen die Kiirbisse zerschlagen, um die Buchstaben freizuschalten.
Freigeschaltete Buchstaben werden in einem Pool gespeichert.

Spieler miissen die Buchstaben aus dem Pool zu Wortern zusammenfiigen.
Worter werden durch Verbinden der Buchstaben mit Vektorpunkten gebildet.
Das Losen eines Wortes fiithrt zum néchsten Level.

2. Herausforderungen:

Bomben und andere Gegensténde fliegen ebenfalls durch das Spielfeld.
Spieler miissen diesen Gegenstanden ausweichen.

Die Kiirbisse werden mit der Zeit schneller und schwieriger zu treffen.
Die Worter werden mit der Zeit ldnger und schwieriger zu bilden.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jeden freigeschalteten Buchstaben.

Spieler erhalten Punkte fiir jedes gebildete Wort.

Je schneller und genauer Spieler die Kiirbisse zerschlagen und die Worter bilden,
desto mehr Punkte erhalten sie.

Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler konnen ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:

Kiirbis-Wort-Jagd ist ein innovatives Spiel mit groem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verstandlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Geschicklichkeit, Wortschatz und rdumliches Denken: Spieler
miissen geschickt sein, um die Kiirbisse zu treffen. Sie miissen auch einen guten
Wortschatz haben, um die Worter zu bilden. Und sie miissen rdumlich denken,
um die Vektorpunkte optimal zu nutzen.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spicler jeden Alters sein.

Fazit:

Kiirbis-Wort-Jagd ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist einfach
zu lernen, spaBig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, den Wortschatz
und das rdumliche Denken der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Ver-
marktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Kiirbis-Wort-Jagd zu einem innovativen und
erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die Geschicklich-
keit, den Wortschatz und das rdumliche Denken der Spieler fordert.
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Nr. 81 ThenView

Alphabet-Memory-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Alphabet-Memory-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
déchtnistraining, Geschicklichkeit und Wortschatz miteinander verbindet.
Spieler miissen ein Memory-Puzzle l6sen und dann die Buchstaben mit einer
Paintball-Waffe abschieflen, um Punkte zu erhalten und das néichste Level
zu erreichen.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler 16sen ein Memory-Puzzle mit Buchstaben.

Hinter den Buchstaben verbergen sich Vectorpunkte.

Spieler miissen die Vectorpunkte mit einer Paintball-Waffe abschieBen, um die
Buchstaben zu eliminieren.

Eliminierte Buchstaben werden mit Punkten belohnt.

Das Losen eines Wortes fiihrt zum néchsten Level.

2. Herausforderungen:

Die Buchstaben werden mit der Zeit schneller und schwieriger zu treffen.

Die Worter werden mit der Zeit ldnger und schwieriger zu bilden.

Spieler missen sich die Positionen der Buchstaben merken, um sie schnell zu
finden.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jeden eliminierten Buchstaben.

Je schneller und genauer Spieler die Buchstaben abschieflen, desto mehr Punkte
erhalten sie.

Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler konnen ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:

Alphabet-Memory-Blaster ist ein innovatives Spiel mit groem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verstandlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Gedachtnistraining, Geschicklichkeit und Wortschatz: Spieler
miissen sich die Positionen der Buchstaben merken, um sie schnell zu finden. Sie
miissen auch geschickt sein, um die Buchstaben zu treffen. Und sie miissen einen
guten Wortschatz haben, um die Worter zu bilden.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spicler jeden Alters sein.

Fazit:

Alphabet-Memory-Blaster ist ein innovatives Spiel mit groem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen, spafBlig zu spielen und fordert das Gedéchtnistraining, die Ge-
schicklichkeit und den Wortschatz der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und
Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu gestalten.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch
fiir dltere Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung kénnte Alphabet-Memory-Blaster zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig das
Gedachtnistraining, die Geschicklichkeit und den Wortschatz der Spieler fordert.

129



Nr. 82 CoaxingNote

Sternen-Beat-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept
Konzept:

Sternen-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Musik,
Rhythmus und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler miissen Vector-
punkte auf sternenférmigen Linien beriihren, um verschiedene Instrumente
und Sounds zu erzeugen und Worter in Beats zu verwandeln.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler sehen zwei sternférmige Linien mit Buchstaben und Vectorpunkten.
Durch Beriihren der Vectorpunkte mit unterschiedlicher Starke (soft, medium,
hard touch) werden verschiedene Instrumente und Sounds erzeugt.

Spieler konnen die erzeugten Sounds zu einem Beat kombinieren.

Worter werden durch Beriihren der Vectorpunkte in einem bestimmten Rhythmus
in Beats verwandelt.

Kombiniert man die Beats der Worter, entsteht ein neuer, kompletter Beat.

2. Herausforderungen:

Spieler miissen ein gutes Rhythmusgefiihl haben, um die Sounds zu einem Beat
zu kombinieren.

Sie mussen auch kreativ sein, um verschiedene Sounds zu interessanten Beats zu
kombinieren.

Die Worter werden mit der Zeit ldnger und schwieriger in Beats zu verwandeln.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jeden erzeugten Sound.

Spieler erhalten Punkte fiir jeden Beat, den sie erstellen.

Je kreativer und komplexer die Beats sind, desto mehr Punkte erhalten Spieler.
Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Spieler konnen ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:

Sternen-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verstandlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich:

Das Spiel bietet Spannung, Spall und Abwechslung.

fordernd fiir musikalisches Gehor, Rhythmusgefiihl und Kreativitét: Spieler miis-
sen ein gutes Gehor haben, um die verschiedenen Sounds zu unterscheiden. Sie
miissen auch ein gutes Rhythmusgefiihl haben, um die Sounds zu einem Beat zu
kombinieren. Und sie miissen kreativ sein, um verschiedene Sounds zu interes-
santen Beats zu kombinieren.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Sternen-Beat-Blaster ist ein innovatives Spiel mit groem Potenzial. Es ist ein-
fach zu lernen, spaflig zu spielen und fordert das musikalische Gehor, das Rhyth-
musgefiihl und die Kreativitédt der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und
Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Beats zu erstellen und mit anderen Spielern zu teilen.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Sternen-Beat-Blaster zu einem innovativen
und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig das musikali-
sche Gehor, das Rhythmusgefiihl und die Kreativitét der Spieler fordert.
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Nr. 83 SurfSid

Welle der Worter: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Welle der Worter ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschicklich-
keit, Wortschatz und Teamwork miteinander verbindet. Spieler miissen auf
einer Welle surfen und gleichzeitig Worter bilden, um Punkte zu sammeln
und ins néchste Level zu gelangen.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler 1 steuert den Surfer auf einer Welle.

Spieler 2 sitzt auf dem Riicken des Surfers und bedient eine Harpune.
Buchstaben mit Vectorpunkten tauchen auf der Welle auf.

Spieler 1 muss die Buchstaben durch Surfen mit den Vectorpunkten verbinden,
um Worter zu bilden.

Spieler 2 muss mit der Harpune auf Hindernisse schiefien, die die Welle blockie-
ren.

Worter werden durch Beriihren der Vectorpunkte in einem bestimmten Rhythmus
in Punkte umgewandelt.

Je mehr Punkte Spieler sammeln, desto schneller gelangen sie ins nédchste Level.

2. Herausforderungen:

Spieler 1 muss geschickt surfen und die Buchstaben gleichzeitig im Auge be-
halten.

Spieler 2 muss schnell und prézise mit der Harpune schiefen.

Die Worter werden mit der Zeit ldnger und schwieriger zu bilden.

Die Hindernisse werden schneller und zahlreicher.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jedes gebildete Wort.

Spieler erhalten Punkte fiir jedes zerstorte Hindernis.

Je schneller und préziser Spieler spielen, desto mehr Punkte erhalten sie.

Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

Split-Screen-Modus: 4 Spieler spielen gleichzeitig auf zwei geteilten Bildschir-
men.

5.Spieler konnen ihre Punkte in einer mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:
Welle der Worter ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist

einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht verstandlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBBig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Geschicklichkeit, Wortschatz, Teamwork und Konzentration: Spieler
miissen geschickt surfen und die Harpune bedienen. Sie miissen auch einen guten
Wortschatz haben, um die Worter zu bilden. Und sie miissen sich konzentrieren,
um die Hindernisse zu vermeiden.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spieler jeden Alters sein.

Fazit:

Welle der Worter ist ein innovatives Spiel mit groBem Potenzial. Es ist einfach
zu lernen, spaBig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, den Wortschatz,
Teamwork und die Konzentration der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und
Vermarktung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu erstellen.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Welle der Worter zu einem innovativen und
erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die Geschicklich-
keit, den Wortschatz, Teamwork und die Konzentration der Spieler fordert.
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Nr. 84 ClimSeal

Blob-Buchstaben-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Blob-Buchstaben-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Ge-
schicklichkeit, Farbenlehre und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler
miissen farbige Blobs auf Buchstaben mit Vectorpunkten werfen, um Wor-
ter zu bilden und Punkte zu sammeln.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler werfen farbige Blobs auf eine Skala mit Buchstaben.

Jeder Buchstabe hat Vectorpunkte, die die Farbe des Blobs anzeigen, der ihn
treffen muss.

Trifft ein Blob einen Buchstaben mit der richtigen Farbe, wird der Buchstabe
freigeschaltet.

Freigeschaltete Buchstaben verschwinden von der Skala.

Spieler miissen ein vorgegebenes Wort in der richtigen Reihenfolge bilden, um
Punkte zu erhalten.

Je schneller Spieler das Wort bilden, desto mehr Punkte erhalten sie.

2. Herausforderungen:

Spieler miissen geschickt zielen, um die Blobs auf die richtigen Buchstaben zu
werfen.

Die Skala bewegt sich von oben nach unten, was das Zielen erschwert.
Falsche Blobs vergrofiern den Buchstaben und versperren die Sicht auf andere
Buchstaben.

Die Worter werden mit der Zeit ldnger und schwieriger zu bilden.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jeden freigeschalteten Buchstaben.

Spieler erhalten Punkte fiir jedes gebildete Wort.

Je schneller und préziser Spieler spielen, desto mehr Punkte erhalten sie.

Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

5:Spieler konnen ihre Punkte mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:

Blob-Buchstaben-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Geschicklichkeit, Farbenlehre und Wortschatz: Spieler miissen ge-
schickt zielen und die Farben der Blobs mit den Farben der Buchstaben abstim-
men. Sie miissen auch einen guten Wortschatz haben, um die Worter zu bilden.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spicler jeden Alters sein.

Fazit:

Blob-Buchstaben-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen, spaflig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, die Farben-
lehre und den Wortschatz der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermark-
tung kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu erstellen.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe: Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch
fiir dltere Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung kénnte Blob-Buchstaben-Blaster zu einem inno-
vativen und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die
Geschicklichkeit, die Farbenlehre und den Wortschatz der Spieler fordert.
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Nr. 85 GlidderBall

Gliicks-Ball-Blaster: Ein innovatives Spielkonzept

Konzept:

Gliicks-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel, das Elemente von Geschick-
lichkeit, Gliick und Wortschatz miteinander verbindet. Spieler miissen Git-
terboxen mit Biillen schiitteln, Worter bilden und farbige Bille abschief3en,
um Punkte zu sammeln und Lottoscheine zu erhalten.

Details:

1. Spielablauf:

Spieler schiitteln Gitterboxen mit bunten Ballen.

Nach dem Schiitteln sind die Bélle durcheinander gewiirfelt.

Spieler 6ffnen die Gitterboxen und schie3en die Bille ab.

Buchstaben fliegen vor den Gitterboxen herum.

Spieler bilden Worter, indem sie die Buchstaben in die Gitterboxen einsetzen.
Ist ein Wort fertig, 6ffnet sich die Gitterbox und die Balle fallen heraus.
Spieler miissen die Bélle mit einer Harpune abschie3en, um sie zu eliminieren.
Punkte werden fiir jedes eliminierte Ballpaar vergeben.

Nach dem Spiel bleiben 6 Bélle mit Zahlen iibrig.

Spieler merken sich die Zahlen und iibertragen sie auf einen Lottoschein.

2. Herausforderungen:

Spieler miissen geschickt schiefen, um die Bélle zu eliminieren.
Die Worter werden mit der Zeit ldnger und schwieriger zu bilden.
Es ist schwierig, sich die Zahlen der Bille zu merken.

3. Punkte und Belohnungen:

Spieler erhalten Punkte fiir jedes eliminierte Ballpaar.

Je schneller und préziser Spieler spielen, desto mehr Punkte erhalten sie.

Spieler konnen Belohnungen fiir das Erreichen bestimmter Punktzahlen erhalten.
Mit den Punkten konnen Spieler Lottoscheine kaufen.

4. Spielvarianten:

Es gibt verschiedene Spielvarianten, z. B.:

Zeitmodus: Spieler miissen in einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie moglich
erzielen.

Endlosmodus: Spieler spielen so lange wie moglich.

Herausforderungsmodus: Spieler miissen verschiedene Herausforderungen meis-
tern.

5.Spieler konnen ihre Punkte mit anderen Spielern vergleichen.
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Potenzial:

Gliicks-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist
einfach zu lernen und zu spielen: Das Spielprinzip ist leicht versténdlich und
kann von Spielern jeden Alters gespielt werden.

spaBlig und abwechslungsreich: Das Spiel bietet Spannung, Spafl und Abwechs-
lung.

fordernd fiir Geschicklichkeit, Wortschatz und Gliicksgefiihl: Spieler miissen
geschickt schieBen und die Worter bilden. Sie miissen auch ein gutes Gedachtnis
haben, um sich die Zahlen der Bélle zu merken.

Herausforderungen:

Entwicklung des Spielmaterials: Das Spielmaterial muss hochwertig und lang-
lebig sein.

Vermarktung des Spiels: Das Spiel muss attraktiv fiir Spicler jeden Alters sein.

Fazit:

Gliicks-Ball-Blaster ist ein innovatives Spiel mit grolem Potenzial. Es ist einfach
zu lernen, spaBig zu spielen und fordert die Geschicklichkeit, den Wortschatz
und das Gliicksgefiihl der Spieler. Mit der richtigen Umsetzung und Vermarktung
kann es zu einem beliebten Spiel fiir Spieler jeden Alters werden.

Zusitzliche Gedanken:

Erweiterungsmoglichkeiten: Das Spiel konnte um weitere Features erweitert
werden, z. B. verschiedene Spielmodi,, virtuelle Preise oder die Moglichkeit,
eigene Level zu erstellen.

Ethische Aspekte: Es ist wichtig, dass das Spiel fair und respektvoll gespielt
wird.

Zielgruppe:

Das Spiel sollte so gestaltet sein, dass es sowohl fiir junge als auch fiir dltere
Spieler attraktiv ist.

Mit der richtigen Umsetzung konnte Gliicks-Ball-Blaster zu einem innovativen
und erfolgreichen Spiel werden, das Spall macht und gleichzeitig die Geschick-
lichkeit, den Wortschatz und das Gliicksgefiihl der Spieler fordert.

Zu beachten:

Die Anzahl der Bille in den Gitterboxen kann variieren.

Die Anzahl der Gitterboxen kann variieren.

Die Anzahl der Buchstaben kann variieren.

Die Art und Weise, wie die Worter gebildet werden, kann variieren.

Die Art und Weise, wie die Bélle abgeschossen werden, kann variieren.
Die Art und Weise, wie die Punkte vergeben werden, kann variieren.

Die Art und Weise, wie die Lottoscheine generiert werden, kann variieren.
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Nr. 86 SlangBall

Ziel:

Farbige Vektorpunkte auf Buchstaben sammeln, um Worter zu bilden und Levels
zu beenden.

Punkte fiir das Verbinden der Punkte und das Tippen auf die richtigen Punkte im
richtigen Moment sammeln.

Den Schwanz der Schlange verlangern, indem man Vektorpunkte sammelt.
Worter zu Satzen zusammenfiigen und diese mit anderen Spielern online tau-
schen.

Gameplay:

Steuere die Schlange durch ein Durcheinander von Buchstaben.

Schnappe dir farbige Vektorpunkte auf den Buchstaben.

Verbinde die Vektorpunkte, um das vorgegebene Wort auf der Tafel zu bilden.
Erhalte Punkte flir das Verbinden und Tippen auf die Vektorpunkte.

Bilde das komplette Wort, um zum néchsten Level zu gelangen.

Erhalte Punkte und Upgrades fiir deine Schlange, wenn du das Wort richtig bil-
dest und die Punkte triffst.

Der Schwanz der Schlange wird langer, wenn du Vektorpunkte sammelst.
Sammle Worter, um Sétze zu bilden.

Tausche Sétze mit anderen Spielern online aus und verteile die Buchstaben auf
ihrem Spielfeld.

Zusitzliche Details:

Das Spiel scheint ein Casual- oder Arcade-Spiel zu sein.

Es gibt verschiedene Level mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden.

Es ist moglich, die Schlange mit Upgrades zu verbessern.

Es gibt einen Online-Modus, um mit anderen Spielern zu spielen.

Das Spiel scheint sowohl fiir Einzelspieler als auch fiir Mehrspieler geeignet zu
sein.

Mein Eindruck:

Das Spiel klingt nach einem einfachen, aber siichtig machenden Spiel, das Spal3
fiir Spieler jeden Alters sein konnte. Die Kombination aus Wortsuche, Schlan-
genspiel und Online-Multiplayer konnte fiir ein unterhaltsames und herausfor-
derndes Spielerlebnis sorgen.
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Nr. 87 ShipPointz

Spielprinzip:

Es handelt sich um eine Variante des klassischen Spiels ,,Schiffe versenken®.
Anstatt Schiffe mit Zahlen zu markieren, werden Buchstaben mit Vektorpunkten
verwendet.

Die Vektorpunkte haben Farbpunkte, um die Schiffe genauer ins Visier nehmen
zu konnen.

Am Anfang des Spiels wiirfelt man mit Gliick Buchstaben zusammen, um sie als
spezielle Waffen zu nutzen.

Gameplay:

Die Spieler platzieren ihre Schiffe auf einem Spielfeld.

Anstelle von Zahlen werden Buchstaben mit Vektorpunkten verwendet, um die
Schiffe zu markieren.

Die Spieler wiirfeln abwechselnd, um die Koordinaten eines Angriffs zu bestim-
men.

Der Angreifer muss einen Buchstaben und eine Farbe angeben.

Trifft der Angriff ein Schiff, wird ein Teil des Schiffes versenkt.

Farbpunkte auf den Vektorpunkten konnen verwendet werden, um Schiffe genau-
er ins Visier zu nehmen und die Trefferwahrscheinlichkeit zu erh6hen.

Spieler konnen am Anfang des Spiels Buchstaben zusammenwiirfeln, um sie als
spezielle Waffen zu nutzen.

Der erste Spieler, der alle Schiffe seines Gegners versenkt, gewinnt das Spiel.

Zusitzliche Details:

Diese Variante von ,,Schiffe versenken® scheint ein strategischeres Spiel zu sein
als das Original, da die Spieler die Vektorpunkte und Farbpunkte nutzen miissen,
um ihre Schiisse genauer zu planen.

Das Wiirfeln von Buchstaben am Anfang des Spiels fligt dem Spiel ein Element
des Gliicks hinzu.

Es ist unklar, ob es verschiedene Arten von speziellen Waffen gibt, die durch das
Wiirfeln von Buchstaben erhalten werden kénnen.

Mein Eindruck:

Diese Variante von ,,Schiffe versenken® klingt nach einer interessanten und span-
nenden Abwandlung des klassischen Spiels. Die Verwendung von Vektorpunkten
und Farbpunkten fiigt dem Spiel eine neue Dimension hinzu und erfordert mehr
Strategie von den Spielern. Das Wiirfeln von Buchstaben am Anfang des Spiels
fiigt dem Spiel ein Element des Gliicks hinzu, was es fiir Spieler aller Spielstér-
ken attraktiv machen konnte.
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Nr. 88 MuppetJump

Spielprinzip:

Ein Muppet, wie z. B. Kermit der Frosch, springt von Buchstabe zu Buchstabe
mit Vektorpunkten.

Der Spieler versucht, den Muppet mit einer Spatzenschleuder zu treffen, indem
er farbige Kugeln auf die Vektorpunkte der Buchstaben schiefit.

Der Muppet versucht, das Losungswort vorzuschlagen, indem er von Buchstabe
zu Buchstabe springt.

Die Farbe der Vektorpunkte dndert sich, daher muss der Spieler im richtigen
Moment die farbige Kugel abschief3en.

Die Vektorpunkte verschwinden nach einer Weile, was den Muppet unruhig und
aggressiv macht.

Der Spieler muss den Muppet dazu bringen, das Losungswort zu bilden, indem
er im richtigen Moment auf die Vektorpunkte schieft.

Der Muppet tanzt auf den Vektorpunkten herum und erzeugt dabei einen Sound.

Gameplay:

Der Spieler wihlt einen Muppet aus.

Der Muppet erscheint auf dem Spielfeld und springt auf einen Buchstaben mit
Vektorpunkten.

Das Losungswort wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Der Spieler zielt mit der Spatzenschleuder auf einen Buchstaben mit Vektorpunk-
ten.

Der Spieler schieft die farbige Kugel auf den Buchstaben.

Wenn die Kugel die richtige Farbe hat, trifft sie den Vektorpunkt und der Muppet
springt zum néchsten Buchstaben.

Wenn die Kugel die falsche Farbe hat, trifft sie den Vektorpunkt nicht und der
Muppet wird unruhig.

Die Vektorpunkte verschwinden nach einer Weile, wenn sie nicht getroffen
werden.

Wenn der Muppet das Losungswort bildet, gewinnt der Spieler.

Wenn alle Vektorpunkte verschwinden, bevor der Muppet das Losungswort
bildet, verliert der Spieler.

Zusitzliche Details:

Es scheint verschiedene Muppets mit unterschiedlichen Fahigkeiten zu geben.
Es konnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des
Muppets und die Haufigkeit des Farbwechsels der Vektorpunkte beeinflussen.

Es ist moglich, dass es Power-Ups gibt, die dem Spieler helfen, den Muppet zu
treffen oder die Vektorpunkte ldnger zu erhalten.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem lustigen und actionreichen Spiel, das fiir Spieler
jeden Alters geeignet ist. Die Kombination aus Geschicklichkeit, Strategie und
Ritseln konnte fiir ein unterhaltsames und herausforderndes Spielerlebnis sorgen.
Die Verwendung von Muppets und die farbenfrohe Grafik konnten das Spiel
auch fiir Kinder ansprechend macheny 4



Nr. 89 BahorseBall

Spielprinzip:

Das Spiel kombiniert Elemente von Ballverbindungsspielen und Basketball.
Der Spieler verbindet kleine farbige Bille, um grofere Bélle zu bilden.

Die grofien Bélle werden dann zum Basketballspielen verwendet.

Der Spieler kdmpft gegen einen anderen Spieler im Split-Screen-Modus.

Der Spieler muss die Bélle von verschiedenen Positionen aus in den Korb wer-
fen, um Punkte zu erzielen.

Der Spieler, der zuerst alle Buchstaben des Wortes ,,HORSE* sammelt, verliert
das Spiel.

Gameplay:

Der Spieler beginnt mit kleinen farbigen Béllen, die auf dem Spielfeld hiipfen.
Der Spieler verbindet die Bélle mit der gleichen Farbe, um groBere Bille zu
bilden.

Die Bille wachsen mit jeder Verbindung.

Das Ziel ist es, sechs groBe Bille zu bilden.

Sobald der Spieler sechs grof3e Bille hat, kann er in die Basketball-Challenge
eintreten.

In der Basketball-Challenge kdmpft der Spieler gegen einen anderen Spieler im
Split-Screen-Modus.

Der Spieler muss die Bélle von verschiedenen Positionen aus in den Korb wer-
fen, um Punkte zu erzielen.

Auf dem Spiclfeld befinden sich Buchstaben mit Vektorpunkten.

Der Spieler muss die Bélle von den Vektorpunkten aus in den Korb werfen, um
zusitzliche Punkte zu erhalten.

Der erste Spieler, der 21 Punkte erreicht, gewinnt die Runde.

Der Spieler, der zuerst zwei Runden gewinnt, gewinnt das Spiel.

Zusitzliche Details:

Es scheint verschiedene Schwierigkeitsgrade zu geben.

Es konnte Power-Ups geben, die dem Spieler helfen, die Bélle zu verbinden oder
Punkte zu erzielen.

Das Spiel konnte verschiedene Spielmodi haben, z. B. ein Einzelspielermodus
und ein Mehrspielermodus.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem lustigen und actionreichen Spiel, das fiir Spieler
jeden Alters geeignet ist. Die Kombination aus Ballverbindungsspiel und Basket-
ball konnte fiir ein unterhaltsames und herausforderndes Spielerlebnis sorgen.
Die farbenfrohe Grafik und die einfache Steuerung konnten das Spiel auch fiir
Kinder ansprechend machen.
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Nr. 90 Vectorpuzzle

Spielprinzip:

Ein Memory-Puzzle-Spiel mit zusétzlichen Elementen von Wortsuche und Ge-
schicklichkeit.

Der Spieler schiittelt das virtuelle Spielfeld, um ein neues Puzzle zu generieren.
Hinter den gelosten Puzzleteilen befinden sich Buchstaben mit farbigen Vektor-
punkten.

Der Spieler muss die Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge driicken, um den
Buchstaben zu aktivieren.

Richtig gedriickte Vektorpunkte geben Punkte und helfen beim Losen des vor-
gegebenen Wortes auf der Tafel.

Die Vektorpunkte leuchten in unterschiedlichen Geschwindigkeiten und GroB3en,
was die Herausforderung erhoht.

Um das Wort zu 16sen, muss der Spieler die farbigen Vektorpunkte der Buchsta-
ben in der richtigen Reihenfolge verbinden.

Verschiedene Touch-Gesten (Soft, Medium, Hard) kénnen verwendet werden,
um die Vektorpunkte zu aktivieren.

Das Verbinden der Vektorpunkte in einem Combo gibt zusétzliche Punkte und
Upgrades.

Gameplay:

Der Spieler schiittelt das virtuelle Spielfeld, um ein neues Memory-Puzzle zu
generieren.

Der Spieler deckt zwei Puzzleteile auf.

Wenn die Puzzleteile iibereinstimmen, werden sie entfernt und die darunterlie-
genden Buchstaben mit farbigen Vektorpunkten freigegeben.

Der Spieler muss die Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge driicken, um den
Buchstaben zu aktivieren.

Richtig gedriickte Vektorpunkte geben Punkte und werden auf der Tafel ange-
zeigt.

Sobald alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes aktiviert sind, wird das nachste
Puzzle-Level freigeschaltet.

Um das Wort zu 16sen, muss der Spieler die farbigen Vektorpunkte der Buchsta-
ben in der richtigen Reihenfolge verbinden.

Verschiedene Touch-Gesten (Soft, Medium, Hard) kénnen verwendet werden,
um die Vektorpunkte zu aktivieren.

Das Verbinden der Vektorpunkte in einem Combo gibt zusétzliche Punkte und
Upgrades.

Der Spieler kann verschiedene Schwierigkeitsgrade (Soft, Medium, Hard) wih-
len.
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Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Arten von Memory-Puzzles geben, z. B. mit Bildern,
Symbolen oder Zahlen.

Es konnte Power-Ups geben, die dem Spieler helfen, die Puzzleteile schneller zu
16sen oder die Vektorpunkte zu aktivieren.

Das Spiel konnte einen Online-Modus haben, in dem Spieler gegeneinander an-
treten konnen.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem spafligen und herausfordernden Spiel, das fiir
Spieler jeden Alters geeignet ist. Die Kombination aus Memory-Puzzle, Wort-
suche und Geschicklichkeit konnte fiir ein unterhaltsames und abwechslungs-
reiches Spielerlebnis sorgen. Die farbenfrohe Grafik und die einfache Steuerung
konnten das Spiel auch fiir Kinder ansprechend machen.

143



Nr. 91 VectorSounding

Spielprinzip:

Ein Musikspiel, das Elemente von Buchstabenformung, Satzerstellung und
Rhythmusgefiihl kombiniert.

Der Spieler wihlt einen Buchstaben aus dem Alphabet und bertihrt die farbigen
Vektorpunkte, um den Buchstaben korrekt zu formen.

Der Spieler vervollstandigt einen vorgegebenen Satz mithilfe von Soft-, Me-
dium- und Hard-Touch-Gesten.

Durch das Kombinieren der richtigen Vektorpunkte und farbigen Kreise in der
vorgegebenen Reihenfolge und innerhalb eines Zeitlimits erhélt der Spieler
Punkte.

Diese Punkte kénnen verwendet werden, um Noten auf den Vektorpunkten zu
platzieren, um einen Sound zu erzeugen, der dem im Hintergrund abgespielten
Sound &hnelt.

Der Spieler versucht, den Sound nachzuspielen, um einen Megacombo zu er-
zielen.

Fiir jedes korrekt geformte Wort erhélt der Spieler Punkte, die zum Freischalten
von Instrumenten fiir die Noteneingabe und zum Einstellen des Rhythmus ver-
wendet werden konnen.

Nachdem der Spieler den Satz mit den farbigen Vektorpunkten und den integrier-
ten Noten erfolgreich abgeschlossen hat, kann er auf den Notenvektorpunkten
mit einem Manican herumhiipfen, um zum néchsten Level zu gelangen.

Gameplay:

Der Spieler wihlt einen Buchstaben aus dem Alphabet.

Der Spieler bertihrt die farbigen Vektorpunkte, um den Buchstaben korrekt zu
formen.

Der Spieler sieht einen vorgegebenen Satz.

Der Spieler vervollstdndigt den Satz mithilfe von Soft-, Medium- und Hard-
Touch-Gesten auf den Vektorpunkten der Buchstaben.

Der Spieler muss die richtigen Vektorpunkte und farbigen Kreise in der vorgege-
benen Reihenfolge und innerhalb eines Zeitlimits kombinieren.

Fir jedes korrekt geformte Wort erhilt der Spieler Punkte.

Der Spieler verwendet die Punkte, um Noten auf den Vektorpunkten zu platzie-
ren.

Durch das Platzieren der Noten in der richtigen Reihenfolge versucht der Spieler,
den im Hintergrund abgespielten Sound nachzuspielen.

Das erfolgreiche Nachspielen des Sounds fiihrt zu einem Megacombo.

Der Spieler kann Instrumente freischalten und den Rhythmus anpassen.
Nachdem der Spieler den Satz mit den farbigen Vektorpunkten und den integrier-
ten Noten erfolgreich abgeschlossen hat, kann er auf den Notenvektorpunkten
mit einem Manican herumhiipfen, um zum néchsten Level zu gelangen.
Zusitzliche Details:
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Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Komplexitit der
Buchstabenformen, die Lange der Sétze und die Zeitlimits beeinflussen.

Es konnte verschiedene Musikgenres geben, aus denen der Spieler wahlen kann.
Es konnte Power-Ups geben, die dem Spieler helfen, die Buchstaben schneller
zu formen, die Sdtze schneller zu vervollstdndigen oder die Noten genauer zu
platzieren.

Das Spiel konnte einen Online-Modus haben, in dem Spieler gegeneinander an-
treten konnen.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem kreativen und unterhaltsamen Spiel, das Spieler
jeden Alters ansprechen konnte. Die Kombination aus verschiedenen Spielme-
chaniken wie Buchstabenformung, Satzerstellung und Rhythmusgefiihl konnte
fiir ein abwechslungsreiches und herausforderndes Spielerlebnis sorgen. Die
farbenfrohe Grafik und die eingéingige Musik konnten das Spiel zusitzlich attrak-
tiv machen.
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Nr. 92 Vecsocco

Spielprinzip:

Ein 3vs.3-FuBballspiel mit Big-Head-Charakteren und einem einzigartigen Spe-
zialschussmechanismus.

Inspiriert von klassischen Ful3ballspielen wie Captain Tsubasa.

Spieler miissen die Buchstaben des Namens eines Weltful3ballers auf einer An-
zeigetafel treffen, um Punkte zu erzielen.

Buchstaben werden in vier Vektorpunkte unterteilt, die in richtiger Reihenfolge
und im richtigen Moment beriihrt werden miissen, um einen Spezialschuss zu
aktivieren.

Spezialschiisse werden durch erfolgreiches Passspiel aufgeladen und sind fast
unmoglich zu halten.

Das Spiel erfordert Zusammenarbeit und Geschicklichkeit, um den Namen des
WeltfuBballers zu erraten und Tore zu erzielen.

Gameplay:

Waihlen Sie ein Team aus drei Big-Head-Fuf3ballern.

Spielen Sie in 3vs.3-Matches gegen andere Teams.

Passen Sie den Ball zwischen Thren Teamkollegen, um den Spezialschuss-Lade-
balken aufzuladen.

Sobald der Ladebalken voll ist, kdnnen Sie einen Spezialschuss ausfiihren.
Nihern Sie sich dem gegnerischen Tor und beriihren Sie die Vektorpunkte des
Buchstabens auf der Anzeigetafel in der richtigen Reihenfolge und im richtigen
Moment.

Ein erfolgreicher Spezialschuss ist fast unmdglich zu halten und fiihrt zu einem
Tor.Erraten Sie den Namen des WeltfuBballers auf der Anzeigetafel, indem Sie
alle Buchstaben treffen, um Punkte zu erzielen.

Gewinnen Sie das Spiel, indem Sie mehr Tore als das gegnerische Team erzielen.

Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des
Spiels, die Genauigkeit der Schiisse und die Ladegeschwindigkeit des Spezial-
schusses beeinflussen.

Es konnte verschiedene Spielmodi geben, z. B. ein Freundschaftsspiel, ein Tur-
nier oder einen Online-Modus.

Es konnte verschiedene Big-Head-Fuf3baller mit unterschiedlichen Fahigkeiten
und Spezialschiissen geben.

Das Spiel konnte Power-Ups enthalten, die den Spielern Vorteile verschaffen, z.
B. erhohte Geschwindigkeit, stirkere Schiisse oder schnellere Ladebalken.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und actiongeladenen Variante des

klassischen Fuf3balls. Die Big-Head-Charaktere, der Spezialschussmechanismus

und die Idee, die Namen von Weltfu3ballern zu erraten, konnten fiir ein einzigar-
tiges und spafliges Spielerlebnis sorgen. Die einfache Steuerung und die farben-

frohe Grafik konnten das Spiel auch fiir Kinder attraktiv machen.
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Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des
Spiels, die Genauigkeit der Schiisse, die Ladegeschwindigkeit des Spezialschus-
ses und die Starke des Torwarts beeinflussen.

Es konnte verschiedene Spielmodi geben, z. B. ein Freundschaftsspiel, ein Tur-
nier, einen Online-Modus oder einen Karrieremodus.

Es konnte verschiedene Big-Head-Fuf3baller mit unterschiedlichen Fahigkeiten
und Spezialschiissen geben.

Das Spiel konnte Power-Ups enthalten, die den Spielern Vorteile verschaffen,

z. B. erh6hte Geschwindigkeit, starkere Schiisse, schnellere Ladebalken oder
Spezialpédsse.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einer innovativen und spannenden Mischung aus Fuf3-
ball, Geschicklichkeit und Wortspiel. Die Big-Head-Charaktere, der einzigartige
Spezialschussmechanismus und die Idee, die Namen von Weltfu3ballern zu er-
raten, konnten fiir ein unterhaltsames und herausforderndes Spielerlebnis sorgen.
Die einfache Steuerung, die farbenfrohe Grafik und die Moglichkeit, eigene
Teams zusammenzustellen, konnten das Spiel auch fiir Kinder und FufB3ballfans
aller Altersgruppen attraktiv machen.
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Nr. 94 VecoBas

Spielprinzip:

Ein 3vs.3-Basketballspiel mit Big-Head-Charakteren und einem einzigartigen
Power-Wurfmechanismus, der auf Buchstaben basiert.

Inspiriert von Vesocco und kombiniert Elemente von Geschicklichkeit und Wort-
spiel.

Spieler miissen die Buchstaben eines Wortes auf der Anzeigetafel treffen, um
Punkte zu erzielen und Upgrades zu sammeln.

Buchstaben werden in farbige Vektorpunkte unterteilt, die in richtiger Reihen-
folge und im richtigen Moment beriihrt werden miissen, um einen Power-Wurf
zu aktivieren.

Power-Wiirfe konnen von jeder Stelle des Spielfelds aus ausgefiihrt werden und
sind fast unmoglich zu blocken.

Das Spiel erfordert Zusammenarbeit, Geschicklichkeit und Strategie, um Worter
zu erraten, Power-Wiirfe zu aktivieren und Korbe zu erzielen.

Gameplay:

Waihlen Sie ein Team aus drei Big-Head-Basketballspielern.

Spielen Sie 3vs.3-Matches gegen andere Teams.

Passen Sie den Ball zwischen Thren Teamkollegen, um den Power-Wurf-Lade-
balken aufzuladen.

Sobald der Ladebalken voll ist, konnen Sie einen Power-Wurf ausfiihren.
Nihern Sie sich dem Korb und beriihren Sie die farbigen Vektorpunkte der
Buchstaben auf der Anzeigetafel in der richtigen Reihenfolge und im richtigen
Moment.

Ein erfolgreicher Power-Wurf ist fast unmoglich zu blocken und fiihrt zu einem
Korb.

Erraten Sie das Wort auf der Anzeigetafel, indem Sie alle Buchstaben treffen, um
Punkte zu erzielen und Upgrades zu sammeln.

Upgrades verbessern Thre Fahigkeiten, z. B. erhohte Geschwindigkeit, bessere
Ballkontrolle oder starkere Power-Wiirfe.

Seien Sie geduldig und arbeiten Sie mit Ihren Teamkollegen zusammen, um den
Ball zu bewegen und den perfekten Moment fiir einen Power-Wurf zu finden.
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Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Geschwindigkeit des
Spiels, die Genauigkeit der Wiirfe, die Ladegeschwindigkeit des Power-Wurfs
und die Féhigkeiten der Gegner beeinflussen.

Es konnte verschiedene Spielmodi geben, z. B. ein Freundschaftsspiel, ein Tur-
nier, einen Online-Modus oder einen Karrieremodus.

Es konnte verschiedene Big-Head-Basketballspieler mit unterschiedlichen Féhig-
keiten und Spezialwiirfen geben.

Das Spiel konnte Power-Ups enthalten, die den Spielern Vorteile verschaffen, z.
B. erhohte Geschwindigkeit, bessere Ballkontrolle, stiarkere Power-Wiirfe oder
Spezialfdhigkeiten.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und actiongeladenen Variante

des klassischen Basketballs. Die Big-Head-Charaktere, der einzigartige Power-
Wurfmechanismus und die Idee, Worter zu erraten, konnten fiir ein einzigartiges
und spafliges Spielerlebnis sorgen. Die einfache Steuerung und die farbenfrohe
Grafik konnten das Spiel auch fiir Kinder und Basketballfans aller Altersgruppen
attraktiv machen.
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Nr. 95 SlangWall

Spielprinzip:

Ein Ego-Perspektive-Rétselspiel mit Wettkampfelementen, in dem der Spieler
Buchstaben in einem 3D-Raum finden, verbinden und verteidigen muss, um
Worter zu bilden und Punkte zu sammeln.

Die Spieler bewegen sich in einer 3D-Umgebung und suchen nach leuchtenden
Buchstaben mit farbigen Vektorpunkten.

Die Vektorpunkte reprasentieren die Farbe, mit der der Buchstabe verbunden
werden muss.

Durch Verbinden der Vektorpunkte mit der richtigen Touch-Stérke (soft, medium,
hard) erstellen die Spieler Linien in der entsprechenden Farbe.

Das Ziel ist es, alle Worter zu finden und zu verbinden, bevor die Zeit ablauft
oder die gegnerischen Spieler eingreifen.

Spieler konnen ,,Schlangenlinien* verwenden, um die Vektorpunkte anderer
Spieler zu stehlen und sie am Losen von Wortern zu hindern.

Spieler kdnnen ,, Variationswiirfe einsetzen, um die Buchstabenpositionen zu
andern und die Gegner zu irritieren.

Mit Punkten, die durch das Losen von Wortern gesammelt werden, kdnnen neue
Buchstaben und Dekorationen fiir die Spielumgebung gekauft werden.

Gameplay:

Der Spieler beginnt in einem 3D-Raum mit verteilten Buchstaben und einer vor-
gegebenen Zeit.

Die Buchstaben leuchten mit farbigen Vektorpunkten auf.

Der Spieler muss die Vektorpunkte mit der richtigen Touch-Stirke verbinden, um
Linien in der entsprechenden Farbe zu erstellen.

Die Farben der Linien reprasentieren verschiedene Buchstaben oder Silben.

Das Ziel ist es, alle Worter zu finden und zu verbinden, bevor die Zeit ablauft.
Gegnerische Spieler konnen ,,Schlangenlinien* verwenden, um die Vektorpunkte
des Spiclers zu stehlen.

Der Spieler kann ,,Variationswiirfe* einsetzen, um die Buchstabenpositionen zu
andern und die Gegner zu irritieren.

Mit Punkten, die durch das Losen von Wortern gesammelt werden, kdnnen neue
Buchstaben und Dekorationen fiir die Spielumgebung gekauft werden.

Neue Buchstaben konnen an die Winde ,,geslammt* werden, um die Spielumge-
bung zu verdndern.

Das Losen des vorgegebenen Losungsworts in den richtigen Farbkombinationen
fithrt zum néchsten Level.
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Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsgrade geben, die die Anzahl der Buch-
staben, die Komplexitit der Worter, die Zeitlimits und die Anzahl der Gegner
beeinflussen.

Das Spiel konnte verschiedene Themen oder Umgebungen haben, um die Spiel-
erfahrung abwechslungsreicher zu gestalten.

Es konnte einen Online-Modus geben, in dem Spieler gegeneinander antreten
konnen.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einem rasanten und spannenden Rétselspiel mit Elemen-
ten aus Wortsuche und Kampf. Die Ego-Perspektive, die 3D-Umgebung und die
Wettkampfelemente kdnnten fiir ein immersives und actiongeladenes Spielerleb-
nis sorgen. Die Kombination aus Buchstabenfindung, Farbanpassung, Linien-
verbindung und strategischem Denken konnte sowohl Geschicklichkeit als auch
logisches Denken erfordern.
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Nr. 96 CapoGo

Pepsi & Coca Cola Cap-Sammlung und Tausch

Spielprinzip:

Sammeln Sie physische Pepsi- und Coca-Cola-Caps mit integrierten QR-Codes.
Digitalisieren Sie IThre Sammlung, indem Sie die QR-Codes scannen und Thre
Caps in einem Online-Archiv speichern.

Tauschen Sie digitale Caps mit anderen Sammlern weltweit, um Thr Archiv zu
erweitern und neue Designs zu erhalten.

Nehmen Sie an Online- und Offline-Challenges teil, um weitere Caps zu gewin-
nen und gegen andere Sammler anzutreten.

Gestalten Sie Buttons aus Thren Lieblings-Caps und personalisieren Sie Thre
Kleidung und Ausriistung.

Gameplay:

Kaufen Sie Pepsi- oder Coca-Cola-Produkte und sammeln Sie die Caps.
Scannen Sie die QR-Codes auf den Caps, um sie in Threm digitalen Archiv zu
speichern.

Besuchen Sie die Online-Plattform und tauschen Sie Caps mit anderen Samm-
lern.

Nehmen Sie an Online-Challenges teil, um digitale Caps zu gewinnen.
Organisieren Sie oder nehmen Sie an Offline-Cap-Tauschbérsen teil.
Gestalten Sie Buttons aus Thren Lieblings-Caps und bestellen Sie sie online.
Tragen Sie Ihre Buttons mit Stolz und zeigen Sie Thre Sammlung.
Zusitzliche Details:

Die Online-Plattform konnte verschiedene Funktionen bieten, wie z. B. eine
Suchfunktion, Filteroptionen und ein Bewertungssystem.

Es konnte verschiedene Arten von Challenges geben, z. B. Tauschwettbewerbe,
Quizfragen und Sammelwettbewerbe.

Die Buttons konnten in verschiedenen Groflen und Ausfithrungen erhéltlich sein.
Das Spiel konnte mit sozialen Medien-Plattformen integriert sein, um den Aus-
tausch und die Interaktion zwischen Sammlern zu fordern.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und kreativen Moglichkeit, Pepsi-
und Coca-Cola-Caps zu sammeln und gleichzeitig Spall mit anderen Sammlern
zu haben. Die Kombination aus physischen und digitalen Elementen, die Tausch-
moglichkeiten und die Herausforderungen konnten das Spiel fiir Sammler jeden
Alters attraktiv machen. Die Moglichkeit, Buttons aus den Caps zu gestalten, ist
eine tolle Moglichkeit, die eigene Sammlung zu personalisieren und zu zeigen.
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Nr. 97 WeatherCircusCabinet

Zusammenfassung der Wetter-App mit KI-Integration

Funktionsiibersicht:

Personalisierte Wetterinformationen:

Erhalten Sie passende Musik zum Tageswetter, um in Stimmung zu kommen.
Lassen Sie sich die passende Kleidung fiir den Tag aus Threm digitalen Kleider-
schrank empfehlen.

Bekommen Sie Vorschlége fiir ein leckeres Essen, das zum Wetter passt.
Intuitive Steuerung:

Tippen Sie einfach auf den Wettersymbol-Button (z. B. Sonne) in der App.
Verwenden Sie Soft-, Medium- oder Hard-Touch-Gesten, um verschiedene Funk-
tionen zu aktivieren.

KI-gestiitzte Vorschlige:

Die App nutzt Thre digitalen Archive (Kleidung, Essen, Musik, Getrianke, Kon-
versation, Hygiene), um Thnen personalisierte Vorschldge fiir den Tag zu machen.
Erhalten Sie hilfreiche Tipps und Ratschldge, um Thren Tag optimal zu gestalten,
auch an schlechten Tagen.

Bleiben Sie auf dem Laufenden:

Die App informiert Sie iiber aktuelle Nachrichten und Ereignisse, die fiir Sie
relevant sein konnten.

Archivpflege:

Halten Sie Thre digitalen Archive auf dem neuesten Stand, um die besten Vor-
schldge von der KI zu erhalten.

Standortbezogene Funktionen:

Sehen Sie Emojis, die mit Thnen in Verbindung stehen kdnnen, um Ihre digitalen
Archive auszutauschen.

Erhalten Sie Tipps von erfahrenen Nutzern der App.

Zusatzfunktionen:

Interagieren Sie mit der Muppet-Animationsfigur (Aufgerufen durch ,,Kurmit
let‘s go*), um die Temperaturen der letzten Jahre zu iiberpriifen und per Gliicks-
radkarussell auf den Jackpot zu setzen.
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Vorteile:

Personalisierte Informationen und Vorschldge, die Thren Alltag erleichtern und
verbessern.

Intuitive Steuerung und KI-Unterstiitzung fiir eine einfache Bedienung.
Umfassende Funktionen, die Ihnen helfen, informiert zu bleiben und Thren Tag
optimal zu gestalten.

Maglichkeit, mit anderen Nutzern in Kontakt zu treten und Erfahrungen auszu-
tauschen.

Nachteile:

Erfordert die Einrichtung und Pflege digitaler Archive, um die besten Ergebnisse
zu erzielen.

Die Qualitdt der Vorschldge kann von der Menge und Qualitédt der vorhandenen
Daten abhéngen.

Einige Funktionen, wie z. B. das Gliicksradkarussell, scheinen eher spielerisch
als niitzlich zu sein.

Fazit:

Die Wetter-App mit KI-Integration bietet eine Reihe von niitzlichen Funktionen,
die Ihnen helfen konnen, Thren Alltag besser zu planen und zu gestalten. Die
personalisierten Informationen, die intuitive Steuerung und die KI-Unterstiitzung
machen die App zu einer attraktiven Option fiir alle, die mehr aus ihrer Wetter-
App herausholen mdchten.
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Nr. 98 Sinbadex

Zusammenfassung der Wettplattform ,,Sinbadex*

Spielprinzip:

Live-Wetten mit Emojis: Setze Wetten auf Basketballspieler in Echtzeit, indem
du auf Emojis tippst, die iiber ihren Kopfen erscheinen.

Weticon-Funktion: Verwende Emojis als Wettsymbole, um verschiedene Aktio-
nen wie Passe, Wiirfe oder Fouls vorherzusagen.

Punktesystem: Sammle Punkte fiir erfolgreiche Wetten und trete gegen andere
Spieler in Echtzeit-Wettkdmpfen an.

Realgeld-Wetten: Setze verschiedene Geldbetrage auf Spieler und versuche, den
Pot zu gewinnen.

Augmented Reality-Replays: Verwandle gewonnene Spiele in spektakulire
Replays mit Augmented Reality-Effekten wie Feuerbillen, Windwiirfen und Star
Wars-Wiirfen.

Kreative Wettmoglichkeiten: Nutze Buchstaben mit Vektorpunkten, um zusétz-
liche Wettmoglichkeiten auf Spieleraktionen zu er6ffnen.

Gameplay:

Wihle ein Basketballspiel aus und beobachte die Spieler live auf der Plattform.
Achte auf Emojis, die iiber den Kopfen der Spieler erscheinen.

Tippe schnell auf ein Emoji, um eine Wette auf die entsprechende Aktion (z. B.
3-Punkte-Wurf) zu platzieren.

Verwende verschiedene Emojis als Wettsymbole, um deine Wettstrategien zu
variieren.

Sammle Punkte fiir erfolgreiche Wetten und steige in der Rangliste auf.

Tritt in Echtzeit-Wettkdmpfen gegen andere Spieler an und versuche, den Pot zu
gewinnen.

Wenn du ein Spiel gewinnst, schalte Augmented Reality-Effekte frei, um deine
Replays zu verbessern.

Nutze Buchstaben mit Vektorpunkten, um zusitzliche Wettmoglichkeiten auf
Spieleraktionen zu er6ffnen.

Zusitzliche Details:

Die Plattform konnte verschiedene Sportarten und Ligen unterstiitzen.

Es konnte verschiedene Wettarten und -optionen geben, z. B. Einzelwetten,
Kombiwetten und Systemwetten.

Es konnte Live-Statistiken und Analysen geben, um Spielern bei ihren Wettent-
scheidungen zu helfen.

Es konnte Bonusprogramme und Treueprogramme fiir aktive Spieler geben.
Die Plattform konnte mobile Apps fiir iOS und Android anbieten.

155



Mein Eindruck:

Sinbadex klingt nach einer innovativen und spannenden Wettplattform, die das
Live-Wetterlebnis mit Emojis und Augmented Reality-Effekten auf ein neues
Level hebt. Die Kombination aus Echtzeit-Wetten, kreativen Wettmoglichkeiten
und interaktiven Replays konnte sowohl fiir erfahrene Wettfreunde als auch fiir
Gelegenheitsspieler attraktiv sein. Die Plattform konnte insbesondere fiir Fans
von Basketball und anderen Sportarten interessant sein, die eine neue und unter-
haltsame Art des Wettens suchen.
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Nr. 99 Jauge

Zusammenfassung des Lotterie-Vorhersage-Gerits ,,Digitales Auge“

Funktionsweise:

Aktivierung:

Beriihren Sie einen Buchstaben mit Vektorpunkten mit Soft-, Medium- oder
Hard-Touch, um ihn in der richtigen Farbe zu aktivieren.

Das Auge gibt Thnen ein Wort vor, das Sie durch Beriihren der Vektorpunkte in
der richtigen Reihenfolge zusammenfiigen miissen.

Wenn Sie das Wort korrekt zusammenfiigen, wird die Kamera zur Aktivierung
des Auges freigeschaltet.

Im simultanen Modus wird Thr Auge mit der Kamera zertifiziert.
Lottozahlen-Vorhersage:

Jedes aktivierte Wort schaltet eine neue Lottozahl frei.

Nachdem Sie sechs Worter aktiviert haben, erhalten Sie sechs Lottozahlen fiir
das Spiel 6 aus 49.

Gameplay:

Wihlen Sie einen Buchstaben mit Vektorpunkten aus.

Beriihren Sie die Vektorpunkte in der richtigen Farbe, um den Buchstaben zu
aktivieren.

Das Auge gibt Thnen ein Wort vor.

Beriihren Sie die Vektorpunkte des Wortes in der richtigen Farbe, um es zusam-
menzufiligen.

Wenn Sie das Wort korrekt zusammenfiigen, wird die Kamera zur Aktivierung
des Auges freigeschaltet.

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5, um weitere Worter zu aktivieren und Lotto-
zahlen freizuschalten.

Nachdem Sie sechs Worter aktiviert haben, erhalten Sie sechs Lottozahlen fiir
das Spiel 6 aus 49.

Zusitzliche Details:

Es ist unklar, ob das Gerit tatsdchlich in der Lage ist, Lottozahlen vorherzusa-
gen, oder ob es sich eher um ein Unterhaltungsspiel handelt.

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsstufen geben, die die Anzahl der erforder-
lichen Worter und die Komplexitit der Vektorpunktmuster erh6hen.

Das Gerit konnte mit anderen Gliicksspielen oder Unterhaltungsangeboten kom-
biniert werden.

Mein Eindruck:

Das ,,Digitale Auge® ist ein interessantes Konzept, das die Neugierde auf die
Zukunft der Lottozahlen wecken konnte. Die Idee, ein digitales Auge zu verwen-
den, um Lottozahlen vorherzusagen, ist neu und konnte fiir Spieler attraktiv sein,
die nach neuen Wegen suchen, ihr Gliick zu versuchen. Allerdings ist es wichtig
zu beachten, dass es keine Garantie dafiir gibt, dass die vom Gerit vorhergesag-
ten Zahlen tatsachlich gezogen werden.
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Nr. 100 NumenAkles

Spielprinzip:

Ordnen Sie Zahlen den Vectorpunkten von Buchstaben zu:

Fliegende Buchstaben kommen auf Sie zu.

Ziehen Sie die Zahlen in die richtigen Vectorpunkte des Buchstabens, um ihn zu
aktivieren.

Verwenden Sie die richtige Reihenfolge und das Soft-, Medium- oder Hard-
Touch-Verfahren.

Bilden Sie Worter:

Kombinieren Sie aktivierte Buchstaben, um Worter zu bilden.

Aktivieren Sie den gesamten Satz, um ins nichste Level zu gelangen.
Sammeln Sie Geschichte und Alphabet:

Spielen Sie das Spiel durch, um eine kleine Geschichte freizuschalten.

Die Geschichte ermdglicht Thnen den Zugriff auf das Alphabet.

Gameplay:

Fliegende Buchstaben kommen auf Sie zu.

Erfassen Sie die Zahlen auf dem Display.

Ziehen Sie die Zahlen in die richtigen Vectorpunkte des Buchstabens.
Aktivieren Sie den Buchstaben, indem Sie die Zahlen in der richtigen Reihen-
folge platzieren.

Kombinieren Sie aktivierte Buchstaben, um Worter zu bilden.

Aktivieren Sie den gesamten Satz, um ins nichste Level zu gelangen.

Spielen Sie das Spiel durch, um die Geschichte freizuschalten.

Die Geschichte ermdglicht Thnen den Zugriff auf das Alphabet.

Zusitzliche Details:

Es konnte verschiedene Schwierigkeitsstufen geben, die die Anzahl der Buch-
staben, die Komplexitit der Worter und die Anzahl der erforderlichen Zahlen
erhohen.

Das Spiel konnte verschiedene Themen oder Umgebungen haben, um die Spiel-
erfahrung abwechslungsreicher zu gestalten.

Es konnte einen Mehrspielermodus geben, in dem Spieler gegeneinander an-
treten konnen.

Mein Eindruck:

Dieses Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und herausfordernden Moglich-
keit, Buchstaben und Zahlen zu lernen. Die Kombination aus Aktion, Rétsel und
Geschicklichkeit konnte sowohl fiir Kinder als auch fiir Erwachsene attraktiv
sein. Die Geschichte und das freischaltbare Alphabet konnten zusétzliche Moti-
vation bieten, das Spiel weiterzuspielen.
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Nr. 101 TreeHouseClock

Ziel: Einen Affen retten, der sich oben in einem Baumhaus befindet.

Gameplay:

Spieler ist eine 2D-Figur, die den Baum erklimmen muss.

Der Baum besteht aus Asten, die in verschiedenen Hohen und Winkeln angeord-
net sind.

Der Spieler muss die Aste im richtigen Moment antippen, um nach oben zu
klettern.

Der Affe wirft Buchstaben vom Baumhaus herunter, die der Spieler mit Vektor-
punkten treffen muss.

Das Sammeln von Buchstaben gewihrt dem Spieler Upgrades und hilft dabei,
den Kifig des Affen zu 6ffnen.

Der Spieler muss den Baum schnell erklimmen, da die Zeit begrenzt ist.

Das Spiel kann im Split-Screen-Modus mit einem Freund gespielt werden.

Zusitzliche Details:

Es gibt verschiedene Schwierigkeitsstufen (Soft, Medium, Hard).

Der Spieler erhalt Punkte fiir das Erklimmen des Baumes.

Die Punkte konnen fiir Upgrades verwendet werden, die das Spiel erleichtern.
Das Spiel ist temporeich und actiongeladen.

Ist es ein gutes Spiel?

Das Spiel klingt nach einer unterhaltsamen und herausfordernden Erfahrung. Die
Steuerung scheint einfach zu sein, aber das Gameplay selbst konnte schwierig
sein, da es Geschicklichkeit und Timing erfordert.

Die Moglichkeit, das Spiel im Split-Screen-Modus zu spielen, ist ein tolles Extra,
und die verschiedenen Schwierigkeitsstufen sorgen dafiir, dass das Spiel fiir

Spieler aller Niveaus geeignet ist.

Insgesamt klingt dies nach einem soliden Spiel, das Spielern aller Altersgruppen
Spall machen koénnte.
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Welche Plattformen kdnnte dieses Spiel haben?

Dieses Spiel konnte auf verschiedenen Plattformen verdffentlicht werden, dar-
unter:

Mobile Gerite: Das Spiel scheint gut fiir Touchscreens geeignet zu sein.

PCs: Das Spiel kdnnte auf PCs iiber Download oder Steam ver6ffentlicht wer-
den.

Konsolen: Das Spiel kdnnte auf Konsolen wie Nintendo Switch, PlayStation und
Xbox ver6ffentlicht werden.

Wie konnte dieses Spiel monetisiert werden?
Dieses Spiel konnte auf verschiedene Weise monetisiert werden, darunter:

Kostenpflichtiges Spiel: Das Spiel konnte fiir einen einmaligen Preis verkauft
werden.

In-App-Kéaufe: Das Spiel konnte In-App-Kéufe fiir Upgrades oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Werbung: Das Spiel kdnnte werbeunterstiitzt sein.

Abonnement: Das Spiel konnte im Rahmen eines Abonnements angeboten wer-
den, das Zugang zu allen Inhalten und Funktionen bietet.

Welche Zielgruppe konnte dieses Spiel ansprechen?

Dieses Spiel konnte eine Vielzahl von Spielern ansprechen, darunter:

Casual Gamer: Das Spiel ist einfach zu erlernen, aber schwer zu meistern, was es
perfekt fiir Gelegenheitsspieler macht, die nach einer Herausforderung suchen.
Familien: Das Spiel kann von Spielern jeden Alters gespielt werden und ist daher
eine groBartige Moglichkeit fiir Familien, gemeinsam Spaf3 zu haben.
Arcade-Fans: Das Spiel ist temporeich und actiongeladen, was es perfekt fiir
Arcade-Fans macht, die nach einem Spiel suchen, das sie auf Trab halt.
Insgesamt klingt dies nach einem vielversprechenden Spiel mit Potenzial, ein
breites Publikum anzusprechen.
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Nr. 102 AlloSea

Ziel: Buchstaben von feindlichen Alien-Piraten sammeln, um einen alten
Piratensatz zu vervollstindigen.

Gameplay:

Spieler steuern ein eigenes Schiff.

Alien-Piraten auf anderen Schiffen sind mit Buchstaben und Vektorpunkten aus-
gestattet.

Der Spieler muss sein Schiff nah an die feindlichen Schiffe heranmandévrieren.
Mit einer Harpune kann der Spieler auf die Vektorpunkte der gegnerischen Buch-
staben zielen.

Wenn alle Vektorpunkte eines Buchstabens getroffen sind, gehort der Buchstabe
dem Spieler.

Falls die Harpune nicht reicht, kann der Spieler auf das feindliche Schiff entern
und den Alien in einem Kampf besiegen, um den Buchstaben zu erhalten.

Der gewonnene Buchstabe ist Teil eines alten Piratensatzes.

Ziel ist es, den gesamten Satz zu vervollstdndigen, um zum néchsten Level zu
gelangen.

Zusitzliche Details:

Das Spiel kann im Singleplayer- oder Multiplayer-Modus gespielt werden.

Es gibt verschiedene Arten von Alien-Piraten mit unterschiedlichen Fahigkeiten.
Verschiedene Harpunen und Waffen konnen im Spielverlauf freigeschaltet wer-
den.

Das Spiel hat eine Piraten-Thematisierung mit Seefahrten, Enterhaken und
Schatzsuche.

Ist es ein gutes Spiel?

Das Spiel klingt nach einer spafigen und actionreichen Mischung aus Seefahrt,
Piraten-Kampf und Wortspiel. Die Kombination aus verschiedenen Gameplay-
Elementen konnte fiir ein abwechslungsreiches und unterhaltsames Spielerlebnis
sorgen.

Die Multiplayer-Option konnte das Spiel noch attraktiver machen, da es so
Freunde oder Familie zum gemeinsamen Kampf gegen Alien-Piraten herausfor-

dern kann.

Die Piraten-Thematik ist ansprechend und konnte Spieler ansprechen, die sich
fiir Abenteuer, Seefahrt und Piratengeschichten interessieren.
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Welche Plattformen kdnnte dieses Spiel haben?

Dieses Spiel konnte auf verschiedenen Plattformen verdffentlicht werden,
darunter:

PCs: Das Spiel kdnnte auf PCs iiber Download oder Steam ver6ffentlicht wer-
den.

Konsolen: Das Spiel kdnnte auf Konsolen wie Nintendo Switch, PlayStation und
Xbox ver6ffentlicht werden.

Mobile Gerite: Das Spiel konnte auf mobilen Gerédten wie Smartphones und
Tablets ver6ffentlicht werden.

Wie konnte dieses Spiel monetisiert werden?

Dieses Spiel konnte auf verschiedene Weise monetisiert werden, darunter:

Kostenpflichtiges Spiel: Das Spiel konnte fiir einen einmaligen Preis verkauft
werden.

In-App-Kéufe: Das Spiel konnte In-App-Kéufe fiir zusétzliche Schiffe, Waffen
oder kosmetische Gegenstinde anbieten.

Werbung: Das Spiel kdnnte werbeunterstiitzt sein.

Abonnement: Das Spiel konnte im Rahmen eines Abonnements angeboten wer-
den, das Zugang zu allen Inhalten und Funktionen bietet.

Welche Zielgruppe konnte dieses Spiel ansprechen?

Dieses Spiel konnte eine Vielzahl von Spielern ansprechen, darunter:

Actionfans: Das Spiel bietet actionreiche Seeschlachten und Kampfe gegen
Alien-Piraten.

Fans von Piratenspielen: Das Spiel hat eine Piraten-Thematik und bietet Spiel-
mechaniken wie Entern und Schatzsuche.

Puzzle-Fans: Das Losen der alten Piratensétze konnte Spieler ansprechen, die
Denksportaufgaben und Ritsel mogen.

Multiplayer-Fans: Das Spiel kann im Multiplayer-Modus mit Freunden oder
Familie gespielt werden.

Insgesamt klingt dies nach einem kreativen und spafigen Spiel mit Potenzial,
verschiedene Spielergruppen anzusprechen
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Nr. 103 Schmeckit

Idee 1: Einkaufs-App mit QR-Codes und gesunder Ernihrung

Gameplay:

Kunden scannen QR-Codes auf Lebensmitteln im Supermarkt ein.

Die App zeigt Informationen zum Produkt und schldgt gesunde Alternativen oder
Ergénzungen vor.

Gescannte Produkte werden in einem Matrix-Raster gespeichert.

Spieler konnen durch Freirubbeln von QR-Feldern im Raster Produkte gewinnen.
Gewonnene Produkte konnen beim nichsten Einkauf eingeldst werden.
Zusitzliche Details:

Die App kann personalisierte Erndhrungsempfehlungen basierend auf den Ein-
kaufsgewohnheiten des Nutzers geben.

Es kann Gamification-Elemente geben, wie z. B. Abzeichen oder Punkte fiir das
Scannen von Produkten und das Erreichen von Erndhrungs-Zielen.

Die App konnte mit Fitness-Trackern oder Erndhrungstagebiichern integriert
werden.

Idee 2: Einkaufs-App mit Emojis und Bubble-Bubble-Spiel

Gameplay:

Kunden scannen Emojis neben Preisschildern von Lebensmitteln ein, die sie ge-
kauft haben.

Gesammelte Emojis konnen in einem Bubble-Bubble-Spiel verwendet werden.
Spieler verbinden Emojis, um Punkte zu sammeln.

Punkte kdnnen gegen kostenlose Produkte eingeldst werden.

Zusitzliche Details:

Verschiedene Emojis konnten unterschiedliche Punktwerte haben.

Es konnte verschiedene Spielmodi mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden
geben.

Spieler konnten ihre Punktzahlen und Erfolge mit Freunden teilen.

Idee 3: Einkaufs-App mit Rezensions- und Austauschfunktion

Gameplay:

Kunden bewerten und rezensieren die gekauften Lebensmittel.
Benutzer teilen ihre Erfahrungen und Geschmacksvorlieben.
Andere Benutzer konnen Tipps und Empfehlungen geben.
Zusitzliche Details:
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Zusitzliche Details:

Die App konnte Filter und Suchfunktionen bieten, um nach Rezensionen zu be-
stimmten Produkten oder Kategorien zu suchen.

Es konnte Community-Funktionen geben, wie z. B. Foren oder Gruppen, in
denen sich Benutzer austauschen kdnnen.

Die App konnte mit Rezept-Apps oder Kochbiichern integriert werden.

Potentielle Zielgruppen:

Gesundheitsbewusste Verbraucher: Die ersten beiden Ideen konnten fiir Men-
schen interessant sein, die sich gesund erndhren mochten und dabei Unterstiit-
zung durch eine App suchen.

Spieler: Die zweite Idee kdnnte Spieler ansprechen, die mobile Spiele mogen
und gleichzeitig etwas fiir ihren Einkauf tun mdchten.

Foodies: Die dritte Idee konnte fiir Feinschmecker und Hobbykéche interessant
sein, die sich gerne mit anderen iiber ihre Erfahrungen mit Lebensmitteln aus-
tauschen mdchten.

Monetisierungsmoglichkeiten:

In-App-Kéufe: Die Apps konnten zusétzliche Funktionen, wie z. B. personali-
sierte Erndhrungsplane oder exklusive Spielinhalte, anbieten.

Werbung: Die Apps konnten gezielte Werbung fiir Lebensmittelprodukte oder
andere relevante Produkte und Dienstleistungen anzeigen.

Partnerschaften: Die Apps konnten mit Supermérkten oder anderen Unternechmen
zusammenarbeiten, um exklusive Angebote oder Rabatte fiir Nutzer anzubieten.

Fazit:

Die vorgestellten Spiclideen bieten innovative Ansétze, um den Einkauf im
Supermarkt attraktiver und unterhaltsamer zu gestalten. Durch die Kombination
von Gamification, Social-Media-Elementen und niitzlichen Funktionen konnten
diese Apps sowohl fiir Verbraucher als auch fiir Unternehmen von Vorteil sein.

Es ist wichtig zu beachten, dass dies nur allgemeine Ideen sind und die spezifi-
schen Details und Funktionen von den Entwicklern der Apps abhidngen wiirden.

164



Nr. 104 StormBall

Stormball: Ein Restaurant mit kreativen Fast-Food-Kreationen und Emoji-
Spiel

Konzept:

Stormball ist ein Restaurant, in dem Kunden ihr eigenes Fast-Food-Gebdck, ge-
nannt ,,Stormball®, kreieren konnen.

Die Stormballs bestehen aus Réhrchen (,,Sticks®), die mit verschiedenen Zutaten
gefiillt werden.

Kunden wihlen ihre Zutaten auf einem Touchscreen-Tablet mit Emojis aus.
Verschiedene Spielmdglichkeiten sorgen fiir zusitzlichen Spal und Interaktion.

Gameplay:

Auswahl der Zutaten:

Kunden wihlen auf dem Tablet die gewiinschten Emojis aus, die den Zutaten
entsprechen (z. B. Tomate, Gurke, Kise, Schinken).

Die Emojis werden dann in die entsprechenden Sticks gefiillt.

Bestellung und Zubereitung:

Die Bestellung wird an die Kasse gesendet.

Kunden konnen ihren Stormball selbst zusammenstellen oder ihn fertig zuberei-
tet servieren lassen.

Inspiration durch andere Kunden:

Auf dem Display werden Stormball-Kreationen anderer Kunden in Echtzeit an-
gezeigt.

Emoji-Stick-Spiel:

Kunden koénnen ein Emoji-Spiel spielen, um einen Gratis-Stormball zu gewin-
nen.

Ziel ist es, Emojis in Reihen zu verbinden und die sich auf dem Display bewe-
gende ,,Schlange® damit zu fiittern.

Durch das Fiittern der Schlange mit den verbundenen Emojis wird sie ,,fetter*.
Sobald alle Emojis einer Reihe aufgenommen wurden, erhélt der Spieler den ent-
sprechenden Stick gratis.

Tausch von Sticks:

Kunden konnen ihre Sticks mit anderen Restaurantbesuchern tauschen, um neue
Geschmackskombinationen zu entdecken.
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Zusitzliche Details:

Verschiedene Arten von Sticks (z. B. Vollkorn, glutenfrei) konnten angeboten
werden.

Saisonale und regionale Zutaten konnten verwendet werden.

Vegetarische und vegane Optionen kdnnten verfiigbar sein.

Das Emoji-Stick-Spiel konnte verschiedene Schwierigkeitsstufen haben.

Es konnte Online-Ranglisten fiir das Emoji-Stick-Spiel geben.

Kunden konnten ihre Stormball-Kreationen auf Social Media teilen.

Zielgruppe:

Junge und junggebliebene Menschen, die gerne kreativ sind und neue Ge-
schmacksrichtungen ausprobieren.

Familien mit Kindern, die ein unterhaltsames und gemeinsames Restauranterleb-
nis suchen.

Spieler, die Spal} an Casual Games und Gamification haben.

Monetisierung:

Verkauf von Stormballs

Getrianke und Beilagen

Verkauf von Merchandise (z. B. T-Shirts, Tassen)
In-App-Kéufe fiir zusdtzliche Funktionen im Emoji-Stick-Spiel

Fazit:

Stormball bietet ein innovatives und unterhaltsames Konzept fiir ein Fast-Food-
Restaurant. Die Kombination aus kreativen Essensoptionen, Gamification und
Social-Media-Elementen konnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das Konzept
hat Potenzial, sowohl fiir Kunden als auch fiir das Unternehmen erfolgreich zu
sei
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Nr. 105 HereWeGoAGuy

Emoji Poker

Spielprinzip:

Emoji Poker ist eine Variante des Pokerspiels, bei der statt Geld Emojis als Chips
verwendet werden.

Die Emojis haben verschiedene Werte, z. B. 1 Dollar, 3 Dollar, 5 Dollar und 10
Dollar.

Spieler erhalten am Spielanfang einen Chip-Stapel mit einem Wert von 300
Dollar (oder mehr).

Das Spiel folgt den reguldren Pokerregeln mit einer zusétzlichen Funktion: dem
Slammer.

Slammer-Funktion:

Spieler erhalten zu Beginn des Spiels 3 Slammer.

Mit einem Slammer kann ein Spieler einen Chip im Pot umdrehen.

Der Wert des Chips wird dabei zuféllig neu bestimmt und kann sich verdoppeln
oder verringern.

Slammer konnen nur wihrend der ,,Turn“-Phase verwendet werden.

Spielablauf:

Das Spiel lduft wie tibliches Poker ab, mit den bekannten Phasen ,,Pre-Flop®,
,Flop®, ,,Turn“, , River und ,,Showdown*.

In jeder Phase konnen Spieler setzen, erhdhen, mitgehen oder passen.

Nach dem ,,River” konnen Spieler ihre Slammer einsetzen, um die Chips im Pot
zu beeinflussen.

Der Spieler mit dem hochsten Chipwert am Ende der Runde gewinnt den Pot.

Variationen und Besonderheiten:

Die Verwendung von Emojis als Chips fiigt dem Spiel ein spaliiges und visuelles
Element hinzu.

Die Slammer-Funktion sorgt fiir zusitzliche Spannung und Variabilitdt im Spiel.
Das Spiel kann mit den reguldren Pokerregeln oder mit abgewandelten Regeln
gespielt werden.
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Zielgruppe:

Das Spiel eignet sich fiir Pokerfans, die eine neue und unterhaltsame Variante des
Spiels suchen.

Die einfache Spielweise macht es auch fiir Gelegenheitsspicler zuganglich.

Das Spiel ist ideal fiir gesellige Abende mit Freunden oder Familie.

Monetisierungsmoglichkeiten:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Gerite verdffentlicht werden und In-App-
Kaéufe fir zusétzliche Funktionen oder Spielwéhrung anbieten.

Es konnte auch eine physische Version des Spiels mit Karten und Chips verkauft
werden.

Turniere und Events mit Preisgeldern kdnnten organisiert werden.

Fazit:

Emoji Poker ist eine innovative und spallige Variante des Pokerspiels, die sowohl
fiir erfahrene Spieler als auch fiir Anfanger geeignet ist. Die Slammer-Funktion
sorgt fiir zusdtzliche Spannung und Variabilitdt im Spiel. Das Spiel hat Potenzial,
sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 106 UncleWody
Wodka-Kraftstoff-Rennspiel
Konzept:

Spieler kombinieren verschiedene Wodka-Sorten, um einen neuen Kraftstoff fiir

ihr Auto zu entwickeln.

Die Kombinationen basieren auf den Buchstaben und Vektorpunkten der Wodka-
Markenlogos.

Die chemischen Eigenschaften der Wodkas spielen eine Rolle bei der Leistungs-
fahigkeit des Kraftstoffs.

Das Spiel enthélt Elemente von Mixologie, Rennsport und Geschicklichkeit.

Gameplay:

Wodka-Mischung:

Spieler wihlen verschiedene Wodka-Sorten aus.

Die Buchstaben und Vektorpunkte der Logos werden kombiniert, um eine neue
Rezeptur zu erstellen.

Informationen tiber die chemischen Eigenschaften der Wodkas stehen zur Ver-
fligung.

Kraftstoffentwicklung:

Die resultierende Mischung wird als Kraftstoff fiir das Auto des Spielers verwen-
det.

Die Leistung des Kraftstoffs hingt von der Qualitdt der Mischung ab.
Parkour-Rennen:

Der Spieler steuert sein Auto in einer Parkour-Herausforderung.

Die Steuerung erfolgt in der Vogelperspektive.

Verschiedene Schwierigkeitsstufen (Soft, Medium, Hard) stehen zur Verfiigung.
Hindernisse und Herausforderungen:

Der Spieler muss Hindernissen ausweichen und Herausforderungen bewéltigen.
Geschicklichkeit und Timing sind entscheidend fiir den Erfolg.
Multiplayer-Modus:

Spieler konnen im Split-Screen-Modus gegeneinander antreten.

Der Gewinner erhilt eine virtuelle Belohnung (z. B. eine Flasche Wodka).
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Zusitzliche Details:

Verschiedene Wodka-Sorten mit unterschiedlichen Eigenschaften konnten im
Spiel enthalten sein.

Das Spiel konnte realistische Informationen iiber die Chemie von Wodka und
Kraftstoffen enthalten.

Die Parkour-Strecken konnten abwechslungsreich und herausfordernd gestaltet
sein.

Verschiedene Spielmodi und Herausforderungen konnten den Spielspal3 erhhen.

Zielgruppe:

Fans von Rennspielen und Mixologie

Spieler, die sich fiir Chemie und Technik interessieren
Personen, die gerne kreativ sind und neue Dinge ausprobieren

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Wodka-Sorten, Spielmodi oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Wodka-Kraftstoff-Rennspiel ist ein innovatives und unterhaltsames Spiclkonzept,
das verschiedene Genres miteinander verbindet. Die Mischung aus Mixologie,
Rennsport und Geschicklichkeit konnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das
Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu
sein.

Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass die Idee, Wodka als Kraftstoff fiir ein
Auto zu verwenden, geféhrlich und illegal ist. Es sollte niemals versucht werden,

ein Auto mit Wodka oder anderen ungeeigneten Kraftstoffen zu betreiben.

Das Spiel konnte daher eine fiktive Welt verwenden, in der Wodka auf sichere
und effiziente Weise in Kraftstoff umgewandelt werden kann
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Nr. 107 Letchmy

Comic-Flugzeugrettung
Konzept:

In einer Comic-Welt miissen Spicler Manikins von einer einstiirzenden Briicke
retten.Dazu steuern sie Flugzeuge und werfen Seile mit Buchstaben ab.

Die Manikins miissen die Buchstaben mit ihren Anfangsbuchstaben erreichen
und erklimmen. Wahrenddessen versuchen Gegenspieler die Briicke zu bom-
bardieren. Spieler konnen Punkte sammeln, um Upgrades freizuschalten und die
Briicke zu schiitzen.

Gameplay:

Manikins retten:

Spieler wihlen ein Flugzeug aus.

Sie werfen Seile mit Buchstaben von der Briicke ab.

Manikins miissen die Seile mit ihren Anfangsbuchstaben erreichen.

Die Spieler miissen die Buchstaben mit den Vectorpunkten antippen, um die
Manikins hochzuziehen.

Briicke schiitzen:

Gegenspieler bombardieren die Briicke.

Spieler sammeln Punkte, um Upgrades freizuschalten.

Upgrades konnen die Briicke starken oder die Manikins schneller hochziehen.
Manikins im Flugzeug platzieren:

Gerettete Manikins werden zu Passagieren im Flugzeug.

Spieler miissen die Manikins auf die richtigen Plitze setzen.

Richtige Platzierung erhoht die Punktzahl.

Punkte und Upgrades:

Spieler erhalten Punkte fiir gerettete Manikins und schnelle Rettung.

Punkte konnen fiir Upgrades verwendet werden, um die Briicke zu schiitzen oder
die Rettung zu beschleunigen.

Zusitzliche Details:

Verschiedene Flugzeuge mit unterschiedlichen Fiahigkeiten konnten verfiigbar
sein.

Die Manikins konnten verschiedene Namen und Fahigkeiten haben.

Die Bricke konnte aus verschiedenen Abschnitten bestehen, die unterschiedlich
schnell einstiirzen.

Verschiedene Arten von Upgrades konnten verfiigbar sein, z. B. stirkere Seile,
schnellere Aufzugsgeschwindigkeit oder Schutzschilde fiir die Briicke.

Ein Mehrspielermodus konnte ermdglichen, dass Spieler zusammenarbeiten, um
die Manikins zu retten.
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Zielgruppe:

Spieler, die Action- und Rettungs-Spiele mdgen

Fans von Comic-Grafiken

Spieler, die Herausforderungen mogen und schnell denken miissen

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusétzliche Flugzeuge, Upgrades oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Comic-Flugzeugrettung ist ein spannendes und actionreiches Spielkonzept, das
verschiedene Elemente miteinander verbindet. Die Mischung aus Rettungsmis-
sion, Action und Strategie konnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das Spiel
hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 108 LoonPok

Looney Tunes Poker Mania
Konzept:

In diesem Spiel schliipfen Spieler in die Rolle eines Looney Tunes-Charakters
und nehmen an einem verriickten Poker-Turnier teil.

Anstatt Geld setzen die Spieler farbige Vectorpunkte, Buchstaben und Zahlen
ein, die sie durch verschiedene Aktionen sammeln.

Das Spiel kombiniert Elemente von Pokern, Action und Sammelkartenspielen.

Gameplay:

Sammeln von Vectorpunkten, Buchstaben und Zahlen:

Spieler fangen farbige Vectorpunkte mit einem Fangnetz ein.

Die Reihenfolge der eingefangenen Punkte ist wichtig.

Die Punkte werden in Pokerbuchstaben und -zahlen umgewandelt.

Generieren von Pokerkarten:

Spieler kombinieren Buchstaben und Zahlen mit Vectorpunkten, um Pokerkarten
zu erstellen.

Beispiel: ,,Kings* mit Soft-, Medium- und Hard-Touch generieren.

Die generierten Karten werden zum Pokerdeck des Spielers hinzugefiigt.
Pokerturnier:

Spieler treten gegen andere Looney Tunes im Pokern an.

Der Einsatz kann aus Vectorpunkten, Buchstaben, Zahlen oder Pokerkarten be-
stehen.

Das Ziel ist es, die Pokémons der Gegner zu gewinnen.

Looney Tunes-Turniere:

Spieler nehmen an zusétzlichen Turnieren teil, z. B. Space Race oder Sportarten.
Durch den Sieg in diesen Turnieren erhalten sie Chips, die sie beim Pokern ein-
setzen konnen.

Pokémon-Arena:

Gewonnene Pokémons konnen in der Arena gegeneinander antreten.

Im Kampf lernen die Pokémons neue Fahigkeiten und Spezialangriffe.
Pokémon-Tausch:

Spieler konnen Pokémons online gegen andere tauschen.

173



Zusitzliche Details:

Verschiedene Looney Tunes-Charaktere mit unterschiedlichen Féahigkeiten konn-
ten verfligbar sein.

Es konnte verschiedene Arten von Vectorpunkten, Buchstaben und Zahlen geben,
die unterschiedliche Werte haben.

Das Pokerturnier konnte verschiedene Modi und Regeln haben.

Die Looney Tunes-Turniere kdnnten in verschiedenen Minispielen ausgetragen
werden.

Die Pokémon-Arena konnte verschiedene Kampfmodi und Herausforderungen
bieten.

Das Spiel konnte eine Online-Komponente zum Tauschen von Pokémons und
zum Spielen gegen andere Spieler haben.

Zielgruppe:

Fans von Looney Tunes

Pokerspieler

Sammler von Kartenspielen

Spieler, die Action- und Fun-Spiele mogen

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Looney Tunes-Charaktere, Pokémons oder
kosmetische Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Looney Tunes Poker Mania ist ein kreatives und unterhaltsames Spiclkonzept,
das verschiedene Genres miteinander verbindet. Die Mischung aus Pokern, Sam-
meln und Looney Tunes-Humor kénnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das
Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu
sein.
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Nr. 109 Sucodo
Blattstapel-Takt
Konzept:

Ein Stapel von Bléttern mit Text und farbigen Vectorpunkten liegt auf dem Tisch.
Spieler miissen die Blatter im richtigen Moment beriihren, um sie zu aktivieren.
AnschlieBend miissen sie die farbigen Vectorpunkte der Buchstaben mit Soft-,
Medium- und Hard-Touch treffen, um sie zu 16sen.

Das Ziel ist es, alle Blitter vom Stapel zu entfernen und den Tisch leerzurdumen.

Gameplay:

Blatt aktivieren:

Spieler beobachten die Blatter und warten, bis eines aufleuchtet.

Im richtigen Moment beriihren sie das Blatt, um es zu aktivieren.
Vectorpunkte 16sen:

Das aktivierte Blatt zeigt Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten.

Spieler missen die Vectorpunkte nacheinander mit Soft-, Medium- und Hard-
Touch treffen, um sie zu l16sen.

Durch das Losen der Vectorpunkte verschwindet das Blatt vom Stapel.
Punkte und Zeit:

Fir jedes geloste Blatt erhalten Spieler Punkte.

Die Zeit lauft im Hintergrund und Spieler miissen den Stapel innerhalb des Zeit-
limits raumen.

Zusitzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen konnten den Zeitdruck und die Anzahl der
Blatter erhohen.

Verschiedene Blattarten mit unterschiedlichen Texten und Vectorpunktmustern
konnten eingefiihrt werden.

Power-Ups oder Boni konnten dem Spieler helfen, den Stapel schneller zu rau-
men.

Ein Mehrspielermodus konnte ermdglichen, dass Spieler gegeneinander antreten
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Zielgruppe:

Spieler, die schnelle Reaktionsspiele und Geschicklichkeitsspiele mogen
Personen, die gerne unter Druck arbeiten und Herausforderungen meistern
Puzzle- und Ritselfans

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Blattstapel-Takt ist ein einfaches, aber fesselndes Spielkonzept, das schnelles
Denken und Geschicklichkeit erfordert. Die Mischung aus Zeitdruck, Punktewer-
tung und verschiedenen Blattarten kdnnte eine breite Zielgruppe ansprechen. Das
Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu
sein.
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Nr. 110 Ronczka

ronchkaronchka (oder ronczka) - Ein innovativer Messenger mit Fokus auf
Multimedia, Entertainment und Social-Networking.

Design:

Inspiriert von Coin Master oder Matrix-Design fiir einen modernen und
ansprechenden Look.

Funktionen:

Kommunikation:

YouTube-Integration: Suche und direkte Abspielung von Videos.
Karaoke-Funktion: Sprachen lernen mit integriertem Ubersetzer.

Voice Message Gesichtsmodulator: Sprechen mit verschiedenen Stimmen und
Gesichtern.

Sprechende Emojis: Kommunikation mit lustigen und ausdrucksstarken Emojis.
Handschrift-Tastatur: Tippen mit Vektorpunkten und Kontexthilfe.
Memo-Notizen: Speichern und Organisieren von Notizen.

Schrittzahler: Verfolgen Sie Thre Schritte und Aktivititen.

QR-Code-Scanner: Teilnahme an Gewinnspielen und Informationszugriff.
Babuschka-Verbindungspunkt: Sozialer Kontakt mit Gesichtsverwandlung und
Suche.

Informationsquellen: Integration von talkbrush.com und anderen Nachrichten-
portalen.

Emoji-Essensskala: Einfache Bediirfniskommunikation.

SpaBiger Ubersetzer: Unerwartete und lustige Ubersetzungen.

Wahrheitssager: Gedankenlesen und Wahrheitsfindung (Spaf3funktion).
Liederfinder: Integration von Shazam zum Identifizieren von Liedern.

Bubble 3D Planet Speech: Kommunikation und Lexikon in 3D-Umgebung.
Nasza Klassniki: Erweiterung des sozialen Netzwerks.

,Héndchengeben® per Handy: Virtueller Handschlag durch Schiitteln des Geriits.
Gewichts-Sensor: Integration fiir Fitness-Tracking.

ronczka pay: Digitales Bezahlsystem.

Coverysid.com: Austausch und Druck von Newsartikeln.

Emoji-Suche: Einfaches Auffinden und Speichern von Emojis.
Fotogalerie-Suche: Bilder mit Emojis finden und markieren.

Kartenmaterial: Integration fiir babuschka drive taxi.

Chat-Datenexport: Speichern von Chats auf Micro-SD-Karte.
Rabatt-Karussell: Angebote und Gutscheine von Supermérkten.
Office-System-Integration: gimp, openoffice und andere Tools.
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Entertainment:

Vectorpunkt-Buchstaben-Musik: Melodien erstellen und bearbeiten.
Gedichte und Witze: Archiv fiir Unterhaltung und Kommunikation.
Live DJ Sets: Zugriff auf das ronczka DJ Archiv.
Live-Spielergebnisse: Informationen aus verschiedenen Sportarten.
Drehkarussell-Dating: Finde neue Freunde und Partner.
Face-to-Face-Liigendetektor: Unterhaltungsspiel.

Wecker mit Farbkreisel: Visuell ansprechender Wecker.
Videobearbeitung: Schneiden und Bearbeiten von Videos.

Spiele: Echtzeit-Multiplayer-Spiele.

Talkgruppen: Diskutieren Sie Themen mit anderen Nutzern.
Nachrichtenkanile: Bleiben Sie auf dem Laufenden mit aktuellen Nachrichten.

Zusitzliche Funktionen:

Personalisierte Werbung: Optionale Werbung mit Einkaufsangeboten.
Moderator fiir Wetterberichte: Animierte Wettervorhersage.

Grof3e Dateien: Versenden und Empfangen von gro3en Dateien.
Event-Kalender: Informationen zu bevorstehenden Veranstaltungen.
Freundeskreis-Karussell: Nachrichten aus sozialen Medien aggregieren.
Google Tab Info Tab: Einfache Navigation zwischen Funktionen.
Integration von shoutcast.com: Zugriff auf Internetradio.

Ronczka Bay: Online-Marktplatz fiir verschiedene Produkte.

[ungiiltige URL entfernt] Integration: Motivation und Tagesablaufinspiration.
Suchmaschinen-Integration: Mini-Webbrowser fiir schnelle Suche.
Face to Face Liigendetektor: Unterhaltungsspiel.

Check my car info: Suchmaschine fiir Autoinformationen.

Restaurant Info: Suchmaschine fiir Restaurants in der Nihe.
Moodfuzer.com Integration: Stimmungsbasierte Musikempfehlungen.
Live Talkshow: Live-Diskussionen zu aktuellen Themen.

Wetteinsdtze: Wetten auf Sportereignisse.

Anderung der Kleidung: Virtuelle Umkleidekabine.

VPN mit 3-facher Verschliisselung: Sichere Kommunikation.

Wer wird Millionér: Quizspiel im RPG
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Nr. 111 ZarBabam

Zar zum Gipfel der Liebe

Konzept:

Ein Jump‘n‘Run-Spiel, in dem der Spieler in die Rolle eines Zaren schliipft, der
seine Prinzessin retten muss. Der Spieler springt von Buchstabe zu Buchstabe,
um einen hohen Turm zu erklimmen, wobei er farbigen Vektorpunkten folgen
muss. Durch das Zusammensetzen von Wortern erhélt der Spieler Power-Ups,
die ihm beim Aufstieg helfen.

Gameplay:

Springen von Buchstabe zu Buchstabe:

Der Spieler steuert den Zaren und springt von Plattformen mit Buchstaben zu
anderen Plattformen.

Um weiterzukommen, muss er auf die farbigen Vektorpunkte auf den Buchstaben
springen.

Vorgaben und Anzeigen:

Vor jedem Sprung werden dem Spieler die Buchstaben angezeigt, die er ansprin-
gen muss.

Eine Anzeigetafel zeigt das Wort, das er durch das Zusammensetzen der Buch-
staben bilden muss.

Power-Ups:

Durch das Bilden des richtigen Wortes erhélt der Spieler ein Power-Up.

Ein Beispiel fiir ein Power-Up ist ,,Zarbabam®, das dem Spieler einen méchtigen
Sprung nach oben ermdglicht.

Gegner:

Der Spieler muss Gegnern ausweichen, die ihm den Weg nach oben versperren
wollen.

Schnelligkeit und Prazision:

Um erfolgreich zu sein, muss der Spieler schnell und prézise auf die farbigen
Vektorpunkte springen.

179



Zusitzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen kdnnten den Spielern Herausforderungen
bieten.

Verschiedene Arten von Power-Ups kdnnten unterschiedliche Effekte haben.
Die Gegner konnten verschiedene Verhaltensweisen und Fahigkeiten haben.

Das Spiel konnte eine Geschichte und Zwischensequenzen enthalten, um die
Spieler zu motivieren.

Verschiedene visuelle Stile und Musik kénnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Jump‘n‘Run-Spielen

Spieler, die Geschicklichkeits- und Reaktionsspiele mogen
Personen, die Fantasy-Abenteuer und Rétselspiele schitzen

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Power-Ups, Spielmodi oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Zar zum Gipfel der Liebe ist ein kreatives und unterhaltsames Spielkonzept, das
Jump‘n‘Run-Elemente mit Wortspiel und Power-Ups kombiniert. Die Mischung
aus Herausforderung, Abenteuer und Rétseln kdnnte eine breite Zielgruppe
ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Be-
reich erfolgreich zu sein.
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Nr. 112 Awansem

Buchstaben-Feuerwerk
Konzept:

Ein Action-Spiel, in dem Spieler Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten sam-
meln und diese als Munition gegen ankommende Gegner verwenden. Die Spieler
miissen die Vectorpunkte prézise berithren, um sie einzusammeln, und Woérter in
der richtigen Reihenfolge bilden, um ins nichste Level zu gelangen. Im Vs.-Mo-
dus kdnnen Spieler gegeneinander antreten und Punkte fiir das Eliminieren von
Gegnern sammeln.

Gameplay:

Sammeln von Vectorpunkten:

Verschiedene Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten erscheinen auf dem Dis-
play.

Spieler beriihren die Vectorpunkte mit dem Finger, um sie als Munition zu sam-
meln.

Die Buchstaben konnen grof, klein, sich drehen oder schnell verschwinden sein.
Wortbildung:

Spieler miissen ein vorgegebenes Wort bilden, indem sie die Vectorpunkte in der
richtigen Reihenfolge beriihren.

Das Erreichen des Wortes ermoglicht den Levelaufstieg.

Gegner bekédmpfen:

Die gesammelten Vectorpunkte dienen als Munition fiir eine Feuerwaffe.

Spieler schielen auf ankommende Gegner, um sie zu eliminieren.

Vs.-Modus:

Im Split-Screen-Modus treten zwei Spieler gegeneinander an.

Punkte werden fiir das Eliminieren von Gegnern vergeben.

Upgrades:

Durch das Sammeln von Punkten kdnnen Spieler Upgrades freischalten.
Upgrades verbessern die Feuerwaffe und erh6hen die Eliminierungschancen.
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Zusitzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen konnten die Herausforderung erhdhen.
Verschiedene Arten von Gegnern mit unterschiedlichen Verhaltensweisen konn-
ten eingefiihrt werden.

Power-Ups oder Boni konnten den Spielern temporére Vorteile verschaffen.
Eine Online-Rangliste konnte den Wettbewerb unter den Spielern foérdern.
Verschiedene visuelle Stile und Musik kénnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Action- und Arcade-Spielen
Spieler, die Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit fordern
Personen, die gerne Worterspiele und Rétsel 16sen

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Buchstaben-Feuerwerk ist ein dynamisches und spannendes Spielkonzept, das
Aktion mit Wortspiel und Sammelelementen verbindet. Die rasante Spielweise,
die verschiedenen Herausforderungen und der Vs.-Modus konnten eine breite
Zielgruppe ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im
Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 113 MuschiBo

Muschibo‘s Wiistenabenteuer
Konzept:

Ein Open-World-3D-Jump‘n‘Run-Spiel, in dem Spieler die Animationsfigur
Muschibo steuern, die in einer Wiiste nach Buchstaben sucht. Mit Hilfe von
Leuchttiirmen und einem Scheinwerfer finden und sammeln die Spieler Licht-
diamanten, Vectorpunkte und bauen Worter, um ins niachste Level zu gelangen.
Gegner miissen bekdmpft werden, um Ressourcen zu schiitzen und Fortschritte
zu erzielen.

Gameplay:

Buchstabensuche:

Muschibo muss durch die Wiiste laufen und nach Buchstaben suchen, die im
Sand verstreut sind.

Das Sammeln aller Buchstaben eines Wortes ermdglicht den Levelaufstieg.
Leuchttiirme aktivieren:

Um Buchstaben zu finden, muss Muschibo Leuchttiirme aktivieren.

Strom fiir die Leuchttiirme wird durch das Laufen und Aufladen des Rucksacks
generiert.

Lichtdiamanten finden:

Lichtdiamanten werden benétigt, um den Scheinwerfer auf dem Leuchtturm zu
aktivieren.

Der Scheinwerfer projiziert Lichtstrahlen, die Vectorpunkte in der Wiiste markie-
ren.

Vectorpunkte sammeln:

Vectorpunkte werden gesammelt, indem man sie mit dem Scheinwerfer beleuch-
tet und dann einsammelt.

Verbundene Vectorpunkte bilden Buchstaben.

Worter bilden:

Die gesammelten Buchstaben miissen im Leuchtturm in der richtigen Reihenfol-
ge zu einem Wort verbunden werden.

Das Wort ,,Muschibo* ist das Endziel jedes Levels.

Gegner bekédmpfen:

Gegner versuchen, Lichtdiamanten und Vectorpunkte zu stehlen.

In 2D-Kampffighten muss Muschibo die Gegner besiegen, um Ressourcen zu
schiitzen.

Upgrades:

Durch das Sammeln von Punkten kdnnen Spieler Upgrades fiir Muschibo frei-
schalten.

Upgrades verbessern die Fahigkeiten und Ausriistung des Charakters.
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Zusitzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen konnten den Spielern Herausforderungen
bieten.

Verschiedene Arten von Gegnern mit unterschiedlichen Verhaltensweisen konn-
ten eingefiihrt werden.

Power-Ups oder Boni konnten den Spielern temporére Vorteile verschaffen.
Eine Online-Rangliste konnte den Wettbewerb unter den Spielern foérdern.
Verschiedene visuelle Stile und Musik kénnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Open-World-Abenteuerspielen
Spieler, die Jump‘n‘Run-Elemente und Rétsel mogen
Personen, die gerne gegen andere Spieler antreten

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

Muschibo‘s Wiistenabenteuer ist ein spannendes und abwechslungsreiches Spiel-
konzept, das verschiedene Genres miteinander verbindet. Die offene Spielwelt,
die vielfdltigen Aufgaben und die Kdmpfe gegen andere Spieler konnten eine
breite Zielgruppe ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als
auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 114 Recasu
VIP-Jagd mit Tortenwurf
Konzept:

Ein actiongeladenes Spiel, in dem Spieler als Kameramann Prominente mit Vec-
torpunkten markieren und mit Torten bewerfen miissen. Die getroffenen Promis
werden fotografiert und die Bilder ins Online-Archiv iibertragen. Um ins nichste
Level zu gelangen, miissen Spieler die Vectorpunkte der Promis auf Buchstaben
iibertragen und ein Wort bilden.

Gameplay:

Promis im Visier:

Verschiedene Prominente laufen durch das Spielfeld und versuchen sich hinter
Objekten zu verstecken.

Die Aufgabe des Spielers ist es, sie mit einem Zielfernrohr zu erfassen.
Vectorpunkte treffen:

Jeder Promi hat mehrere Vectorpunkte auf seinem Korper.

Ein Treffer mit dem Zielfernrohr auf einen Vectorpunkt stoppt den Promi.
Tortenwurf:

Mit einem gezielten Tortenwurf muss der Spieler den stehenden Promi treffen.
Fotoaufnahme:

Ein getroffener Promi wird fotografiert und das Bild ins Online-Archiv iibertra-
gen.

Vectorpunkte iibertragen:

Die Vectorpunkte des getroffenen Promis miissen auf Buchstaben iibertragen
werden.

Wort bilden:

Durch das Verbinden der Vectorpunkte mit den richtigen Buchstaben wird ein
Wort gebildet.

Levelaufstieg:

Das Bilden des vorgegebenen Wortes ermdglicht den Levelaufstieg.
Gegnerische Tortenangriffe:

Achten Sie auf Tortenwiirfe der Promis, denen Sie ausweichen miissen.
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Zusitzliche Details:

Verschiedene Schwierigkeitsstufen konnten die Herausforderung erhdhen.
Verschiedene Prominente mit individuellen Verhaltensweisen und Féhigkeiten
konnten eingefiihrt werden.

Power-Ups oder Boni konnten dem Spieler temporédre Vorteile verschaffen.
Eine Online-Bestenliste konnte den Wettbewerb unter den Spielern fordern.
Verschiedene visuelle Stile und Musik kénnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Fans von Action- und Arcade-Spielen
Spieler, die Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit fordern
Personen, die sich fiir Promis und Paparazzi-Themen interessieren

Monetisierung:

Das Spiel konnte als App fiir mobile Geréte oder PCs verdffentlicht werden.
In-App-Kéufe konnten zusitzliche Spielmodi, Power-Ups oder kosmetische
Gegenstinde anbieten.

Das Spiel konnte durch Werbung finanziert werden.

Fazit:

VIP-Jagd mit Tortenwurf ist ein unterhaltsames und originelles Spielkonzept,
das Action, Promi-Kult und Geschicklichkeit vereint. Die rasante Spielweise,
die prominenten Charaktere und die Herausforderung, den Torten auszuweichen,
konnten eine breite Zielgruppe ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im
Online- als auch im Offline-Bereich erfolgreich zu sein.
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Nr. 115 QucikCat

Herzklopfen: Playlist-Tausch mit Herzzertifizierung
Konzept:

Ein innovatives Spiel, das Musik, Emotionen und Social-Networking miteinan-
der verbindet. Spieler sammeln ,,Herzchen* fiir ein groles Herz und fiigen ihre
Lieblingslieder hinzu. Mittels Augenzertifizierung per Webcam konnen sie die
Playlist an andere User versenden. Die Empfinger konnen die Playlist in ihrem
Spotify-Archiv speichern und auf ihrer Smartwatch genieflen.

Gameplay:

Herzchen sammeln:

Spieler tippen auf kleine Herzchen hinter Liedern, um sie in ein grofies, noch
inaktives Herz zu ziehen.

Die Herzchen bewegen sich auf einem Pfad im Herzen.

Lieblingslieder hinzufiigen:

Sobald geniigend Herzchen gesammelt wurden, konnen Spieler ihre Lieblingslie-
der per Soft-, Medium- oder Hard-Touch in das groe Herz hinzuftigen.
Herzertifizierung:

Je nach hinzugefiigtem Lied erscheint ein aktives Herz.

Der Spieler muss dieses Herz mit seinen Augen per Webcam zertifizieren.
Playlist versenden:

Nach erfolgreicher Zertifizierung kann das grof3e Herz als Playlist an einen ande-
ren User versendet werden.

Empfangerbenachrichtigung:

Der Empfénger erhilt eine E-Mail-Benachrichtigung, z. B. zu Weihnachten oder
anderen besonderen Anléssen.

Um das Herz zu aktivieren, muss sich der Empfanger ebenfalls per Webcam
zertifizieren.

Playlist-Match:

Bei einem Match zwischen Sender und Empfanger wird die Playlist dem Emp-
fanger in seinem Spotify-Archiv hinzugefiigt.

Herz teilen oder verschenken:

Das grof3e Herz kann nicht nur zertifiziert und versendet, sondern auch ohne
Zertifizierung an andere Personen gesendet werden.

Der Empfénger kann dann ein eigenes Herz erstellen und als Gegenstiick zurtick-
senden.

Smartwatch-Integration:

Das Herz kann auf der Smartwatch gespeichert werden, um die Musik immer
dabei zu haben.

Die Texte der geschenkten Lieder werden auf der Smartwatch angezeigt.
Quick-Playlist versenden:

Herzchen mit einer Quick-Playlist konnen an Freunde und Familie versendet
werden, um ihnen eine Freude zu bereiten.
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Individuelle Playlists:

Nutzer, die bestimmte grof3e Herz-Playlists gesammelt haben, kdnnen diese zu
bestimmten Anldssen anpassen, um ihr Wohlbefinden zu verbessern.
Text-zu-Herz-Funktion:

Mit der Swipe-Technologie konnen Spieler Songtexte von YouTube in das Herz
zichen.

Die Herzchen wackeln im Takt des Textes und erstellen so eine individuelle, KI-
freie Playlist.

Smartwatch-Benachrichtigungen:

Spieler erhalten Benachrichtigungen auf ihrer Smartwatch, wenn neue Updates
verfiigbar sind oder sie ein neues ,,Big Heart* erhalten.

Zusitzliche Details:

Verschiedene Arten von Herzchen mit unterschiedlichen Designs und Funktionen
konnten eingefiihrt werden.

Gamification-Elemente wie Punkte, Abzeichen und Level konnten die Spieler-
motivation fordern.

Eine Community-Funktion konnte es den Spielern ermdglichen, ihre Playlists
miteinander zu teilen und zu liken.

Personalisierte Empfehlungen konnten Spielern helfen, neue Musik zu entde-
cken.

Verschiedene visuelle Stile und Musik koénnten das Spielerlebnis verbessern.

Zielgruppe:

Musikliebhaber, die gerne neue Songs entdecken

Personen, die gerne personalisierte Geschenke machen und erhalten
Nutzer, die Social-Networking-Apps mit Musikfunktionen mégen
Menschen, die gerne kreativ sind und eigene Playlists erstellen
Monetisierung:

Das Spiel konnte als kostenlose App mit In-App-Kéufen fiir zusétzliche Funktio-
nen wie Premium-Herzchen oder Designs angeboten werden.

Kooperationen mit Musiklabels oder Kiinstlern konnten neue Inhalte und exklu-
sive Playlists ermoglichen.

Personalisierte Werbung konnte den Spielern auf Basis ihrer Musikpréaferenzen
angezeigt werden.

Fazit:

Herzklopfen ist ein innovatives und unterhaltsames Spielkonzept, das Musik,
Emotionen und Social-Networking auf einzigartige Weise verbindet. Die krea-
tiven Funktionen, die Moglichkeit, personalisierte Playlists zu erstellen und zu
versenden, und die Integration mit Smartwatches kdnnten eine breite Zielgruppe
ansprechen. Das Spiel hat Potenzial, sowohl im Online- als auch im Offline-Be-
reich erfolgreich zu sein.
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Nr. 116 Meanoth

Anleitung zum Alphabet Puzzle Spiel:
Ziel:

Ldse Memory-Puzzle, um Buchstabenpaare zu finden.

Bilde Worter, um neue Funktionen freizuschalten.

Sei schnell und reagiere schnell, bevor die Buchstaben verschwinden.

Erziele Punkte durch Driicken von Vektorpunkten in der richtigen Reihenfolge.
Schalte neue Worter frei und erzihle eine kurze Geschichte, um das Spiel zu
beenden.

Spiele im Vs.-Modus gegen Freunde.

Erwerbe online fehlende Worter fiir deine Geschichte.

Spielablauf:

Memory-Puzzle: Finde passende Buchstabenpaare in einem Memory-Spiel.

Wort bilden: Bilde ein vorgegebenes Wort (z.B. ,,Meanoath*), um neue Funktio-
nen freizuschalten.

Schnell reagieren: Das Alphabet ist gemischt und die Buchstaben verschwinden
schnell. Sei schnell!

Vektorpunkte driicken: Driicke die aufleuchtenden Vektorpunkte des Buchstabens
in der richtigen Reihenfolge, um Punkte zu erhalten (Soft-, Medium-, Hard-
Touch).

Versuche: Du hast 3 Versuche, um ein Memory-Alphabet-Puzzle zu 16sen. Fehler
fithren zum Neustart.

Neue Worter kaufen: Erworbene Punkte ermoglichen den Kauf neuer Worter in
der Bibliothek.

Geschichte erzéhlen: Schalte Worter frei, um eine kurze Geschichte im Spiel zu
erzahlen.

Vs.-Modus: Spiele gegen Freunde im Vs.-Modus. Vergib Worter aus deiner Bib-
liothek, die dein Gegner 16sen muss (oder umgekehrt).

Online fehlende Worter erwerben: Erhalte fehlende Worter fiir deine Geschichte
online.

Zusitzliche Hinweise:

Je schneller du reagierst und die Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge
driickst, desto mehr Punkte erhéltst du.

Nutze den Vs.-Modus, um deine Fahigkeiten gegen Freunde zu testen.

Erkunde die Online-Option, um fehlende Worter fiir deine Geschichte zu finden.
Viel Spal} beim Losen von Rétseln, dem Erzdhlen von Geschichten und dem Be-
siegen deiner Freunde im Alphabet Puzzle Spiel!
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Nr. 117 Bizzele

Bienchen-Bliiten bestiuben Spiel: Anleitung
Ziel:

Schliipfe in die Rolle einer Biene und bestdube Blumen, indem du die Buchsta-
ben ihrer Namen mit Vektorpunkten triffst.

Erkunde verschiedene Blumenarten und meistere ihre Namen, die aus mehreren
Wortern bestehen kdnnen.

Bestimme die richtigen Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge, um die Blu-
men zu bestduben.

Schalte neue Level frei, indem du mehr Blumen bestdubst.

Spiele im Split-Screen-Modus gegen Freunde und zeige deine Féahigkeiten im
Vektorpunkttreffen.

Verwandle Vektorpunkte in Musikinstrumente und lasse die Blumen im Takt des
richtigen Wetters singen.

Spielablauf:

Steuerung der Biene: Lenke die Biene mit den Steuerungselementen zu den
Blumen im Garten.

Blumen bestduben: Lande auf einer Blume und versuche, die Vektorpunkte der
Buchstaben ihres Namens zu treffen.

Vektorpunkte treffen: Nutze Soft-, Medium- oder Hard-Touch, um die farbig
leuchtenden Vektorpunkte in der richtigen Reihenfolge zu treffen.
Blumennamen vervollstindigen: Jede Blume besteht aus einem Wortpuzzle.
Bleibe auf der Blume, bis du alle Vektorpunkte des Namens richtig getroffen
hast.

Neues Level erreichen: Je mehr Blumen du bestdubst, desto mehr Blumenarten
werden im néchsten Level verfligbar sein.

Wettereinfliisse: Achte auf Regen und Wind, die die Vektorpunkte beeinflussen
konnen.

Gartner aufpassen: Vermeide es, vom Gértner erwischt zu werden, der deine
Vektorpunkte verdndern mochte.

Split-Screen-Modus: Spiele gegen Freunde im Split-Screen-Modus und zeige
deine Fahigkeiten im Vektorpunkttreffen.

Vektorpunkte als Musik: Verwandle die Vektorpunkte in Musikinstrumente und
lasse die Blumen im Takt des richtigen Wetters singen.
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Zusitzliche Hinweise:

Die Reihenfolge der Vektorpunkte ist wichtig! Treffe sie in der richtigen Reihen-
folge, um die Blume zu bestduben.

Je schneller und préziser du die Vektorpunkte triffst, desto mehr Punkte erhéltst
du.

Nutze die verschiedenen Touch-Modi (Soft, Medium, Hard) zu deinem Vorteil.
Entdecke neue Blumenarten und meistere ihre langeren Namen.

Spiele im Split-Screen-Modus gegen Freunde und bringe deine Fahigkeiten auf
die Probe.

Verwandle das Spiel in ein musikalisches Erlebnis mit den Vektorpunkt-Instru-
menten.

Viel Spal3 beim Bestduben der Blumen und Erkunden der farbenfrohen Welt des
Bienchen-Bliiten bestduben Spiels!
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Nr. 118 HousePearl

Buchstaben-Hausbau Spiel: Anleitung
Ziel:

Baue ein stabiles Haus, indem du Buchstaben als Bausteine und Vektorpunkte
zur Verbindung verwendest.

Erziele Punkte durch korrekte Verbindung der Vektorpunkte und erreiche die
hochste Punktzahl.

Baue Héuser aus verschiedenen Alphabeten (Deutsch, Englisch, etc.) und meiste-
re verschiedene Schwierigkeitsstufen.

Fordere deine Freunde im Vs.-Modus heraus und zeige deine Fahigkeiten im
Bauen und Abbauen von Héusern.

Spielablauf:

Buchstaben auswéhlen: Wihle Buchstaben aus dem verfiigbaren Alphabet (z.B.
Deutsch, Englisch) als Bausteine fiir dein Haus.

Vektorpunkte verbinden: Verbinde die Buchstaben mit Vektorpunkten, um die
Struktur des Hauses zu stabilisieren.

Blanko-Felder fiillen: Platziere die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge in
die vorgegebenen blanko Felder.

Schnell bauen: Schnelligkeit ist wichtig! Baue dein Haus so schnell wie moglich,
um Punkte zu sammeln.

Verbindungen erstellen: Achte auf die Farben der Vektorpunkte. Sie zeigen dir,
welche Punkte miteinander verbunden werden miissen.

Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jede korrekt erstellte Verbindung und erhdhe
deine Gesamtpunktzahl.

Erstes Haus bauen: Beginne mit dem Bau eines Hauses und sammle Punkte
durch geschicktes Verbinden der Vektorpunkte.

Neues Alphabet wihlen: Sobald ein Haus fertig ist, wihle ein neues Alphabet aus
einem anderen Land und baue ein weiteres Haus.

Sechs Lander-Challenge: Meistere die ultimative Herausforderung! Baue sechs
Héuser aus den Alphabeten von sechs verschiedenen Léndern.

Vs.-Modus: Fordere deine Freunde im Vs.-Modus heraus. Baut abwechselnd
Hauser auf und ab und seht, wer schneller und geschickter ist.

Zusitzliche Hinweise:

Die Reihenfolge der Vektorpunktverbindungen ist wichtig! Achte auf die richtige
Abfolge, um ein stabiles Haus zu errichten.

Je schneller und préziser du die Verbindungen herstellst, desto mehr Punkte er-
héltst du.Nutze verschiedene Strategien, um die Héuser schnell und effizient zu
bauen. Spiele mit Freunden und Familie und vergleiche deine Punktzahlen im
Vs.-Modus.Probiere verschiedene Alphabete aus und meistere die Herausforde-
rung der ,,Sechs Lander-Challenge®.
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Nr. 119 Grondo

Farbenkreise und Buchstabenriitsel: Anleitung
Ziel:

Aktiviere Kreise durch Tippen auf die richtige Umrandungsfarbe.

Werfe aktive Kreise auf die richtigen Regale (z.B. rotes Regal).

Schalte Buchstaben frei und platziere sie auf den Kreisen.

Verbinde Buchstaben zu Wortern, um Punkte zu erhalten.

Erwerbe neue Tische mit variablen Kreisen, um neue Level zu erreichen.

Spielablauf:

Kreise aktivieren: Tippe auf die richtige Farbe der Umrandung, um einen Kreis
zu aktivieren.

Regal treffen: Werfe den aktiven Kreis auf das richtige Regal (z.B. rotes Regal).
Buchstaben freischalten: Treffe das richtige Regal, um einen Buchstaben freizu-
schalten.

Buchstaben platzieren: Lege den freigeschalteten Buchstaben in die Mitte eines
Kreises auf dem Tisch.

Worter bilden: Verbinde Buchstaben auf dem Tisch, um Worter zu bilden.
Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jedes richtig gebildete Wort.

Neuen Tisch kaufen: Sammle geniigend Punkte, um einen neuen Tisch mit va-
riablen Kreisen zu kaufen.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die Farben der Umrandung und Regale, um die richtigen Zuordnungen
zu treffen.

Plane deine Wortverbindungen strategisch, um die meisten Punkte zu erzielen.
Je mehr Worter du bildest, desto schneller erreichst du das néchste Level.
Probiere verschiedene Tische mit unterschiedlichen Kreisen aus, um neue Her-
ausforderungen zu meistern.

Viel Spal} beim Rétseln und Buchstabenverbinden!
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Nr. 120 HoneyClaim

Bienenstock-Matrix: Anleitung
Ziel:

Fille die Gitter des Bienenstocks mit Buchstaben, indem du Blumen absorbierst.
Ordne die gesammelten Buchstaben den richtigen Gittern zu.

Verbinde die Buchstaben im Bienenstock, um Punkte zu erhalten.

Erreiche neue Level mit neuen Bienenstock-Formen und Gitteranordnungen.

Spielablauf:

Blumen sammeln: Fliege mit der Biene auf Blumen und absorbiere die Buch-
staben.

Riickkehr zum Bienenstock: Trage die gesammelten Buchstaben zuriick zum
Bienenstock.

Zuordnung zu Gittern: Finde die Gitter, die den gesammelten Blumen entspre-
chen, und platziere die Buchstaben darin.

Verbindungen erstellen: Verbinde die Buchstaben im Bienenstock miteinander,
um Muster zu bilden.

Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jede korrekt erstellte Verbindung.

Neues Level erreichen: Sammle geniigend Punkte, um in ein neues Level mit
einem neuen Bienenstock und neuen Gitteranordnungen aufzusteigen.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Flugrouten sorgfiltig, um effizient Blumen zu sammeln.

Achte auf die richtige Zuordnung der Buchstaben zu den Gittern.

Je komplexere Verbindungen du erstellst, desto mehr Punkte erhiltst du.
Probiere verschiedene Strategien aus, um die Level schnellstmdglich zu 16sen.
Viel Spal} beim Sammeln, Zuordnen und Verbinden im Bienenstock-Matrix-
Spiel!
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Nr. 121 Bruko

Bruko Steinbau Spiel: Anleitung
Ziel:

Erstelle einen mehrschichtigen Bruko-Stein aus farbigen Steinen.

Erhalte Punkte, indem du Worter aus den Buchstaben auf den Steinen bildest.
Erreiche neue Level mit hoheren Schwierigkeitsgraden und komplexeren Wor-
tern.

Spielablauf:

Steine fangen: Fange die heranfliegenden Steine mit der richtigen Farbe und An-
zahl ein.

Steine platzieren: Setze die gefangenen Steine in die vorgegebene Reihe, indem
du Soft-, Medium- oder Hard-Touch verwendest.

Reihenfolge beachten: Achte auf die richtige Reihenfolge der Steine in der Rei-
he.

Wort bilden: Sobald die Reihe vollstindig und in der richtigen Reihenfolge ist,
erscheinen Buchstaben auf den Steinen.

Buchstaben verbinden: Verbinde die aufleuchtenden Buchstaben, um das vor-
gegebene Wort zu bilden.

Reihenfolge einhalten: Verbinde die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge,
von links nach rechts oder von oben nach unten.

Touch-Steuerung: Nutze Soft-, Medium- oder Hard-Touch, um die Buchstaben
zu verbinden.

Wort ,,Bruko*“: Das erste Wort ist ,,Bruko* und dient als Tutorial.

Steine 16sen: Beim Verbinden eines Buchstabens wird ein Stein aus der Reihe
freigegeben.

Neue Steine hinzufiigen: Ersetze den freigegebenen Stein durch einen neuen
Stein aus den heranfliegenden Steinen, um den Bruko-Stein stabil zu halten.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Ziige sorgfiltig, um die Reihen effizient zu vervollstdndigen.
Achte auf die Farben der Steine und die richtige Reihenfolge.

Verbinde die Buchstaben schnell und prézise, um Punkte zu erhalten.
Nutze die verschiedenen Touch-Modi, um deine Kontrolle zu optimieren.
Probiere verschiedene Strategien aus, um die Level zu meistern.

Viel Spal} beim Bauen und Lésen von Wortern im Bruko Steinbau Spiel!
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Nr. 122 PuneUnity

Alphabet Turm Memory Spiel: Anleitung
Ziel:

Arbeite mit einem zufdlligen Gegenspieler zusammen, um ein Alphabet zu er-
stellen.

Entschliissele das Wort, das sich andere Spieler im Memory-Puzzle ausgedacht
haben.

Stapele Buchstaben aufeinander, um einen stabilen Alphabet-Turm zu errichten.
Verhindere, dass der Turm durch gefundene Buchstaben im Memory-Puzzle zum
Einsturz gebracht wird.

Finde das Wort, indem du dich erinnerst, welche Buchstaben wihrend des Baus
aufgeleuchtet sind.

Spielablauf:

Gegner finden: Das Spiel sucht per Zufallsprinzip einen anderen Spieler fiir dich.
Alphabet erstellen: Arbeite mit deinem Gegenspieler zusammen, um ein Alpha-
bet aus Buchstaben zu erstellen.

Turm bauen: Stapelt die Buchstaben aufeinander, um einen stabilen Turm zu
errichten.

Memory-Puzzle 16sen: Wihrend ihr den Turm baut, 16sen andere Spieler ein
Memory-Puzzle.

Aufleuchtende Buchstaben: Findet das gegnerische Team einen Buchstaben im
Memory-Puzzle, leuchtet dieser auf dem Turm auf.

Turm stabilisieren: Driicke den leuchtenden Buchstaben schnell wieder in den
Turm, um ihn zu stabilisieren.

Wort finden: Sobald der Turm fertig ist, versucht ihr gemeinsam, das Wort zu
finden.

Erinnerung nutzen: Erinnere dich an die Buchstaben, die wihrend des Baus auf-
geleuchtet sind, um das Wort zu entschliisseln.

Zusitzliche Hinweise:

Kommuniziere mit deinem Gegenspieler, um den Turm effektiv zu bauen.
Arbeitet schnell zusammen, um den Buchstaben im Memory-Puzzle vor dem
Einsturz des Turms zu stabilisieren.

Merke dir die Reihenfolge der aufleuchtenden Buchstaben, um das Wort zu
finden.

Nutze verschiedene Strategien, um den Turm zu stabilisieren und das Wort zu
entschliisseln.

Spiele mit Freunden und Familie und teste deine Zusammenarbeit und Gedécht-
nisfahigkeiten.

Viel Spal3 beim Bauen, Erinnern und Losen im Alphabet Turm Memory Spiel!
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Nr. 123 ZenTolin

Murmeln VS. mit Vectorpunkten: Anleitung
Ziel:

Sammle Vectorpunkte von Buchstaben, um Murmeln zu erhalten.

Erfiille Farbvorgabe beim Sammeln der Vectorpunkte.

Nutze die Murmeln im VS.-Modus, um die Murmeln des Gegners aus der Bahn
zu werfen.

Erhalte Punkte fiir eliminierte Murmeln und erreiche das nichste Level.
Besiege deinen Gegner im Abalone-Brettspiel mit deinen Murmeln.

Spielablauf:

Vectorpunkte sammeln: Fange die heranfliegenden Buchstaben und sammle ihre
Vectorpunkte.

Farbvorgabe beachten: Sammle die Vectorpunkte in der vorgegebenen Farbrei-
henfolge (z.B. rot, gelb, griin, violett, schwarz, weil3).

Murmeln erhalten: Aus den gesammelten Vectorpunkten werden Murmeln in 27
verschiedenen Farben erstellt.

Wort bilden: Sammle die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge, um ein Wort
zu bilden.

VS.-Modus: Sobald du geniigend Murmeln hast, starte den VS.-Modus gegen
einen Gegner.

Murmeln werfen: Nutze deine Murmeln, um die Murmeln des Gegners aus der
Bahn zu werfen.

Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jede eliminierte Murmel.

Levelaufstieg: Sammle geniigend Punkte, um ins nichste Level mit neuen Her-
ausforderungen zu gelangen.

Abalone spielen: Sobald alle Murmeln gesammelt sind, spiele Abalone mit dei-
nen Murmeln gegen deinen Gegner.

Ziel in Abalone: Besiege deinen Gegner, indem du alle seine Murmeln vom
Spielbrett entfernst.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Murmelwiirfe strategisch, um die Murmeln deines Gegners effektiv
zu eliminieren.

Achte auf die Farbvorgabe beim Sammeln der Vectorpunkte.

Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben, um das Wort zu bilden.

Nutze deine Murmeln im Abalone-Spiel geschickt, um deinen Gegner auszuma-
ndvrieren.

Spiele mit Freunden und Familie und teste deine Fahigkeiten im Murmelnsam-
meln und Abalone-Spielen.

Viel Spall beim Sammeln, Werfen und Besiegen im Murmeln VS. mit Vector-
punkten!
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Nr. 124 Higego

Alphabet Runner: Tempel der Worter Spielanleitung
Ziel:

Renne durch Tempel und sammle Buchstaben, um Worter zu bilden und die
Geschichte zu entschliisseln.

Besiege deine Gegner in spannenden Wettldufen.

Erhalte Zugang zu neuen Leveln und entdecke die Geheimnisse des Spiels.

Spielablauf:

Rennen starten: Begib dich auf die Rennstrecke und bezwinge deine Gegner.
Buchstaben sammeln: Sammle unterwegs die rennenden Buchstaben des Alpha-
bets ein.

Vektorpunkte aktivieren: Treffe die aufleuchtenden Vektorpunkte der Buchsta-
ben, um sie zu aktivieren.

Wort bilden: Sammle die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um das vor-
gegebene Wort zu bilden.

Memory-Puzzle 16sen: Entschliissele das Wort im Memory-Puzzle, um Zugang
zum ndchsten Level zu erhalten.

Geschichte entschliisseln: Setze die gesammelten Worter zu einem sinnvollen
Satz zusammen, um die Geschichte des Spiels zu enthiillen.

Hindernisse tiberwinden: Vermeide Hindernisse und sammle Bonusgegenstéinde,
die dir im Rennen helfen.

Neue Level: Schalte neue Level mit unterschiedlichen Herausforderungen und
Geschichten frei.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Route sorgfiltig, um die meisten Buchstaben zu sammeln.

Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben beim Bilden des Wortes.
Nutze Bonusgegenstinde, um deine Féhigkeiten im Spiel zu verbessern.

Spiele mit Freunden und Familie und konkurriert miteinander um die beste
Punktzahl.

Tauche ein in die spannende Geschichte des Spiels und entdecke alle Geheim-
nisse.

Viel Spal} beim Laufen, Sammeln und Rétseln im Alphabet Runner: Tempel der
Worter Spiel!
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Nr. 125 Gelomp

Buchstaben-Bauernhof: Vectorpunkte-Puzzle Spielanleitung
Ziel:

Grabe Buchstaben mit Vectorpunkten aus, um Punkte zu sammeln und das Wort-
geheimnis zu 19sen.

Setze deine Bauern strategisch ein, um die wertvollsten Buchstaben zu finden.
Erhalte Punkte fiir gefundene Buchstaben und verbessere deine Bauern fiir neue
Herausforderungen.

Spiele im Split-Screen-Modus und finde heraus, wer den besten Klang aus den
Buchstaben erzeugt.

Spielablauf:

Bauern platzieren: Setze deine Bauern auf die Felder, von denen du glaubst, dass
darunter Buchstaben vergraben sind.

Buchstaben ausgraben: Ziehe die Buchstaben mit Soft-, Medium- oder Hard-
Touch aus der Erde, indem du die Memory-Puzzle-Mechanik verwendest.
Vectorpunkte sammeln: Sammle die farbigen Vectorpunkte von den gefundenen
Buchstaben.

Punkte erhalten: Je mehr Buchstaben und Vectorpunkte du findest, desto mehr
Punkte erhdltst du am Ende des Levels.

Bauern verbessern: Verbessere deine Bauern nach jedem Level, um ihre Effekti-
vitdt beim Graben und Losen von Rétseln zu steigern.

Wortgeheimnis 16sen: Entschliissele das Wortgeheimnis, indem du im Laufe des
Spiels genligend Buchstaben sammelst.

Split-Screen-Modus: Spiele im Split-Screen-Modus gegen einen Freund und
vergleiche deine Fahigkeiten beim Sammeln von Buchstaben und Erzeugen von
Klangen.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die Muster im Memory-Puzzle, um die besten Versteckplétze fiir
Buchstaben zu finden.

Nutze die verschiedenen Touch-Modi, um die Buchstaben prizise auszugraben.
Plane deine Ziige strategisch, um die maximale Punktzahl zu erreichen.
Experimentiere mit verschiedenen Bauern und Verbesserungen, um deine Spiel-
weise zu optimieren.

Fordere deine Freunde im Split-Screen-Modus heraus und zeige ihnen deine
Bauernschlauheit.

Viel Spal} beim Graben, Sammeln und Rétseln im Buchstaben-Bauernhof: Vec-
torpunkte-Puzzle!

199



Nr. 126 MakeTwoTakeTwo

Buchstabe-Boxen: Beat ,em Up Spielanleitung
Ziel:

Besiege deinen Gegner im Kampf und sammle Buchstaben, um das Losungswort
zu bilden und ins néchste Level aufzusteigen.

Nutze deine Kampffahigkeiten, um Treffer zu landen und Buchstaben vom Geg-
ner zu erhalten.

Fiille den Ladebalken eines Buchstabens, um ihn deinem Alphabet hinzuzufiigen.
Erreiche als erster Spieler das Losungswort und schalte neue Gegner und Level
frei.

Spielablauf:

Kampf beginnen: Trete gegen deinen Gegner im Beat-‘em-up-Stil an.

Treffer landen: Lande prizise Treffer auf den Korper deines Gegners, um Buch-
staben freizuschalten.

Ladebalken fiillen: Mit jedem Treffer fiillt sich der Ladebalken des freigeschalte-
ten Buchstabens.

Buchstaben sammeln: Sobald der Ladebalken voll ist, sammle den Buchstaben
ein und fiige ihn deinem Alphabet hinzu.

Losungswort bilden: Sammle alle Buchstaben des Losungsworts, um ins nachste
Level aufzusteigen.

Strategie planen: Greife die Bereiche des Gegners an, wo sich die bendtigten
Buchstaben befinden.

Verschiedene Gegner: Besiege verschiedene Gegner mit unterschiedlichen
Kampfstilen und Losungswortern.

Verbessern und gewinnen: Verbessere deine Kampffahigkeiten und deine Strate-
gie, um deine Gegner zu besiegen.

Zusitzliche Hinweise:

Nutze verschiedene Kampftechniken, um deine Trefferquote zu erhéhen.

Achte auf die Bewegungen deines Gegners und weiche seinen Angriffen aus.
Konzentriere dich darauf, die Buchstaben zu sammeln, die du fiir das Losungs-
wort bendtigst.

Kombiniere Angriffe effektiv, um den Ladebalken der Buchstaben schnell zu
fiilllen.

Spiele mit Freunden und Familie und fordert euch gegenseitig heraus.

Viel Spal} beim Kdampfen, Sammeln und Rétseln im Buchstabe-Boxen: Beat ,em
Up Spiel!
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Nr. 127 MakeTwoTakeTwo

Buchstabe-Boxen: Beat ,em Up Spielanleitung
Ziel:

Besiege deinen Gegner im Kampf und sammle Buchstaben, um das Losungswort
zu bilden und ins néchste Level aufzusteigen.

Nutze deine Kampffahigkeiten, um Treffer zu landen und Buchstaben vom Geg-
ner zu erhalten.

Fiille den Ladebalken eines Buchstabens, um ihn deinem Alphabet hinzuzufiigen.
Erreiche als erster Spieler das Losungswort und schalte neue Gegner und Level
frei.

Spielablauf:

Kampf beginnen: Trete gegen deinen Gegner im Beat-‘em-up-Stil an.

Treffer landen: Lande prizise Treffer auf den Korper deines Gegners, um Buch-
staben freizuschalten.

Ladebalken fiillen: Mit jedem Treffer fiillt sich der Ladebalken des freigeschalte-
ten Buchstabens.

Buchstaben sammeln: Sobald der Ladebalken voll ist, sammle den Buchstaben
ein und fiige ihn deinem Alphabet hinzu.

Losungswort bilden: Sammle alle Buchstaben des Losungsworts, um ins nachste
Level aufzusteigen.

Strategie planen: Greife die Bereiche des Gegners an, wo sich die bendtigten
Buchstaben befinden.

Verschiedene Gegner: Besiege verschiedene Gegner mit unterschiedlichen
Kampfstilen und Losungswortern.

Verbessern und gewinnen: Verbessere deine Kampffahigkeiten und deine Strate-
gie, um deine Gegner zu besiegen.

Zusitzliche Hinweise:

Nutze verschiedene Kampftechniken, um deine Trefferquote zu erhéhen.

Achte auf die Bewegungen deines Gegners und weiche seinen Angriffen aus.
Konzentriere dich darauf, die Buchstaben zu sammeln, die du fiir das Losungs-
wort bendtigst.

Kombiniere Angriffe effektiv, um den Ladebalken der Buchstaben schnell zu
fiilllen.

Spiele mit Freunden und Familie und fordert euch gegenseitig heraus.

Viel Spal} beim Kdampfen, Sammeln und Rétseln im Buchstabe-Boxen: Beat ,em
Up Spiel!
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Erweiterte Regeln:

Schnelle Reaktion: Sei schnell genug, um den freigeschaltenen Buchstaben ein-
zusammeln, bevor er verschwindet.

Korperbereiche treffen: Triff bestimmte Korperbereiche des Gegners, um ver-
schiedene Buchstaben freizuschalten.

Ladebalken-Mechanik: Blocke den Gegner, um den Ladebalken des Buchstabens
zu verringern und seinen Fortschritt zu behindern.

Wortfindung: Entschliissele den Namen des Gegners aus den gesammelten Buch-
staben, um neue Charaktere freizuschalten.

Charakter-Freischaltung: Besiege Gegner, um neue Charaktere mit einzigartigen
Kampffdhigkeiten und Namen freizuschalten.

Tipps:

Lerne die Kampfstile und Namen deiner Gegner, um ihre Buchstaben effektiver
zu sammeln.

Nutze die Umgebung zu deinem Vorteil, um deinen Gegner in Fallen zu locken.
Experimentiere mit verschiedenen Charakteren, um deine Spielweise zu finden.
Trainiere deine Kampffahigkeiten, um deine Gegner schneller zu besiegen.

Viel Spal} beim Kampfen, Sammeln und Rétseln im Buchstabe-Boxen: Beat ,em
Up Spiel!
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Nr. 128 LamPingo

Buchstaben-Angeln im Dunkeln: Spielanleitung
Ziel:

Finde und schalte Lampen ein, um Buchstaben mit farbigen Vectorpunkten zu
enthiillen.

Sammle die Buchstaben mit der richtigen Angelrute in der richtigen Reihenfolge
ein.

Bilden Sie Worter, um Schliissel fiir die Geschichte des Spiels zu erhalten.

Spielablauf:

Lampen finden: Erkunde den Raum und finde die versteckten Lampen.
Lampen einschalten: Ziele auf die Lampen und schalte sie ein, um Licht zu er-
zeugen.

Buchstaben enthiillen: Durch das Licht werden Buchstaben mit farbigen Vector-
punkten sichtbar.

Angelrute auswihlen: Wihle die richtige Angelrute mit der Farbe der Vector-
punkte des Buchstabens.

Buchstaben angeln: Schwinge die Angelrute und fange den Buchstaben mit den
Vectorpunkten.

Vectorpunkte ziehen: Ziehe die Vectorpunkte langsam mit Soft-, Medium- oder
Hard-Touch an dich heran.

Buchstaben im Fangkorb: Lasse die Vectorpunkte in den Fangkorb fallen, um
den Buchstaben zu sammeln.

Reihenfolge beachten: Achte auf die Reihenfolge der Buchstaben, um das Wort
richtig zu bilden.

Worter bilden: Sammle alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes in der richti-
gen Reihenfolge.

Schliissel erhalten: Bildest du ein Wort erfolgreich, erhéltst du einen Schliissel
zur Geschichte des Spiels.

Geschichte entschliisseln: Sammle alle Schliissel, um die Geschichte des Spiels
zu entschliisseln.

Zusitzliche Hinweise:

Sei schnell, denn die Lampen gehen nach einer gewissen Zeit wieder aus.
Nutze die verschiedenen Angelruten passend zu den Farben der Vectorpunkte.
Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben beim Wortbilden.

Sammle alle Worter, um alle Schliissel fiir die Geschichte zu erhalten.

Spiele mit Freunden und Familie und helft euch gegenseitig, die Geschichte zu
entschliisseln.

Viel Spal3 beim Angeln, Sammeln und Rétseln im Buchstaben-Angeln im Dun-
keln!
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Nr. 129 HangoLoop

Buchstaben-Kletterer: Seilspringen Spielanleitung

Ziel:

Klettere Seile hoch, sammle Buchstaben und verteile sie auf anderen Seilen.
Springe von Seil zu Seil und bringe die Buchstaben in die richtige Reihenfolge.
Sammle Worter schneller als deine Gegner, um Punkte zu erhalten.

Spielablauf:

Seile erklimmen: Nutze Soft-, Medium- oder Hard-Touch, um die Seile zu er-
klimmen.

Buchstaben sammeln: Sammle Buchstaben auf den Seilen ein, wiahrend du klet-
terst.

Seile herunterklettern: Klettere vorsichtig von den Seilen herunter, ohne von
Gegenstianden getroffen zu werden.

Buchstaben verteilen: Verteile die gesammelten Buchstaben auf die 6 Seile von
links nach rechts.

Von Seil zu Seil springen: Springe von Seil zu Seil und sammle die Buchstaben
in der richtigen Reihenfolge.

Gegenstiande ausweichen: Vermeide Gegenstinde, die dich vom Springen abhal-
ten oder herunterfallen lassen.

Beriihrungen vermeiden: Achte darauf, deine Gegner nicht zu beriihren, sonst
fallt ihr beide runter.

Reihenfolge beachten: Sammle die Buchstaben in der vorgegebenen Reihenfol-
ge, um das Wort zu bilden.

Schnelligkeit zéhlt: Je schneller du das Wort bildest, desto mehr Punkte erhiltst
du.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Route auf den Seilen, um Zeit zu sparen.

Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben, um schneller springen zu kénnen.
Nutze deine Sprungtechnik, um Gegenstiande geschickt zu umgehen.

Beobachte deine Gegner und versuche, sie vom Sammeln der Buchstaben abzu-
halten. Spiele mit Freunden und Familie und vergleiche deine Schnelligkeit und
Geschicklichkeit.

Tipps:
Ube das Klettern und Springen auf den Seilen, um deine Bewegungsfertigkeiten
zu verbessern.
Entwickle eine Strategie, um die Buchstaben schnell und effizient zu sammeln.
Kommuniziere mit deinen Teammitgliedern, um das Wort gemeinsam schneller
zu bilden.
Bleib konzentriert und fokussiert, um die anderen Spieler zu iibertrumpfen.
Viel Spal3 beim Klettern, Springen und Sammeln im Buchstaben-Kletterer: Seil-
springen
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Nr. 130 WhoopThathTrick

Whoop-Alphabet: Trick-Zeichenspiel Anleitung
Ziel:

Erzeuge Whoops und Tricks, um Buchstaben in die richtige Form zu bringen und
Worter zu bilden.

Nutze Vectorpunkte, um die Form des Buchstabens ohne visuelle Vorlage zu
erstellen.

Sammle Bonuspunkte und Trick-Effekte, um schneller zu werden.

Spielablauf:

Buchstaben auswihlen: Wéhle einen Buchstaben aus dem Alphabet.

Form erstellen: Verfolge die Vectorpunkte auf dem Tisch mit Soft-, Medium-
oder Hard-Touch, um die Umrissform des Buchstabens zu erstellen.
Vectorpunkte merken: Merke dir die Anordnung der Vectorpunkte, um den Buch-
staben spéter zu formen.

Form vervollstandigen: Ziehe die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge zu-
sammen, um die Form des Buchstabens zu erstellen.

Whoop ausldsen: Erzeuge einen Whoop, um den ausgewéhlten Buchstaben in
die Form zu setzen.

Punkte erhalten: Erhalte Punkte und reduziere die Zeit, indem du den Buchstaben
richtig platzierst.

Wort bilden: Setze alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes in der richtigen
Reihenfolge ein.

Bonuspunkte und Tricks: Vermeide falsche Vectorpunkte und erhalte Bonus-
punkte fiir richtige Eingaben.

Trick-Effekte: Erleuchte Vectorpunkte farbig, um die Reihenfolge besser zu er-
kennen.

Wobblebshakeitoff Video: Erhalte ein Wobblebshakeitoff Video als Belohnung
fiir das Losen eines Wortes.

Zusitzliche Hinweise:
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Achte auf die richtige Reihenfolge der Vectorpunkte, um Fehler zu vermeiden.
Konzentriere dich und sei schnell, um die Zeit zu schlagen.

Trainiere deine Hand-Augen-Koordination, um die Vectorpunkte prizise zu ver-
folgen.

Verwende die Bonuspunkte und Tricks zu deinem Vorteil, um schneller zu wer-
den.

Spiele mit Freunden und Familie und vergleicht eure Fahigkeiten.

Tipps:

Beginne mit einfachen Buchstaben und steigere dich allméhlich zu schwierigeren
Formen.

Visualisiere die Form des Buchstabens in deinem Kopf, bevor du die Vector-
punkte verfolgst.

Nutze unterschiedliche Touch-Techniken, um die Vectorpunkte besser zu kont-
rollieren.

Beobachte die Anordnung der Vectorpunkte genau, um Fehler zu erkennen.
Arbeite im Team mit anderen Spielern, um die Worter schneller zu bilden.

Viel Spal3 beim Erstellen von Whoops, Formen und Wortern im Whoop-Alpha-
bet: Trick-Zeichenspiel!
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Nr. 131 KediJedi

Piggyback Jedi: Jump and Run Spielanleitung
Ziel:

Erreiche das Ziel, indem du mit zwei Spielern auf dem Riicken des anderen
durch verschiedene Level springst und kampfst.

Schalte Gegner aus, indem du nach hinten, oben, vertikal und diagonal schief3t.
Wechsle zwischen den Spielern, um verschiedene Ebenen zu erreichen und zu
erkunden.

Erhalte Upgrades, um dich gegen Angriffe von verschiedenen Richtungen zu
verteidigen.

Erziele den hochsten Highscore im Split-Screen-Modus.

Spielablauf:

Wihle deinen Spielmodus: Wihle zwischen Einzelspieler- oder Split-Screen-
Modus.

Starte das Spiel: Beginne das Spiel auf der ersten Ebene.

Steuere die Spieler:

Spieler 1 steuert die Bewegung (links, rechts, springen).

Spieler 2 zielt und schieBt (hinten, oben, vertikal, diagonal).

Besiege Gegner: Schalte Gegner aus, indem du mit Spieler 2 in verschiedene
Richtungen schieft.

Wechsle die Spieler: Wechselle abwechselnd zwischen Spieler 1 und Spieler 2,
um verschiedene Plattformen zu erreichen und Hindernisse zu tiberwinden.
Erreiche das Ziel: Erreiche das Ende des Levels, um in das néchste Level aufzu-
steigen.

Sammle Upgrades: Finde Upgrades, die deine Waffen und Verteidigung verbes-
sern.

Split-Screen-Modus: Spiele im Split-Screen-Modus gegen einen Freund und
kdmpfe um den hochsten Highscore.

Tausche Spieler: Tausche im Split-Screen-Modus die Spieler in Echtzeit, um die
Levels zu bewaltigen.

Zusitzliche Hinweise:

Kommuniziere mit deinem Mitspieler im Split-Screen-Modus, um effektiver zu-
sammenzuarbeiten.

Entwickle Strategien, um die verschiedenen Level zu meistern und die Gegner zu
besiegen.

Nutze die Upgrades zu deinem Vorteil, um im Spiel voranzukommen.

Ube deine Sprung- und SchieBfihigkeiten, um deine Punktzahl zu verbessern.
Habe Spal} und genieBe die Herausforderung!
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Tipps:

Beginne mit den einfachen Levels, um dich mit der Steuerung und den Spielme-
chaniken vertraut zu machen.

Achte auf die Muster der Gegner und versuche, ihre Angriffe zu antizipieren.
Sammle Upgrades so schnell wie moglich, um deine Stiarke zu erhohen.

Nutze die Umgebung zu deinem Vorteil, um dich zu verstecken oder deine Geg-
ner zu Fall zu bringen.

Arbeite mit deinem Mitspieler im Split-Screen-Modus zusammen, um eure Stér-
ken zu kombinieren.

Viel Spal3 beim Springen, Kdmpfen und Erkunden im Piggyback Jedi: Jump and
Run Spiel!
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Nr. 132 JiJoJa

Jijoja: Buchstaben-Harpunen-Spiel Anleitung

Ziel:

Triff die farbigen Vectorpunkte von Buchstaben mit einer Harpune, um sie zu
eliminieren und Worter zu bilden.

Sammle Punkte, indem du vorgegebene Worter in der richtigen Reihenfolge 16st.
Schalte neue Level frei, indem du Rétsel 16st und die Geschichte des Spiels ent-
schliisselst.

Spielablauf:

Harpune wechseln: Wahle die Farbe der Harpune, die der Farbe des Vectorpunk-
tes entspricht.

Vectorpunkte treffen: Triff die Vectorpunkte mit der Harpune, um den Buchsta-
ben zu drehen.

Reihenfolge beachten: Triff die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge, um
den Buchstaben zu eliminieren.

Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jeden eliminierten Buchstaben.

Wort bilden: Sammle alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes ein.

Neues Wort erhalten: Erhalte ein neues Wort zum Losen, um ins niachste Level
zu gelangen.

Buchstaben ausweichen: Vermeide andere Buchstaben, die von oben und von den
Seiten fallen.

Alphabet meistern: Besiege das gesamte Alphabet, um das vorgegebene Wort zu
bilden.

Ritsel 10sen: Verkniipfe die gesammelten Worter zu einem Satz, um die Ge-
schichte des Spiels zu entschliisseln.

Zusitzliche Hinweise:

Konzentriere dich auf die vorgegebenen Buchstaben und ihre farbigen Vector-
punkte.

Wechsle schnell die Farbe der Harpune, um die Buchstaben zu eliminieren.
Plane deine Schiisse voraus, um die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge zu
treffen. Sammle Bonuspunkte fiir schnelle und prézise Treffer.

Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern und die
Geschichte gemeinsam zu 16sen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Woértern und steigere dich allméhlich zu schwierigeren
Levels. Ube deine Zielgenauigkeit, um die Vectorpunkte prizise zu treffen.
Merke dir die Reihenfolge der Vectorpunkte, um schneller zu spielen.

Nutze Bonuspunkte, um deine Punktzahl zu verbessern.

Kommuniziere mit deinen Mitspielern, um die Worter schneller zu bilden.
Viel Spal} beim Losen von Wortern, Sammeln von Punkten und Entschliisseln
der Geschichte im Jijoja: Buchstaben-Harpunen-Spiel!
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Nr. 133 HangUno

Lianen-Wort-Springen: Spielanleitung

Ziel:

Springe von Plattform zu Plattform, sammle Buchstaben und bilde Worter.
Beachte die Farben der Plattformen und Lianen, um die richtige Route zu finden.
Lande auf den richtigen Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um Punkte zu
erhalten.

Bewiltige Hindernisse und erreiche das nichste Level.

Spielablauf:

Springe auf die Plattformen: Springe von Plattform zu Plattform, um den Buch-
staben nédher zu kommen.

Treffe den richtigen Buchstaben: Lande auf dem Buchstaben, der zur aktuellen
Position der Lianenfarbe passt.

Achte auf die Vectorpunkte: Beriihre die farbigen Vectorpunkte des Buchstabens,
um nicht ins Schwanken zu geraten.

Folge der Anzeigetafel: Beachte die vorgegebene Reihenfolge der Buchstaben
auf der Anzeigetafel.

Sammle Buchstaben: Sammle alle Buchstaben des vorgegebenen Wortes ein.
Aktiviere das Wort: Erhalte Punkte und Zugang zum nichsten Level, nachdem
du das Wort aktiviert hast.

Neues Wort generieren: Finde das neue Wort auf der Anzeigetafel und sammle
seine Buchstaben im nichsten Level.

Meide Hindernisse: Springe geschickt iiber Hindernisse, um auf die Plattformen
zu gelangen.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Spriinge sorgfiltig, um die richtige Reihenfolge der Buchstaben zu
erreichen.

Achte auf die Farben der Plattformen und Lianen, um die richtige Route zu
finden.

Beriihre die Vectorpunkte prazise, um nicht von den Plattformen zu fallen.
Nutze die Anzeigetafel, um das aktuelle Zielwort im Auge zu behalten.

Sammle Bonuspunkte fiir schnelle und prizise Spriinge.

Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern und ge-
meinsam neue Level zu erreichen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Woértern und steige dich allméhlich zu schwierigeren
Levels mit langeren Wortern.

Ube deine Sprungtechnik, um die Plattformen prizise zu erreichen.

Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben, um schneller und effizienter zu spie-
len. Nutze Bonuspunkte, um deine Punktzahl zu verbessern.

Kommuniziere mit deinen Mitspielern, um die Worter schneller zu bilden und
die Level gemeinsam zu meistern.
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Nr. 134 EatPlan

Stimmungsbasierter Einkaufsfiihrer: Spielanleitung
Ziel:

Verbessern Sie Thr Wohlbefinden, indem Sie Lebensmittel kaufen, die auf Thre
Stimmung abgestimmt sind.

Nutzen Sie den Stimmungsbarometer, um Ihren aktuellen Gemiitszustand zu be-
schreiben.

Waihlen Sie aus einer Liste vorgeschlagener Lebensmittel, die auf Thren Bediirf-
nissen basieren.

Entdecken Sie neue Produkte und Angebote, die Thnen helfen kdnnten, sich
besser zu fiihlen.

Erhalten Sie personalisierte Empfehlungen fiir die optimale Reihenfolge des Ver-
zehrs Threr Einkaufe.

Spielablauf:

Stimmungsbarometer: Wihlen Sie aus einer Liste von Wortern, die Thren aktuel-
len Gemiitszustand beschreiben.

Bediirfnisanalyse: Basierend auf Ihrer Stimmung werden Thnen Lebensmittel
vorgeschlagen, die Thren Bediirfnissen entsprechen konnten.

Produktauswahl: Wihlen Sie die Produkte aus der Liste aus, die Sie interessie-
ren.

Angebote und Rabatte: Entdecken Sie aktuelle Angebote und Rabatte auf aus-
gewihlte Produkte.

Verzehrempfehlung: Nach einer Woche der Nutzung erhalten Sie personalisierte
Empfehlungen fiir die optimale Reihenfolge des Verzehrs Threr Einkdufe.
Bediirfnisskala: Nutzen Sie die Bediirfniskala, um Thre Stimmung im Laufe der
Zeit zu verfolgen und zu sehen, wie sich Thre Einkdufe auf Thr Wohlbefinden
auswirken.

Zusétzliche Hinweise:

Der Stimmungsbarometer und die Bediirfnisanalyse basieren auf einem Algorith-
mus, der Thre Eingaben mit einer Datenbank von Lebensmittel- und Stimmungs-
wirkungen verkniipft.

Die Produktauswahl und die Verzehrempfehlung sind personalisiert und basieren
auf Thren individuellen Bediirfnissen und Vorlieben.

Der Einkaufsfiihrer kann IThnen helfen, neue Lebensmittel zu entdecken, die Sie
vielleicht noch nicht kennen.

Achten Sie auf die Angebote und Rabatte, um Geld bei Ihren Einkdufen zu
sparen.

Die Bediirfniskala kann Thnen helfen, Ihre Stimmung im Laufe der Zeit zu ver-
stehen und zu verbessern.
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Tipps:

Seien Sie ehrlich bei der Auswahl Threr Stimmungsbeschreibung, um die besten
Produktempfehlungen zu erhalten.

Probieren Sie verschiedene Lebensmittel aus der Liste aus, um herauszufinden,
was Ihnen am besten gefallt.

Nutzen Sie die Verzehrempfehlung, um IThre Mahlzeiten zu planen und das Beste
aus Ihren Einkdufen zu machen.

Beobachten Sie, wie sich Thre Stimmung nach dem Verzehr bestimmter Lebens-
mittel verdndert.

Teilen Sie Thre Erfahrungen mit Freunden und Familie und helft euch gegensei-
tig, eure Stimmung zu verbessern.

Viel Spal} beim Entdecken, Ausprobieren und Wohlfiihlen mit dem Stimmungs-
basierten Einkaufsfiihrer!
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Nr. 135 Tenodo

Tenodo: Anleitung zum Energiespiel und Run
Ziel:

Sammle Energie durch 10 km Spaziergang, um deinen Spieler im Run zu be-
wegen.

Erziele mehr Punkte als dein Gegner, indem du Buchstaben im Run sammelst.
Erreiche die Ziellinie mit der hdchsten Punktzahl.

Spielablauf:

Energiesammeln:

Spazieren gehen: Gehe 10 km in der realen Welt, um Energie fiir deinen Spieler
im Spiel zu sammeln.

Energiespiegel: Verfolge deinen Energiespiegel in der App.

Bereit fiir den Run: Sobald du genug Energie hast, kannst du einen Run starten.

Run:

Buchstaben sammeln: Laufe im Run und sammle die Buchstaben, die im An-
zeigefeld angezeigt werden.

Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jeden gesammelten Buchstaben.

Gegner iliberholen: Sammle mehr Punkte als dein Gegner, um ihn zu tiberholen.
Kilometer verbrauchen: Nutze deine gesammelte Energie, um deinen Spieler im
Run voranzutreiben.

Ziellinie erreichen: Erreiche die Ziellinie mit der hochsten Punktzahl, um den
Run zu gewinnen.

Zusitzliche Hinweise:

Du kannst deine Energie auch durch andere Aktivitdten wie Laufen, Radfahren
oder Schwimmen sammeln.

Die Anzahl der Buchstaben und die Schwierigkeit des Runs steigen mit der Ent-
fernung.

Nutze Power-Ups, um im Run einen Vorteil zu erlangen.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Tenodo-
Spieler ist.

Tipps:

Gehe regelmiBig spazieren, um deinen Energiespiegel aufrechtzuerhalten.

Plane deine Route im Run, um die Buchstaben effizient zu sammeln.

Nutze Power-Ups strategisch, um deinen Gegner zu iiberholen.

Ube regelmiBig, um deine Fihigkeiten im Run zu verbessern.

Habe Spal} und genieBe die Herausforderung!

Viel Erfolg beim Energiesammeln und Laufen im Tenodo: Energiespiel und Run!
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Nr. 136 Dalungo

Ziel:

Fahre auf einer Strecke, sammle Buchstaben und bilde Worter.

Besiege Gegner, indem du ihre Worter zerstorst.

Erweitere dein Auto mit neuen Wortern, um schneller und starker zu werden.
Entfessle die Geschichte der Strecke, indem du alle Worter sammelst.

Spielablauf:

Wihle einen Buchstaben: Wiéhle einen Buchstaben aus dem Alphabet und ge-
stalte eine Strecke mit seinen Vectorpunkten.

Fahre auf der Strecke: Wihle ein Auto und fahre auf der von dir erstellten Stre-
cke.

Sammle Buchstaben: Sammle die Buchstaben, die auf der Strecke verteilt sind,
um Worter zu bilden.

Finde das Wort: Finde das vorgegebene Wort, das auf der Anzeigetafel angezeigt
wird.

Sammle das Wort ein: Fahre tiber die Buchstaben des Wortes, um sie einzusam-
meln.

Baue dein Auto aus: Baue dein Auto mit den gesammelten Wortern aus, um es zu
verstirken.

Besiege Gegner: Vermeide Angriffe von Gegnern und zerstore ihre Worter, um
sie zu besiegen.

Sammle Waffen: Sammle Waffen auf der Strecke, um gegnerische Worter zu
zerstoren.

Entfessle die Geschichte: Sammle alle Worter auf der Strecke, um die Geschich-
te der Strecke zu entfesseln.

Schalte neue Strecken frei: Schalte neue Strecken frei, indem du die Geschichte
der Strecke entfesselst und den Schliisselsatz findest.

Zusitzliche Hinweise:

Gestalte deine Strecke so, dass sie herausfordernd und abwechslungsreich ist.
Sammle Buchstaben effizient, um das vorgegebene Wort schnell zu bilden.
Nutze deine Waffen, um Gegner zu besiegen und ihre Worter zu zerstoren.
Baue dein Auto mit Bedacht aus, um seine Starken zu maximieren.

Achte auf die Geschichte der Strecke und entfessle alle Worter, um neue Level
freizuschalten.

Tipps:

Beginne mit einfachen Buchstaben und Strecken, um dich mit dem Spiel vertraut
zu machen.

Ube das Sammeln von Buchstaben und das Bilden von Wértern.

Nutze deine Waffen strategisch, um Gegner zu besiegen.

Experimentiere mit verschiedenen Auto-Builds, um deine Spielweise zu finden.
Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Alphabet-
Racer ist. 214



Nr. 137 KenDomi

Tisch-Wort-Puzzle: Spielanleitung
Ziel:

Merke dir Buchstaben, aktiviere Tische und platziere Vectorpunkte, um Worter
zu bilden.

Lose Worter in der richtigen Reihenfolge, um Punkte zu sammeln.

Schalte neue Leveldesigns frei, um deine Fahigkeiten zu testen.

Spielablauf:

Tische aktivieren: Tippe auf verschiedene farbige Tische, um sie zu aktivieren.
Buchstaben merken: Merke dir die Buchstaben, die auf den aktivierten Tischen
erscheinen.

Tische in Aktivmodus versetzen: Ziehe die Buchstaben in die Tische, um sie in
den Aktivmodus zu versetzen.

Vectorpunkte platzieren: Platziere die Vectorpunkte an den richtigen Stellen des
Buchstabens.

Wort auf der Anzeigetafel beachten: Achte auf das vorgegebene Wort auf der
Anzeigetafel.

Tische in richtiger Reihenfolge aufstellen: Ziehe die Tische mit den aktivierten
Buchstaben in die richtige Reihenfolge.

Wort 16sen: Tippe auf die Tische in der richtigen Reihenfolge, um das Wort zu
bilden.

Vectorpunkte antippen: Tippe auf die aufleuchtenden Vectorpunkte, um Punkte
zu erhalten.

Leveldesigns freischalten: Sammle Punkte, um neue Leveldesigns freizuschalten

Zusitzliche Hinweise:

Merke dir die Buchstaben schnell, da sie nach kurzer Zeit verschwinden.
Platziere die Vectorpunkte prizise, um den Buchstaben zu aktivieren.

Achte genau auf die Reihenfolge der Buchstaben im Wort.

Tippe schnell auf die Vectorpunkte, um Bonuspunkte zu erhalten.

Probiere verschiedene Leveldesigns aus, um deine Fahigkeiten zu verbessern.

Tipps:

Beginne mit einfachen Woértern und Leveldesigns, um dich mit dem Spiel ver-
traut zu machen.

Ube das Erinnern der Buchstaben und das Platzieren der Vectorpunkte.

Plane deine Ziige im Voraus, um das Wort schnell zu 16sen.

Nutze Bonuspunkte, um deine Punktzahl zu erhéhen.

Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern.

Viel Spal} beim Merken, Aktivieren und Lésen im Tisch-Wort-Puzzle!
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Nr. 138 Godomeo

Labyrinth der Waorter: Spielanleitung
Ziel:

Erkunde verschiedene Rdume, sammle Vectorpunkte und bilde Buchstaben.
Finde alle Buchstaben, um das vorgegebene Wort zu bilden.
Besiege deine Gegner und erreiche das nichste Level.

Spielablauf:

Réaume erkunden: Wechsle zwischen verschiedenen Raumen, um Buchstaben zu
finden.

Vectorpunkte sammeln: Sammle Vectorpunkte vom Boden und den Wénden.
Buchstaben formen: Nutze die gesammelten Vectorpunkte, um Buchstaben zu
formen.

Farbige Muster beachten: Beachte die farbigen Muster auf der Anzeigetafel.
Gegnern ausweichen: Vermeide Gegner in den Rdumen.

Werkstatt nutzen: Setze die Buchstaben in der Werkstatt in der richtigen Reihen-
folge zusammen.

Wort 16sen: Tippe auf die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um das Wort
zu bilden.

Zeitlimit beachten: Schliee jedes Level innerhalb des Zeitlimits ab.

Nichstes Level erreichen: Erreiche das néchste Level mit neuen Rdumen und
Wortern.

Zusitzliche Hinweise:

Sammle Vectorpunkte effizient, um schnell Buchstaben zu formen.

Wechsle schnell zwischen den Rdumen, um Zeit zu sparen.

Achte auf die Muster der Vectorpunkte, um die richtigen Buchstaben zu formen.
Plane deine Bewegungen im Voraus, um den Gegnern auszuweichen.

Nutze die Werkstatt effektiv, um das Wort schnell zu 16sen.

Behalte das Zeitlimit im Auge, um Druck zu erzeugen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Levels, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Ube das Sammeln von Vectorpunkten und das Formen von Buchstaben.
Merke dir die Muster der Vectorpunkte, um schneller zu spielen.
Entwickle eine Strategie, um den Gegnern auszuweichen.

Arbeite prazise in der Werkstatt, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern.
Viel Spal} beim Erkunden, Sammeln und Lésen im Labyrinth der Worter!
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Nr. 139 Okaxo

Alphabet-Leiter: Spielanleitung
Ziel:

Baue Leitern aus Buchstaben, um in die Hohe zu klettern.
Besiege deinen Gegner im Split-Screen-Modus.
Erreiche als Erster die Spitze des Alphabets.

Spielablauf:

3 Buchstaben auswihlen: Wahle 3 Buchstaben aus dem deutschen Alphabet.
Vectorpunkte verbinden: Verbinde die Buchstaben mit den passenden Vector-
punkten.

Leiter benutzen: Klettere die Leiter hinauf, um eine Stufe zu erreichen.

Neue Buchstaben wihlen: Wihle auf der ndchsten Stufe neue Buchstaben aus.
Vectorpunkte beachten: Folge der Reihenfolge der aufleuchtenden Vectorpunkte.
Schneller als der Gegner sein: Klettere schneller als dein Gegner, um zu gewin-
nen.

9 Level: Bestehe alle 9 Level, um das Spiel zu beenden.

Zeitlimit: SchlieBe jedes Level innerhalb des Zeitlimits ab.

Kreative Losungen: Finde kreative Wege, um die Leitern schnell zu bauen.
Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Ziige im Voraus, um die Leitern effizient zu bauen.
Achte auf die Reihenfolge der Vectorpunkte, um nicht zu fallen.
Nutze die Zeit sinnvoll, um deinen Gegner zu tiberholen.
Probiere verschiedene Kombinationen von Buchstaben aus.
Entwickle deine eigene Strategie, um das Spiel zu gewinnen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Ube das Verbinden der Buchstaben und das Befolgen der Vectorpunkte.
Beobachte deinen Gegner und versuche, seine Strategie zu durchschauen.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Alphabet-
Leiter-Kletterer ist.

Viel Spal} beim Bauen, Klettern und Gewinnen im Alphabet-Leiter!
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Nr. 140 Fadamo

Buchstabenturm: Spielanleitung
Ziel:

Baue einen Turm aus Buchstaben, indem du Worter bildest.
Besiege deine Gegner im Stapelwettbewerb.
Erreiche als Erster die vorgegebene Hohe.

Spielablauf:

Buchstaben auswéhlen: Ziche Buchstaben aus dem Alphabet-Topf.

Worter bilden: Stapele die Buchstaben, um Worter zu bilden.

Reihenfolge beachten: Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben im
Wort.

Beispielworter: Bilde Worter wie ,,Fadamo®, ,,ist™ und ,,cool*.

Turm errichten: Stapele die Worter aufeinander, um einen Turm zu bauen.
Vectorpunkte zuweisen: Weise jedem Buchstaben Vectorpunkte zu.
Touch-Druck vergeben: Verwende Soft-, Medium- oder Hard-Touch fiir die
Vectorpunkte.

Aufleuchtende Punkte antippen: Tippe im richtigen Moment auf die leuchtenden
Punkte, um den Touch-Druck zu aktivieren.

Stabilitdt gewéhrleisten: Baue den Turm stabil, damit er nicht umfallt.
Zeitlimit beachten: Schliefe den Bau innerhalb des Zeitlimits ab.

Gegner besiegen: Sei schneller als deine Gegner im Stapelwettbewerb.

Zusitzliche Hinweise:

Wihle deine Worter sorgfaltig aus, um einen stabilen Turm zu bauen.
Plane deine Ziige im Voraus, um effizient zu bauen.

Achte auf die Zeit und arbeite schnell.

Beobachte deine Gegner und versuche, ihre Strategie zu durchschauen.
Entwickle deine eigene Strategie, um das Spiel zu gewinnen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Woértern und Tiirmen, um dich mit dem Spiel vertraut zu
machen.

Ube das Stapeln von Buchstaben und das Bilden von Wortern.

Experimentiere mit verschiedenen Touch-Druckstarken.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
turm-Baumeister ist.

Viel Spal} beim Stapeln, Bauen und Gewinnen im Buchstabenturm!
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Nr. 141 Damsoni

Sonnenblumen-Wachstum: Spielanleitung
Ziel:

Pflanzen durch Sonnenlicht und Regen zum Wachsen bringen.
Buchstaben aus den Pflanzen sammeln, um Worter zu bilden.
Erreiche die hochste Punktzahl, um ins nédchste Level zu gelangen.

Spielablauf:

Sonne aufladen: Sammle Kilometer durch Gehen, um die Sonne aufzuladen.
Sonnenstunden erhalten: Erhalte Sonnenstunden fiir gesammelte Kilometer.
Pflanzen begieBen: Pflanzen durch Sonnenlicht und Regen wachsen lassen.
Buchstaben sammeln: Buchstaben aus den gewachsenen Pflanzen sammeln.
Regen erzeugen: Strecke in der vorgegebenen Zeit absolvieren, um Regen zu
erzeugen.

Buchstaben aktivieren: Buchstaben beriihren, um Vectorpunkte anzuzeigen.
Buchstaben in richtiger Reihenfolge beriihren: Wort bilden und Punkte erhalten.
Nichstes Level erreichen: Erreiche den erforderlichen Punktestand.

Zusitzliche Hinweise:

Gehe regelmiBig spazieren, um die Sonne aufzuladen.

Plane deine Aktivitaten, um Sonnenlicht und Regen effizient zu nutzen.
Sammle Buchstaben schnell, bevor die Pflanzen verwelken.

Achte auf die richtige Reihenfolge der Buchstaben beim Wortbilden.
Erhohe deine Punktzahl, um neue Level freizuschalten.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Entwickle eine Strategie, um Sonnenlicht und Regen effektiv zu nutzen.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben im Wort.

Arbeite prazise, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um euch gegenseitig herauszufordern.

Viel Spal} beim Gértnern, Sammeln und Lésen im Sonnenblumen-Wachstum!
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Nr. 142 FirstDon

Radar-Wortsuche: Spielanleitung
Ziel:

Sammle Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um ein vorgegebenes Wort zu
bilden.

Besiege deinen Gegner im Level-Wettbewerb.

Erreiche die hochste Punktzahl.

Spielablauf:

Zielwort festlegen: Ein Wort wird als Ziel vorgegeben.

Kilometer sammeln: Gehe in der realen Welt, um Kilometer zu sammeln.

Radar aktivieren: Erhalte bei genligend Kilometern Zugriff auf das Radar.
Buchstaben auf dem Radar finden: Buchstaben erscheinen auf dem Radar.
Buchstaben in der realen Welt finden: Finde die Buchstaben mit dem Kompass.
Vectorpunkte aktivieren: Tippe auf die Vectorpunkte der Buchstaben.

Wort auf dem Radar sichtbar machen: Aktiviere alle Vectorpunkte, um das Wort
zu sehen.

Buchstaben in richtiger Reihenfolge sammeln: Tippe auf die Buchstaben in der
richtigen Reihenfolge.

Punkte erhalten: Erhalte Punkte fiir das Losen des Wortes.

Level-Wettbewerb: Spiele gegen einen Gegner, um das Wort schneller zu finden.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Routen, um die Buchstaben effizient zu finden.
Achte auf die Zeit, um das Wort vor deinem Gegner zu finden.
Nutze den Kompass, um die Buchstaben schnell zu lokalisieren.
Merke dir die Reihenfolge der Buchstaben im Wort.

Arbeite prazise, um Fehler zu vermeiden.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Entwickle eine Strategie, um das Radar effektiv zu nutzen.

Trainiere deine Merkfahigkeit fiir die Buchstabenreihenfolge.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Radar-Wort-
sucher ist.

Viel Spafl beim Suchen, Sammeln und Losen in der Radar-Wortsuche!
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Nr. 143 HereComeTheBlob

Blob Runner: Spielanleitung
Ziel:

Erreiche das Ende des Levels, indem du Buchstaben sammelst und Vectorpunkte
aktivierst.
Besiege deinen Gegner im Splitscreen-Duell.

Spielablauf:

Blob steuern: Lenke deinen Blob durch den Parcours.

Buchstaben sammeln: Sammle Buchstaben auf der Strecke ein.

Vectorpunkte aktivieren: Tippe auf die farbigen Vectorpunkte der Buchstaben in
der richtigen Reihenfolge.

Reihenfolge beachten: Achte auf die Farben der Vectorpunkte auf der Anzeige-
tafel.

Hindernissen ausweichen: Vermeide Hindernisse wie in Monkey Ball.

Schnell und wendig sein: Sei so schnell wie in Temple Run.

Wort bilden: Sammle Buchstaben, um ein komplettes Wort zu bilden.

Richtige Reihenfolge einhalten: Folge der Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Gegner im Splitscreen besiegen: Sei schneller als dein Gegner im Bloben des
Wortes.

Zusitzliche Hinweise:

Sammle die Buchstaben effizient, um Zeit zu sparen.

Achte genau auf die Farben der Vectorpunkte.

Plane deine Bewegungen im Voraus, um Hindernissen auszuweichen.

Sei schnell und prizise, um dein Wort zu bilden.

Beobachte deinen Gegner im Splitscreen und versuche, seine Strategie zu durch-
schauen.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Sammeln von Buchstaben und das Aktivieren von Vectorpunkten.
Entwickle eine Strategie, um den Parcours schnell zu durchlaufen.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Blob Runner
ist.

Viel Spafl beim Laufen, Bloben und Gewinnen im Blob Runner!
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Nr. 144 Jumpudo

Buchstabenhiipfen: Spielanleitung
Ziel:

Erreiche das Ende des Levels, indem du auf Buchstaben in der richtigen Reihen-
folge hiipfst.
Bilde ein vorgegebenes Wort, um ins nédchste Level zu gelangen.

Spielablauf:

Buchstabenfeld erstellen: Lege ein komplettes Buchstabenfeld von A bis Z an.
Wort bilden: Springe auf die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge.
Vectorpunkte beachten: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte der Buchstaben.
Richtige Reihenfolge einhalten: Achte auf die Reihenfolge der Buchstaben im
Wort.

Falsche Felder vermeiden: Vermeide das Springen auf falsche Buchstaben.
Wechselnde Positionen: Sei aufmerksam, da die Buchstaben ihre Position dndern
konnen.

Ziel erreichen: Bilde das vorgegebene Wort, um ins néchste Level zu gelangen.
Neues Level: Lege ein neues Buchstabenfeld an und springe erneut auf die Buch-
staben.

Zusitzliche Hinweise:

Plane deine Spriinge sorgfiltig, um Fehler zu vermeiden.
Achte genau auf die leuchtenden Vectorpunkte.

Sei schnell und prizise, um dein Wort zu bilden.

Behalte die wechselnden Positionen der Buchstaben im Auge.
Konzentriere dich auf das vorgegebene Wort.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Springen auf die Buchstaben und das Beachten der Vectorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um das Wort schnell zu bilden.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
hiipfmeister ist.

Viel Spafl beim Hiipfen, Springen und Lésen im Buchstabenhiipfen!
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Nr. 145 InFishDo

Buchstabenangeln: Spielanleitung
Ziel:

Fange Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um ein vorgegebenes Wort zu
bilden.
Besiege deinen Gegner im Split-Screen-Wettbewerb.

Spielablauf:

Wort auf der Anzeigetafel: Achte auf das vorgegebene Wort.

Buchstaben im Aquarium finden: Suche im Aquarium nach den Buchstaben.
Farbige Vectorpunkte beachten: Tippe auf die farbigen Vectorpunkte der Buch-
staben.

Richtige Reihenfolge einhalten: Folge der Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Angelroute mit Fangarm einsetzen: Fange die Buchstaben mit der Angelroute.
Fische abwehren: Vermeide, dass die Fische den Fangarm fressen.
Fangarmfarbe beachten: Wahle den richtigen Fangarm fiir die Vectorpunktfarbe.
Upgrades sammeln: Verbessere deine Angelroute oder erhalte Waffen im Aqua-
rium.

Schneller als der Gegner sein: Fange das Wort schneller als dein Gegner.
Gefangene Buchstaben einsetzen: Setze die Buchstaben in die Anzeigetafel ein.

Zusitzliche Hinweise:

Sei schnell und prézise beim Angeln.

Achte auf die wechselnden Farben der Fangarme.

Nutze die Upgrades und Waffen effektiv.

Beobachte deinen Gegner und versuche, seine Strategie zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das vorgegebene Wort.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Angeln der Buchstaben und das Beachten der Vectorpunkte.

Entwickle eine Strategie, um das Wort schnell zu bilden.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
angler ist.

Viel Spafl beim Angeln, Fischen und Gewinnen im Buchstabenangeln!
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Nr. 146 SplashStar

Buchstaben-Wasserschieflen: Spielanleitung
Ziel:

Triff die farbigen Vectorpunkte der Buchstaben in der richtigen Reihenfolge, um
ein Wort zu bilden.
Besiege deinen Gegner im Wort-Duell.

Spielablauf:

Wort auf der Anzeigetafel: Achte auf das vorgegebene Wort.

Buchstaben in Formen: Buchstaben wandern in Formen wie Kreis, Rechteck,
Dreieck, Zylinder oder Trapez.

Farbige Vectorpunkte beachten: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte der
Buchstaben.

Richtige Reihenfolge einhalten: Folge der Reihenfolge der Buchstaben im Wort.
Wasserkanone einsetzen: Spritze die Buchstaben mit der Wasserkanone ab.
Sterne sammeln: Erhalte Sterne fiir jeden getroffenen Vectorpunkt.

Wort bilden: Spritze das Wort so schnell wie mdglich ab.

Wort vom Gegner sprechen: Hore das Wort deines Gegners.

Sterne fiir Gegenwort einsetzen: Erstelle mit Sternen ein Wort fiir deinen Gegner.
Schneller als der Gegner sein: Lose das Wort schneller als dein Gegner.

Zusitzliche Hinweise:

Sei prézise beim Abspritzen der Buchstaben.

Plane deine Spriinge sorgfiltig, um alle Vectorpunkte zu treffen.

Nutze die Sterne effektiv, um Worter zu erstellen.

Beobachte deinen Gegner und versuche, seine Strategie zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das vorgegebene Wort.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Abspritzen der Buchstaben und das Beachten der Vectorpunkte.
Entwickle eine Strategie, um das Wort schnell zu bilden.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
schiitze ist.

Viel Spafl beim Spritzen, Abfeuern und Gewinnen im Buchstaben-Wasser-
schieflen!
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Nr. 147 BounceBo

Buchstaben-Ball-Weitwurf: Spielanleitung
Ziel:

Erreiche die maximale Weite, indem du Buchstaben triffst und deinen Ball in der
Luft lenkst.

Besiege deine Gegner im Einzel- und Mehrspielermodus.

Erreiche die vorgegebene Strecke im Einzelspielermodus.

Spielablauf:

Ball werfen: Werfe den Ball so weit wie moglich auf das Feld.

Farbige Vectorpunkte treffen: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte der Buch-
staben.

Ball hiipfen lassen: Lenke den Ball in der Luft auf die ndchsten Vectorpunkte.
Buchstabenreihenfolge beachten: Triff die Buchstaben in der richtigen Reihen-
folge.

Ball vergroBern: Erhalte einen groferen Ball fiir jeden getroffenen Buchstaben.
Strecke im Einzelspielermodus: Erreiche die vorgegebene Strecke.

Gegner im Mehrspielermodus: Besiege deine Gegner im Wettstreit um die grofite
Weite.

Upgrades erhalten: Erhalte bessere Bille und Vectorpunkte im Laufe des Spiels.
3 km im Laufen zuriicklegen: Sobald 3 km erreicht sind, gehe die Strecke in der
Realitit ab.

Neuen Gegner finden: Die App sucht nach einem neuen Gegner, sobald du die 3
km gelaufen bist.

Zusitzliche Hinweise:

Sei prézise beim Treffen der Vectorpunkte.

Plane deine Wiirfe und Spriinge sorgfiltig.

Nutze die BallvergroBerung effektiv, um weitere Punkte zu erzielen.
Beobachte deine Gegner und versuche, ihre Strategien zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das Erreichen der Ziele.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Treffen der Vectorpunkte und das Lenken des Balls in der Luft.
Entwickle eine Strategie, um im Einzel- und Mehrspielermodus erfolgreich zu
sein.

Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Buchstaben-
Ball-Weitwerfer ist.

Viel Spal} beim Werfen, Hiipfen und Gewinnen im Buchstaben-Ball-Weitwurf!
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Nr. 148 Meduza

Medusa-Vektor-Fiitterung: Spielanleitung
Ziel:

Befriedige die Medusa mit farbig passenden Buchstaben und fange die zuriick-
gespuckten Vektorpunkte.
Erreiche die hochste Punktzahl und besiege deine Gegner im Mehrspielermodus.

Spielablauf:

Medusa fiittern: Werfe farbige Buchstaben mit passenden Vektorpunkten in den
Rachen der Medusa.

Vektorpunkte fangen: Fange die von der Medusa zuriickgespuckten Vektorpunk-
te.

Farbige Kombinationen beachten: Folge den vorgegebenen Farbkombinationen
auf der Anzeigetafel.

Vektorpunkte zerstoren: Zerstiicke die verschiedenen Gré3en und Formen der
Vektorpunkte.

Punkte sammeln: Erhalte Punkte fiir jede zerstorte farbige Kombination.
Medusa-Walk-App nutzen: Finde Gegner und fordere sie im Mehrspielermodus
heraus.

Gegner steuern Medusa: Beobachte die Strategien deiner Gegner im Mehrspie-
lermodus.

Vektorpunkte auffangen und zerstoren: Sei schnell und prézise beim Fangen und
Zerstoren der Vektorpunkte.

Zusitzliche Hinweise:

Achte auf die Farben der Medusa und ihrer Kopfe.

Plane deine Wiirfe sorgfiltig, um die richtigen Vektorpunkte zu treffen.

Sei schnell beim Fangen der zuriickgespuckten Vektorpunkte.

Entwickle eine Strategie, um im Einzel- und Mehrspielermodus erfolgreich zu
sein.

Beobachte deine Gegner und versuche, ihre Strategien zu durchschauen.
Konzentriere dich auf das Erreichen der Ziele.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Werfen der Buchstaben und das Fangen der Vektorpunkte.

Entwickle eine Strategie, um die farbigen Kombinationen schnell zu zerstoren.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Medusa-
Vektor-Fiitterer ist.

Viel Spal} beim Fiittern, Fangen und Gewinnen in der Medusa-Vektor-Fiitterung!
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Nr. 149 Baffao

Bullenreiten: Lotto-Edition - Spielanleitung
Ziel:

Reite so lange wie moglich auf dem Bullen, ohne herunterzufallen.
Sammle Lottozahlen, indem du die vorgegebenen Vectorpunkte triffst.
Erhohe deine Gewinnchancen im Lotto.

Spielablauf:

360°-Bullenreiten: Halte dich im Sattel fest, wiahrend der Bulle sich im Kreis
dreht.

Farbige Vectorpunkte treffen: Tippe auf die leuchtenden Vectorpunkte auf den
Buchstaben.

Gegner aktiviert Vectorpunkte: Dein Gegner wihlt die Reihenfolge der zu akti-
vierenden Vectorpunkte.

Bulle reagiert auf Vectorpunkte: Der Bulle dreht sich entsprechend der aktivier-
ten Vectorpunkte.

Steuerung des Bullen: Lenke den Bullen, um nicht herunterzufallen.

Landung auf Zahlenraster: Bei einem Sturz fallst du auf ein Raster mit 6-49
Zahlen.

6 Versuche pro Level: Du hast 6 Versuche, um das Level zu schaffen.
Lottozahlen notieren: Merke dir die beim Sturz generierten Zahlen.
Lottozahlen auf Schein iibertragen: Trage die Zahlen auf deinen Lotto-Schein
ein.

Zusitzliche Hinweise:

Sei prézise beim Treffen der Vectorpunkte.

Reagiere schnell auf die Bewegungen des Bullen.

Plane deine Bewegungen im Voraus, um nicht herunterzufallen.

Merke dir die generierten Zahlen, um deine Gewinnchancen im Lotto zu erho-
hen.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Bullenreiter
ist.
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Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.
Ube das Treffen der Vectorpunkte und das Lenken des Bullen.

Entwickle eine Strategie, um im Spiel und im Lotto erfolgreich zu sein.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele verantwortungsbewusst und setze keine hohen Einsitze im Lotto.
Viel Spal} beim Reiten, Gewinnen und Lottospielen!

Hinweis:

Es ist wichtig zu beachten, dass dies ein fiktives Spiel ist und es keine reale Ver-
bindung zum Lotto gibt.

Die Verwendung von Zahlen aus dem Spiel zum Ausfiillen eines Lottoscheins ist
nicht ratsam und fiihrt wahrscheinlich nicht zu einem Gewinn.

Spielen Sie Lotto verantwortungsbewusst und setzen Sie nur Geld, das Sie sich
leisten kdnnen zu verlieren.
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Nr. 150 WooDolo

Baumstamm-Flusswanderung: Spielanleitung
Ziel:

Uberquere den Fluss, indem du von Baumstamm zu Baumstamm springst.
Sammle Buchstaben, um ein vorgegebenes Wort zu bilden.
Vermeide Hindernisse und erreiche das Ziel in der vorgegebenen Zeit.

Spielablauf:

Steuere den Baumstamm: Lenke den Baumstamm durch den Fluss, indem du
tippst oder wischst.

Folge den Vectorpunkten: Springe von Baumstamm zu Baumstamm, indem du
den farbigen Vectorpunkten folgst.

Sammle Buchstaben: Erhalte Punkte, indem du die auf dem Fluss schwimmen-
den Buchstaben sammelst.

Bilde das Wort: Vervollstindige das auf der Anzeigetafel angezeigte Wort.
Sammle Upgrades: Erhalte Upgrades, die deine Féahigkeiten verbessern, z. B. Ge-
schwindigkeit oder Sprungkraft.

Vermeide Hindernisse: Weiche Hindernissen wie Felsen und Strudeln aus.
Besiege Gegner: Besiege Gegner, um Punkte zu erhalten und weiterzukommen.
Erreiche das Ziel: Erreiche das Ende des Flusses in der vorgegebenen Zeit.

Zusitzliche Hinweise:

Sammle die Buchstaben schnell und effizient, um mehr Punkte zu erhalten.
Achte auf die wechselnden Farben der Vectorpunkte, um die richtige Sprungrei-
henfolge zu erkennen.

Nutze die Upgrades zu deinem Vorteil, um den Fluss schneller zu iiberqueren.
Plane deine Spriinge sorgfiltig, um Hindernissen und Gegnern auszuweichen.
Konzentriere dich auf das Ziel und lasse dich nicht von der Zeit ablenken.

Tipps:

Beginne mit einfachen Leveln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

Ube das Steuern des Baumstamms und das Sammeln der Buchstaben.

Entwickle eine Strategie, um den Fluss schnell und effizient zu {iberqueren.
Bleib ruhig und konzentriert, um Fehler zu vermeiden.

Spiele mit Freunden und Familie, um herauszufinden, wer der beste Flusswande-
rer ist.

Viel Spafl beim Springen, Sammeln und Gewinnen in der Baumstamm-
Flusswanderung!
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