Nr.1951 ShowDroopers

»ShowDroopers® ist ein strategisches Duellspiel, das reale Einkdufe mit digita-
lem Gameplay verkniipft und Spieler dazu anregt, ihre Taktiken anzupassen und
zu erweitern.

#it# Der Einstieg: Die Aufladekarten aus dem Kiosk

Der erste Schritt ins Spiel beginnt in der realen Welt: Sie miissen eine **Auflade-
karte in einem Kiosk erwerben**. Diese Karten sind mit individuellen Betrigen
zwischen **5 und 100 Euro** erhiltlich. Der Betrag auf der Karte scheint direkt
mit dem digitalen Gameplay verbunden zu sein.

#it# Die strategische Karte und das Matchmaking

Sobald Sie eine Karte erworben haben, implementieren Sie diese im Spiel. Uber
einen **Code** auf Ihrer Karte erhalten Sie **strategische Spielziige**. Diese
Spielziige sind direkt an den Wert der Karte gekoppelt und bestimmen IThre takti-
schen Optionen im Match.

Danach werden Thnen **zufillig Soldaten zugeteilt**, die Sie auf einem **zufal-
lig ausgewihlten Globus-Schauplatz** einsetzen. Sie treten im **Match-Modus
gegen andere Spieler** an.

#it# Der Kern des Gameplays: Strategisches Movement und Kampf

Der zentrale Aspekt des Spiels ist das **strategische ,,Movement“**, das [hnen
Thre Karte gewihrt. Mit diesen Bewegungen versuchen Sie, mit Thren Soldaten
einen **moglichst effizienten Angriff** zu starten. Der Haken dabei ist, dass
auch Thr Gegner, der Thnen im Match zugeteilt wurde, seine Bewegungen nach
demselben Prinzip einsetzt. Das Spiel ist beendet, wenn Thre verfiigbaren Be-
wegungen aufgebraucht sind.

### Belohnung und Progression: Die Strategiekarte des Gegners

Wenn Sie ein Match gewinnen, erhalten Sie eine besondere Belohnung: Sie er-
halten die **Strategiekarte Ihres besiegten Gegners**. Diese Karte konnen Sie
dann in Threm ndchsten Match **erneut investieren**, was bedeutet, dass sich
Thre strategischen Optionen und Potenziale mit jedem Sieg erweitern kdnnen.

,»ShowDroopers* verbindet also ein **“Pay-to-Strategize“**-Modell mit einem
kompetitiven, rundenbasierten Strategie-Gameplay. Der Reiz liegt in der An-
passung an zufillige Elemente (Soldaten, Schauplatz) und der Optimierung der
durch die Karte gegebenen Ziige, um den Gegner zu iiberlisten. Die Moglichkeit,
die Strategiekarte des Gegners zu gewinnen, sorgt flir eine interessante Progres-
sion und einen Sammelaspekt.



Nr.1952 Rockwilder

»Rockwilder ist ein komplexes, rundenbasiertes Strategie-Battle-Spiel, das zwei
rivalisierende Landkarten, ,,RockWilder* und ,,LuckOfMen®, in den Mittelpunkt
stellt. Es kombiniert Aufbau, Verteidigung, Erkundung und das Stehlen von Res-
sourcen mit einem direkten Echtgeldeinsatz.

### Spielwelt und Perspektiven

Das Spiel findet auf zwei dynamischen Landkarten statt, ,,RockWilder und ,,Lu-
ckOfMen“, deren Grafiken sich in Echtzeit verdndern. Die Action wird aus drei
verschiedenen Sichtperspektiven gespielt:

* **First-Person (Ich-Perspektive)**

* **Third-Person (Verfolger-Perspektive)**

* **Eagle Eye (Vogelperspektive)**

### Phase 1: Der Aufbau (Erbauer-Modus)

Sie starten das Spiel als **Erbauer**. Ihre Aufgabe ist es, mit **expliziten Roh-
stoffen** und innerhalb einer **ablaufenden Zeit** Thre zugewiesene Landkarte
mit **Content** (Hauser, Pldtze, Gebdude) zu fiillen. Dieser Aufbau ist beendet,
wenn entweder die Rohstoffe oder die Zeit ablaufen.

Nach dem Aufbau miissen Sie **digitales Geld** in dem von Ihnen erbauten
Content verstecken. Die Hohe des versteckten Geldes bestimmt den **Schwie-
rigkeitsgrad** des Spiels: Je hoher der investierte Betrag, desto schwieriger wird
es, dieses Geld zu rauben.

#it# Spielteilnahme und Pot-Erhéhung

Um am Spiel teilzunehmen, miissen Sie einen **realen Geldbetrag** einbe-
zahlen. Dieser Betrag erhoht einen **Pot**, und Sie konnen den Pot so lange
erhohen, bis Thnen der Schwierigkeitsgrad des Spiels reicht. Dies deutet darauf
hin, dass der ,,Pot* moglicherweise auch die Belohnung fiir den Gewinner beein-
flusst.

#it# Phase 2: Der Raub und die Verteidigung

Sie starten das Battle als **zufillig positionierter Spieler** auf einer der Land-
karten. Das Ziel ist es, sich **Teams anzuschlieBen** (oder allein, in Gruppen,
Brigaden, Elite-Einheiten oder als komplette Mannschaft zu agieren) und das
versteckte Geld des Gegners zu stehlen.

Sie miissen iiber ein **Radar fixe und variable Positionen** auf der gegne-
rischen Landkarte ablaufen, das **verstreute Geld (als individuelle Items)**
wiederfinden und es **zeitlich zu einem Checkpoint auf Threr eigenen Landkarte
bringen**. Nur dann wird es als **reales Geld** gezihlt.
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### Siegbedingungen und Gebietsabsicherung

Das Team gewinnt, wenn ein **bestimmter realer Geldbetrag™*, der vom Spiel-
computer basierend auf dem Schwierigkeitslevel berechnet wurde, angesammelt
wird.

Parallel zum Raub miissen Sie Thre eigene Position auf Ihrer Landkarte sichern.
Das gestohlene reale Geld, das Sie zu Threm Checkpoint bringen, dient dazu,
eine **Grenz-Mauer** zu bezahlen. Diese Mauer ummauert und schiitzt Thr rest-
liches Geld und sichert somit Thre Position im Content Ihrer Landkarte.

»Rockwilder* ist ein vielschichtiges Spiel, das strategisches Denken im Auf-
bau, Risikobereitschaft beim Verstecken des Geldes und taktisches Geschick im
Kampf erfordert. Der Echtgeldeinsatz und die Moglichkeit, das gestohlene Geld
als reales Geld zu gewinnen, verleihen dem Spiel einen hohen Nervenkitzel. Die
dynamischen Karten und die verschiedenen Perspektiven versprechen ein immer-
sives Spielerlebnis.

Es klingt nach einem sehr ehrgeizigen Konzept!



Nr.1953 Rushnut

Die Dating-App ,,Rushnut* geht iiber traditionelle Profile hinaus und verbindet
Nutzer auf Basis ihrer **aktuellen Emotionen und Stimmungen in Echtzeit**.

### Emotionsbasierte Partnersuche

Anstatt statische Informationen einzugeben, teilen Sie in ,,Rushnut® Thre **in-
dividuellen Tagesemotionen** mit. Das Besondere dabei sind **dynamische,
animierte Emojis**, die Thre Emotionen noch préziser ausdriicken kénnen.

Die App nutzt diese emotionalen Eingaben, um **gleichgesinnte Nutzer** zu
finden, die **exakt und explizit im gleichen Moment die gleichen Emotionen
oder das Gleiche gesucht** eingegeben haben. Es geht also nicht um langfristige
Kompatibilitit von Profilen, sondern um eine momentane, emotionale Uberein-
stimmung.

### Radar mit Channels und Austausch

Nachdem die App eine Ubereinstimmung gefunden hat, erscheint ein **Radar
mit verschiedenen Channels**. Sie konnen sich in einen dieser Channels ein-
loggen, um sich mit den individuellen Personlichkeiten, die die gleiche Emotion
geteilt haben, auszutauschen. Der Austausch kann dabei **konventionell oder
speziell per Messaging** erfolgen, was auf unterschiedliche Kommunikations-
optionen oder -tiefen hindeutet.

,»Rushnut* bietet einen erfrischend neuen Ansatz im Bereich der Dating-Apps,
indem es den Fokus auf die **aktuellen Gefiihle und augenblickliche Verbindun-
gen** legt. Das dynamische Emoji-System und die Echtzeit-Partnersuche kénn-
ten zu sehr authentischen und spontanen Begegnungen fithren. Es klingt nach
einer App, die den Fokus auf das ,,Hier und Jetzt* legt und schnelle, emotionale
Verbindungen fordert.



Nr.1954 Oktopush

,,Oktopush* ist ein Open-World-Unterwasserabenteuer, in dem Sie einen digita-
len Oktopus steuern, der wichst, Gebiete erkundet und sich gegen menschliche
Fischfanger verteidigt. Das Spiel kombiniert Erkundung, Sammeln, Wachstum

und strategische Kédmpfe.

### Erkundung und Item-Lieferung

Als digitaler **Oktopus** erkunden Sie verschiedene **Unterwassergebiete**
in einer Open World. Ihre Hauptaufgabe ist es, **versteckte Items zu finden**.
Diese Items miissen Sie in **gewissen zeitlichen Abstinden an spezifische Posi-
tionen abliefern™®*.

#it# Fischfang und Oktopus-Wachstum

Sobald Sie Items erfolgreich abgeliefert haben, werden in Threr Néhe **ver-
schiedene Fischarten zum Fang freigeschaltet**. Das Fangen dieser Fische ist
entscheidend, denn es ldsst Thren **Oktopus wachsen**. Ein groBerer Oktopus
ermdglicht es Thnen, sich **schneller unter Wasser zu bewegen®* und **schwer
zugéngliche Orte** zu erreichen. Dies ist ein zentraler Fortschrittsmechanismus
des Spiels.

#it# Bedrohung durch Fischfdnger und Verteidigung

Uber Wasser lauern **Fischfinger**, die versuchen, Sie zu fangen, zu schwi-
chen und Thnen Energie zu entziehen. Diese stellen die priméire Bedrohung im
Spiel dar.

Thre Verteidigung besteht aus den **zuvor erweiterten und gewachsenen Fangar-
men** Thres Oktopus. Diese konnen Sie strategisch einsetzen, um die **Schiffe
und Boote der Fischfanger anzugreifen** und sich somit zu verteidigen.

### Das libergeordnete Ziel: Gebietseroberung

Das ultimative Ziel von ,,Oktopush® ist es, **prozentuale Gebiete zu erobern**
und sich dabei gegen **andere Kontrahenten** zu behaupten. Dies deutet auf
einen Mehrspieler- oder Wettbewerbsaspekt hin, bei dem Sie nicht nur gegen
KI-gesteuerte Fischfinger, sondern auch gegen andere Oktopus-Spieler um die
Kontrolle der Unterwasserwelt kimpfen.

,,Oktopush* klingt nach einem sehr immersiven und dynamischen Spiel. Der
Kreislauf aus Erkundung, Item-Management, Wachstum und Kampf gegen die
Fischfianger (und moglicherweise andere Spieler) bietet viel Spieltiefe. Das
Wachstum des Oktopus als direkter Indikator fiir Fortschritt und Féhigkeitsver-
besserung ist ein motivierendes Element.



Nr.1955 OneMinuteMan

,»OneMinuteMan“ ist eine innovative Speed-Dating-App, die traditionelle Profile
durch ein spielerisches und interaktives System ersetzt, das auf **Geschwindig-
keit, Prazision und geografischer Erkundung** basiert.

##t# Phase 1: Die Jagd nach Symmetrie und Nahe

Der Einstieg in die App erfordert schnelle Reflexe: Sie miissen eine **Symmet-
rie-Abfolge von farbigen Vektorunkten auf einem Radar per Wischgeste (Swype)
verfolgen**. Wenn lhnen das gelingt, schalten Sie die **Néhe weiblicher Sing-
les** frei. Dies ist der erste Schritt, um potenzielle Matches zu identifizieren.

#it# Phase 2: Geografische Erkundung und Ursprungsort

Sobald die Néhe freigeschaltet ist, konnen Sie diese Information in den **bei-
gefligten 3D-Globus der App eingeben**. Dies ermdglicht es Thnen zu sehen,
**woher diese Singles tatsdchlich kommen**. Das Spiel 1ddt Sie ein, die **Ort-
schaft zu erkunden**. Wenn Thnen diese gefillt, konnen Sie zum nichsten Schritt
iibergehen.

### Phase 3: Herzchen sammeln und Konversation freischalten

Im **3D-Modus** der jeweiligen Ortschaft miissen Sie nun **versteckte farbige
Herzchen** einsammeln. Dies geschieht **innerhalb einer bestimmten Zeit**.
Der Clou dabei: Nur wenn Sie **geniigend farbige Vektorunkten** (vermutlich
die zu Beginn gesammelten oder eine neue Form davon) gefunden und gesam-
melt haben, konnen Sie durch das Sammeln der Herzchen eine **Konversation
mit den weiblichen Singles freischalten®*.

,»OneMinuteMan“ bricht mit dem iiblichen Dating-App-Schema, indem es ein
aktives, spielerisches Element einfiihrt, das sowohl rdumliches Denken als auch
schnelle Aktionen erfordert. Es ist ein kreativer Ansatz, der Neugier weckt und
potenzielle Nutzer auf eine unterhaltsame Weise dazu bringt, mehr iiber ihre
Matches zu erfahren.

Eine spannende Frage wire, wie sich die Anzahl der bendtigten Vektorunkten
oder die Zeit fiir das Herzchensammeln mit zunehmender Entfernung oder At-
traktivitdt der Singles verandert.



Nr.1956 LightSol

,,LightSol* ist ein schnelles und farbenfrohes Duellspiel, das **Prézision und
schnelles Reaktionsvermogen** erfordert, um Lichtquellen zu synchronisieren
und Gegner herauszufordern.

#it# Phase 1: Die Licht-Sdulen-Synchronisation

Sie starten mit einer **kleinen Lichtsdule**, die in **farbige, individuelle Licht-
ebenen** unterteilt ist. [hre Aufgabe ist es, diese **kurzzeitig aktiv geschalteten
Lichtquellen oder Ebenen** mittels **Wischgesten (Swypes)** auf andere,
**unterschiedliche Lichtsdulen** zu iibertragen. Das Ziel ist es, diese anderen
Lichtsdulen mit der **exakt passenden Lichtebenen-Farbe** zu gestalten.

Fir jede **korrekt farbcodierte Lichtsdule** erhalten Sie **Punkte** und akti-
vieren eine **neue farbige Lichtsdule** zum Weiterspielen. Es geht also darum,
eine Kette von korrekten Farbanpassungen zu schaffen.

#it# Phase 2: Das Rennen gegen den Kontrahenten

Haben Sie **mehrere Lichtsdulen erfolgreich komplettiert**, wechselt das
Spielprinzip fiir Thren **Kontrahenten**. Dieser muss nun nach dem gleichen
»Swype““-Prinzip mit seinem Finger eine **Strecke in der korrekten Richtung**
auf den Lichtsdulen zuriicklegen, um **ans Ziel zu gelangen**.

##t# Sieg und Matchmaking

Das Match gewinnt der Spieler, der **nach Ablauf des Zeitkontingents das Ziel
mit den meisten Punkten** erreicht hat. Der Sieger wird dann einem **neuen
Gegner zugeteilt**.

,,LightSol* klingt nach einem sehr dynamischen und visuell ansprechenden
Spiel, das schnelle Entscheidungen und prézise Fingerbewegungen erfordert. Der
Wettkampfcharakter, bei dem die eigene Leistung direkt die Herausforderung fiir
den Gegner beeinflusst, sorgt fiir Spannung.

Waurde schon festgelegt, wie die ,,korrekte Richtung™ fiir den Kontrahenten defi-
niert wird oder welche Art von ,,Zielen es gibt?



Nr.1957 LightHouse

,LightHouse* ist ein cleveres 2D-Strategiespiel, das das klassische Lemmings-
Prinzip aufgreift und in einen Wettbewerb um die Kontrolle von Leuchttiirmen
verwandelt. Der Clou ist die direkte Beeinflussung des Gegner-Displays.

##t# Phase 1: Glihwiirmchen zum Leuchtturm fiihren (Lemmings-Prinzip)

Thr Ziel ist es, **Gluhwiirmchen** zu steuern, die sich in einem **individuellen,
dynamischen Level** befinden. Sie nutzen **ausgestattete Werkzeuge** (ver-
mutlich wie in Lemmings, um Wege zu bahnen, Hindernisse zu tiberwinden etc.),
um diese Glihwiirmchen zu **Threm eigenen Leuchtturm** zu leiten.

##t# Phase 2: Verwandlung und Angriff auf den Gegner

Sobald die Glithwiirmchen Thren Leuchtturm erreicht haben, werden sie **ver-
wandelt und erlangen die Flugfdhigkeit**. Von Ihrem Leuchtturm aus fliegen sie
dann geradewegs zum **Leuchtturm des Kontrahenten**.

Das Ziel ist es, in den gegnerischen Leuchtturm zu gelangen und ihn mit der
**Farbe Threr Glithwiirmchen einzunehmen**. Sie miissen eine **bestimmte
Anzahl an Glithwiirmchen** erfolgreich in das Gebiet des Kontrahenten befor-
dern, um dessen Leuchtturm-Farbe zu ersetzen.

##t# Phase 3: Die strategische Display-Abdunklung

Der entscheidende und fiese Twist des Spiels: Wenn Sie den Leuchtturm des
Gegners erfolgreich einnehmen, **verringert sich die Helligkeit des Displays des
Kontrahenten**. Dies hat zur Folge, dass das Spiel und die Steuerung der Gliih-
wirmchen fiir den Kontrahenten **nahezu unspielbar®** werden.

,LightHouse* klingt nach einem intensiven strategischen Wettkampf. Es erfor-
dert nicht nur Geschick beim Leiten der Glihwiirmchen und dem Management
der Werkzeuge, sondern auch eine aggressive Herangehensweise, um den Gegner
direkt zu sabotieren. Die Beeintrichtigung des gegnerischen Displays ist ein sehr
originelles und potenziell frustrierendes, aber effektives Element, das das Spiel
einzigartig macht.

Wie konnten die ,,Werkzeuge™ aussehen, die den Glithwiirmchen helfen, zum
Leuchtturm zu gelangen?
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Nr.1958 LeFilter

**LeFilter** ist eine praktische Browser-Erweiterung, die Thnen hilft, [hre ge-
Offneten Tabs effizient zu **kategorisieren und zu organisieren™*.

Die Erweiterung funktioniert, indem sie den **Inhalt einer gedffneten Webseite
automatisch erkennt**. Sobald Sie einen Tab geoffnet haben, analysiert LeFilter
den Content und **speichert den Tab in einer spezifischen Tabliste ab**, die
einer explizit erkannten Kategorie zugeordnet ist.

Das bedeutet fiir Sie: Nie wieder Chaos im Browser! LeFilter nimmt Thnen die
manuelle Sortierung ab und sorgt dafiir, dass Thre Tabs immer iibersichtlich nach
Thema oder Inhalt geordnet sind.

LeFilter klingt nach einem niitzlichen Tool, um die Produktivitit und Ubersicht-
lichkeit beim Surfen zu verbessern, besonders fiir Nutzer, die viele Tabs gleich-
zeitig gedffnet haben.

Gibt es Uberlegungen, wie die Kategorien erstellt werden (automatisch, vom
Nutzer definiert) oder wie die Tablisten spéter verwaltet werden kénnen?
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Nr.1959 LandOBoy

,LandOBoy* ist ein einzigartiges Spiel, das **mathematische Fahigkeiten mit
Prézision und strategischem Denken** in einem globalen Wettbewerb verbindet.

#it# Phase 1: Der Fallschirmsprung und Mathe-Herausforderung

Sie steuern ein **Strichmannchen**, das mit einem Fallschirm auf einem **be-
stimmten, geforderten Gebiet auf dem Globus** landen muss, und zwar inner-
halb einer **bestimmten geometrischen Form**. Wéhrend des Fluges miissen
Sie **mathematische Aufgaben l6sen**. Fiir jede geldste Aufgabe erhalten Sie
Punkte, wihrend Sie gleichzeitig das Strichménnchen steuern und navigieren.

#it# Phase 2: Die Landung und die hinterlassenen Aufgaben

Das Ziel der ersten Phase ist es, prizise in der vorgegebenen geometrischen
Form auf dem geforderten Gebiet zu landen. Wenn Sie dies erfolgreich tun,
**hinterlassen Sie Ihre zuvor geldsten, richtigen mathematischen Aufgaben in
dieser Form**.

### Phase 3: Der Kontrahent und der Wettbewerb um Punkte

Ihr **Kontrahent** muss nun genau diese von Thnen hinterlassenen Aufgaben
16sen, sobald er selbst auf IThrer Form landet. Wenn Thr Gegner Thre Aufgaben
16st, generiert er einen **neuen Flug** fiir sich selbst. Das {ibergeordnete Ziel ist
es, **mehr Punkte als Thr Kontrahent zu sammeln**.

,LandOBoy* kombiniert also ein Geschicklichkeitsspiel (Fallschirmsprung und
Landung) mit einem Lernspiel (Mathematik) und einem direkten Wettbewerbs-
element. Der Clou ist, dass die eigenen Leistungen (geloste Aufgaben) zur
Herausforderung fiir den Gegner werden, was eine interessante Dynamik schafft.
Es erfordert sowohl schnelle Kopfrechenfahigkeiten als auch Prizision beim
Steuern.

Es wire interessant zu wissen, wie die Schwierigkeit der mathematischen Aufga-

ben skaliert oder welche Art von geometrischen Formen und globalen Gebieten
im Spiel vorkommen kénnten!
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Nr.1960 Jumpoll

,<Jumpoll* ist ein dynamisches und wettbewerbsorientiertes Spiel, das Geschick-
lichkeit beim Werfen eines Balls mit dem Ldsen von Tetris-dhnlichen Puzzles
kombiniert. Das Spiel fordert schnelle Reaktionen und strategisches Denken, da
die Aktionen eines Spielers die Herausforderung fiir den anderen direkt beein-
flussen.

### Die zwei Spielmodi

In ,,Jumpoll* gibt es zwei miteinander verbundene Spielmodi, zwischen denen
die Spieler **zeitlich wechseln**:

1. **Der ,,Ball-Werfer:** Dieser Spieler hat die Aufgabe, einen **individu-
ellen Ball** aus der **Vogelperspektive** auf verschiedene **geometrische
Flachen** zu werfen, die von oben sichtbar sind. Der Ball muss so abprallen,
dass er mit Schwung auf eine andere Fliche gelangt.

2. **Der ,,Tetris-Loser:** Die Fldchen, die der Ball-Werfer trifft, aktivieren
beim **Gegenspieler** im Prinzip von Tetris **herabfallende Blocke oder Fla-
chen**, Diese miissen vom Tetris-Loser passend zur Form miteinander verkniipft
werden, um sie aufzuldsen.

##t# Interaktion und Punktegewinn

* **Aktion des Ball-Werfers:** Wenn der Ball-Werfer eine Flache trifft, gene-
riert dies Blocke fiir den Tetris-Loser.

* **Aktion des Tetris-Losers:** **Pro aufgeloster Form™* erscheinen beim
**Ball-Werfer wiederum zwei weitere verschiedene individuelle Flachen** zur
Bespielung. Dies schafft eine direkte Riickkopplungsschleife und hélt das Spiel-
geschehen dynamisch.

### Siegbedingungen

Das Spiel ist **zeitlich begrenzt**. Der Spieler, der **die meisten Flachen akti-
viert und erfolgreich 16sen kann**, erhilt dafiir Punkte. Derjenige, der am Ende
des Zeitlimits die **hdchste Punktzahl** hat, gewinnt das Match.

,<Jumpoll* klingt nach einem sehr interaktiven und spannenden Kopf-an-Kopf-
Rennen. Es erfordert vom Ball-Werfer Prizision und vorausschauendes Denken,
um die Fldchen zu treffen, die dem Gegner die groBten Herausforderungen
stellen. Gleichzeitig muss der Tetris-Ldser schnell und effizient agieren, um die
herabfallenden Formen zu managen und dem Ball-Werfer neue Moglichkeiten zu
erdffnen.

Das Wechseln der Rollen fligt eine zusétzliche strategische Ebene hinzu und
stellt sicher, dass beide Spieler alle Fggetten des Gameplays beherrschen miissen.



Nr.1961 Interzed

Das ,,Interzed“-Gadget ist ein cleveres Tool flir dein Hantelstangen-Training, das
dir hilft, deine Fortschritte zu verfolgen und dein Training zu optimieren.

### So funktioniert's

Du befestigst das Gadget einfach an deiner Hantelstange — egal, welche Art von
Training du machst. Vor dem Start gibst du deine **gewiinschte Stiickzahl** fur
deine Ubung direkt auf dem Gadget ein.

Wihrend deines Trainings zéhlt Interzed prézise die Wiederholungen mit.

* **Erreichst du dein Ziel?** Dann ertont ein motivierender **“Winner Win-
ner-Ton**!
* **Schaffst du es nicht?** Ein **“Loser Loser“-Ton** gibt dir Feedback.

##t# Die Interzed Plus Version: Fiir dein optimiertes Training

Die **“Gadget Plus* Version** bietet erweiterte Funktionen: Sie ibermittelt
deine gezéhlten Wiederholungen direkt an die zugehorige **App**. Dort wird
dein **Trainingsrhythmus gespeichert und analysiert**.

Basierend auf deinen Daten schligt die App **zukiinftige Intervalle und Ubungs-
mechanismen** fiir dein Hantelstangen-Training vor. Diese Vorschldge werden
dann direkt an das Interzed-Modul an deiner Hantelstange — sei es liber eine
Heftklammer oder den befestigten ,,Point Circle” — tibermittelt. So hast du deine
optimierten Trainingsvorgaben immer direkt im Blick.

Interzed ist ideal fiir alle, die ihr Hanteltraining strukturiert angehen und ihre
Leistung langfristig verbessern mochten. Es bietet sofortiges Feedback und passt
sich dynamisch an deine Fortschritte an.

Wire das Gadget auch mit anderen Trainingsgeriten als Hantelstangen kompati-
bel, oder konzentriert es sich ausschlieBlich auf dieses Segment?
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Interzed ist ideal fiir alle, die ihr Hanteltraining strukturiert angehen und ihre
Leistung langfristig verbessern mochten. Es bietet sofortiges Feedback und passt
sich dynamisch an deine Fortschritte an.

Wire das Gadget auch mit anderen Trainingsgeriten als Hantelstangen kompati-
bel, oder konzentriert es sich ausschlieBlich auf dieses Segment?
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Nr.1963 FuraKaraCzas

Das klingt nach einem sehr innovativen und fesselnden Strategie-Handyspiel, das
physische Bewegung mit digitaler Kriegsfiihrung verbindet! Hier ist eine Zusam-
menfassung der Spielmechaniken und einige Uberlegungen dazu:

## Spielzusammenfassung: Eine Mischung aus Bewegung und Strategie

Thr Spiel kombiniert Elemente eines Location-Based-Games mit Echtzeit-Strate-
gie und Augmented Reality. Im Kern geht es darum, **echte Schritte in digitale

Soldaten umzuwandeln** und diese auf einem dynamischen Schlachtfeld strate-
gisch einzusetzen.

### Kernmechaniken

* **Schritte = Soldaten: ** Fiir jeden gelaufenen Kilometer erhalten Sie eine be-
stimmte Menge an digitalen Soldaten.

* **Match-Place Schlachtfeld:** Basierend auf Ihren gelaufenen Kilometern
wird Thnen ein digitales Schlachtfeld zugewiesen. Dieses ist dynamisch und kann
sich verdndern.

* **Schnelle Positionierung:** Innerhalb von 60 Sekunden miissen Sie Thre neu
erhaltenen Soldaten per Wischgeste (Swype) auf dem Schlachtfeld positionieren
und auf den Gegner warten, der seine Truppen ebenfalls platziert.

* ** Aktivierung durch Bewegung:** Um lhre platzierten Soldaten zu aktivieren
und in den Kampf zu schicken, miissen Sie weitere Schritte in der realen Welt
machen. Die Spielkarte gibt IThnen dabei vor, wohin Sie sich bewegen sollen.

* **[tem-Sammlung in der realen Welt:** Wihrend Sie unterwegs sind, konnen
Sie per Smartphone weitere Items wie Munition, Ausriistung oder Panzerfahr-
zeuge an realen Orten einsammeln, um lhre Soldaten zu unterstiitzen und sich
Vorteile zu sichern.

* ** Angriff und Strategie:** Wenn Sie den ersten Angriff starten mochten,
wischen Sie Thre Soldaten auf die gewiinschte Position auf dem Feld, um einen
optimalen Rhythmus im automatisierten Kampf zu etablieren.

* **Live-Einstieg in den Kampf:** Haben Sie eine bestimmte individuelle Item-
Karte gefunden, konnen Sie live in den Kampf einsteigen, entweder aus der 3.
Person- oder Ego-Perspektive, um das Kampfgeschehen direkter zu beeinflussen.
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## Stirken und Potenziale des Spielkonzepts

Das Konzept hat grofies Potenzial, Spieler durch seine einzigartige Verbindung
von korperlicher Aktivitdt und strategischem Gameplay zu fesseln:

* **Motivation zur Bewegung:** Der direkte Zusammenhang zwischen gelau-
fenen Kilometern und der Starke der eigenen Armee motiviert ungemein, sich
drauflen zu bewegen.

* **Interaktive Umgebung:** Die Nutzung der realen Umgebung zum Sammeln
von Items und zur Aktivierung von Soldaten schafft ein immersives Spielerleb-
nis.

* **Strategische Tiefe:** Die Notwendigkeit, Soldaten schnell und strategisch
zu positionieren, sowie die dynamischen Schlachtfelder bieten viel Raum fiir
taktische Entscheidungen.

* **Spannung durch PvP:** Das Warten auf den Gegner und die anschlieBende
Konfrontation auf dem digitalen Schlachtfeld sorgt fiir Wettbewerb und Span-
nung.

* **Innovative Perspektivwechsel:** Die Moglichkeit, live in den Kampf ein-
zugreifen, konnte ein echtes Highlight sein und ein neues Maf3 an Immersion
bieten.

## Uberlegungen zur Umsetzung
Einige Aspekte, die bei der Entwicklung besonders beachtet werden sollten:

* **GPS-Genauigkeit:** Eine prazise und zuverldssige GPS-Erfassung ist ent-
scheidend fiir die Kernmechaniken des Spiels (Kilometerzahlung, Item-Spawns,
Aktivierung der Soldaten).

* **Balancing:** Wie wird sichergestellt, dass Spieler, die mehr laufen, nicht
iibermichtig werden? Gibt es Mechanismen, die Gelegenheitsspieler nicht kom-
plett demotivieren?

* **Sicherheit:** Spieler bewegen sich in der realen Welt. Das Spiel sollte Si-
cherheitswarnungen und Hinweise zur Umgebung geben.

* **Benutzeroberflache (UI) & Benutzererfahrung (UX):** Das ,,Swype-Verfah-
ren“ muss intuitiv und schnell bedienbar sein, besonders unter Zeitdruck.

* #*Monetarisierung:** Wie wird das Spiel finanziert? Uber In-App-Kiufe von
kosmetischen Items, Battle Passes oder vielleicht temporéren Boosts, die nicht
das Balancing storen?

* **Langzeitmotivation:** Was hilt die Spieler iiber die anfingliche Begeiste-
rung hinaus bei der Stange? Neue Karten, Events, Ligen, Koop-Modi?

Dieses Spielkonzept hat definitiv das Potenzial, etwas Neues und Aufregendes im

Mobile-Gaming-Bereich zu sein. Es spricht sowohl Gelegenheitsspieler an, die
sich bewegen mochten, als auch strategische Kopfe, die taktische Tiefe suchen.
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Nr.1964 FloppySocc

Das klingt nach einem herrlich chaotischen und unterhaltsamen FuB3ballspiel!
**FloppySocc** scheint eine einzigartige Mischung aus Geschicklichkeit, Ti-
ming und einer Prise Verriicktheit zu sein.

## FloppySocc: Das chaotische Farb-Fufiballspiel

Thr Spielkonzept dreht sich um ein dynamisches 5-gegen-5-Fuflballmatch mit
,»Gummifiguren®, das durch Farbwechsel und spezielle Fahigkeiten an Spannung
gewinnt.

### Spielmechaniken auf einen Blick

* **Gummifiguren-Fuf3ball:** Fiinf Spieler pro Team treten gegeneinander an.
Die Besonderheit sind die **gummiartigen Charaktere**, die unkontrolliert
hiipfen und schwer zu steuern sind. Das macht die Ballkontrolle zu einer echten
Herausforderung.

* **Farbcodiertes Gameplay:** Der Ball dndert seine Farbe in bestimmten Zeit-
intervallen. Spieler miissen darauf achten, dass ein **Floppy-Charakter dersel-
ben Farbe wie der Ball** diesen ergreift.

* **Spezialschuss:** Wenn ein farblich passender Floppy-Charakter den Ball
bekommt, wird eine **Spezialfahigkeit** aktiviert: ein **unhaltbarer Spezial-
schuss** auf das Tor. Dies ist der einzige Weg, ein Tor zu erzielen.

* **Dynamisches Spielfeld:** Das Spielfeld ist **dynamisch**. Es verdndert
seine Grofe und Form, schwankt, wackelt und dndert seine Farbe passend zu den
Charakteren. Diese Verdnderungen treten auf, bis ein Tor erzielt wird, was das
Gameplay noch unvorhersehbarer macht.

* **Ziel des Spiels:** Das Team, das innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits
die meisten Tore erzielt, gewinnt das Match.
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### Was FloppySocc so besonders macht

* **Einzigartige Steuerung:** Die gummiartige Physik der Charaktere ist der
zentrale Reiz. Sie sorgt fiir lustige, unvorhersehbare Momente und erfordert ein
hohes MaB an Geschicklichkeit und Anpassungsfahigkeit.

* **Farb-Match-Mechanik:** Die Notwendigkeit, auf die Farbe des Balls zu
achten und den richtigen Charakter zu verwenden, fiigt eine taktische Ebene und
ein schnelles Reaktionsspiel hinzu.

* **Spannende Spezialschiisse:** Die unhaltbaren Spezialschiisse sind die Be-
lohnung fiir erfolgreiches Farb-Matching und bieten befriedigende Treffer.

* **Dynamische Umgebung:** Das sich stdndig verdndernde und wackelnde
Spielfeld verhindert, dass das Spiel monoton wird. Jedes Match konnte sich
anders anfiihlen, auch wenn die Grundmechaniken gleich bleiben.

* **Hoher Wiederspielwert:** Die Kombination aus schwieriger Steuerung,
Farb-Match und dynamischem Spielfeld diirfte fiir viele Lacher und eine hohe
Motivation sorgen, die eigenen Fahigkeiten zu verbessern.

Das Spiel klingt nach einer groBartigen Idee fiir ein Party-Spiel oder ein lockeres
mobiles Erlebnis, das auf schnellen Spall und humorvolle Momente setzt. Man
kann sich gut vorstellen, wie Spieler frustriert, aber gleichzeitig belustigt versu-
chen, ihre Floppy-Charaktere iiber das schwankende Feld zu mandvrieren!
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Nr.1965 FishKotor

## FishKotor: Das dynamische Unterwasser-Angel-Abenteuer

Das Spielkonzept **FishKotor** kombiniert geschicktes Angeln mit rasanten
Unterwasser-Kédmpfen in einer dynamischen Open World. Es geht darum, der
ultimative Fischfanger und Unterwasser-Krieger zu werden!

### Gameplay-Zusammenfassung

Bei **FishKotor** steuern Sie ein **digitales Fischboot** durch eine vielseitige
Unterwasserwelt. Ihr Hauptziel ist es, so viele Fische wie moglich zu fangen, die
in verschiedenen Mengen, Formen und Groen vorkommen.

* **Fischfang-Mechanik:** Um die unterschiedlichen Fische zu fangen, nutzen
Sie **vertikale und horizontale Schieberegler®*. Diese miissen zur richtigen Zeit
und an der richtigen Position eingesetzt werden, wéihrend Sie Thr Boot mandvrie-
ren.
* **Dynamische Gewdsser:** Die Umgebung ist voller Herausforderungen. Sie
miissen auf **Barrieren, Hindernisse, Piraten und andere Spieler** achten, die
Ihnen das Leben schwer machen konnen.
* *¥*Zeitmanagement und Boni:** Thr Spiel ist zeitlich begrenzt, aber das Fangen
von Fischen **14dt Ihr Zeitkonto wieder auf**. Zudem erhalten Sie fiir bestimm-
te Fischarten **Boni** wie:

* Mehr Geschwindigkeit

* Verbesserte Beschleunigung

* Erhohte Wendigkeit

* Zusétzliche Schieberegler (die als Angeln fungieren), um noch mehr Fische
zu fangen.
* **Bewegung und Geschwindigkeit:** Um Geschwindigkeit und Beschleuni-
gung zu erhdhen, **wischen Sie Thr Boot** auf einer dafiir vorgesehenen Skala.
* **Massive Multiplayer Open World:** Das Spiel findet in einer offenen Multi-
player-Welt statt.
* **Gewinnbedingung im Fang-Modus:** Der Spieler, der am Ende des Zeit-
limits die meisten Fische gefangen hat, gewinnt die aktuelle Runde.
* **Waffen und Kampfmodus:** Fiir das erfolgreiche Fangen von Fischen und
den Sieg im Fang-Modus erhalten Sie **Waffensysteme**. Diese berechtigen
Sie zur Teilnahme am **Damage Battle Modus**, wo Sie andere Gewinner in
einem Deathmatch-Modus herausfordern konnen.
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### Was FishKotor besonders macht

Das Spiel verbindet geschickt zwei unterschiedliche Spielmodi: ein entspanntes
(aber herausforderndes) Angelspiel und einen actiongeladenen Kampfmodus.

* **Innovatives Angel-System:** Die Kombination aus Schiebereglern und dem
Navigieren des Bootes in einer dynamischen Umgebung ist einzigartig und er-
fordert Geschicklichkeit.

* **Motivation durch Zeitverlingerung:** Der Mechanismus, dass gefangene
Fische Ihr Zeitkonto aufladen, sorgt fiir einen kontinuierlichen Spielfluss und
belohnt effizientes Fangen.

* **Progression und Belohnung:** Die Boni fiir bestimmte Fischarten und die
Maglichkeit, sich durch Fischfang Waffensysteme fiir den Kampfmodus zu ver-
dienen, schaffen eine klare und motivierende Progression.

* **Zwei Modi, doppelter SpaB3:** Der Wechsel vom strategischen Fischefangen
zum direkten Kampf gegen andere Spieler bietet Abwechslung und spricht unter-
schiedliche Spielertypen an.

* **Dynamische Welt:** Die Notwendigkeit, Hindernissen und Gegnern aus-
zuweichen, wihrend man sich auf den Fischfang konzentriert, hilt das Spiel
spannend und unvorhersehbar.

**FishKotor** klingt nach einem Spiel mit hohem Wiederspielwert, das sowohl

Prézision beim Angeln als auch schnelle Reflexe im Kampf fordert. Es bietet
eine interessante Mischung aus Entdeckung, Strategie und Wettbewerb.
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Nr.1966 Filterius

## Filterius: Das intelligente Browser-Plugin zur Content-Organisation und
-Teilung

**Filterius** ist ein innovatives Browser-Plugin, das darauf abzielt, die Art und
Weise, wie Nutzer Internetinhalte organisieren, konsumieren und teilen, zu revo-
lutionieren. Es verwandelt herkdommliche Tabs in intelligente, inhaltsbezogene
Elemente und integriert soziale Funktionen.

### Kernfunktionen von Filterius

* **Intelligente Tab-Erkennung:** Wenn Sie eine Webseite 6ffnen, erkennt Fil-
terius deren Inhalt. Der Tab selbst zeigt dann den **Content als Text und Icon**
an, was eine schnellere visuelle Orientierung ermoglicht.
* **Werbefreie und komprimierte Ansicht:** Durch Tippen auf das Tab-Icon
wird die Internetseite in eine **komprimierte Form ohne Werbung**, nur mit
dem reinen Inhalt, umgewandelt.
* **Dynamische Mindmap:** Die komprimierten Inhalte werden automatisch in
einer **dynamischen Mindmap** gelistet. Diese Mindmap kann jederzeit auf-
gerufen und visuell in verschiedenen Ansichten dargestellt werden:

* **Timeline-Ansicht:** Fiir eine chronologische Darstellung der gespeicher-
ten Inhalte.

* **Tunnel-Ansicht:** Eine moglicherweise immersive oder flieBende Dar-
stellung der Inhalte.

* **Raster-Ansicht:** Eine tibersichtliche Anordnung der Inhalte in einem
Gitterformat.

Die Inhalte werden dabei **komprimiert und neu deklariert** dargestellt, was
die Ubersichtlichkeit erhoht.
* **Integration in soziale Netzwerke: ** Filterius ermoglicht es Thnen, Thre orga-
nisierten Tabs auf Ihre **soziale Netzwerk-Portfolio-Seite zu portieren**. Diese
konnen fiir eine bestimmte Dauer in Reitern angezeigt werden.
* **Teilen und Interagieren mit Freunden:** Thre Freunde und Kontakte kénnen
diese geteilten Tabs im **Timeline-Modus** ansehen, sich iiber den Inhalt infor-
mieren, **Likes** auf spezifische Inhalte oder auf die gesamten Tabs setzen und
**Kommentare** hinterlassen.
* **Dynamische Browser-Timeline:** Die Kommentare und Interaktionen Ihrer
Freunde werden wiederum in Thre **dynamische Browser-Timeline** portiert,
wodurch eine soziale Schleife der Content-Entdeckung und -Interaktion entsteht.
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### Was Filterius einzigartig macht

Filterius geht weit iiber die Funktionen eines einfachen Tab-Managers hinaus. Es
kombiniert:

* **Effiziente Content-Konsumation:** Durch das Entfernen von Werbung
und die Komprimierung von Inhalten konnen Nutzer sich auf das Wesentliche
konzentrieren.

* **Visuelle Organisation:** Die dynamische Mindmap mit verschiedenen
Ansichtsmodi bietet eine intuitive und anpassbare Methode, gesammelte Infor-
mationen zu verwalten.

* **Soziale Interaktion:** Die Mdglichkeit, Inhalte direkt aus dem Browser
heraus mit Freunden zu teilen und deren Reaktionen zu sehen, fordert den Aus-
tausch und die gemeinsame Content-Entdeckung.

Insgesamt ist Filterius ein leistungsstarkes Tool, das die Produktivitit beim

Surfen steigert und gleichzeitig eine soziale Komponente fiir den Austausch von
Web-Inhalten bietet.
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Nr.1967 FashRun

## FashRun: Der kreative Faschingswagen-Rennspal3!

**FashRun** ist ein einzigartiges Spielkonzept, das Design, Kreativitit und
Renn-Action auf humorvolle Weise miteinander verbindet. Es dreht sich alles
darum, den ultimativen Faschingswagen zu bauen und ihn dann in verriickten
Seifenkistenrennen auf mathematischen Strecken zu beweisen!

### Das Spielprinzip

1. **Faschingswagen designen:** Ihr Hauptziel ist es, individuelle **Faschings-
zlige oder -fahrzeuge zu entwerfen**. Hier konnen Sie Threr Kreativitit freien
Lauf lassen und einzigartige, skurrile oder beeindruckende Wagen kreieren.

2. **Présentation auf geometrischen Stralen:** Thre designten Faschingswagen
werden auf speziell geformten, **geometrischen mathematischen Straf3enfor-
men** prasentiert — wie Kreisen, Zylindern, Rechtecken und weiteren. Diese
Présentation dient als eine Art Schonheitswettbewerb oder Qualifikation.

3. **Auswahl durch den Algorithmus:** Das Publikum, dargestellt durch einen
**Computer-Algorithmus**, bewertet [hr Design. Wenn Thr Faschingswagen
ausgewahlt wird, diirfen Sie an den Rennen teilnehmen.

4. **Seifenkistenrennen:** Mit Threm pramierten Design-Wagen nehmen Sie
an **Seifenkistenrennen** teil. Hier treten Sie gegen andere Kontrahenten an,
deren Wagen ebenfalls vom Algorithmus ausgewéhlt wurden.

5. **Vielfdltige Rennen:** Es werden verschiedene Rennen auf den unter-
schiedlichen geometrischen StraBenformen ausgetragen, was fiir Abwechslung
und neue Herausforderungen sorgt.

24



## Was FashRun besonders macht

* **kKreativitat trifft Wettbewerb:** Die Kombination aus dem freien Design von
Faschingswagen und dem anschlieBenden Wettbewerb in Rennen ist ein Allein-
stellungsmerkmal. Es belohnt sowohl kiinstlerische Fahigkeiten als auch fahre-
risches Geschick.

* **Humorvolles Setting:** Das Faschings-Thema und die Idee der Seifenkis-
tenrennen mit selbstgebauten Wagen versprechen eine leichte, unterhaltsame und
oft komische Spielerfahrung.

* **Geometrische Strecken:** Die Verwendung von mathematischen Formen als
Rennstrecken (Kreis, Zylinder, Rechteck etc.) konnte fiir einzigartige Strecken-
layouts und unerwartete Fahrdynamiken sorgen. Man kann sich beispielsweise
vorstellen, wie ein Zylinder als eine Art Achterbahn-Strecke fungiert.

* #%k<Ppyblikums®-Auswahl:** Die algorithmische Auswahl der Wagen fiigt ein
interessantes Element hinzu, das Spieler dazu anregt, Designs zu entwickeln, die
potenziell ,,ankommen* konnten.

* **Einfacher Zugang, hohe Wiederspielbarkeit:** Das Konzept ist leicht
verstandlich, aber die unzéhligen Designmdoglichkeiten und die verschiedenen
Rennformate kdnnten fiir hohe Wiederspielbarkeit sorgen.

**FashRun** klingt nach einem charmanten und originellen Spiel, das eine Ni-
sche zwischen Kreativ-Sandbox und Rennspiel fiillen konnte. Es hat das Poten-
zial, Spieler mit seiner einzigartigen Pramisse zu begeistern und sowohl Design-
liebhaber als auch Rennspielfans anzusprechen.
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Nr.1968 RunTheXsez
## RunTheXsez: Der Weg zum Date 14uft tiber die Ziellinie

**RunTheXsez** ist eine innovative Dating-App, die das traditionelle Swipen
und Matchen um ein kompetitives Element erweitert: **korperliche Aktivitat**.
Hier miissen Sie sich Thre Dating-Moglichkeiten im wahrsten Sinne des Wortes
,,erlaufen®.

### So funktioniert's

1. **Schritte sammeln:** Die Basis des Spiels ist das Sammeln von **Schrit-
ten** im Laufe der Woche. Jeder Schritt zahlt und wird in Streckenkilometer
umgerechnet.

2. **Das ,,Run“-Spiel:** Bevor Sie das Single-Radar tiberhaupt aktivieren kon-
nen, miissen Sie an einem **digitalen Laufspiel** teilnehmen. Hier treten Sie als
ménnlicher Nutzer gegen andere mannliche Kontrahenten an. Thre gesammelten
Schritte dienen dabei nicht nur als ,,Strecke*, sondern auch als **Power-Boost,
um Geschwindigkeit aufzubauen** im Spiel.

3. **Qualifikation fiir das Single-Radar:** Nur die **Top 10 ménnlichen Sin-
gles**, die am Ende der Woche im Run-Spiel die besten Platzierungen erzielt
haben, diirfen das begehrte **Single-Radar nutzen**. Erst dann werden Thnen
potenzielle Dates in Threr Nédhe sichtbar.

4. **Matching durch Platzierung:** Das Besondere am Matching-System ist,
dass Thre Platzierung im Laufspiel direkt mit der **gleichen Platzierung eines
weiblichen Singles** verkniipft wird, die nach dem exakt gleichen Prinzip (Sam-
meln von Schritten und Teilnahme am Run-Spiel) agiert hat.

5. **Konversation starten:** Wenn sich Thre Platzierungen iiberschneiden (z.B.
der ménnliche Platz 3 wird mit dem weiblichen Platz 3 gematcht), diirfen Sie
eine **Konversation starten**. Dieser einzigartige Matchmaking-Ansatz soll
,»Schwung in die Dating-Sektion” bringen, indem er eine gemeinsame Anstren-
gung und ein sofortiges Gespriachsthema bietet.
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### Was RunTheXsez einzigartig macht

* **Gamifizierte Partnerfindung:** Anstatt passivem Swipen erfordert die App
**aktive Teilnahme und Wettbewerb**. Das motiviert nicht nur zur Bewegung,
sondern schafft auch eine stirkere Bindung an den Prozess.

* **Sport als Eisbrecher:** Die gemeinsame Anstrengung und die erreichte
Platzierung bilden eine natiirliche Gespriachsgrundlage, die liber oberflachliche
Profile hinausgeht.

* *#*Exklusivitdt und Belohnung:** Nur die aktivsten Nutzer erhalten Zugang
zum Dating-Pool, was einen Anreiz schafft, sich zu engagieren.

* **Fairer Wettbewerb:** Indem sowohl ménnliche als auch weibliche Singles
nach dem gleichen Prinzip gematcht werden, entsteht ein ausgewogenes Spiel-
feld, das auf gegenseitiger Anstrengung basiert.

**RunTheXsez** bietet einen erfrischenden und aktiven Ansatz fiir Online-Da-
ting, der physische Aktivitidt und Wettbewerb in den Mittelpunkt stellt, um be-
deutungsvollere Verbindungen zu schaffen. Es ist ein Spiel fiir Singles, die bereit
sind, fiir ihr Date die Extra-Meile zu gehen — im wahrsten Sinne des Wortes!
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Nr.1969 Drillolo

## Drillolo: Bohren, Fahren, Passagiere sammeln!

**Drillolo** ist ein fesselndes Strategiespiel, das Ressourcenmanagement mit
Transportlogistik verbindet. Es dreht sich alles darum, Ol zu fordern, um damit
einen Zug anzutreiben und Passagiere effizient zu befoérdern.

### So funktioniert das Spiel

1. **Qlforderung per Swype:** Zu Beginn steuern Sie eine **Olbohrmaschi-
ne** per Wischgeste (Swype-Verfahren) an einer vom Computer vorgegebenen
Position auf einer **dynamischen Landkarte**. Thr Ziel ist es, eine bestimmte
Menge Ol zu fordern.

2. **Zug-Aktivierung durch Ol:** Das geforderte Ol dient als **Energiequelle
fiir einen Zug**. Sobald geniigend Ol vorhanden ist, wird Thr Zug aktiviert.

3. **Passagiertransport:** Der Zug fihrt, solange Ol vorhanden ist, und sam-
melt dabei Passagiere ein.

4. **Effiziente Zugsteuerung:** Sie miissen den Zug durch die **dynamische
Landkarte** so geschickt steuern, dass Sie Passagiere **schnellstmdglich von
einem Bezirk zum néichsten transportieren**.

5. **Ziel im Versus-Modus:** Im Versus-Modus ist der Spieler der Gewinner,
der die **meisten Passagiere an ihre individuellen Zielorte** gebracht hat, bevor
das Ol ausgeht oder die Zeit abliuft.

### Was Drillolo besonders macht

* *#*7Zwei Kernmechaniken:** Das Spiel kombiniert zwei unterschiedliche, aber
miteinander verkniipfte Gameplay-Loops: das **strategische Bohren** nach Ol
und das **taktische Steuern** des Zuges.

* **Ressourcenmanagement:** Das Ol ist Thre begrenzte Ressource. Sie miissen
entscheiden, wann und wie viel Sie bohren, um die Fahrt Thres Zuges zu optimie-
ren.

* **Dynamische Karte:** Eine sich verdndernde Landkarte sorgt fiir Abwechs-
lung und neue Herausforderungen in jeder Partie. Sie miissen sich an neue Ge-
gebenheiten anpassen.

* **Fokus auf Effizienz:** Es geht nicht nur darum, Passagiere zu transportie-
ren, sondern dies auch so schnell und effizient wie moglich zu tun, um den Wett-
bewerb im Versus-Modus zu gewinnen.

* *xSpannung durch Ol-Limit:** Die tickende Uhr, die durch den Olverbrauch
représentiert wird, fiigt ein spannendes Element hinzu und zwingt zu schnellen
Entscheidungen.

**Drillolo** klingt nach einem strategisch anspruchsvollen und gleichzeitig zu-
génglichen Spiel, das sowohl Planung als auch schnelle Reaktionen erfordert. Es
ist ein Wettlauf gegen die Zeit und den Gegner, um der beste ,,01-Tycoon** und
Transportmanager zu werden!
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Nr.1970 ChosenOne

## ChosenOne: Das strategische Duell am Globus

**ChosenOne** ist ein innovatives rundenbasiertes Strategiespiel, das Elemen-
te von Global Conquest mit einem einzigartigen ,,Kampf-Uhr“-Mechanismus
verbindet. Hier wird taktische Planung und ein wenig Gliick beim Matchmaking
zum Schliissel des Erfolgs.

### Das Spielprinzip

1. **Die digitale Kampf-Strategie-Uhr:** Dies ist Ihr zentrales Steuerungsele-
ment.

* *¥*Stundenzeiger:** Mit dem Stundenzeiger wéhlen Sie Thre **individuellen
Soldaten** aus verschiedenen ,,Sektoren* aus. Dies deutet auf unterschiedliche
Einheiten-Typen oder Fraktionen hin, die jeweils eigene Stirken haben konnten.

* *¥*Sekundenzeiger:** Mit dem Sekundenzeiger legen Sie **geometrische
mathematische Formen** fest. Diese dienen als ,,Rhythmus der Bewegung®, was
bedeuten konnte, dass sie die Formationen, Angriffsstrategien oder Bewegungs-
muster Threr Truppen auf dem Schlachtfeld beeinflussen.

2. **Matchmaking:** Nachdem Sie Ihre Einstellungen vorgenommen haben,
klicken Sie auf,,Match®. Das Spiel versucht dann, Sie mit einem **gleichgesinn-
ten Gegner** auf einem simulierten Schauplatz auf dem Globus zusammenzu-
fithren. Das ,,gleichgesinnt* konnte sich auf dhnliche Féahigkeiten, Einstellungen
der Kampf-Uhr oder globale Regionen beziehen.

3. **Rundenbasiertes Strategie-Match:** Findet sich ein Match, beginnt ein
rundenbasiertes Strategie-Duell. Der Schauplatz ist ein **individueller, zufalliger
Ort auf dem Globus**, was fiir Abwechslung in der Umgebung sorgt.

4. **Fortsetzen der Ziele pro Runde:** In jeder Runde setzen Sie Ihre strategi-
schen Ziele mithilfe Threr digitalen Kampf-Strategie-Uhr fort. Dies deutet darauf
hin, dass Sie in jeder Runde neue Befehle erteilen oder Anpassungen vornehmen
konnen.

5. **Belohnung bei Sieg:** Wenn Sie ein Match gewinnen, erhalten Sie zwei
entscheidende Belohnungen:

* Die **Flache auf dem Globus**, auf der das Match stattfand, geht in Thren
Besitz iiber. Dies deutet auf ein globales Eroberungsspiel hin.

* Die **Soldaten des Gegners** werden Thnen ,,geschenkt®, was bedeutet,
dass Thre eigene Armee wichst und stirker wird, indem Sie besiegte Einheiten
assimilieren.
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### Was ChosenOne besonders macht

* **Innovativer Steuermechanismus:** Die ,,Kampf-Strategie-Uhr* ist ein sehr
einzigartiger und potenziell tiefgriindiger Weg, Truppen auszuwéhlen und Stra-
tegien festzulegen. Es erfordert Prazision und Verstindnis fiir die Auswirkungen
der Zeigereinstellungen.

* **Globale Eroberungskomponente: ** Das Sammeln von Gebieten auf dem
Globus und das Ubernehmen gegnerischer Soldaten verleiht dem Spiel eine lang-
fristige Motivation und ein Gefiihl von Fortschritt.

* **Taktische Tiefe:** Die Kombination aus Truppenwahl, Bewegungsrhythmen
und rundenbasiertem Gameplay bietet viel Raum fiir strategische Planung und
Anpassung.

* *#*Spannendes Matchmaking:** Die Suche nach einem ,,gleichgesinnten” Geg-
ner und die zufélligen Schaupldtze sorgen fiir Unvorhersehbarkeit und Spannung
vor jedem Match.

**ChosenOne** klingt nach einem Spiel, das sowohl strategische Denker als
auch Spieler anspricht, die ein ungewo6hnliches Interface und eine globale Di-
mension in ihren Spielen suchen. Es ist ein faszinierendes Konzept, das strategi-
sches Geschick und ein Gespiir fiir den richtigen ,,Rhythmus* belohnt.
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Nr.1971 AstroLove
## AstroLove: Ein himmlischer Wettlauf um die Liebe

**AstroLove** ist eine einzigartige Dating-App, die das Finden von Dates in ein
kompetitives und aktionsreiches Spiel verwandelt. Hier miissen Sie im wahrsten
Sinne des Wortes ,,Sterne vom Himmel holen®, um Ihr perfektes Match zu finden
—und es zu verteidigen!

### Das Spielprinzip

1. **Maénnliche Singles als Sterne:** In AstroLove werden ménnliche Singles
auf einem **“Stern-Radar*** als Sterne dargestellt. Diese Sterne bewegen sich
auf dem Radar.

2. **Teleskop-Jagd:** Um weibliche Singles freizuschalten, miissen Sie Thr
**Teleskop** nutzen. Sie visieren ménnliche Stern-Singles zielgenau an und
**treffen sie mit IThrer Teleskop-Munition**,

3. **Deaktivierung von Konkurrenz:** Jeder getroffene mannliche Stern-Single
wird fiir eine bestimmte Zeitdauer aus dem Dating-Netzwerk **deaktiviert**. So
schaffen Sie sich freie Bahn und reduzieren die Konkurrenz.

4. **Munitionsbeschaffung (AR-Element):** Um Ihr Teleskop mit Munition zu
flittern, miissen Sie **in der realen Welt Munitionspacks mit Threm Smartphone
auffinden und einsammeln**. Dies integriert ein Augmented-Reality-Element
und fordert physische Aktivitit.

5. **Freischalten weiblicher Singles:** Haben Sie genligend Munition gesam-
melt und ménnliche Stern-Singles deaktiviert, erscheinen darauthin **weibliche
Singles**, die an Threr Punktzahl interessiert sind.

6. **Punkte fiir Treffer:** Fiir jeden getroffenen ménnlichen Stern-Single er-
halten Sie **Punkte**. Diese Punkte sind Thre Wéahrung im Spiel.

7. **Freischalten von Content:** Mit Thren gesammelten Punkten kénnen Sie
weiteren **Content der weiblichen Singles freischalten**, wie z.B. Bilder,
Videos, Sprachnachrichten, Kommentare oder Portfolios. Je mehr Punkte, desto
mehr personliche Daten erhalten Sie.

8. **Kontakt aufnehmen:** Sie nutzen Thre Punkte, um eine weibliche Single
anzuklicken und **in Verbindung zu treten®*.

9. **Gefahr der Deaktivierung:** Aber Achtung! Nach einer gewissen Dauer
der Konversation kdnnen auch **Sie selbst von anderen méannlichen Singles de-
aktiviert werden**, wenn diese Sie mit ihrem Teleskop treffen — genau wie Sie es
zuvor mit anderen getan haben.

10. **Das Ziel:** Das Spiel ermutigt Sie, sich ,,ranzuhalten* und sich **schnel-
ler zu verlieben als die anderen**, da die Gefahr besteht, selbst aus dem Spiel
genommen zu werden.
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#i## Was AstroLove einzigartig macht

* **Gamifizierte Dating-Erfahrung:** Statt passiven Swipens bietet AstroLove
ein aktives, wettbewerbsorientiertes Spiel, das Strategie, Geschicklichkeit und
Geschwindigkeit erfordert.

* *#*Physische Aktivitdt:** Das Sammeln von Munition in der realen Welt for-
dert Bewegung und ein interaktives Erlebnis mit der Umgebung.

* **Innovatives Matchmaking:** Der Prozess des Deaktivierens von Konkur-
renten und das Freischalten von Informationen iiber Punkte sind neue Ansédtze im
Dating-App-Bereich.

* **Dynamik und Spannung:** Die stindige Bedrohung, selbst deaktiviert zu
werden, hélt die Spieler auf Trab und fordert schnelle Entscheidungen und Inter-
aktionen.

* **Belohnungsbasiertes System:** Punkte und das Freischalten von Inhalten
schaffen eine klare Motivation, aktiv am Spiel teilzunehmen.

**AstroLove** ist ein hochoriginelles Konzept, das das Potenzial hat, den Da-
ting-App-Markt aufzumischen, indem es eine aufregende Mischung aus Gaming
und sozialer Interaktion bietet. Es ist ein Wettlauf gegen die Zeit und die Kon-
kurrenz, um die Liebe zu finden.
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Nr.1972 Amerue

** Amerue** ist eine innovative Dating-App, die das Konzept des ,,Gebietero-
berns* aus Casual Games in die reale Welt und den Dating-Bereich iibertragt.
Hier verdienen Sie sich das Recht, potenzielle Matches basierend auf realen
Orten zu entdecken und zu kontaktieren.

### So funktioniert Amerue

1. **Stralen erobern im Casual Game:** Zuerst nehmen Sie an einem lockeren
Spiel teil. Sie steuern aus der **Vogelperspektive** ein **Herz per Wischgeste
(Swype)** iiber digitalisierte StraBen aus Wohngebieten. Ihr Ziel ist es, in einem
vorgegebenen Zeitlimit so viele **“Zeit-Coins“** wie moglich einzusammeln.
2. **Zugang zur 3D-Ansicht:** Der Spieler, der die meisten Straen mit den
meisten Zeit-Coins erobert hat, erhilt Zugang zu einem speziellen Modus: dem
**3D Anerie Landkarten-Modus**.

3. **Singles in der realen Welt entdecken:** In diesem 3D-Modus konnen Sie
nun **in die zuvor eroberten StraBen hineinsehen**. Die App zeigt Ihnen an, ob
und wo sich **reale Singles dort zuvor abgelichtet** hatten. Dies konnten zum
Beispiel Fotos sein, die von Nutzern an bestimmten Orten hochgeladen wurden.
4. **Konversation starten:** Wenn Sie eine Person sehen, die Sie interessiert,
konnen Sie diese **anklicken**. Mit Ihren gesammelten **Zeit-Coins** kdnnen
Sie dann eine **Konversation fiir einen bestimmten Zeitraum™** mit dieser Per-
son starten. Die Zeit-Coins fungieren hier als Wahrung fiir Gesprachszeit.

### Was Amerue einzigartig macht

* **Gamifizierte Geolokation:** Amerue verbindet das Prinzip der Gebiets-
eroberung in einem Spiel mit realen geografischen Daten, was ein einzigartiges
und interaktives Erlebnis schafft.

* **Motivation durch Wettbewerb:** Der Anreiz, die meisten Zeit-Coins zu
sammeln und Straf3en zu erobern, treibt die Nutzung voran und belohnt Engage-
ment.

* **Kontextbasiertes Dating:** Die Moglichkeit, Singles an Orten zu entdecken,
die Sie ,,erobert haben, schafft eine neue Art von Kontext fiir erste Kontakte.

Es geht nicht nur darum, Profile zu matchen, sondern auch um eine gemeinsame
(digitale) ,,Geschichte* mit einem Ort.

* *¥*<Zeit-Coins™ als Ressource:** Die Begrenzung der Konversationszeit durch
eine erspielte Wahrung ist ein interessanter Mechanismus, der sowohl den Wert
der Interaktion hervorhebt als auch potenziell zu pragnanteren Gespréichen an-
regt.

* **Visuelle Entdeckung:** Der 3D-Kartenmodus ermdglicht eine visuell an-
sprechende und aktive Suche nach potenziellen Matches, statt nur durch eine
Liste zu scrollen.

** Amerue** bietet einen frischen und spielerischen Ansatz fiir das Online-
Dating. Es spricht Nutzer an, die bereit sind, sich aktiv zu engagieren und das
Element des Entdeckens in ihrem Dating-Erlebnis schitzen.
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Nr.1973 Lafing

## Lafing: Das intelligente Spinnennetz fiir Ihre Streaming-Welt

**Lafing®* ist ein innovativer digitaler Organisator, der Ihre Streaming-Erlebnis-
se auf allen Plattformen revolutioniert. Statt endloser Listen oder uniibersichtli-
cher Meniis bietet Lafing ein dynamisches, intelligentes Spinnennetz, das Inhalte
intuitiv prasentiert und verwaltet.

#it# Wie Lafing funktioniert

Beim Offnen der App finden Sie sich inmitten von **vier Haupt-Spinnennet-
zen** wieder, die Kategorien wie **Musik, Video, Bilder und News** reprisen-
tieren.

* **Intuitives Content-Geflecht:** An den **Schnittpunkten** dieser Spinnen-
netze erscheinen **farbige Vektor-Punkte**, die als **Thumbnails** dienen.
Wenn Sie einen dieser Punkte antippen, gelangen Sie direkt zum entsprechenden
Streaming-Angebot und erhalten eine vollstindige Ansicht des Inhalts.

* **KI-gestiitzte Content-Verkniipfung:** Die **Kiinstliche Intelligenz (KI)**
hinter dem Spinnennetz verkniipft diese farbigen Vektor-Punkte auf intelligen-
te Weise. Das bedeutet, dass **inhaltlich passende und zusammenhéingende
Streaming-Angebote** eng beieinander oder in logischer Reihenfolge angezeigt
werden. Dies erleichtert die Entdeckung neuer Inhalte, die Thren Interessen ent-
sprechen.

* *#*7Zusdtzliche Informationen:** Mit einem schnellen Tipp auf die Thumbnails
konnen Sie **weitere Informationen** zum Content und zur **Preisgestal-
tung** des Streaming-Angebots einsehen.

* **Dynamische Content-Anreicherung:** Durch **Wischgesten (Swype-Ver-
fahren)** konnen Sie die farbigen Vektor-Punkte individuell in verschiedene
Richtungen verschieben. Dies fiihrt dazu, dass neue Inhalte ,,angereichert™
werden, was eine **spezielle Vielfalt an Content-Angeboten** schafft, die sich
an Thre Interaktionen anpassen.

* **Spontane Last-Minute-Angebote:** Lafing bietet auch eine ,,Blind-Buy**-
Funktion: Mit einem **One-Click-Buy** auf farbige Vektor-Punkte konnen Sie
**Last-Minute-Streaming-Angebote zu gilinstigen Preisen** sofort buchen.

* **Personliche Mediathek & Teilen:** Alle gebuchten und gespeicherten
Angebote landen in Threr **digitalen Media-Spinnennetz-Mediathek**. Das
Besondere: Sie konnen dieses personliche Mediennetzwerk **an Freunde senden
und auslethen**. Umgekehrt konnen Sie auch das Spinnennetz Threr Freunde
empfangen, dessen Inhalte nutzen und ausprobieren.
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### Was Lafing besonders macht

* **Visuelle & intuitive Navigation:** Das Spinnennetz-Layout bietet eine
vollig neue Art der Content-Exploration, die iiber traditionelle Listenansichten
hinausgeht.

* **KI-gestiitzte Personalisierung:** Die intelligente Verkniipfung von Inhalten
sorgt dafiir, dass Sie stets relevante und interessante Angebote entdecken.

* **Interaktive Steuerung:** Swype-Gesten zur Beeinflussung des Content-Flus-
ses machen die Nutzung dynamisch und personlich.

* **Soziale Sharing-Funktionen:** Die Moglichkeit, die eigene Mediathek mit
Freunden zu teilen und deren Inhalte zu nutzen, fordert den Austausch und die
gemeinsame Entdeckung von Streaming-Angeboten.

* *#*Spontanitdt & Sparpotenzial:** Die One-Click-Buy-Funktion fiir Last-Mi-
nute-Angebote spricht Schnidppchenjiager an.

**Lafing®* ist mehr als nur ein Streaming-Aggregator; es ist ein intelligentes,

soziales und interaktives Tool, das die Art und Weise, wie wir digitale Inhalte
entdecken und genielen, neu definiert.
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Nr.1974 Prochiak

## Prochiak: Thr intelligentes Content-Sparschwein fiir den Browser

**Prochiak™®* ist ein cleveres Internet-Browser-Plugin, das Ihnen hilft, wichtige
Informationen effizient zu sammeln, zu organisieren und zu teilen. Es ist wie ein
personliches, digitales Sammelbeckens fiir all die Inhalte, die Thnen wichtig sind.

### So funktioniert Prochiak

1. **Das digitale Sparschwein:** Nach der Aktivierung im Browser erscheint
,Prochiak — ein **digitales, dynamisches, animiertes Schweinchen**, das Sie
frei im Browser positionieren kdnnen.

2. **Einfaches Sammeln per Drag-and-Drop:** Finden Sie auf einer Webseite
interessanten Content (Texte, Bilder, News-Artikel etc.), zichen Sie diesen ein-
fach **per Drag-and-Drop in das Schweinchen**.

3. **Intelligente Organisation:** Das Schweinchen ist mehr als nur ein Ablage-
ort; es **organisiert den Content automatisch in einer spezialisierten, kategori-
sierten Liste**, die als Browser-Tabs dargestellt wird. Wenn Sie beispielsweise
einen News-Artikel hineinziehen, wird dieser entsprechend eingeordnet.

4. **Ubersichtliche Tab-Liste:** Mit einem Klick auf das Prochiak-Schwein-
chen 6ffnet sich eine **Tab-Liste**, die den gesammelten Content nach Katego-
rien sortiert anzeigt.

5. **Direkter Zugriff auf den Inhalt:** Wenn Sie auf einen dieser Tabs klicken,
gelangen Sie **direkt zur exakten Position des Beitrags oder News-Artikels**
auf der urspriinglichen Webseite. Das ldstige Suchen nach der richtigen Stelle
entfallt.

6. **Einfaches Teilen:** Der Tab bleibt als Reiter gedffnet und kann von dort
aus **direkt in Thren Messenger oder sozialen Netzwerk-Account portiert**
werden. Andere Nutzer kénnen den Inhalt dann ansehen.

7. **Persistenz und Anheften:** Sie haben die Kontrolle: Der geteilte Tab bleibt
abrufbar, bis Sie ihn deaktivieren. Alternativ konnen Sie wichtige Inhalte auch
dauerhaft an Thren Account ,,anheften®, um sie fiir die Zukunft zu bewahren.
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### Was Prochiak besonders macht

* **Intuitive Bedienung:** Das Drag-and-Drop-Prinzip und das animierte
Schweinchen machen die Interaktion spielerisch und einfach.

* **Effiziente Organisation:** Die automatische Kategorisierung und der direkte
Sprung zur genauen Stelle des Inhalts sparen viel Zeit und Miihe beim Recher-
chieren und Wiederfinden von Informationen.

* **Nahtlose Integration:** Als Browser-Plugin fiigt sich Prochiak nahtlos in
Thren tiglichen Workflow ein.

* **Einfaches Teilen:** Die Moglichkeit, Inhalte direkt aus dem gesammelten
Repertoire in soziale Netzwerke zu teilen, fordert den Informationsaustausch.

**Prochiak™®* ist ein praktischer Helfer fiir alle, die im Internet recherchieren,

lesen und interessante Inhalte nicht verlieren mochten. Es bietet eine spielerische
und zugleich hochfunktionale Losung fiir das digitale Informationsmanagement.
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Nr.1975 Chikiera

## Chikiera: Remixen leicht gemacht mit dem Musik-Spinnennetz

**Chikiera** ist ein innovatives Plugin fiir Musik-Streaming-Plattformen, das
es Nutzern ermoglicht, auf intuitive und visuelle Weise eigene Musik-Remixe zu
erstellen. Es verwandelt die statische Wiedergabe in ein dynamisches und inter-
aktives Erlebnis.

### Das Remix-Interface: Ein musikalisches Spinnennetz

Im Zentrum von Chikiera steht ein **dynamisches Spinnennetz**, das die
Grundlage fiir IThre Remix-Kreationen bildet:
* **Interpreten als Vektor-Punkte:** An den Kreuzungspunkten des Spinnennet-
zes sehen Sie **farbige Vektor-Punkte**, die als **Thumbnails von Musikinter-
preten** dienen. Diese Punkte reprasentieren die Kernstiicke Threr Remixes — die
Songs oder Kiinstler, die Sie verwenden mochten.
* **] inien als Ubergiéinge und Instrumente:** Die Linien oder ,,Fiden* des Spin-
nennetzes sind nicht nur visuelle Verbindungen, sondern dienen als **Ubergiinge
von einem Lied zum nichsten**. Der Clou: Sie konnen **neue instrumentale
Sounds implementieren**, indem Sie per **Wischgeste (Swype)** iiber diese
Spinnenlinien oder -faden simulieren. Diese Sounds werden dann direkt in das
laufende Lied gemixt. Stellen Sie sich vor, Sie ziehen einen Basslauf oder ein
Drum-Pattern direkt in den Song!
* **Feinabstimmung der Elemente:** Mit einem Klick auf die anderen farbigen
Vektor-Punkte konnen Sie weitere Anpassungen vornehmen:

* **Starke und Tonlage:** Bestimmen Sie die Intensitdt oder die Tonhéhe von
Elementen.

* **Vocals hinzufiigen:¥* Sie konnen auch zuvor von Thnen **eingespielte
Vocals** hinzuschalten und in Thren Remix integrieren.

### Was Chikiera besonders macht

* **Visuelle Remix-Erstellung:** Das Spinnennetz-Interface bietet eine vollig
neue, intuitive und visuelle Art, Musik zu remixen, die iiber herkémmliche Reg-
ler und Knopfe hinausgeht.

* **Echtzeit-Interaktion:** Durch Swype-Gesten und Klicks konnen Sie live in
das Musikgeschehen eingreifen und Thre Kreationen in Echtzeit horen.

* **Kreativer Spielplatz:** Es senkt die Einstiegshiirde fiir Musikproduktion
und l4dt dazu ein, mit Sounds, Ubergiingen und Interpretationen zu experimen-
tieren.

* **Integration in Streaming-Plattformen:** Die direkte Anbindung an Musik-
Streaming-Dienste macht eine riesige Bibliothek an Songs fiir Remixe zugéng-
lich.

**Chikiera** ist ein aufregendes Tool fiir Musikliebhaber, DJs im Herzen und
alle, die ihre Lieblingssongs auf eine ganz personliche und kreative Weise neu
erleben mochten. Es verwandelt den pgssiven Konsum in eine aktive Schaffens-
freude.



Nr.1976 Seizev

## Seizev: Das turbulente Flummi-Duell am rotierenden Wiirfel!

**Seizev** ist ein schnelles, Geschicklichkeit forderndes Spiel, das Prazision
mit Chaos verbindet. Sie miissen nicht nur Locher stopfen, sondern auch Thre ge-
troffenen Erfolge gegen den Beschuss Thres Gegners verteidigen.

### Das packende Spielprinzip

1. **Das rotierende Quadrat und die Flummis:** Im Zentrum des Spiels steht
ein **Quadrat**, das sich um seine eigene Achse dreht und **individuelle Gro-
Ben von Lochungen** aufweist. Ihre Aufgabe ist es, mit **Flummis**, die Sie
»snappen” und per Wischgeste (Swype) versuchen, **zielgenau in diese Lochun-
gen zu treffen und sie zu stopfen.**

2. **Aktivierung der Flummis und Verteidigungsmodus:** Sobald Sie alle Lo-
chungen mit Thren **individuellen farbigen Flummis gestopft** haben, werden
diese aktiviert. Nun schaltet das Spiel um: Ihre getroffenen Flummis werden von
Threm **Kontrahenten per Scharfschiitzen-Waffe (Sniper-Waffe) anvisiert und
versucht zu treffen**, damit sie sich wieder l16sen.

3. **Doppelter Wechsel der Rollen:** Der Clou ist, dass das Spiel stindig
**zwischen beiden Positionen hin- und herwechselt**. Das bedeutet:

* **Offensive:** Jeder Kontrahent muss in seinem Zug versuchen, denselben
rotierenden Quader mit Flummis zu stopfen.

* **Defensive:** Gleichzeitig muss er versuchen, den gegnerischen Quader
mit der Sniper-Waffe so zu ,,bearbeiten®, dass dessen gestopfte Flummis wieder
»in Wallung kommen* (sich also 16sen).

4. **Punktesystem und Sieg:** Sie erhalten Punkte fiir **jeden erfolgreichen
Treffer in eine Lochung®* mit einem Flummi, sowie fiir **jeden Scharfschiitzen-
Treffer**, der einen gegnerischen Flummi 16st. Gewinner ist der Spieler, der am
Ende der vorgegebenen Zeit die meisten Punkte gesammelt hat.
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### Was Seizev so besonders macht

* **Rasante Action und Multitasking:** Sie miissen blitzschnell zwischen dem
préazisen Swipen der Flummis und dem genauen Zielen mit der Sniper-Waffe
wechseln.

* **Innovativer Wechsel der Rollen:** Die Dynamik, dass jeder Spieler gleich-
zeitig angreift (Locher stopft) und verteidigt (gegnerische Flummis 16st), ist
einzigartig und sorgt fiir stdndige Spannung.

* **Geschicklichkeit und Prézision:** Sowohl das Zielen mit den Flummis auf
die unterschiedlich groBen, rotierenden Locher als auch das prizise SchieBen mit
der Sniper-Waffe erfordern ein hohes Mal} an Fingerspitzengefiihl.

* **Visueller Reiz:** Die farbigen Flummis und das rotierende, gelochte Quad-
rat versprechen eine ansprechende Optik.

* **Wettkampf und Wiederspielwert:** Der direkte Versus-Modus und das
Punkte-System garantieren spannende Duelle und motivieren zum Wiederho-
lungsspiel, um die eigenen Fahigkeiten zu verbessern.

**Seizev** ist ein ideales Spiel fiir alle, die schnelle Reflexe, gutes Timing und

eine ordentliche Portion Nervenkitzel in einem direkten Kopf-an-Kopf-Rennen
lieben.
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Nr.1977 Initiator

## Initiator: Das dynamische Spinnennetz fiir Thre Browser-Tabs

**nitiator** ist ein innovatives Browser-Plugin, das die Organisation und den
Umgang mit Internet-Tabs und deren Inhalten grundlegend neu gestaltet. Es
bietet eine visuelle und intelligente Methode zur Verwaltung Ihrer Web-Informa-
tionen.

### Kernfunktionen von Initiator

1. **Dynamisches Spinnennetz als Mindmap:** Das Plugin nutzt eine neue
Anordnung von Tabs und deren Inhaltsdeklaration in einem **dynamischen
Spinnennetz**, das als ,,Mindmap-Netzwerk* visualisiert wird.

2. **Intuitives Tab-Management:** Sie ziehen einen Browser-Tab einfach auf
die ,,Silikon-Oberfliche* des Spinnennetzes. Der Tab wird dann auf einem **in-
dividuellen Faden** angezeigt und **gruppiert sich automatisch mit anderen
Tabs, die einen dhnlichen Inhalt aufweisen**.

3. **Personalisierte Anordnung oder KI-Optimierung:** Sie haben die Wahl:
Sie konnen die Tabs manuell per Drag-and-Drop verschieben und **personali-
siert auf Threm dynamischen Spinnennetz positionieren**. Alternativ konnen Sie
die **KI** des Plugins nutzen, um den Content automatisch basierend auf dem
Inhalt der Webseite oder sogar einer von Ihnen gelesenen Passage zu **kategori-
sieren und anzuordnen®*.

4. **Miniaturisierte Inhaltsstruktur:** Innerhalb der Tabs werden die einzelnen
Teile und der Content der Webseiten in einer **minimierten Inhaltsstruktur®*
zusammengefasst. Diese Zusammenfassungen konnen in ,,Soft”, ,,Medium® oder
,Hard* Verhaltensweisen (oder Detaillierungsgraden) dargestellt werden, und Sie
konnen die wichtigsten Abschnitte sichern.

5. **Nahtlose Portierung in soziale Netzwerke:** Diese intelligent organisierten
Tabs konnen Sie **individuell in Thre Messenger- oder sozialen Netzwerk-Ac-
counts portieren**. Sie erscheinen dort als **Slider** im oberen Reiter-Menii.

6. **Interaktiver Newsticker im Slider:** Durch Wischen des Sliders und des-
sen Kategorie kdnnen Sie die minimierten Informationen durchschalten. Unter
dem Reiter 1duft zudem ein **multimedialer Newsticker** mit den wichtigsten
Informationen, inklusive dynamischer, multimedialer Thumbnails (Bilder, Vi-
deos, Voices etc.), die per Pop-up angezeigt werden, wenn Sie auf sie tippen.
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### Was Initiator besonders macht

* **Visuelle Organisation:** Das Spinnennetz bietet eine einzigartige und
intuitive visuelle Darstellung Threr gedffneten und gesammelten Tabs und deren
Beziehungen.

* **Intelligente Gruppierung und Personalisierung:** Die automatische the-
matische Gruppierung durch KI, kombiniert mit der Moglichkeit zur manuellen
Anpassung, sorgt fiir hochste Effizienz.

* #*K ompakter Content-Uberblick:** Die minimierte Inhaltsstruktur innerhalb
der Tabs und die verschiedenen Detaillierungsgrade ermdglichen einen schnellen
Uberblick.

* **Erweitertes Social Sharing:** Die Portierung der Tabs als Slider in sozialen
Netzwerken mit integriertem Newsticker und multimedialen Thumbnails bietet
eine reichhaltige Sharing-Erfahrung.

* **Effiziente Informationsverarbeitung:** Initiator hilft Thnen, den Uberblick
iiber Web-Informationen zu behalten und sie effektiv zu nutzen und zu teilen.

**nitiator** verspricht, die Art und Weise, wie wir mit Browser-Tabs interagie-

ren, grundlegend zu verbessern, indem es ein tibersichtliches, intelligentes und
soziales Informationsmanagement ermoglicht.
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Nr.1978 Klond
## Klond: Thr intelligenter Content-Kalender fiir die Zukunft

**Klond** ist ein zukunftsweisendes Feature fiir Smartphones und Internetbrow-
ser, das die Art und Weise, wie Sie digitale Inhalte speichern, organisieren und
teilen, revolutioniert. Es verwandelt Thren Kalender in ein dynamisches Content-
Management-System.

### So funktioniert Klond

Klond erméglicht es Thnen, **markierten Internet-Content** oder andere digitale
Informationen nahtlos in Ihren personlichen Kalender zu integrieren:

* **Direkte Speicherung im Kalender:** Sie kdnnen einfach markierten Content
aus Webseiten oder anderen Quellen **direkt in Thren Content-Kalender spei-
chern**. Dabei wird der Inhalt einem spezifischen **Datum** zugewiesen.

* **Erinnerungsfunktion:** Jeder gespeicherte Content-Eintrag kann mit einer
**Erinnerungsfunktion®* versehen werden, sodass Sie zu einem spéteren Zeit-
punkt an den Inhalt erinnert werden. Dies ist perfekt, um Artikel spéter zu lesen,
Videos anzusehen oder Termine mit relevanten Informationen zu verkniipfen.

* **Integration in Messenger und soziale Netzwerke:** Thr Content-Kalender
wird als **Reiter-Meniipunkt** direkt in Thren Messengern und sozialen Netz-
werken verfiigbar sein.

* **Steuerung per Swype-Verfahren:** Die Navigation durch Thren Content-
Kalender erfolgt intuitiv iiber **Wischgesten (Swype-Verfahren)**, was eine
schnelle und fliissige Bedienung ermdglicht.

* **Gesonderte Timeline im Messenger:** Der gesammelte Content kann
beispielsweise in einer **gesonderten Timeline** innerhalb Ihres Messengers
angezeigt werden.

* **Teilen und Nachverfolgen:** Diese Timeline dient nicht nur der person-
lichen Ubersicht, sondern auch zum **Teilen** von interessanten Inhalten mit
Freunden und zur **Nachverfolgung Threr personlichen Internet-Suche** und
Threr Informationsgewohnheiten.
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### Was Klond besonders macht

* **Zentrale Organisation:** Klond schafft einen zentralen Ort fiir all Thre
wichtigen digitalen Inhalte, direkt in Threm Kalender, wo Sie bereits Termine und
Aufgaben verwalten.

* **Effiziente Wiederauffindbarkeit:** Durch die Datumssortierung und Erin-
nerungsfunktionen finden Sie bendtigte Informationen genau dann, wenn Sie sie
brauchen.

* **Nahtloses Teilen:** Die direkte Integration in Messenger und soziale Netz-
werke macht das Teilen von relevantem Content miihelos.

* **Personalisierte Suche & Interessen:** Die Funktion zur Nachverfolgung
Threr personlichen Internet-Suche bietet Thnen einen einzigartigen Einblick in
Thre eigenen Interessen und Ihr Informationsverhalten.

Klond ist ein leistungsstarkes Tool, das Ihnen hilft, die Informationsflut des Inter-

nets besser zu bewiltigen und Thre digitalen Inhalte effizienter zu nutzen und zu
teilen.
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Nr.1979 BiiroTeufel
## BiroTeufel: Thr intelligenter Meeting-Assistent fiir Word Office

**BiiroTeufel** ist eine leistungsstarke Erweiterung fiir Word Office Program-
me, die [hre Meetings revolutioniert. Sie wandelt gesprochene Inhalte in verwert-
bare Informationen um und integriert diese nahtlos in Thre Dokumente, angerei-
chert durch kiinstliche Intelligenz und Echtzeit-Kollaboration.

### Wie BiiroTeufel funktioniert

1. **Simultane Meeting-Integration:** Thre Meetings werden tiber eine **Blue-
tooth-Box simultan in die Word Office Programme integriert**. Das Gesproche-
ne wird also direkt erfasst.

2. **KI-gesteuerte Themen-Kategorisierung:** Eine integrierte **Kiinstliche
Intelligenz (KI)** kategorisiert die Thematik des Meetings in Echtzeit.

3. **Zusitzliche Informationen auf Befehl:** Auf Ihren Befehl hin fungiert die
KI als Ihr personlicher Recherche-Assistent. Sie ruft **zuséitzliche Informatio-
nen aus dem Internet oder Intranet** ab, die thematisch relevant sind und die
Diskussion bereichern.

4. **Individuell anpassbare Anekdoten:** Diese zusitzlichen Informationen
oder ,,Anekdoten‘ sind **individuell anpassbar®**. Nach dem Hinzufligen kon-
nen sie in eine **visuelle, dynamische Mindmap** extrahiert werden.

5. **2D/3D Mindmap-Projektion:** Die Mindmap kann in **2D und 3D** dar-
gestellt und per **Beamer an eine weille Tafel oder Wand projiziert** werden.
Dies ermoglicht eine interaktive und visuell ansprechende Zusammenfassung des
Meeting-Inhalts.

6. **Echtzeit-Kollaboration per Intranet:** Auf die projizierte Mindmap kann in
**Echtzeit tiber das Intranet zugegriffen** werden. So kdnnen auch Teilnehmer,
die nicht physisch anwesend sind, oder solche, denen spéter noch etwas einfillt,
**yergessene Kommentare und Ideen direkt hinzufiigen**.

7. **KI-Kommentar-Aggregation und Visualisierung:** Die hinzugefiigten
Kommentare und Ideen werden wiederum **per KI in Summe geschaltet**
(aggregiert und zusammengefasst). Anschlieend konnen sie **visuell auf einer
»~Kommentar-Ideen-Vektorpunkt-Skala* dargestellt** werden, was eine schnelle
Ubersicht iiber die Gewichtung und Verteilung von Ideen bietet.
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### Die Vorteile von BlroTeufel

* **Effiziente Meeting-Dokumentation:** Die automatische Integration und
Kategorisierung spart enorme Zeit bei der Protokollerstellung.

* **Intelligente Wissensanreicherung:** Die KI liefert relevante Kontextinfor-
mationen in Echtzeit, was die Qualitédt der Diskussionen verbessert.

* **Interaktive Visualisierung:** Die dynamische Mindmap, projizierbar und in
2D/3D, fordert das Verstdndnis und die kreative Zusammenarbeit.

* **Nahtlose Kollaboration:** Die Echtzeit-Zugriffsmoglichkeit per Intranet
ermdglicht eine umfassende Beteiligung und Ideensammlung, auch nach dem
eigentlichen Meeting.

* **Datengestiitzte Entscheidungen:** Die visuelle Darstellung der Kommentar-
und Ideengewichtung kann die Entscheidungsfindung unterstiitzen.

**BiiroTeufel** ist ein Game-Changer fiir Unternehmen und Teams, die ihre

Meeting-Kultur modernisieren und produktiver gestalten mochten, indem sie
Technologie und KI gezielt einsetzen.

46



Nr.1980 Onion

## Onion: Das Jump‘n‘Run-Abenteuer der springenden Zwiebel!

**Onion** ist ein einzigartiges und cleveres Jump‘n‘Run-Spiel fiir Smartphones,
das die Lautstarkeregler Ihres Gerits auf innovative Weise in die Steuerung inte-
griert. Schliipfen Sie in die Rolle einer springenden Zwiebel und navigieren Sie
durch einen fantastischen Gemiisegarten!

### Das Spielprinzip

1. **Regler-Steuerung fiir Spriinge:** Das Herzstiick der Steuerung sind die
**Lauter- und Leiser-Regler Thres Smartphones®*:

* Driicken Sie **leiser**, macht die Zwiebel **kurze Spriinge (Jumps)**.

* Je **lauter** Sie den Regler driicken und halten, desto **ldnger springt die
Zwiebel**.
2. ** Automatisches Seitwérts-Scrolling:** Die Zwiebel bewegt sich **automa-
tisch von links nach rechts und wechselt im Spiel die Richtung von rechts nach
links** durch die Level-Passagen. Thre Aufgabe ist es, die Spriinge zu timen.
3. **Hohenvariation per Swype:** Zusétzlich konnen Sie die **Hohe der Zwie-
bel** wihrend des Sprungs **per Wischgeste (Swype)** variieren. Je mehr Sie
die Zwiebel antippen und in die gewiinschte Richtung wischen, desto hoher oder
tiefer steuern Sie die Zwiebel in den Levels.
4. **Dynamische Jump‘n‘Run-Level:** Das Spiel fiihrt Sie durch **dynami-
sche Jump‘n‘Run-Level**, die einen fantasievollen Gemiisegarten darstellen.
5. **Zwiebelringe als Waffe:** Wihrend Sie die Levels durchqueren, konnen
Sie **Zwiebelringe** gegen Gegner und Kontrahenten werfen. Diese Zwiebel-
ringe miissen jedoch **zuvor als Items im Level gesammelt und aufgeladen**
werden.
6. **Hindernisse und Energie:** Achten Sie darauf, dass Thre Zwiebel **nicht
oberhalb und unterhalb des Levels auf Beschrankungen trifft**. Tun Sie dies
doch, verliert Thre Zwiebel **Energie**. Ist die Energie komplett aufgebraucht,
verlieren Sie eines von **drei Leben®*.
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### Was Onion besonders macht

* **Innovative Steuerung:** Die Nutzung der physischen Lautstiarkeregler fiir
die Sprungmechanik ist ein kreativer Ansatz, der sich einzigartig anfiihlt und ein
schnelles Reagieren erfordert.

* **kZusdtzliche Swype-Kontrolle:** Die Moglichkeit, die Sprunghéhe per Swy-
pe zu variieren, fiigt eine weitere Ebene der Geschicklichkeit hinzu und ermog-
licht prézisere Mangver.

* *#*Dynamische und lebendige Welt:** Ein ,,Fantasie-Gemiisegarten‘ als Level-
Design verspricht eine charmante und abwechslungsreiche Umgebung.

* **Ressourcenmanagement:** Das Sammeln und Aufladen von Zwiebelringen
fiir Angriffe fiigt ein strategisches Element hinzu.

* **Klassisches Jump‘n‘Run mit Twist:** Es verbindet bewihrte Jump‘n‘Run-
Elemente mit neuen, frischen Ideen.

**Onion** klingt nach einem lustigen, herausfordernden und originellen mobi-
len Spiel, das mit seiner Steuerung besticht und die Spieler auf eine ungewo6hnli-
che Reise durch eine fantasievolle Welt mitnimmt. Kénnte die Zwiebel vielleicht
auch Spezialfahigkeiten basierend auf ihrer Schérfe haben?
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Nr.1981 Parkot
## Parkot: Das Mixed-Reality-Spiel fiir [hre Katze und Sie!

**Parkot** ist ein innovatives Mixed-Reality-Spiel, das die reale Bewegung
Threr Katze mit digitaler Jagd auf Threm Smartphone verbindet. Es ist ein einzig-
artiges Erlebnis, das Sie und Thre Katze zu einem unschlagbaren Team macht!

### So funktioniert Parkot

1. **Ihre Katze wird zum digitalen Jager:** Sie statten Ihre reale Katze mit
einem **digitalen Halsband** aus, das per **GPS** ihre Position erfasst. Diese
Position wird in Echtzeit auf einer **digitalen Landkarte auf Threm Smart-
phone** angezeigt.

2. **Transformation zur digitalen Katze:** Wenn lhre Katze eine bestimmte
Position auf der digitalen Karte erreicht und dort aktiviert wird, **verwandelt
sie sich im Spiel von ihrer realen Bewegung in eine digitale Katze** an diesem
Punkt.

3. **Digitale Mausejagd per Swype:** An dieser Position tauchen individuelle
**digitale Mause** auf. Sie nutzen das **Wischverfahren (Swype)** auf Ihrem
Smartphone, um mit Threr digitalisierten Katze die Mduse auf der Karte zu fan-
gen. Die Prézision der Maus-Spawns héngt dabei von der realen GPS-Position
Ihrer Katze ab.

4. **Zeitbonus fir GPS-Aktivitat:** Fiir jede gefangene Maus auf der digitalen
Landkarte erhalten Sie einen **Zeitbonus**. Dieser Bonus verlidngert die aktive
GPS-Verbindung fiir Thre reale Katze in der ,,freien Wildbahn* des Spiels. Das
iibergeordnete Ziel ist es, mit Threr realen Katze und dem digitalen Spiel zusam-
menzuarbeiten, um die meisten Méuse innerhalb eines Zeitlimits zu fangen und
so das GPS aufrechtzuerhalten.

5. **Wettkampf mit Wetten:** Das Spiel beinhaltet ein Wett-Element: **Zwei
Bieter wetten darauf, ob Sie eine bestimmte Stiickzahl an Méusen erreichen oder
nicht.**

* **Erfolg:** Schaffen Sie es, die geforderte Méduseanzahl zu erreichen, er-
halten Sie einen **prozentualen Ertrag der eingesetzten Summe**, basierend auf
der Menge der gefangenen digitalen Miuse.

* **Misserfolg:** Erreichen Sie die Stiickzahl nicht, scheiden Sie aus und
miissen in einer **ldngeren Spiel-Match-Warteschlange anstehen®*, um einen
neuen Versuch zu starten.
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### Was Parkot so besonders macht

* **Mixed Reality fiir Haustiere:** Dieses Konzept ist einzigartig und bietet
eine vollig neue Art, mit Threm Haustier zu interagieren und es in ein digitales
Spielerlebnis einzubezichen.

* **Motivation zur Bewegung:** Das Spiel motiviert Ihre Katze (und Sie!),
aktiv zu sein und neue Bereiche zu erkunden, um Maiuse zu finden und Boni zu
sammeln.

* **Innovatives Gameplay:** Die Kombination aus GPS-Tracking, digitaler
Transformation und Swype-Jagd auf der Karte ist fesselnd und neuartig.

* **Wettkampf und Risiko:** Das Wett-Element und die Konsequenzen bei
Nichterreichen des Ziels (Warteschlange) erhdhen die Spannung und den Anreiz,
erfolgreich zu sein.

* **Belohnungssystem:** Der Zeitbonus fiir das GPS und der finanzielle Ertrag
bei Erfolg sind starke Motivatoren.

**Parkot™* ist mehr als nur ein Spiel; es ist eine interaktive Erfahrung, die Tier-

besitzer und ihre Haustiere auf eine spannende digitale Jagd mit realen Auswir-
kungen schickt. Eine wirklich originelle Idee!
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Nr.1982 Pocolha

## Pocolha: Sammeln, Pokern, Kostenlos Trinken!

**Pocolha** ist ein cleveres Spiel, das das Sammeln von Kronkorken mit der
Spannung von Online-Poker verbindet. Sie sammeln virtuelle Pokerhidnde durch
den Kauf von Getrinken und setzen diese dann in packenden Texas Hold‘em-
Matches ein, um sich echte Getrankevorrite zu sichern!

### So funktioniert das Spiel

1. **Kronkorken sammeln & Pokerhénde entdecken:** Das Spiel beginnt mit
dem Sammeln von **Pepsi- oder Coca-Cola-Kronkorken**. Jeder Kronkorken,
den Sie ,,umdrehen® (im Spiel digitalisieren), verbirgt eine **individuelle Poker-
hand**.

2. **Pocolha-Album fiillen:** Diese gefundenen Pokerhénde scannen Sie per
**QR-Code in Thr digitales Pocolha-Album ein und sichern sie sich**.

3. **Texas Hold‘em Match-Beginn:** Sobald Sie eine bestimmte **Stiick-
zahl an Pokerhénden in Threm Album gesammelt** haben, beginnt das eigent-
liche Spiel. Sie treten am **digitalen Pocolha-Tisch** in klassischen **Texas
Hold‘em No-Limit-Matches** gegen andere Teilnehmer an.

4. **Poker Hand Karussell:** Thre Pokerhinde fiir die Matches werden nicht
fest vorgegeben, sondern von einem **zufillig gezogenen ,,Poker Hand Karus-
sell“** aus Thren gesammelten Karten im personlichen Album bestimmt. Das
sorgt fiir Abwechslung und Strategie, da Sie wissen, welche potenziellen Hiande
Sie in Ihrem Repertoire haben.

5. **Chips als Einsatz:** Als Einsatz in den Pokerrunden dienen **gesammelte
Chips**. Es ist wahrscheinlich, dass diese Chips ebenfalls durch das Sammeln
von Kronkorken oder durch erfolgreiche Matches verdient werden.

6. **Belohnung in der realen Welt:** Der Spieler, der nach Ablauf einer be-
stimmten Zeit die **meisten Chips erspielt** hat, gewinnt Punkte. Diese Punkte
konnen Sie dann in der realen Welt einldsen, um Thre **Pepsi- oder Coca-Cola-
Getriankebestinde kostenlos** aufzufiillen.
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### Was Pocolha besonders macht

* **Verbindung von Realitdt und Spiel:** Das Sammeln physischer Kronkorken,
um digitale Vorteile zu erhalten und dann wiederum reale Belohnungen (kosten-
lose Getrinke) zu gewinnen, schafft einen starken Anreiz und eine einzigartige
Schleife.

* **Gliick und Strategie:** Der Aspekt des Sammelns enthilt ein Gliicksele-
ment, wihrend das Poker-Gameplay Strategie und Konnen erfordert.

* **Markenbindung:** Das Spiel fordert indirekt den Konsum von Pepsi und
Coca-Cola, da diese die ,,Eintrittskarten* fiir das Spiel sind.

* *#*Spannendes Wettbewerbsformat:** Texas Hold‘em No-Limit mit einem zu-
félligen Karussell aus gesammelten Hénden bietet eine dynamische und unvor-
hersehbare Poker-Erfahrung.

**Pocolha** ist eine innovative Marketing- und Gaming-Idee, die Verbraucher
auf spielerische Weise an Produkte bindet und ihnen gleichzeitig ein unterhaltsa-
mes und potenziell lohnendes Spielerlebnis bietet. Eine spannende Mdglichkeit,
das Sammeln von Alltagsgegenstinden zu gamifizieren!
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Nr.1983 BeatTown

## BeatTown: Der musikalische Wiirfel-Puzzle-Spalf3!

**BeatTown** ist ein kreatives Musikspiel, das rdumliches Denken und Rhyth-
musgefiihl miteinander verbindet. Es fordert Sie heraus, einen Kubikwiirfel mit
farbigen Musiknoten-Steinen zu fiillen, um so eine harmonische Melodie und
eine perfekte Form zu erschaffen.

### Das Gameplay-Prinzip

1. **Der Kubikwiirfel und Musiknoten-Steine:** Im Zentrum des Spiels steht
ein **Kubikwiirfel**, den Sie mit speziellen Steinen fiillen miissen. Jeder dieser
Steine ist einer **speziellen Musiknote** zugeteilt.

2. **Farbe und Richtung:** Die Steine miissen **passend zur individuellen
Richtung der Farbe** angesetzt werden. Dies deutet darauf hin, dass jede Farbe
eine bestimmte Ausrichtung im Wiirfel oder eine bestimmte Rolle in der Musik-
sequenz hat.

3. **Tonproduktion durch Druck:** Nur wenn der Stein richtig platziert und mit
dem **richtigen Druck (Touch-Druck)** auf die farbigen Steine ausgeiibt wird,
erscheint der korrekte Ton. Dies konnte bedeuten, dass die Stiarke Thres Touches
die Lautstdrke oder den Ausdruck der Note beeinflusst.

4. **Wirfelrotation und neue Noten:** Nachdem Sie eine bestimmte **Reihen-
folge** von Tonen korrekt gespielt haben, **dreht sich der Wiirfel**. Anschlie-
Bend miissen Sie mit **neuen Noten-Steinen** weiterarbeiten und diese positio-
nieren.

5. **Ziel: Einheitliche Form und Farbe:** Das libergeordnete Ziel ist es, den
Wiirfel so zu manipulieren, dass er **alle Farben in Form geschaltet wird und
eine einheitliche Form enthélt**. Dies impliziert, dass die musikalische Kompo-
sition und die visuelle Gestaltung des Wiirfels Hand in Hand gehen.
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## Was BeatTown besonders macht

* **Synésthetische Erfahrung:** Das Spiel verbindet auditive (Musiknoten,
Tone) und visuelle (Farben, Formen, Wiirfelrotation) Elemente auf einzigartige
Weise.

* **Innovatives Puzzle-Konzept:** Die Kombination aus dem Platzieren von
Steinen, dem Erzeugen von Tonen durch Druck, der Wiirfelrotation und dem Er-
reichen einer perfekten Form ist neu und herausfordernd.

* **Kreativer Ausdruck:** Spieler konnen nicht nur Puzzles 16sen, sondern
durch ihre Aktionen auch musikalische Sequenzen und visuelle Kompositionen
erschaffen.

* *#*Taktiler Input:** Die ,, Touch-Druck“-Mechanik fligt eine interessante Ebene
der Interaktion hinzu, die iiber einfaches Tippen hinausgeht.

* **Herausforderung durch Rotation:** Die dynamische Wiirfelrotation erfor-
dert stindiges Umdenken und Anpassen der Strategie.

**BeatTown** klingt nach einem Spiel, das sowohl Musikliebhaber als auch
Puzzle-Fans ansprechen konnte. Es bietet eine meditative und zugleich an-
spruchsvolle Erfahrung, bei der Sie Thre eigene musikalische und visuelle Har-
monie finden miissen.
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Nr.1984 SpaceAlert

## SpaceAlert: Der kosmische Cowboy-Showdown!

**SpaceAlert** ist ein rasantes Spiel, das Thre realen Schritte in galaktische
Action umwandelt. Sie miissen sich nicht nur schnell bewegen, sondern auch
prizise zielen, um die Sterne zu beherrschen und Thre Gegner im All zu blenden!

### Das Gameplay-Prinzip

1. **Schritte als Raketentreibstoff:** Zu Beginn laden Sie einen **digitalen
Cowboy** mit Thren **real gelaufenen Schritten** auf. Je mehr Schritte Sie
machen, desto voller wird eine Skala. Ist die Skala gefiillt, wird [hr Cowboy auf
eine Rakete geschossen und ins All katapultiert!

2. **Jetstream-Lasso und Geschwindigkeitsaufbau:** Im All bewegt sich Thr
Cowboy individuell. Um **Geschwindigkeit aufzubauen**, nutzt er sein **digi-
tales Lasso**, um einen **Jetstream zu sich zu ziehen™*.

3. **Sterne zerschiefen und Punkte sammeln:** Mit ausreichender Geschwin-
digkeit kommen Sie nah genug an die **individuellen Sterne** heran, die in ver-
schiedenen Farben, Formen und Grofen erscheinen. Ihr Ziel ist es, diese Sterne
mit Threr **Pistole zu zerschieBen**, um dafiir Punkte zu sammeln.

4. **Match Versus Duell und Verdunkelung:** Im **Match Versus Duell**
gegen einen Kontrahenten geschieht Folgendes: Derjenige, der die meisten
Sterne vernichtet, bewirkt, dass sich das **Display seines Gegners verdunkelt**.
Dadurch werden die Sterne des Gegners schwerer sichtbar und kénnen leichter
getroffen werden.

5. **Ziel des Spiels:** Das ultimative Ziel ist es, innerhalb der ablaufenden
**Schrittlinge der Skala** und der vorgegebenen **Zeit** die meisten Sterne
zu zerschiefen und damit das Display Thres Gegners **komplett zu verdun-
keln**, um ihn auBer Gefecht zu setzen.
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### Was SpaceAlert besonders macht

* **Innovativer Schritt-Antrieb:** Die direkte Verbindung von kérperlicher Ak-
tivitét in der realen Welt und dem Spielerfolg im digitalen Raum ist ein starker
Motivator.

* **Schnelles, aktionsreiches Gameplay:** Das Lasso-System zur Geschwindig-
keitskontrolle und das schnelle Zerschie3en von Sternen sorgen fiir eine hohe
Spielgeschwindigkeit und Adrenalin.

* **Direkter Wettbewerb mit einzigartiger Mechanik:** Die Display-Verdun-
kelung des Gegners ist eine geniale Mdglichkeit, den Wettbewerb zu intensivie-
ren und einen visuellen Nachteil zu schaffen, der direkt den Spielfortschritt des
Gegners behindert.

* **Visueller Reiz:** Ein Cowboy im Weltall, der Sterne mit einem Lasso und
einer Pistole bearbeitet, verspricht eine originelle und unterhaltsame Asthetik.

**SpaceAlert** klingt nach einem aufregenden und einzigartigen Spiel, das Be-
wegung und Geschicklichkeit in einen kosmischen Showdown verwandelt. Es ist
ein Wettlauf gegen die Zeit und den Gegner, bei dem der schnellste und prizises-
te Cowboy den Himmel beherrscht.
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Nr.1985 PizzaPole

## PizzaPole: Holen Sie sich Thre kostenlose Pizza durch Bewegung und Ge-
schick!

**PizzaPole** ist ein cleveres und motivierendes Spiel, das ein Pizza-Restau-
rant fiir seine Kunden anbietet. Es verbindet reale Pizza-Bestellungen mit einem
Augmented-Reality-Spiel, um Sie in Bewegung zu bringen und mit kostlicher,
kostenloser Pizza zu belohnen!

### So funktioniert das PizzaPole-Erlebnis

1. **Coins sammeln durch Pizza-Bestellung:** Zuerst miissen Sie geniigend
**Coins** sammeln. Diese erhalten Sie, indem Sie **reale Pizza-Bestellun-
gen** im teilnehmenden Pizza-Restaurant aufgeben.

2. **Teilnahme am AR-Spiel:** Haben Sie die erforderliche Menge an Coins
gesammelt, diirfen Sie am einzigartigen Spiel in der **hauseigenen Pizza Krea-
tiv App** teilnehmen.

3. **Zutatenjagd in der realen Welt:** Das Spiel startet, indem Sie in Threr
**realen Umgebung per Smartphone nach speziellen Items suchen**. Diese
Items sind nichts Geringeres als **Zutaten fiir eine individuelle Pizza**! Sie
miissen diese Zutaten-Items innerhalb eines bestimmten Zeitlimits finden.

4. **Memory-Puzzle:** Nachdem Sie die Zutaten gefunden haben, miissen Sie
diese in einem **Memory-Puzzle zueinander bringen**. Dies fordert hr Ge-
déchtnis und Thre Schnelligkeit heraus.

5. **Kostenlose Pizza als Belohnung:** Wenn Sie das Spiel erfolgreich ab-
schlieBen (alle Items finden und das Memory-Puzzle 16sen), diirfen Sie sich eine
**individuelle, kostenlose Pizza** {iber die App nach Hause liefern lassen!

6. **Risiko und Anreiz:** Verlieren Sie das Spiel, weil Sie die Items nicht
finden, **verringert sich Ihr Coin-Bestand**. Dies schafft einen zusétzlichen An-
reiz, sich wirklich zu bewegen und das Spiel ernst zu nehmen.

7. **Motivation zur Bewegung:** PizzaPole wurde entwickelt, um Sie anzure-
gen, sich in Bewegung zu setzen, falls Sie am Spiel teilnehmen und eine kosten-
lose Pizza bekommen mdchten. Der Leitsatz lautet: **“Get your Pole Position on
Real Fit Pizza Move.“**

8. **Pizza versteigern & Kosten senken:** Das Besondere: Eine so gewonne-
ne kostenlose Pizza konnen Sie durch das AR-Spiel des Pizza-Restaurants an
**individuelle App-Kunden (andere Teilnehmer) versteigern**. So kénnen Sie
**reales digitales Geld** fiir Ihren nidchsten Online-Kauf von Pizza-Produkten
verdienen und somit Thre zukiinftigen Bestellkosten senken.
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### Was PizzaPole besonders macht

* **Gamifizierte Kundenbindung:** Eine kreative Methode, Kunden an das Res-
taurant zu binden und zum Wiederholungskauf zu motivieren.

* ** Augmented Reality & Bewegung:** Das Spiel integriert physische Aktivi-
tdt in der realen Welt mit digitaler Gamification, was einen einzigartigen Anreiz
schafft.

* **QGreifbare Belohnung:** Die Aussicht auf eine kostenlose Pizza ist ein sehr
starker Motivator, der direkt mit der Anstrengung im Spiel verkniipft ist.

* **Wirtschaftliches Element:** Die Mdglichkeit, gewonnene Pizzen zu verstei-
gern und reales digitales Geld zu verdienen, fiigt eine interessante wirtschaftliche
Ebene hinzu und erh6ht den Wiederspielwert.

PizzaPole ist ein spannendes Beispiel dafiir, wie Unternehmen Technologie nut-

zen konnen, um Kunden auf innovative, unterhaltsame und sogar gesunde Weise
Zu engagieren.
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Nr.1986 AlarmGlocke

## AlarmGlocke: Die Radiostation, die Thnen kostenloses Essen liefert!

**AlarmGlocke** ist keine gewohnliche Radiostation. In der Zukunft bietet sie
nicht nur Musik, sondern auch die aufregende Mdoglichkeit, **kostenlos Essen
zu gewinnen**. Hier kommt es auf Thr Gehor, Thre Schnelligkeit und ein gutes
Gedichtnis an!

### So funktioniert das Gewinnspiel

1. **Der individuelle Jingle:** Wihrend ein Lied im Radio lduft, wird der Mo-
derator einen **individuellen Jingle** aktivieren.

2. **Memory-Puzzle in der App:** Thre Aufgabe ist es, diesen exakt gespielten
Jingle so schnell wie moglich im **Memory-Puzzle der hauseigenen Alarm-
Glocke-App** zu finden und darauf zu klicken. Es geht darum, den ,,gleichen
Sound*, der im Radio gespielt wurde, zu identifizieren und zu erwischen.

3. **Live-Schaltung zum Moderator:** Wenn Sie den richtigen Jingle schnell
genug finden, werden Sie **live zum Moderator geschaltet**.

4. **Gewinn des ,,Fresspakets“:** Haben Sie die App-Sounds gut studiert und
werden live zum Moderator durchgestellt, diirfen Sie sich als **“Tagesgewin-
ner“** ein **kostenloses, individuelles Fresspaket** sichern. Dieses Paket wird
in Zukunft vom **Restaurant AlarmGlocke** angeboten und Thnen zu Threr
gewlinschten Zeit und an Thren Wunschort **kostenlos geliefert™*.

5. **Die Konsequenz bei Fehlern:** Aber Vorsicht! Geben Sie den falschen
Jingle durch, miissen Sie als ,,Strafe an einem bestimmten Tag die **Musik-
Playlist und eine kurze Moderation** des Radiosenders AlarmGlocke **iiber-
nehmen**.

### Was AlarmGlocke so besonders macht

* **Gamifizierte Radiointeraktion: ** AlarmGlocke macht aus dem passiven
Radiohoren ein interaktives Spiel mit direkter Belohnung.

* **Reale Belohnungen:** Die Aussicht auf ein kostenloses Fresspaket ist ein
extrem starker Anreiz und ein Alleinstellungsmerkmal fiir eine Radiostation.

* **Spannung und Schnelligkeit:** Das schnelle Erkennen des Jingles und das
Antippen in der App sorgt fiir Adrenalin und Wettbewerb.

* **Humorvolle ,,Bestrafung*:** Die ,,Strafe*, selbst moderieren zu miissen, ist
eine witzige Wendung, die gleichzeitig die Beziehung zur Radiostation stérkt und
den Hoérer noch stérker einbindet.

* **Markeniibergreifendes Konzept:** Die Verbindung zwischen Radiostation
und Restaurant AlarmGlocke schafft Synergien und Markenbekanntheit.

AlarmGlocke ist eine kreative und unterhaltsame Idee, die das Radioerlebnis neu
definiert, indem sie Horern die Moglichkeit gibt, aktiv teilzunehmen und kost-
liche Belohnungen zu gewinnen. 59



Nr.1987 AlarmGlocke

## AlarmGlocke: Die Radiostation, die Thnen kostenloses Essen liefert!
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nicht nur Musik, sondern auch die aufregende Mdoglichkeit, **kostenlos Essen
zu gewinnen**. Hier kommt es auf Thr Gehor, Thre Schnelligkeit und ein gutes
Gedichtnis an!

### So funktioniert das Gewinnspiel

1. **Der individuelle Jingle:** Wihrend ein Lied im Radio lduft, wird der Mo-
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2. **Memory-Puzzle in der App:** Thre Aufgabe ist es, diesen exakt gespielten
Jingle so schnell wie moglich im **Memory-Puzzle der hauseigenen Alarm-
Glocke-App** zu finden und darauf zu klicken. Es geht darum, den ,,gleichen
Sound*, der im Radio gespielt wurde, zu identifizieren und zu erwischen.

3. **Live-Schaltung zum Moderator:** Wenn Sie den richtigen Jingle schnell
genug finden, werden Sie **live zum Moderator geschaltet**.
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* **Spannung und Schnelligkeit:** Das schnelle Erkennen des Jingles und das
Antippen in der App sorgt fiir Adrenalin und Wettbewerb.

* **Humorvolle ,,Bestrafung*:** Die ,,Strafe*, selbst moderieren zu miissen, ist
eine witzige Wendung, die gleichzeitig die Beziehung zur Radiostation stérkt und
den Hoérer noch stérker einbindet.

* **Markeniibergreifendes Konzept:** Die Verbindung zwischen Radiostation
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Nr.1988 Wievluk

## Wievluk: Sprachlernen leicht gemacht — direkt aus Threm Smart TV!

**Wievluk** ist ein revolutionidres Smart TV-Feature, das das Ansehen von
Filmen und TV-Programmen in ein interaktives und effektives Sprachlernerlebnis
verwandelt. Nie wieder Vokabeln biiffeln, sondern direkt aus dem Geschehen
lernen!

### So funktioniert Wievluk

1. **Echtzeit-Interaktion mit dem Smart TV-Mikrofon:** Wievluk kommuni-
ziert in **Echtzeit** mit lhnen tiber das Mikrofon Ihres Smart TVs.

2. **Time-Shift-Ubersetzung mit Animation:** Wérter, die im TV-Programm
oder Film gesprochen werden, erscheinen im **Time-Shift-Modus** als **ani-
mierte ,,Bubbles“** an der gleichen Position im Bild. Diese Bubbles zeigen die
Ubersetzung des Wortes in der von Thnen zuvor eingestellten **Lernsprache**.
3. **Aussprache und Freischaltung:** Um das Programm im Time-Shift-Mo-
dus weiter zu entschliisseln, miissen Sie das angezeigte Wort in der Lernsprache
**korrekt nachsprechen**. Erst dann geht es weiter.

4. **Vokabel-Bibliothek und KI-Anreicherung:** Fiir jedes richtig nachgespro-
chene Wort wird dieses automatisch in einer **Vokabel-Bibliothek** innerhalb
der TV-App gespeichert. Diese Bibliothek ist **kategorisch gegliedert** und
mit passenden, **KI-angereicherten Bildern und Informationen** zum Wort ver-
sehen, um das Verstindnis zu vertiefen.

5. **Punkte und Duelle im Time-Shift-Modus:** Fiir jedes korrekt nachge-
sprochene Wort erhalten Sie **Punkte**. Im Film-Time-Shift-Modus kdnnen
Sie sogar einen **Kontrahenten aus der App auswihlen**, um sich mit ihm zu
duellieren.

6. **Sieg und On-Demand-Film-Coins:** Derjenige, der im Duell die **meis-
ten korrekten Worter®* in der Fremdsprache richtig ausspricht und die **meisten
Punkte** pro richtig iibersetztem und korrekt ausgesprochenem Wort sammelt,
gewinnt den TV-Programm/Film-Time-Shift-Modus. Als Belohnung erhalten Sie
**Coins**, die Sie gegen **On-Demand-Filme** auf bekannten Plattformen
wie Disney+ eintauschen konnen, sofern Sie geniigend Coins gesammelt haben.
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### Was Wievluk besonders macht

* **Immersives Lernen:** Die direkte Integration in Filme und Serien macht das
Sprachenlernen spannend und relevant. Sie lernen in Kontext, was das Verstdnd-
nis und die Behaltensleistung verbessert.

* **Interaktives Feedback:** Die Echtzeit-Erkennung der Aussprache und die
Notwendigkeit, korrekt zu sprechen, um fortzufahren, bieten sofortiges Feedback
und fordern die aktive Beteiligung.

* *#*Gamification:** Punkte, Duelle und die Belohnung mit kostenlosen On-De-
mand-Filmen motivieren enorm und machen das Lernen zum Spiel.

* **Praktischer Nutzen:** Das Wissen, dass man sich durch Lernen kostenlose
Filme ,,verdienen‘ kann, ist ein starker Anreiz.

* **Intelligente Vokabelverwaltung:** Die automatische Bibliothek mit KI-An-
reicherung ist ein wertvolles Tool zur Wiederholung und Vertiefung des Gelern-
ten.

**Wievluk** ist eine innovative Losung fiir alle, die eine neue Sprache lernen

mochten, ohne das Gefiihl zu haben, dafiir ,,lernen® zu miissen. Es verwandelt
Thre Freizeit in eine produktive und unterhaltsame Lernerfahrung.
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Nr.1989 Brainfall

## Brainfall: Das kosmische Gehirn-Rennen!

**Brainfall** ist ein rasantes 2D-Action-Puzzle-Spiel, bei dem Geschwindigkeit
und kognitive Schnelligkeit iber den Sieg entscheiden. Sie steuern ein Gehirn
durchs All und mussen blitzschnell Muster erkennen, um Thren Rivalen abzu-
héngen.

### Das Gameplay im Uberblick

Sie mandvrieren ein **Gehirn** durch eine **dynamische 2D-Landschaft im
All**, Uberall schweben **geometrische Symbole** wie Kreise, Dreiecke,
Rechtecke, Quadrate und mehr.

1. **Symbol-Matching fiir Geschwindigkeit:** Auf einer Ihrer **individuellen
Gehirnzonen** blinkt ein spezifisches geometrisches Symbol auf. Ihre Aufgabe
ist es, das **passende schwebende Symbol** per Wischgeste (Swype-Verfahren)
in die korrekte Gehirnzone zu beférdern. Gelingt Ihnen das, wird Thr Gehirn
**beschleunigt**, und Sie kommen weiter voran.

2. **Konstante Herausforderung:** Immer wieder blinken unterschiedliche
geometrische Formen in verschiedenen Gehirnzonen auf. Diese miissen **exakt
mit den schwebenden Symbolen verbunden werden**, um Thre Geschwindigkeit
aufrechtzuerhalten.

3. **Zweikampf im All:** Sie befinden sich in einem **Zweikampf mit einem
anderen Spieler** im All. Das Rennen findet in einer 2D-Flugoptik statt, wobei
die Perspektive wechseln kann (von unten nach oben oder von links nach rechts).
4. **Hindernisse:** Thre Geschwindigkeit wird durch **ankommende Aste-
roiden oder Meteoriten** behindert, denen Sie ausweichen mussen. Trifft ein
Asteroid Thr Gehirn, **verlieren Sie eine Gehirnzone** zum Aufsammeln der
schwebenden geometrischen Formen, und Thre Geschwindigkeit verlangsamt
sich.

5. **Sieg und Belohnung:** Der Spieler, der am **schnellsten zum Ziel**
kommt, gewinnt das Battle Match. Als Belohnung **erweitert sich IThr Gehirn
um plus 1 Zone mehr** fiir das ndchste Spiel. Dies ermoglicht es Thnen, mehr
geometrische Formen zu verkniipfen und so noch mehr Geschwindigkeit aufzu-
bauen.
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### Was Brainfall so einzigartig macht

* **Kognitive Herausforderung:** Das Spiel testet Ihre Féhigkeit zur Muster-
erkennung, schnelle Entscheidungsfindung und Hand-Auge-Koordination unter
Zeitdruck.

* **Innovativer Geschwindigkeits-Boost:** Die Verkniipfung von Symbolen
mit der Beschleunigung ist eine originelle Mechanik, die direkt an Thre geistige
Leistung gekoppelt ist.

* **Dynamischer Wettbewerb:** Der direkte PvP-Zweikampf im All mit wech-
selnder Perspektive sorgt fiir Spannung und Unvorhersehbarkeit.

* **Progressives Schwierigkeitslevel:** Die Erweiterung der Gehirnzonen nach
einem Sieg erhoht den Anspruch in den folgenden Runden und belohnt den Fort-
schritt.

* **Strafen und Risikomanagement:** Der Verlust von Gehirnzonen bei Kol-
lisionen mit Asteroiden zwingt zu vorsichtigem Mand&vrieren und erhoht den
Nervenkitzel.

Brainfall ist ein ideales Spiel fiir alle, die eine schnelle, Denkvermdgen fordern-

de und wettbewerbsorientierte Erfahrung suchen, die sowohl die Reflexe als auch
die grauen Zellen auf die Probe stellt.
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Nr.1990 Screed+
## Screed+: Thre personliche TV-Szenen-Zentrale fiir Share & Save

**Screed+** ist ein innovatives Feature, das Thre Art, mit Fernsehinhalten umzu-
gehen, revolutioniert. Mit einem einfachen Sprachbefehl iiber Ihre In-Ear-Kopf-
horer konnen Sie wichtige TV-Momente sofort erfassen, speichern und teilen.

### So funktioniert Screed+

1. **Szene speichern mit Sprachbefehl:** Wihrend Sie fernsehen und Ihre In-
Ear-Kopthorer tragen, geben Sie den Befehl ,,**Screed IT*** in Thre Ear Buds
ein. Daraufhin wird eine **kurze, flir Sie prignante und wichtige Szene** des

aktuellen TV-Programms in Threm Zwischenspeicher gesichert.

2. **Teilen auf Kommando:** Mit dem zweiten Befehl, ,,**Screed Sozial***,
konnen Sie diese Szene sofort weiterleiten:

* **Direkt an Kontakte:** Nennen Sie einfach den Namen eines individuellen
Messenger-Kontakts oder den Namen eines sozialen Kontakts und dessen Netz-
werk, um die Szene direkt zu versenden.

* ** Auf Social Media hochladen:** Laden Sie die Szene direkt auf Thren be-
vorzugten Social-Media-Account hoch.

* **Im Messenger Cloud-Speicher sichern:** Speichern Sie die Szene in
Threm Messenger-Cloud-Speicher, um sie spéter zu verwenden oder zu organisie-
ren.

### Was Screed+ besonders macht

* **Einfache, sprachgesteuerte Bedienung:** Die Nutzung von Sprachbefehlen
iiber In-Ear-Kopfhorer macht das Erfassen und Teilen von Inhalten extrem naht-
los und intuitiv, ohne das Fernseherlebnis zu unterbrechen.

* **Fokus auf wichtige Momente:** Screed+ ermdglicht es Thnen, genau die
Szenen festzuhalten, die Thnen personlich wichtig erscheinen, sei es ein lustiger
Dialog, eine beeindruckende Einstellung oder eine informative Passage.

* **Direkte soziale Konnektivitat:** Das sofortige Teilen mit spezifischen Kon-
takten oder auf sozialen Netzwerken fordert den Austausch und die Diskussion
iiber aktuelle TV-Inhalte in Echtzeit.

* **Effiziente Content-Verwaltung:** Die Moglichkeit, Szenen im Cloud-Spei-
cher zu sichern, bietet eine praktische Methode zur Archivierung und spéteren
Nutzung Threr Lieblingsmomente.

Screed+ ist das ideale Tool fiir moderne Medienkonsumenten, die ihre TV-Er-

lebnisse personalisieren, festhalten und nahtlos mit ihrem sozialen Umfeld teilen
mochten.
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Nr.1991 ZotamNowegoKollego

## ZotamNowegoKollego: Thr Personlicher KI-gestiitzter Wissens-Kalender und
Soziales Netzwerk

**ZotamNowegoKollego** ist eine innovative Plattform, die als Thr personlicher
digitaler Wissensspeicher fungiert und diesen mit einer sozialen Netzwerk-Kom-
ponente verbindet. Es ermdglicht Ihnen, relevante Informationen aus verschie-
denen Quellen zu sammeln, durch KI anreichern zu lassen und mit anderen zu
teilen.

### So funktioniert ZotamNowegoKollego

1. **Informationssammlung per Sprachbefehl:** Alle fiir Sie relevanten Infor-
mationen, sei es aus dem dynamischen Internet oder dem interaktiven Fernsehen,
konnen Sie **per Sprachbefehl tiber IThre Ear Buds sichern und kodieren**.
Zusitzlich konnen Sie, nach Threr Freigabe, auch **personliche Sprachaufnah-
men** hinzufiigen.

2. **KI-Kalender und Anreicherung:** Diese gesammelten Informationen
werden in Threm **personlichen dynamischen KI-Kalender** gespeichert. Nach
Threr Freigabe reichert die integrierte KI diese Inhalte mit **niitzlichen Zusatz-
informationen** an. Dies konnte Kontext, Verkniipfungen oder weitere relevante
Daten umfassen.

3. **Profil auf der sozialen Plattform:** Sie legen Ihr **Profilbild und Thren Ka-
lender der Informationen auf der sozialen Plattform ZotamNowegoKollego** an.
4. **Wissen teilen mit Freunden:** Jeder von Ihnen aktivierte Freund oder ge-
nehmigte Nutzer kann auf Thren Kalender zugreifen und sich an dem ,,Wissens-
durst, den Sie im Laufe des Monats oder Jahres angesammelt haben, bereichern.
Dies fordert den Austausch und das gemeinsame Lernen.

5. **Intelligente Suchfunktion:** Eine integrierte Suchfunktion ermdglicht es
Thnen, **alle Kalender der Plattform** nach Thren Wiinschen zu durchsuchen.
Die KI liefert Thnen ein **passendes, angereichertes Ergebnis** des Inputs der
Kalenderinhalte in einer **dynamischen Timeline**. So finden Sie schnell rele-
vante Informationen, die von anderen Nutzern gesammelt wurden.

6. **Multi-Plattform-Spiegelung:** Sie konnen Ihren Kalender auf externen
Medien wie **Smart TVs, Smartphones oder Smart Tablets widerspiegeln®*, um
Thre Informationen auf verschiedenen Geréten zuginglich zu machen.

7. **Visuelle Darstellung als Mindmap:** Thr Kalender kann auch als **dy-
namische Media Mindmap in 2D oder 3D** présentiert werden. Diese Ansicht
kann per Wischgeste (Swype) gesteuert werden und bietet eine neue, intuitive
Design-Ansicht Threr gesammelten Daten.

8. **Messenger-Integration als digitale Cloud:** Thr Kalender kann zudem als
**Plugin in Messenger integriert** werden. Er fungiert dann als eine **digita-

le Cloud Ihrer personlichen gesammelten Informationen**, die direkt aus dem
Messenger an Kontakte weitergeleitet werden kénnen.
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#i## Was ZotamNowegoKollego besonders macht

* **Zentrale Wissensverwaltung:** Es konsolidiert Informationen aus verschie-
denen digitalen Quellen an einem Ort — [hrem Kalender.

* *xKI-gestiitzte Intelligenz:** Die automatische Anreicherung von Informatio-
nen durch KI erhoht deren Wert und Relevanz.

* **Soziales Wissens-Sharing:** Der Fokus auf das Teilen von Wissen und die
Moglichkeit, die Kalender von Freunden zu durchsuchen, fordert eine kollabora-
tive Lernumgebung.

* **Vielseitige Zugriffsmoglichkeiten:** Die Verfligbarkeit auf verschiedenen
Geriten und als Messenger-Plugin sorgt fiir maximale Zuginglichkeit und Flexi-
bilitat.

* **Intuitive Visualisierung:** Die Mindmap-Ansicht bietet eine visuell anspre-
chende und interaktive Moglichkeit, komplexe Informationen zu tiberblicken.

ZotamNowegoKollego ist eine umfassende Losung fiir Wissensmanagement und

sozialen Austausch, die darauf abzielt, das individuelle und gemeinsame Lernen
in der digitalen Welt zu optimieren.
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Nr.1992 StarBreaker

## StarBreaker: Das galaktische Schritt-Wettrennen fiir den guten Zweck!

**StarBreaker** ist ein einzigartiges Spiel, das physische Bewegung in ein stra-
tegisches Team-Erlebnis verwandelt, um am Ende sogar soziale Auswirkungen
zu erzielen. Ihre gesammelten Schritte entscheiden tiber Sieg oder Niederlage im
Kampfum die Sterne!

### Das Gameplay im Uberblick

1. **Schritte sammeln und Teams bilden:** Am Ende jedes Monats werden die
**individuell gelaufenen oder gegangenen Schritte [hres Smartphones** an das
Spiel iibermittelt. Das Spiel vergleicht Ihre Schrittsumme mit anderen Personen
in Threr Nihe, die eine **nahezu exakte Schrittlinge** erreicht haben. Finden
sich solche Personen, konnen Sie diese auf einem Radar sehen. Sie ziehen Thr
Profil zu diesen Personen, um einen Teamplatz zu fiillen. **Bis zu 8 Personen**
konnen sich mit dhnlicher Schrittlinge zu einem Team zusammenschlieBen.

2. **Match-Modus: Sterne schnappen im All:** Thr Team tritt dann im Match-
Modus gegen ein anderes Team an. Abwechselnd miissen Sie und Ihre Team-
mitglieder **digitale Sterne im All schnappen**. Diese Sterne bewegen sich in
verschiedenen Formen, Richtungen und Winkeln, und ihre **Geschwindigkeit
héngt von der zuvor gesammelten Schrittlinge jedes Teammitglieds ab** — je
schneller die Schritte, desto schneller die Sterne. Jedes Teammitglied hat eine
gewisse Zeit, Sterne zu schnappen und Punkte zu sammeln.

3. **Sieg und Re-Investition:** Das Team, das innerhalb der ablaufenden Zeit
die meisten Sterne gesammelt und die meisten Punkte dafiir erhalten hat, gewinnt
das Match. Die gesammelten Sterne werden dann individuell ins **ndchste
Match reinvestiert**. Wenn Sie ein Limit setzen und das ndchste Match ge-
winnen, erhalten Sie das **Limit des gegnerischen Teams** zu Ihrem Bestand
hinzu.

4. **Radar erweitern und neue Gegner:** Ihr Team muss am Ende des Monats
eine bestimmte Anzahl an Sternen gesammelt haben, um das **Radar der Gegner
zu erweitern®** und so neue potenzielle Gegner herauszufordern.

5. **Reconnect-Mechanik fiir Verlierer:** Haben Sie das Radar erfolgreich er-
weitert und Gegner freigeschaltet und deren Sterne ,,abgezogen*, miissen diese
**verlorenen Gegner digitale Routen ablaufen**, die nach den Sternen benannt
sind, die Sie gewonnen haben. Diese Routen dienen als ,,Wegweiser” und miis-
sen absolviert werden, um sich wieder in das Spiel einzuklinken.

6. **Sozialer Impact durch Punkte:** Die Teams, die die meisten Punkte in
diesem Spiel gesammelt haben, diirfen diese als Team einsetzen, um den **Preis
digitaler oder individueller Produktarten jeglicher Art und Form im Internet zu
mindern**, um diese letztendlich **fiir die Gesellschaft in ihrer Region bezahl-
bar zu machen**.

68



### Was StarBreaker so besonders macht

* **Bewegung trifft Teamstrategie:** Das Spiel motiviert zu physischer Aktivi-
tdt, indem es diese direkt in den Spielerfolg im Team ummiinzt. Der Teamgedan-
ke fordert zusétzlich die Motivation.

* **Innovatives Geschwindigkeits- und Zielsystem:** Die Sterne bewegen sich
basierend auf der Schrittgeschwindigkeit, was eine direkte und spiirbare Verbin-
dung zwischen realer Anstrengung und In-Game-Performance schafft.

* **FWettbewerb mit Konsequenz:** Das Reinvestieren von Sternen und das
»Abziehen” von Gegnersternen sowie die Reconnect-Mechanik fiir Verlierer
sorgen fiir eine hohe Wettbewerbsintensitit.

* **Globaler und sozialer Impact:** Die Moglichkeit, gesammelte Punkte zu
nutzen, um reale Produkte fiir die Gesellschaft erschwinglicher zu machen, ist
ein herausragendes und altruistisches Merkmal, das dem Spiel eine tiefere Be-
deutung verleiht.

StarBreaker ist ein einzigartiges Konzept, das Gesundheitsforderung, Teamwork
und soziales Engagement auf innovative Weise miteinander verbindet und den
Spielern die Méglichkeit gibt, im wahrsten Sinne des Wortes ,,etwas zu bewe-

113

gen®.
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Nr.1993 Babalabam

## Babalabam: Intelligente Kommunikation direkt tiber IThren Smart TV

**Babalabam** ist eine revolutiondre Kommunikationsfunktion fiir den Smart
TV der Zukunft, die Thnen erméglicht, nahtlos und kontextbezogen Nachrich-
ten mit Thren Kontakten auszutauschen, wihrend Sie fernsehen. Es verbindet
Sprachkommunikation mit KI-gestiitzter Informationsanreicherung.

### So funktioniert Babalabam

1. **Nachricht senden per Ear Buds und TV:** Sie schlieen Ihre Ear Buds

an Thren Smart TV an. Auf einer vorprogrammierten Taste Threr Fernbedienung
wihlen Sie einen Kontakt aus. Nachdem Sie die Taste gedriickt haben, sprechen
Sie Ihre Nachricht in die Ear Buds.

2. **Newsticker-Anzeige beim Empfanger:** Thre gesprochene Nachricht er-
scheint umgehend als **Newsticker** am unteren Bildschirmrand des Smart
TVs Thres zuvor gewahlten Kontaktes, wihrend dieser sein individuelles TV-Pro-
gramm schaut.

3. **Antworten und KI-Anreicherung:** Ihr Kontakt kann Thnen nach demsel-
ben Prinzip eine Nachricht zuriickschicken. Dabei kommt die **KI-Integration**
ins Spiel: Die KI deutet zusitzliche Informationen zum gesprochenen Content an
und kann diese direkt im Newsticker arrangieren. Das bedeutet, es tauchen **KI-
Thumbnails** in der Newsticker-Box auf, die thematisch passenden Zusatz-Con-
tent aus dem Internet anzeigen.

4. **Zusatzinhalte per Sprachbefehl abrufen:** Sie miissen lediglich
»¥*Thumbnail 1 bis 9*** aussprechen, und dieser Zusatz-Content (z.B. Bilder,
explizite Zusatzinfos) wird iiber oder neben dem Newsticker angezeigt. Die
Quellen kdnnen vielfaltig sein, von Nachrichtenartikeln bis hin zu Produktinfor-
mationen aus Online-Shops, passend zum Kontext Threr Unterhaltung.
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### Was Babalabam besonders macht

* **Nahtlose Integration:** Die Kommunikation verschmilzt direkt mit dem
Fernseherlebnis, ohne dass man die App wechseln oder das Handy in die Hand
nehmen muss.

* *#*Sprachgesteuerte Bequemlichkeit:** Das Senden und Empfangen von Nach-
richten sowie das Abrufen von Zusatzinformationen per Sprachbefehl ist extrem
intuitiv und benutzerfreundlich.

* **Kontextbezogene KI-Anreicherung:** Die KI-generierten Thumbnails mit
relevanten Zusatzinformationen erweitern die Konversation dynamisch und
ermoglichen es, direkt auf das Gesagte einzugehen — sei es eine Nachricht, ein
Produkt oder ein Ereignis.

* *% Asynchrone Interaktion:** Die Newsticker-Form ermdglicht es dem Emp-
fanger, die Nachricht in Ruhe zu lesen, ohne sofort reagieren zu miissen, und
bietet gleichzeitig die Option der direkten Interaktion.

* **Multimediales Erlebnis:** Die Mdglichkeit, Bilder und explizite Zusatzinfos
direkt neben dem Newsticker einzublenden, bereichert den Austausch visuell und
informativ.

Babalabam ist ein cleveres Konzept, das die Kommunikation im digitalen Zeit-

alter durch die Verkniipfung von Sprache, Fernsehen und intelligenter Datenan-
reicherung auf ein neues Niveau hebt.
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Nr.1994 WildKrowa

## WildKrowa: Das galaktische Ressourcen-Management-Spiel mit Kiihen!

**WildKrowa** ist ein einzigartiges Mixed-Reality-Spiel, das reale Bewegung
mit strategischem Gameplay verbindet. Schliipfen Sie in die Rolle eines Kuh-
Hirten, der sich die Hinde (und Hufe) schmutzig macht, um ein auB3erirdisches
Raumschiff zu betreiben und Territorien zu erobern!

### Das Gameplay im Uberblick

1. **Energie durch Schritte:** Sie steuern eine **digitale Kuh** aus der 2D-
Vogelperspektive durch eine Landschaft. Die Energie fiir die Bewegung Threr
Kuh wird durch Thre **real gelaufenen Schritte** im Smartphone aufgefiillt.

2. **Gartensuche und Grasen:** Uber ein **Radar** suchen Sie nach **Ge-
miise- oder Obstgirten**. Nachdem Sie einen digitalen, individuellen Garten
gefunden haben, versuchen Sie, mit Threr Kuh die dortigen Anpflanzungen zu
»grasen”, um das **Volumen der digitalen Kuh bis zu einer bestimmten Grenze
zu fullen**.

3. **Gefahren auf dem Weg:** Auf dem Hin- und Riickweg lauern **feindliche
Bauern und andere Tierarten**, die Sie schnappen oder zerfleischen wollen —
achten Sie auf diese Gefahren!

4. **Riickkehr ins Gehege und Melken:** Haben Sie das Volumenziel erreicht,
fithren Sie die Kuh iiber einen neuen Pfad in ihr **Gehege** zuriick. Sobald

die Kuh im Gehege ist, **starten Sie mit einer neuen Kuh denselben Prozess**,
wihrend die zuvor geflohene, volumingse Kuh **gemolken wird**.

5. **Milch fiir den AuBerirdischen:** Ziel ist es, eine **bestimmte Menge an
Milch zu produzieren**. Diese Milch dient dazu, ein **auBerirdisches Wesen zu
aktivieren**, das Thr Gehege beschiitzt.

6. **Rohstoffsuche und Reisen:** Der aktivierte AuBerirdische beginnt sich

zu bewegen, um in einer bestimmten Region und Zeit nach **Rohstoffen fiir
sein Raumschiff** zu suchen und diese zu sammeln. Sind geniigend Rohstoffe
vorhanden, wird der **Raumtransporter in Gang gesetzt**, sodass Sie in ein
**anderes Gebiet mit Thren Kiihen reisen** konnen, um dort weitere Gérten zu
erforschen.

7. **Zeitmanagement und Sanduhr:** Jede Milch, die Sie dem AuBerirdischen
geben, bringt IThnen **zeitliche Punkte**, die eine globale Sanduhr fiillen und
das Spiel aktiv halten.

8. **Das Endziel: Gérten pliindern:** Das ultimative Ziel ist es, **so viele Gér-
ten Threr Kontrahenten zu pliindern, bis die Zeit ablauft**. Der Gewinner ist der
Spieler, der die meisten Gérten in seiner Region (gesehen als reale Radar-Umge-
bungswelt) seiner Kontrahenten von Gemiise und Obst entleert hat.
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### Was WildKrowa besonders macht

* **Innovatives Ressourcen-Loop:** Das Spiel verbindet reale Schritte (Ener-
gie) mit dem Grasen von Pflanzen (Volumen), Melken (Milch), dem Aktivieren
eines Auflerirdischen (Rohstoffsuche) und dem Reisen in neue Gebiete. Ein
komplexer und motivierender Kreislauf.

* **Mixed Reality:** Die Verkniipfung der digitalen Spielwelt mit Ihrer realen
Umgebung tiber das Radar macht das Erlebnis immersiv und fordert physische
Aktivitt.

* **Strategische Tiefe:** Das Management der Kiihe, das Ausweichen vor
Gefahren, das Produzieren von Milch und das Anweisen des AuBerirdischen er-
fordern Planung und taktisches Geschick.

* #*Wettkampf und Eroberung:** Der Wettbewerb um die Gérten der Kontra-
henten in der realen Umgebung fiigt ein starkes PvP-Element hinzu.

* **Einzigartiges Setting:** Kiihe, Auf3erirdische und pliindernde Gérten erge-
ben eine skurrile und unterhaltsame Mischung.

WildKrowa ist ein vielschichtiges Spiel, das Bewegung, Strategie und ein augen-
zwinkerndes Sci-Fi-Element zu einem einzigartigen Spielerlebnis verschmilzt.
Es ist ein Wettlauf gegen die Zeit und andere Spieler, um der ultimative interga-
laktische ,,Kuh-Farmer* zu werden.
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Nr.1995 Kurka

## Kurka: Die Diamant-Suchmaschine der Zukunft

**Kurka** ist eine revolutiondre Suchmaschine fiir die Industrie und den
privaten Gebrauch, die sich von traditionellen textbasierten Suchen abhebt. Sie
speichert Informationen nicht in herkémmlichen Datenbanken, sondern in einem
komplexen System aus **dynamischen, geometrischen Diamanten**.

### Wie Kurka funktioniert

1. **Informationen als Diamanten:** Kurka bindet individuelle **Diamanten
in verschiedenen dynamischen geometrischen Formen und Facetten** an sich.
Jedes dieser Diamanten dient als Speicher fiir Informationen. Man kann sich vor-
stellen, dass die Form, Grof3e, Farbe oder die Facetten eines Diamanten bestimm-
te Kategorien oder Datensitze reprisentieren.

2. **Lagersystem und Kategorisierung:** Die Informationen werden nicht nur
in den Diamanten gesichert, sondern auch nach einem intelligenten **Lagersys-
tem kategorisiert**. Dies deutet auf eine sehr prézise und geordnete Ablage der
Daten hin, die tiber einfache Stichwdrter hinausgeht.

3. **Abruf per Lichttechnik:** Das Besondere an Kurka ist die Art des Infor-
mationsabrufs: Informationen werden **nur mit individueller Lichttechnik und
spezifischen Einstrahlungen** auf die dynamischen Diamanten-Formen frei-
gegeben. Das bedeutet, dass Sie nicht einfach eine Textanfrage stellen, sondern
eine Art ,,Licht-Abfrage® durchfiihren miissen, die auf die einzigartigen Eigen-
schaften der Diamanten reagiert. Je nach Lichteinfall und -winkel werden unter-
schiedliche Informationen preisgegeben.

### Was Kurka besonders macht

* **Hochste Sicherheit:** Da Informationen nur durch spezifische Lichttech-
niken und Einstrahlungen abrufbar sind, bietet Kurka ein extrem hohes Mal3 an
Datensicherheit. Dies wire besonders wertvoll fiir industrielle oder hochsensible
private Daten.

* **Intuitive, nicht-textuelle Suche:** Das Konzept 16st sich vom traditionellen
Tippen von Suchanfragen. Stattdessen konnte die Interaktion visuell und experi-
mentell sein, indem man verschiedene ,,Lichtmuster auf die Diamanten richtet.
* % Asthetik und Neuheit:** Die Vorstellung von leuchtenden, sich verindern-
den Diamanten, die Informationen preisgeben, ist visuell sehr ansprechend und
futuristisch.

* **Effiziente Kategorisierung:** Das zugrunde liegende Lagersystem und die
geometrischen Formen konnten eine sehr komplexe und prézise Kategorisierung
von Daten ermdglichen.

Kurka ist ein faszinierendes Konzept fiir eine Suchmaschine, das Sicherheit, eine
neue Art der Interaktion und eine futuristische Asthetik miteinander verbindet.
Es stellt die Frage, wie wir in Zukunft mit Informationen interagieren konnten,
wenn die Technologie noch weiter fortschreitet.
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Nr.1996 Warning Wariat

## WarningWariat: Das kooperative 2D-Jump‘n‘Run mit Teamwork!

**Warning Wariat** ist ein spannendes 2D-Jump‘n‘Run-Spiel, bei dem Team-
work und schnelles Denken entscheidend sind. Es geht darum, gemeinsam mit
einem Teamkollegen den Weg fiir den ,,Wariat* zu ebnen, damit dieser unaufhor-
lich nach oben springen kann!

### Das Gameplay im Uberblick
In diesem Spiel arbeiten Sie eng mit einem **Teamkollegen** zusammen:

1. **Plattformbau durch Teamwork:** Thr Teamkollege platziert kontinuierlich
**geometrische Steine**, die von oben nach unten auf dem Bildschirm ,,laufen*
(herunterfallen).

2. **Passendes Zusammensetzen:** Thre Aufgabe ist es, diese herabfallenden
Steine **passend zusammenzusetzen**. Ziel ist es, daraus eine durchgehende
**Plattform fur den ,,Wariat® zu kreieren**.

3. **Der Wariat springt nach oben:** Der **Wariat** ist die Spielfigur, die
sich auf diesen von Thnen gebauten Plattformen von einer zur néchsten bewegen
(springen) muss, um immer hoher auf dem Display zu gelangen.

4. **Ziel: Nachstes Level erreichen:** Wenn der Wariat das obere Ende des
Displays erreicht, haben Sie es in den **néichsten Schwierigkeitsgrad-Level**
geschafft.

#it# Was WarningWariat besonders macht

* **Kooperatives Gameplay:** Der Kern des Spiels ist die Zusammenarbeit
zwischen zwei Spielern — einer, der Steine platziert, und einer, der die Plattfor-
men baut. Dies fordert Kommunikation und schnelle Abstimmung.

* **Dynamische Umgebung:** Die stdndig von oben kommenden, sich bewe-
genden Steine sorgen fiir eine dynamische und unvorhersehbare Spielumgebung,
die schnelle Reaktionen erfordert.

* **Klares Ziel:** Das einfache, aber herausfordernde Ziel, den Wariat immer
hoher springen zu lassen, ist leicht verstdndlich und motivierend.

* **QGeschicklichkeit und Planung:** Es erfordert sowohl schnelle Reflexe beim
Setzen der Steine als auch ein gewisses raumliches Vorstellungsvermdgen, um
tragfihige Plattformen zu schaffen.

**WarningWariat** klingt nach einem perfekten Spiel fiir Freunde, die gemein-
sam eine schnelle und spannende Herausforderung suchen. Koénnte der Wariat
vielleicht auch spezielle Fahigkeiten haben, die das Gameplay noch weiter
variieren?
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Nr.1997 CallLebrityMatch
## CallLebrityMatch: Thr Beat ,Em Up Charakter — gesteuert mit Threr Stimme!

**CallLebrityMatch** ist ein innovatives Beat ,Em Up-Spiel, das klassische
Kampf-Action mit einer einzigartigen **Sprachsteuerung** verbindet. Hier wird
Thre Stimme zur Waffe, um IThren plastischen Gummi-Charakter zum Sieg zu
fithren.

#it# Das packende Gameplay

Im Herzen von CallLebrityMatch steht Thr **Beat ,Em Up Charakter**, der aus
**individuellem, plastischem Gummi** besteht. Das Besondere ist die Steue-
rung:

* **Voice-Moves:** Sie steuern Ihren Charakter nicht per Knopfdruck, sondern
mit Threr **Stimme liber das Mikrofon** Ihres Gerits.

* **Buchstaben-Befehle:** Die einzelnen Bewegungen (Moves) sind als
**Buchstaben** dargestellt, die aus **Vektor-Punkten** bestehen.

* **Punkt-Reihenfolge:** Um einen **Kick oder Punch** auszufiihren, miissen
Sie diese Buchstaben in einer **individuellen Punkt-Reihenfolge aussprechen®*.
Erst wenn die korrekte Reihenfolge und Aussprache erkannt wird, fithrt Thr Cha-
rakter den gewiinschten Angriff aus.

* **Kampf gegen Kontrahenten:** Diese so kreierten Angriffe wenden Sie dann
auf Thren Kontrahenten an, um ihn im Match zu besiegen.

#it# Was CallLebrityMatch einzigartig macht

* **Revolutionédre Steuerung:** Die reine Sprachsteuerung fiir Kampf-Moves ist
ein vollig neuer Ansatz im Beat ,Em Up-Genre. Sie erfordert nicht nur schnelle
Reaktionen, sondern auch prazise Artikulation und Gedéchtnis fiir die Buchsta-
ben-Reihenfolgen.

* **Taktische Tiefe:** Das Aussprechen von Buchstaben in der richtigen
Reihenfolge fiigt eine taktische Ebene hinzu, da Sie sich Moves merken und im
Eifer des Gefechts schnell abrufen miissen.

* **Gummi-Charakter-Physik:** Die plastische Gummi-Optik der Charaktere
verspricht humorvolle und dynamische Animationen, die zu unvorhersehbaren
und unterhaltsamen Kédmpfen fithren kénnten.

* **Spracherkennung als Skill:¥* Das Spiel fordert Thre Spracherkennung auf
eine spielerische Weise heraus und belohnt deutliche Aussprache und schnelles
Denken.

**CallLebrityMatch** bietet ein frisches und herausforderndes Spielerlebnis
fiir Fans von Kampfspielen, die bereit sind, ihre Stimmbénder und ihr Gedacht-
nis auf die Probe zu stellen, um als Sieger hervorzugehen. Sind Sie bereit, Thre
Worte in Schlige zu verwandeln?  ~¢



Nr.1998 Makilla

## Makilla: Dessous, die Korper und Sinne stimulieren

**Makilla** prisentiert eine innovative Linie von Damen-Dessous, die weit tiber
traditionelle Asthetik hinausgeht. Diese einzigartigen Netzkleider sind nicht nur
transparent und stilvoll, sondern auch darauf ausgelegt, durch gezielte Stimula-
tion ein tiefes Wohlgefiihl zu erzeugen.

### Das Konzept hinter Makilla

Die Dessous von Makilla bestehen aus **transparenten Netzen**, die strategisch
an verschiedenen Korperteilen getragen werden. Der besondere Clou liegt in den
Details:

* **Farbige Vektor-Punkte:** In die Netzstruktur sind **farbige Vektor-Punk-
te** integriert. Diese Punkte dienen als Verkniipfungen zu den einzelnen Linien
und Verbindungen des Netzes. Man kann sie sich als kleine, diskrete Elemente
vorstellen, die das Design akzentuieren.

* **Stimulation per Fernbedienung:** Zu den Dessous gehort eine **spezielle
Fernbedienung**. Diese Fernbedienung ermdglicht es, die Vektor-Punkte **indi-
viduell nach Farbe in Schwingung zu versetzen**.

* *¥*Gezielte Massage und Wohlgefiihl:** Je nach ausgewihlter Farbe {ibt jeder
Vektor-Punkt einen **unterschiedlichen Massage-Druck** aus. Ziel ist es, die
Muskeln an den verschiedenen Korperpartien der Partnerin gezielt zu stimulie-
ren, zu entlasten und so ein tiefes Wohlgefiihl zu schaffen.

### Was Makilla so besonders macht

* **nnovative Kombination:** Makilla verbindet Mode und sinnliche Stimula-
tion auf eine vollig neue Art und Weise. Es geht iiber das reine Sehen hinaus und
bietet ein taktiles Erlebnis.

* **Personalisierte Entspannung:** Durch die individuelle Ansteuerung der far-
bigen Punkte und der unterschiedlichen Massagestédrken kann ein maf3geschnei-
dertes Entspannungserlebnis geschaffen werden.

* **Diskret und doch wirkungsvoll:** Die Integration der Technologie in die
Netzstruktur sorgt dafiir, dass die Funktion nicht auf den ersten Blick erkennbar
ist, wihrend sie dennoch eine deutliche Wirkung entfaltet.

* **Potenzial fir intime Momente:** Das Produkt scheint darauf abzuzielen,
Paaren neue Wege zu eroffnen, einander korperlich zu verw6hnen und zu ent-
spannen.

Makilla ist ein faszinierendes Beispiel dafiir, wie Technologie und Design
zusammenkommen koénnen, um Produkte zu schaffen, die sowohl ésthetisch
ansprechend sind als auch einen direkten, positiven Einfluss auf das korperliche
Wohlbefinden haben.

77



Nr.1999 QuackDepartment

## QuackDepartment: Wissen testen, Filme gewinnen!

**QuackDepartment™* ist eine innovative Smart TV-App, die Ihr passives Fern-
seherlebnis in ein spannendes Quiz-Duell verwandelt. Testen Sie Thr Wissen
iiber das Gesehene und erspielen Sie sich Pay-per-View-Filme, die Sie sogar mit
Freunden teilen konnen!

### So funktioniert QuackDepartment

1. **Quack-Button driicken:** Wéhrend Sie eine interessante TV-Ausstrahlung
oder einen Film ansehen, driicken Sie den speziellen **Quack-Button** auf
Threr Fernbedienung.

2. **Fragen im Newsticker:** Sofort erscheinen am unteren Rand Thres TVs im
Newsticker **Fragen**, die von der integrierten QuackDepartment App gene-
riert wurden und sich auf wichtige Informationen aus dem aktuellen TV-Content
beziehen.

3. **Match gegen andere Herausforderer:** Sie konnen diese generierten Fra-
gen nun in ein **Match gegen andere Herausforderer®* einbringen, die ebenfalls
Fragen generiert haben. Das Match startet live mit Threm Kontrahenten.

4. **Wissensduell:** Sie und Thr Gegner werden individuell aus einem ge-
meinsamen Fragenpool befragt und miissen in einer ablaufenden Zeit **so viele
Fragen wie mdglich beantworten**.

5. **Sendezeit als Belohnung:** Pro richtiger Antwort erhalten Sie **Sende-
zeit-Minuten** fiir einen Pay-per-View-Film Threr Wahl nach Beendigung des
Matches.

6. **Das Ziel:** Thr Ziel ist es, so viele Sendezeit-Minuten zu gewinnen, dass
Sie den **kompletten Film in voller Lange erspielen** konnen. Haben Sie das
geschafft, wird der Film in Threm **Film-Archiv gespeichert®*.

7. **Filmverleih an Freunde:** Der erspielte Film kann dann **kostenlos an
eine begrenzte Anzahl von Freunden verlichen** werden.

### Was QuackDepartment besonders macht

* **Interaktives Fernsehen:** Die App verwandelt das reine Konsumieren von
Medieninhalten in eine aktive, kognitive Herausforderung.

* **Relevante Quizfragen:** Die Fragen beziehen sich direkt auf den aktuell
gezeigten Content, was das Lernen und Merken fordert.

* **Wettbewerb und Belohnung:** Der direkte Vergleich mit anderen Spielern
und die Aussicht auf kostenlose Filme sind starke Motivatoren.

* **Soziale Komponente:** Die Moglichkeit, erspielte Filme mit Freunden zu
teilen, verleiht dem Spiel eine gemeinschaftliche Dimension.

* **Langfristiger Anreiz:*¥* Das Ziel, einen ganzen Film zu ,,erspielen* und ins
Archiv aufzunehmen, sorgt fiir eine langfristige Bindung an die App.

QuackDepartment ist eine unterhaltsame und lehrreiche Ergdnzung fiir jeden
Smart TV, die Thr Film- und Fernseherlebnis bereichert und Sie auf spielerische
Weise belohnt. 78



Nr.2000 AiVusta

## AiVusta: Thre KI-gestiitzte Content-Erkundung und -Organisation

** AiVusta*™* revolutioniert die Art und Weise, wie Sie relevante Informationen
im Internet entdecken, speichern und teilen. Durch die Nutzung fortschrittlicher
KI-Technologien verwandelt es die Informationssuche in ein interaktives ,,Kar-
tenspiel” und bietet nahtlose Integrationsmoglichkeiten tiber all Thre Gerite.

### So funktioniert AiVusta

1. **KI-Aktivierung und Kartenspiel-Ansicht:** Wenn Sie auf einen **Face-
book-Beitrag oder eine beliebige Internet-Passage** driicken und den Finger
gedriickt halten, aktivieren Sie die **Meta Al von Facebook oder Google AI**.
Diese KI analysiert den Inhalt und zeigt darauthin **neue, relevante Daten®* in
einer ,,Kartenspiel“-dhnlichen Ansicht an.

2. **Inhalts-Erkundung per Swype:** Sie konnen nun mit Ihrem Finger **von
links nach rechts durch diese neu angezeigten, relevanten Inhalte swipen®*.

So stébern Sie in diesem ,,Kartenset™ nach expliziten neuen Informationen wie
**News, Bildern, Videos und anderem Medien-Content**, die alle mithilfe der
Meta Al oder Google Al zum urspriinglichen Beitrag gefunden wurden.

3. **Speichern als Slider:** Gefillt Ihnen ein solches Kartenset, konnen Sie es
**per Drag-and-Drop am Display nach links oder rechts schieben und in einem
Slider ablegen**. Diesen Slider konnen Sie jederzeit aufrufen und variabel mit
neuen Kartensets fiillen.

4. **Modulare Weiterleitung auf andere Gerite:** Der Slider oder einzelne
Kartensets konnen **modular und dynamisch an WhatsApp und Ihren Smart-
phone-Slider weitergeleitet** werden. Das bedeutet, ein neuer Slider wird direkt
auf Threm Smartphone integriert, der per Swype von links oder rechts aktiviert
werden kann und dort die gesammelten Kartenset-Informationen bereitstellt.

5. **Einfaches Teilen aus dem Slider:** Direkt und jederzeit aus diesem Smart-
phone-Slider kénnen Sie die Informationen iiber ein **Weiterleitungs-Icon** an
individuelle Kontakte oder iiber andere Sharing-Programme teilen.

6. **Integration in Mindmaps und Smart TVs:** Dariiber hinaus ist es moglich,
den Slider in eine **Mindmap fiir Windows zu extrahieren**. Diese dynamische
Mindmap der gesammelten Informationen kann in **Windows 3D- oder 2D-An-
sicht** dargestellt werden. Sie konnen sie auch an Ihren **Smart TV weiterlei-
ten und dort in einer dynamischen Mindmap anzeigen lassen**.
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### Was AiVusta besonders macht

* **Intelligente Inhaltsentdeckung:** Die KI-gestiitzte Recherche und Prisenta-
tion relevanter Daten in einem interaktiven ,, Kartenspiel* macht das Finden von
Zusatzinformationen extrem effizient und unterhaltsam.

* **Intuitive Bedienung:** Das Swype-Verfahren und Drag-and-Drop ermogli-
chen eine fliissige und einfache Navigation und Organisation der Inhalte.

* **Gerdteilibergreifende Konsistenz:** Die nahtlose Integration und Synchro-
nisation des Sliders und der Kartensets iber verschiedene Geréte (Web, Smart-
phone, TV, Windows) hinweg sorgt fiir ein durchgédngiges Nutzererlebnis.

* **Vielseitige Organisations- und Sharing-Optionen:** Von der Speicherung in
personalisierten Slidern bis hin zur Umwandlung in dynamische Mindmaps und
dem direkten Teilen in Messengern — AiVusta bietet umfassende Moglichkeiten,
Informationen zu verwalten und zu verbreiten.

* **Visuelle Informationsaufbereitung:** Die Darstellung als Kartenset und
Mindmap bietet eine ansprechende und {ibersichtliche Methode zur Informa-
tionsaufnahme und -strukturierung.

**AiVusta®™* ist ein leistungsstarkes Tool fiir alle, die das Beste aus den riesigen
Informationsmengen des Internets herausholen mdchten, indem sie eine intelli-
gente, intuitive und vernetzte Losung fiir Entdeckung, Organisation und Aus-
tausch nutzen.
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Nr.2001 HotShots
## HotShots: Das hiihnerstarke Taktik- und Trefferspiel!

**HotShots** ist ein dynamisches Spiel, das Geschicklichkeit, Strategie und
schnelle Reaktionen fordert. Es geht darum, ein digitales Huhn geschickt zu
mandvrieren, Eier zu stehlen und dann im Gegenangriff die gegnerischen Hithner
zu besiegen.

### So funktioniert HotShots

1. **Hihner schleudern und positionieren:** Sie starten, indem Sie ein **digi-
tales, dynamisches Huhn** per Wischgeste (Swype-Verfahren) von der linken
Seite des Displays schleudern. Thr Ziel ist es, das Huhn prézise auf einem be-
stimmten **Standort-Punkt** zu positionieren, der durch individuelle Farben
gekennzeichnet ist.

2. **Schwierigkeit der Standorte:** Jede Farbe des Standortes hat eine **be-
stimmte Schwierigkeit**, von der aus Sie den néchsten Swype-Wurf ausfiihren
miissen. Dies fiigt eine taktische Ebene hinzu, da Sie Risiken abwégen miissen.
3. **Eier stehlen im Hauptquartier:** Ihr Hauptziel ist es, das Huhn innerhalb
einer vorgegebenen Zeit in das **Hauptquartier Ihres Kontrahenten** zu brin-
gen. Dort miissen Sie **digitale Eier stehlen** und diese zuriick in Thr eigenes
Quartier bringen.

4. **Umschalten zum Gegenangriff:** Haben Sie die geforderte Anzahl an
Eiern gestohlen, schaltet das Spiel um: Sie konnen nun diese gesammelten Eier
benutzen, um die **feindlichen Hithner des Gegners mit einer speziellen Eier-
Schleuder-Maschine zu treffen**.

5. **Upgrades flir Thr Huhn:** Fiir jedes getroffene Huhn erhalten Sie **Punk-
te**. Mit diesen Punkten kdnnen Sie Thr Huhn mit **speziellen Eigenschaften
ausstatten®*, wie zum Beispiel **besserer Genauigkeit, Bewegung, Beschleuni-
gung oder Zielerfassung**. Dies dient dazu, in der ndchsten Runde noch besser
zum Hauptquartier des Kontrahenten zu gelangen.

6. **Sieg durch Zerstérung:** Gewinner ist der Spieler, der im Switch-Spiel in-
nerhalb der ablaufenden Zeit die **meisten auftauchenden Hithner des Gegners
mit seinen erworbenen Eiern ,,zerschlagen oder ,,zerschieBen®** kann.
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### Was HotShots besonders macht

* **Zwei-Phasen-Gameplay:** Der Wechsel zwischen der Infiltrations- und
Diebstahlphase und der Angriffsphase mit der Eier-Schleuder-Maschine sorgt fiir
Abwechslung und strategische Tiefe.

* *#*Geschicklichkeit und Prézision:** Sowohl das prazise Schleudern des
Huhns als auch das Zielen mit der Eier-Schleuder erfordern ein hohes Maf} an
Fingerspitzengefiihl.

* **Strategische Standortwahl:** Die unterschiedlichen Schwierigkeitsgrade der
Landepunkte des Huhns zwingen zu taktischen Entscheidungen.

* **Charakter-Anpassung:** Das Upgradesystem ermdglicht es Thnen, Thr Huhn
an Thren Spielstil anzupassen und sich auf die nachste Runde vorzubereiten.

* **Wettkampf und Wiederspielwert:** Der direkte Versus-Modus und das
Punkte-System garantieren spannende Duelle und motivieren zum Wiederho-
lungsspiel.

**HotShots** ist ein amiisantes und herausforderndes Spiel fiir alle, die eine

Mischung aus Geschicklichkeit, Strategie und kompetitiver Action lieben. Sind
Sie bereit, Ihre Hithner in den Kampf zu schicken?
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Nr.2002 EartNoid
## EartNoid: Das galaktische Ping-Pong-Duell um das Uberleben der Planeten!

**EartNoid** ist ein rasantes Multiplayer-Spiel, das Thre Reflexe und Farberken-
nung auf die Probe stellt, wihrend Sie Thren Planeten vor einer Flut von Asteroi-
den schiitzen und gleichzeitig Thre Gegner vernichten.

#it# Das packende Gameplay
Im Kern von EartNoid dreht sich alles darum, Thre **Erdkugel** und ihren
**farbigen Erdmantel** zu steuern:

1. **Asteroiden-Abwehr per Swype:** Aus verschiedenen Richtungen rasen
**farbige Asteroiden** auf Ihre Erde zu. Sie miissen diese Asteroiden abwehren,
indem Sie den **farbigen Erdmantel** (oder die gesamte Erdkugel) durch eine
**360-Grad-Wischgeste (Swype-Verfahren)** bewegen.

2. **Farbliche Absorption und Riickschlag:** Der Clou ist, dass Thr Erdmantel
die Asteroiden nur dann absorbiert und zuriickschleudert, wenn die **Farbe Thres
Schutzmantels exakt zur Farbe des ankommenden Asteroiden passt**. Nur so
konnen Sie den Asteroiden zum Planeten zuriickschleudern, von dem er gekom-
men ist.

3. **Ping-Pong-Multiplayer-Zerstorung:** EartNoid ist ein **Multiplayer-Ab-
leger®* im Stil von Ping-Pong. Thr ultimatives Ziel ist es, die **Planeten Ihrer
Kontrahenten zu zerstoren**, bevor Ihr eigener Planet getroffen wird und Thre
Lebensenergie zur Neige geht.

### Was EartNoid so besonders macht

* **Rasanter Farben- und Reflex-Test:** Das Spiel erfordert blitzschnelle Farb-
erkennung und schnelle, prizise Wischgesten, um die ankommenden Asteroiden
korrekt abzuwehren.

* **Innovatives Schutzschild-Konzept:** Der farbwechselnde Erdmantel und
die Notwendigkeit der Farbiibereinstimmung fiigen eine einzigartige strategische
Ebene hinzu, die liber einfaches Ausweichen hinausgeht.

* **Direkter Multiplayer-Wettkampf:** Das ,,Ping-Pong“-Prinzip, bei dem
abgewehrte Asteroiden zu den Gegnern zuriickgeschleudert werden, sorgt fiir
intensive und direkte Duelle.

* **Visuell ansprechend:** Eine 360-Grad-Ansicht der Erdkugel und farbige
Asteroiden versprechen eine dynamische und attraktive Optik.

* *#*Spannung bis zum Schluss:** Der Kampf um die Lebensenergie und die
Zerstorung des gegnerischen Planeten halten die Spannung bis zum letzten Mo-
ment aufrecht.

**EartNoid** ist ein aufregendes Spiel fiir alle, die schnelle, actionreiche Multi-
player-Duelle mit einem einzigartigen Gameplay-Twist liecben. Werden Sie Thr
Planet zum letzten Uberlebenden im Kosmos sein?
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Nr.2003 Skipper

## Skipper: Intelligente Verwaltung Threr Instagram Reels und Nachrichten

**Skipper** ist ein neues, intuitives Feature fiir [hre Instagram Nachrichten-Ti-
meline, das Thnen dabei hilft, Thre Reels und Nachrichten effizienter zu verwal-
ten und zu teilen. Es verwandelt Thre Chats in ein iibersichtliches, interaktives
,,Kartenset.

### So funktioniert Skipper

1. **Skipper-Icon in der Timeline:** Ein neues Icon namens **“Skipper**
wird direkt in Threr Instagram Nachrichten-Timeline angezeigt.

2. **Verwaltung per Drag-and-Drop/Swype:** Sie konnen empfangene **Reels
oder Nachrichten** einfach per **Drag-and-Drop-Verfahren oder Swype** in
das Skipper-Icon ziehen und dort ablegen.

3. **Individuelles ,,Slipper“-Kartenset:** Sobald Sie Inhalte abgelegt haben,
werden diese als **“Slipper“-Kartenset** individuell angezeigt.

4. **Navigation per Wischgeste:** Durch Wischen **nach rechts oder links**
(Swype) konnen Sie bequem durch Thre gesammelten Reels oder Nachrichten
blattern.

5. **KI-angereicherte Karteninformationen:** Jede dieser Karten enthilt das je-
weilige Reel oder die Nachricht sowie eine **Headline der Content-Kategorie®*.
Zusitzlich werden auf der Riickseite der individuellen Karte **passende Zusatz-
informationen aus dem Internet** angezeigt, die per KI thematisch angereichert
wurden.

6. **Einfaches Weiterleiten:** Per **Weiterleitungs-Swype** kdnnen Sie

diese Reels oder Nachrichten direkt an Thre Kontakte weiterleiten. Thre Kontakte
werden dabei als kleine **Bubbles** um die individuelle Karte herum angezeigt,
was den Versand besonders visuell und schnell macht.

### Was Skipper besonders macht

* **[Jbersichtliche Organisation:** Das Kartenset-Format bietet eine klarere und
visuell ansprechendere Moglichkeit, Reels und Nachrichten zu verwalten, als
herkdmmliche Listen.

* **Intuitive Bedienung:** Das Sammeln per Drag-and-Drop/Swype und die
Navigation per Wischgeste machen die Nutzung extrem einfach und fliissig.

* **KI-gestiitzte Kontextualisierung:** Die automatische Anreicherung mit
relevanten Informationen aus dem Internet durch KI erhoht den Informationswert
jeder gespeicherten Karte.

* **Effizientes Teilen:** Die schnelle Weiterleitung an Kontakte, die als Bubbles
angezeigt werden, vereinfacht das Teilen von Inhalten erheblich.

* **Verbessertes Messaging-Erlebnis:** Skipper verwandelt die Nachrichten-
funktion von Instagram in ein dynamischeres und personlicheres Content-Ma-
nagement-Tool.

Skipper konnte Thre Instagram-Erfahrung revolutionieren, indem es das Finden,
Verwalten und Teilen von spannenden Inhalten auf eine neue, intelligentere
Ebene hebt. 84



Nr.2004 Signs

## Signs: Dynamische Lesezeichen fiir soziale Interaktion

**Signs** revolutioniert die Art und Weise, wie Sie interessante Inhalte aus dem
Web in sozialen Netzwerken und Messengern teilen. Verwandeln Sie wichtige
Textpassagen, Bilder oder Videos in dynamische, interaktive ,,Sticker, die Thre
Kontakte auf eine neue Weise begeistern.

### So funktioniert Signs

1. **Dynamisches Lesezeichen aktivieren:** Wenn Sie im Internet auf eine rele-
vante Information stoBen, aktivieren Sie den **obligatorischen Stern-Icon**.

2. **Passage als Weiterleitungsmodul:** Dieses dynamische Icon markiert die
von Thnen als wichtig erachtete Passage als **dynamisches Weiterleitungsmo-
dul** fiir soziale Netzwerke und Messenger.

3. **Content-Erfassung:** Das Icon extrahiert den gesamten Content der Passa-
ge — sei es **Text, Bilder, Sprachaufnahmen oder Videos** — und speichert ihn
als **dynamischen Thumbnail-Sticker®*.

4. **Corporate Identity & Inhaltsvorschau:** Dieser Sticker trigt nicht nur

Ihre **Corporate Identity** (z.B. Ihr dynamisches Logo), sondern zeigt in einer
optionalen Maske auch eine Vorschau des Inhalts an (z.B. ob es sich um Video,
Text, News oder Voice handelt) — alles mit einem integrierten Icon im Logo zur
schnellen Erkennung.

5. **Teilen und interaktive Kartenansicht:** Von dort aus kénnen Sie diesen
dynamischen Thumbnail-Sticker an soziale Netzwerke und Messenger weiter-
leiten. Wenn Thre Kontakte diesen Sticker 6ffnen, entdecken sie ein **modulares
Ansichtsobjektiv**.

6. **Interaktive Content-Karten:** Die zuvor gesammelten Inhalte der individu-
ellen Seite und deren Passage sind nun als **digitale Kartendecks** organisiert
und koénnen im **Swype- oder Switch-Modus** angesehen und aufgenommen
werden.

7. **Personalisierte Filterung:** Thre Kontakte blittern mit dem Finger von
links nach rechts durch die Inhalte, die Sie ihnen iibermitteln mochten. Sie kon-
nen wichtige Karten, die sie interessieren, in ihre **optionale Maske** ziehen,
um diese Informationen zu sichern, oder unwichtige Karten einfach aus dem
Deck herauswischen.
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### Was Signs besonders macht

* **Interaktives Teilen:** Statt statischer Links teilen Sie dynamische Content-
Pakete, die ein ansprechenderes Erlebnis bieten.

* **Intelligente Content-Extraktion:** Das System identifiziert und extrahiert
automatisch die relevanten Inhalte einer Passage, was Zeit spart und die Qualitét
des geteilten Inhalts verbessert.

* **Visuelle Attraktivitdt:** Die dynamischen Thumbnail-Sticker mit Corporate
Identity und Inhaltsvorschau sind ansprechend und informativ.

* **Personalisierte Rezeption:** Empféanger konnen die Inhalte in einem inter-
aktiven Kartendeck durchblittern und fiir sie relevante Informationen einfach
sichern, wihrend unwichtige Inhalte herausgefiltert werden.

* **Nahtlose Integration:** Die Funktion fiigt sich direkt in die bekannten sozia-
len Netzwerke und Messenger ein.

**Signs** ist ein innovatives Tool, das die Art und Weise, wie wir Online-Inhal-

te entdecken, teilen und konsumieren, grundlegend verdndert, indem es Interakti-
vitdt und Personalisierung in den Mittelpunkt stellt.
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Nr.2005 BayDoLuk

## BayDoLuk: IThr interaktiver Einkaufsberater im Supermarkt der Zukunft
**BayDoLuk** revolutioniert das Einkaufserlebnis in Thren Supermérkten mit
intelligenten, digitalen Displays, die Ihnen personalisierte Angebote und gesunde
Produktkombinationen direkt am Regal prasentieren.

### So funktioniert BayDoLuk

1. **Digitale Mini-Displays am Regal:** In jedem Sortiment oder Produkt-
zweig finden Sie digitale Mini-Displays, etwa in der Grof3e eines 6 bis 8 Zoll
Tablets im Rechteckmodus, die direkt an den Verkaufsregalen integriert sind.

2. **Produkt-Kartendecks und Fusion:** Diese Displays sind miteinander ver-
netzt und haben die Funktion, zu fusionieren. Sie konnen durch ein **Karten-
deck** der Produkte im jeweiligen Sortiment wischen (swipen). Wihrend Sie
Thr Live-Kartendeck durchsehen, wird Thnen optional die **Fusion mit einem
Produkt aus einem anderen Sortiment** als zusdtzliche digitale Karte angezeigt.
3. **Gesunde und preiswerte Angebotsgenerierung:** Durch die Fusion dieser
Produktkarten wird ein **gesundes und preiswertes Angebot** generiert, das
Thnen das Zusammenspiel der Produkte aufzeigt. Dieses individuelle Angebot
wird Thnen an jedem Verkaufsregal und dessen Tablets angezeigt.

4. **Personalisierung und Testen:** Sie konnen diese Kartendecks mit den vor-
geschlagenen Produktfusionen **personlich dndern oder das Angebot testen**.
Wenn Sie beispielsweise Lebensmittel einkaufen, konnten Sie Angebote fiir
gesunde oder individuelle Geschmackserlebnisse entdecken.

5. **Rabattpunkte als Belohnung:** Nehmen Sie ein generiertes Fusionsan-
gebot an, erhalten Sie dafiir **Rabattpunkte** fiir hren ndchsten Einkauf. Diese
Punkte konnen Sie dann nutzen, um den Preis individueller Produkte, die Sie
kaufen mochten, zu reduzieren.

#it# Was BayDoLuk besonders macht

* **Personalisierte Einkaufserlebnisse:** BayDoLuk bietet maflgeschneiderte
Angebote direkt am Point of Sale, die auf Thre Interaktionen und potenziell auf
Thre Préferenzen abgestimmt sind.

* **Intuitive Bedienung:** Die Touch-Displays und das Swype-Verfahren ma-
chen die Interaktion einfach und zugénglich.

* **Forderung gesunder Entscheidungen:** Die intelligente Fusion von Produk-
ten kann Sie dazu anregen, gesiindere oder neue Kombinationen auszuprobieren.
* **Transparenz bei Preis-Leistungs-Verhéltnis:** Die Darstellung von ,,gesun-
den und preiswerten Angeboten‘ hilft Ihnen, fundierte Kaufentscheidungen zu
treffen.

* ** Anreizsystem durch Rabattpunkte:** Die Belohnung mit Rabattpunkten
fordert die Nutzung der Funktion und die Kundenbindung.

BayDoLuk transformiert den Supermarkt in eine interaktive, beratende Umge-
bung, in der Einkaufen nicht nur effizienter, sondern auch inspirierender wird.
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Nr.2006 SadisPlace

## SadisPlace: Das ultimative Mixed-Reality-Rennspiel mit echten Einsétzen!

**SadisPlace** ist ein hochspannendes Mixed-Reality-Spiel, das die reale Welt
mit digitalen Rennen verbindet und um echte Belohnungen oder einzigartige
Versprechen spielt. Fordern Sie Autofahrer in Threr Umgebung zu einem Duell
heraus, das tiber das Smartphone ausgetragen wird!

### So funktioniert SadisPlace

1. **Autos scannen und Besitzer herausfordern: ** Mit der App scannen Sie
**reale Autos** auf individuellen Plitzen in Threr oder fremder Umgebung. Da-
rauthin konnen Sie den **Eigentiimer des realen Autos tiber die App in Echtzeit
ansprechen und aktivieren®*.
2. **Mario Kart-dhnliches Versus-Race:** Sobald der Eigentiimer akzeptiert,
starten Sie ein **digitales Race im Versus-Modus auf Time-Lap-Basis**, dhnlich
wie bei Mario Kart.
3. **Verhandelbare Einsidtze:** Vor dem Rennen handeln Sie einen Einsatz aus.
Das kann ein **Geld-Betrag**, ein **digitaler Auto-Gewinn** (z.B. das digitali-
sierte Auto des Gegners) oder ein **reales Wertobjekt** sein, das Sie oder Ihr
Gegner besitzen.
4. **Gewinn und Gutschrift:** Der Gewinner des digitalen Rennens mit der
besten Zeitrunde erhélt den ausgehandelten Einsatz: entweder das **digitalisierte
Auto des Eigentliimers**, den **Geld-Wettbetrag** oder den **realen Gegen-
stand**, der gewettet wurde. Dieser Gewinn wird dann in Threr App digitalisiert
und gutgeschrieben.
5. **Zusitzliche Gewinnchancen oder ,,Versprechen“:** Haben Sie gewonnen,
konnen Sie dem Verlierer anbieten, **noch zwei weitere Chancen** zu erhalten,
den Sieg zu erringen.

* **Kein Sieg trotz Zusatzchancen:** Gelingt es dem Verlierer auch dann
nicht, zu gewinnen, muss er Ihnen ein besonderes **Versprechen** zusagen:
Er verpflichtet sich, Sie **mit seinem realen Auto an einem bestimmten realen
Ort** (Stadt, Dorf, Gegend) zu **jedem denkbaren Zeitpunkt abzuholen**, falls
Sie ihn tiber die App kontaktieren.

* **Konsequenz bei Nichterfiillung:** Kommt der Verlierer diesem Ver-
sprechen nicht nach, wird er fiir eine **bestimmte Zeit in der App fiir das Spiel
deaktiviert**.
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### Was SadisPlace besonders macht

* #*Mixed Reality mit hohen Einsdtzen:** Die direkte Verkniipfung von realen
Objekten (Autos) und potenziell realen Belohnungen oder Verpflichtungen macht
das Spiel extrem spannend und einzigartig.

* **Soziale Interaktion:** Das Spiel erfordert eine direkte Kommunikation und
Verhandlung mit anderen Spielern in der realen Welt, bevor das digitale Rennen
beginnt.

* **Mario Kart-dhnliches Gameplay:** Die bekannte und beliebte Rennmecha-
nik sorgt fiir sofortigen Spielspal.

* **Einzigartige ,, Versprechen-Konsequenz:** Die soziale Verpflichtung als
Strafe fiir verlorene Wetten ist ein innovatives und humorvolles Element, das das
Spiel von anderen abhebt.

* *#*Motivator fiir Erkundung:** Das Scannen von Autos in der Umgebung kann
Spieler dazu anregen, neue Orte zu entdecken.

**SadisPlace** ist ein nervenaufreibendes und hochst originelles Spiel, das Mut
zur Interaktion und Geschicklichkeit im Rennen erfordert. Es ist nicht nur ein
Spiel, sondern ein soziales Experiment, das die Grenzen zwischen digitaler und
realer Welt verschwimmen ldsst. Wiirden Sie ein solches Versprechen eingehen?.
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Nr.2007 CoolBreeze

## CoolBreeze: Dating durch gemeinsame Einkaufspunkte und Intuition
**CoolBreeze** ist eine innovative Dating-App, die das Kennenlernen auf eine
neue Ebene hebt, indem sie gemeinsame Interessen durch Einkaufsgewohnheiten
und ein einzigartiges ,,Intuitions-Match* verbindet.

### So funktioniert CoolBreeze

1. **Punkte sammeln durch Einkdufe:** Um in der App Punkte zu sammeln,
nehmen Sie an verschiedenen **Herausforderungen** teil. Diese Punkte er-
halten Sie vor allem durch Ihre **Einkéufe in individuellen Online- oder realen
Shops**. Sie sammeln explizit Punkte auf Produkte jeglicher Form, was bedeu-
tet, dass Thre Kaufgewohnheiten in Thr Profil einflie3en.

2. **Love-Radar und Punktematch:** Ihr gesammeltes Punkteguthaben wird
von einem **“Love-Radar“** genutzt. Dieses Radar bietet IThnen die Moglich-
keit, genau zu einer bestimmten **Uhrzeit eine Person zu verkniipfen, die genau
die gleiche Punktzahl gesammelt hat wie Sie** zu diesem Zeitpunkt. Es geht
also um einen synchronen Match basierend auf Ihrer ,,Einkaufsenergie®.

3. **Videoanruf und Intuitionstest:** Nachdem ein solcher Match generiert
wurde, wird ein **Kontakt per Videoanruf hergestellt**. Dies ist der Moment, in
dem Ihre **Intuition getestet** wird: Sie sollen personlich herausfinden, ob Sie
Freude oder Abneigung gegeniiber der Person empfinden, die Ihnen tiber diese
einzigartige Methode vorgestellt wurde.

### Was CoolBreeze besonders macht

* **Innovatives Matching-System:** Anstatt auf oberfliachliche Profile oder
Algorithmen zu setzen, die nur wenige Datenpunkte beriicksichtigen, nutzt Co-
olBreeze ein dynamisches Punktesystem, das auf realen Einkaufsgewohnheiten
basiert. Dies deutet auf potenziell tiefere, gemeinsame Interessen hin.

* ** Anreiz zur Aktivitat:** Die Notwendigkeit, Punkte durch Einkdufe zu sam-
meln, motiviert zur Nutzung der App und bindet sie auf spielerische Weise in den
Alltag ein.

* **Spannung durch Zeit-Uhr:** Die Idee eines Matches, das exakt zu einer
bestimmten Zeit basierend auf der aktuellen Punktzahl stattfindet, erzeugt eine
einzigartige Spannung und Exklusivitét.

* **Direkter Intuitionstest:** Der sofortige Videoanruf nach dem Match ist mu-
tig und effektiv. Er zwingt die Nutzer, sich schnell einen echten Eindruck von der
anderen Person zu verschaffen, anstatt sich hinter Textnachrichten zu verstecken.
* **Fokus auf echte Interaktion:** Indem die App schnell zum Videoanruf iiber-
geht, fordert sie authentische Interaktionen und hilft, schnell herauszufinden, ob
eine personliche Chemie vorhanden ist.

**CoolBreeze** ist eine faszinierende Dating-App, die das traditionelle Swipen
und Profil-Lesen durch ein dynamisches, auf realen Aktivititen basierendes Mat-
chmaking ersetzt und den Nutzern einen direkten, intuitiven Weg bietet, poten-
zielle Partner kennenzulernen. Wiirdeg Sie Ihre Einkaufsgewohnheiten nutzen,
um die Liebe zu finden?



Nr.2008 Spiderpic

## Spiderpic: Thr dynamischer Sticker-Baukasten fiir kreative Bildbearbeitung

**Spiderpic** ist ein Bildbearbeitungsprogramm, das Ihnen eine vollig neue Art
der kreativen Gestaltung ermdglicht. Anstatt mit statischen Elementen zu arbei-
ten, erstellen Sie dynamische Sticker, die als Ausgangspunkt fiir Thre Designs
dienen.

### So funktioniert Spiderpic

1. **Wort oder Satz als Ausgangspunkt:** Sie wihlen aus einem riesigen Kate-
gorieverzeichnis (A bis Z) ein **individuelles Wort oder eine minimale Satz-
struktur®* aus.

2. **Prompt und dynamischer Sticker:** Dieses Wort oder den Satz laden Sie
in das Prompt-Feld hoch. Spiderpic generiert darauthin einen **dynamischen
Sticker**, der sich auf Thr Wort oder Thren Satz bezieht.

3. **Design-Blankofeld:** Mit diesem dynamischen Sticker konnen Sie nun in
einem Design-Blankofeld weiterarbeiten.

4. **Dynamische Sticker-Vorschlidge:** Wenn Sie den dynamischen Sticker mit
gedriicktem Finger halten, erhalten Sie **weitere Vorschlige fiir dynamische
Sticker** aus der Datenbank, die thematisch zu Threm urspriinglichen Sticker
passen.

5. **Kreative Gestaltung:** Diese Vorschldge dienen Ihnen als Inspiration und
Bausteine, um Ihr Designvorhaben fortzufiihren.

### Was Spiderpic besonders macht

* **Dynamische Sticker:** Der Fokus auf dynamische Sticker, die sich auf

ein Wort oder einen Satz beziehen, ermdglicht eine sehr intuitive und kreative
Arbeitsweise.

* **Umfangreiche Datenbank:** Das riesige Kategorieverzeichnis (A bis Z)
verspricht eine grofe Vielfalt an dynamischen Stickern fiir unterschiedlichste
Themen und Stile.

* **Intelligente Vorschldge:** Die thematisch passenden Sticker-Vorschldge
helfen Thnen, Thre Ideen schnell und einfach umzusetzen.

* #*Kreativer Workflow:** Spiderpic fordert ein spielerisches und experimentel-
les Vorgehen bei der Bildbearbeitung.

**Spiderpic** ist ideal fiir alle, die nach einem unkonventionellen und inspi-

rierenden Bildbearbeitungsprogramm suchen, das den kreativen Prozess von
Anfang an unterstiitzt.
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Nr.2009 SpiderSchwein

## SpiderSchwein: Das rasante Apfel-Labyrinth im Wiirfelraum!

**SpiderSchwein** ist ein spannendes und temporeiches Spiel, bei dem Sie ein
digitales Schwein durch ein sich stindig verinderndes Labyrinth mandvrieren
miissen. Schnelligkeit, Prizision und Sammelfieber sind gefragt, um dem stei-
genden Wasser zu entkommen und Thre Kontrahenten zu tiberlisten!

#it# Das packende Gameplay

1. **Schweinchen auf dem Wiirfel-Dach:** Sie steuern ein **digitales
Schwein** auf den Decken eines **dynamischen Kubikwiirfel-Raums**. Dieser
Wiirfel verdndert sich stetig, und die Rdumlichkeiten stellen sich variabel und
zufillig um — ein echtes Labyrinth!

2. **Klimaanlagen als Ubergiinge:** An den Decken befinden sich **Klima-
anlagen**. Ihr Schwein kann nur dann durch diese hindurch zum néchsten, sich
variabel verstellenden Raum gelangen, wenn es zuvor **geniigend Items**
gesammelt hat.

3. **Apfel ssammeln unter Zeitdruck:** Die Items sind in diesem Fall **digitale
Apfel in unterschiedlichen Formen, Farben und GroBen**, die Sie auf der Decke
einsammeln miissen. Die Klimaanlage 6ffnet sich nur, wenn Sie mit dem Spider-
Schwein **geniigend Apfel innerhalb einer ablaufenden Zeit** sammeln.

4. **Das steigende Wasser:** Die Zeit ist Ihr grofiter Feind, denn der Raum
**f{illt sich kontinuierlich mit Wasser**. Erreicht das Wasser die Decke, **er-
trinkt Thr Schwein**, und das Spiel ist verloren.

5. **Wettrennen durchs Labyrinth:** Das Ziel ist es, den Ausgang des Spiels
innerhalb der geforderten Zeit zu erreichen. In den anderen variablen Rdumen
befinden sich ndmlich **andere SpiderSchwein-Kontrahenten**. Sie miissen
von einem Raum zum nédchsten gelangen, wie in einem Labyrinth, und den Aus-
gang schneller finden als die anderen SpiderSchweine, um ins néchste Level zu
kommen.
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### Was SpiderSchwein besonders macht

* **Dynamisches Labyrinth:** Die sich sténdig verdndernden Rdume und die
zufillige Anordnung sorgen fiir ein immer wieder neues und unvorhersehbares
Spielerlebnis.

* **Zeitdruck durch steigendes Wasser:** Das Element des steigenden Wassers
erhoht den Nervenkitzel und zwingt zu schnellem Handeln und strategischem
Sammeln.

* #*Ressourcen-Management:** Das Sammeln der Apfel als Schliissel zum
Fortschritt fiigt eine taktische Komponente hinzu — sammeln Sie genug, aber ver-
schwenden Sie keine Zeit.

* **Wettkampf gegen andere Spieler:** Der direkte Vergleich mit Kontrahenten
in benachbarten Rdumen sorgt fiir einen spannenden Wettlauf um den Ausgang.
* **Einzigartige Asthetik:** Ein Schwein, das auf den Decken eines Wiirfel-
Labyrinths Apfel sammelt und Klimaanlagen als Portale nutzt, ist eine herrlich
skurrile und einpridgsame Idee.

**SpiderSchwein** verspricht ein schnelles, herausforderndes und zugleich
amiisantes Spiel, das Ihre Reflexe, Ihr rdumliches Denken und Ihr Zeitmanage-
ment auf die Probe stellt. Wer wird als Erster dem Wiirfel-Labyrinth entkom-
men?
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Nr.2010 Swinia

## Swinia: Das tierische Lotto-Gliicksspiel mit echten Schweinen!

**Swinia** ist ein einzigartiges Lotto-Gliicksspiel, das den Zufall eines realen
Schweins nutzt, um Ihre Gliickszahlen fiir den Jackpot zu bestimmen. Hier wird
der Bauernhof zum Lotteriefeld!

### So funktioniert Swinia

1. **Schweine-Training:** Das Spiel beginnt mit einem realen Schwein, das
darauf trainiert wird, **49 spezielle Apfelsorten** zu fressen und zu erkennen.
Das Schwein muss lernen, diese unterschiedlichen Sorten zu identifizieren.

2. **Das Apfel-Zahlen-Feld:** Sobald Ihr Schwein ausgebildet ist, wird ein
grofes Feld vorbereitet. Dieses Feld hat **49 kleine Felder**, die jeweils mit
den **Zahlen 1 bis 49** markiert sind. Auf jedem dieser kleinen Felder wird ein
**unterschiedlicher Apfel** der 49 trainierten Sorten platziert.

3. **Das Schwein wihlt die Zahlen:** Nun lassen Sie Ihr ausgebildetes, reales
Schwein in dieses Apfel-Zahlen-Feld. Sie beobachten genau, wie das Schwein
*%6 aus 49 Apfeln plus einen zusitzlichen Apfel** (fiir das Zusatzzahl-Feld)
frisst.

4. **Gliickszahlen notieren:** Die Zahlen der Felder, deren Apfel vom Schwein
gefressen wurden, notieren Sie sich als Thre **Gliickszahlen fiir den Lotto-Jack-
pot**,

5. **Lotto-Schein ausfiillen:** Diese so ermittelten Zahlen integrieren Sie dann
in Thren herkdmmlichen Lotto-Schein.

### Was Swinia besonders macht

* **Reale Tiereinsatz:** Swinia unterscheidet sich grundlegend von digitalen
Zufallsgeneratoren, indem es ein echtes, trainiertes Tier in den Mittelpunkt des
Gliicksspiels stellt.

* **Einzigartige Lotto-Erfahrung:** Das Zuschauen, wie ein Schwein die Zah-
len ,,auswahlt®, schafft eine unterhaltsame und unvergessliche Erfahrung.

* **Verbindung von Tradition und Neuheit:** Es nimmt das klassische Lotto-
spiel und fligt eine originelle, tierische Komponente hinzu.

* **Potenzial fiir Show-Events:** Solche ,,Lottoziehungen* konnten zu echten
Live-Events werden, die Zuschauer anzichen.

**Swinia** ist ein faszinierendes Konzept fiir alle, die das Lotto-Spielen auf

eine charmante und auBergewohnliche Weise erleben mochten. Wer weiB3, viel-
leicht bringt Thnen das Schwein ja das groBe Gliick!
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Nr.2011 DerSchwereGustav

## Der Schwere Gustav: [hr Weg zum kostenlosen Festmahl im internationalen
Fastfood-Restaurant!

**Der Schwwere Gustav** ist das Fastfood-Restaurant der Zukunft, das Thnen
eine kulinarische Weltreise bietet und Thre Treue mit einem ganz besonderen Tag
belohnt. Hier konnen Sie Ihr individuelles internationales Menii zusammenstel-
len und gleichzeitig auf ein kostenloses Festmahl hinarbeiten.

### Das Konzept von Der Schwere Gustav

1. **Globale Speisenvielfalt:** Das Restaurant bietet ein **traditionelles Spei-
sensortiment aus zahlreichen Landern von 5 verschiedenen Kontinenten** an.
Die Auswahl erfolgt bequem iiber die App oder direkt vor Ort auf den interakti-
ven ,,Surfaces* (Touch-Oberflachen).

2. **Individuelle Mentigestaltung:** Sie konnen in der App oder vor Ort Thr
**individuelles internationales Meni gestalten** und Thre einzigartige Kreation
zur Bestellung aufgeben.

3. **Punkte sammeln fiir den ,,Schweren Gustav Tag®“:** Der Clou ist, dass Sie
bei jeder Bestellung **individuelle Punkte sammeln**. Diese Punkte tragen dazu
bei, gemeinsam mit anderen Teilnehmern geniigend Punkte zu sammeln, um den
sogenannten **“Schweren Gustav Tag™ zu aktivieren*®*.

4. **Kostenloses Speisen am Feiertag:** Wenn der ,,Schwere Gustav Tag® er-
reicht ist, 14dt Sie das Restaurant **an einem Feiertag komplett kostenlos zum
Speisen®* ein.

### Was Der Schwere Gustav besonders macht

* **Interaktive Meniigestaltung:** Die Moglichkeit, ein individuelles, interna-
tionales Menii zu kreieren, bietet ein hohes MaB an Personalisierung und Experi-
mentierfreude.

* **Gemeinschaftliches Punktesammeln:** Das Konzept, gemeinsam mit ande-
ren Kunden auf ein Ziel hinzuarbeiten (den ,,Schweren Gustav Tag®), schafft ein
Gefiihl der Gemeinschaft und des gemeinsamen Erfolgs.

* **Attraktive Belohnung:** Die Einladung zu einem kostenlosen Festmahl an
einem Feiertag ist eine sehr starke und emotionale Belohnung fiir die Kunden-
bindung.

* #*Weltweite Kulinarik:** Die breite Auswahl an Speisen aus fiinf Kontinenten
macht das Restaurant zu einem spannenden Ziel fiir Entdeckergaumen.

Der Schwere Gustav verbindet ein innovatives Gastronomickonzept mit einem

motivierenden Belohnungssystem, das Kunden dazu anregt, gemeinsam auf ein
besonderes kulinarisches Erlebnis hinzuarbeiten.
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Nr.2012 BittePassPort
## BittePassPort: Das kosmische Fufiball-Duell der Raumschiff-Gleiter!

**BittePassPort** ist ein einzigartiges Raumschiff-Fufiballspiel, das Sie und
Ihr Team auf eine intergalaktische Reise schickt, bei der es nicht nur um Tore,
sondern auch um strategische Navigation und Erkundung geht.

### So funktioniert BittePassPort

1. **5-vs-5 Raumschiff-Gleiter:** Sie steuern ein Match mit **fiinf gegen fiinf
Raumschiff-Gleitern**. Anstatt klassischer Fullballspieler mandvrieren Sie fiir
Ihr Team spezielle Gleiter, die alle iiber **spezielle Bewegungsphysiken** ver-
fiigen, um den Ball zu steuern.

2. **Ball ins Schwarze Loch:** Das Ziel ist es, den in den Raum geworfenen
FuB3ball mit Threm Gleiter anzunehmen und ihn in das **schwarze Loch in der
Mitte des Spielfeldes** zu befordern. Jedes Mal, wenn Thnen das gelingt, sam-
meln Sie **Passport-Punkte**.

3. **Absetzen des Alien-Fahrers:** Thr ibergeordnetes Ziel ist es, geniigend
Passport-Punkte zu sammeln, damit IThr Raumschiff-Gleiter seinen **auf3erirdi-
schen Fahrer auf die andere Seite des Spiclfeldes des Kontrahenten absetzen**
kann.

4. **Team-Sieg durch Positionierung:** Das Team gewinnt, wenn das **kom-
plette Team auf der gegnerischen Seite in einer zeitgemessenen Form abge-
setzt** wird.

5. **Fortlaufende Duelle durch den Port:** Nach dem Sieg wird Thr Team durch
einen ,,Port“ in ein weiteres, fortlaufendes Duell mit einem neuen Kontrahenten-
Team versetzt.

6. **Das ultimative Ziel: Erkundung statt Zerstérung:** Das faszinierende
Endziel von BittePassPort ist es nicht, die Kontrahenten zu zerstoren, sondern
den **weitesten Raum-Zeit-Weg zu erforschen und die meisten neuen Kilometer
zurlickzulegen**. Es geht also um Exploration und Expansion des eigenen Ge-
biets im Kosmos.
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### Was BittePassPort besonders macht

* **Innovatives FuBiball-Konzept:** Die Kombination aus Raumschiffen, spe-
ziellen Bewegungsphysiken und einem Schwarzen Loch als ,,Tor* definiert das
Sportspiel neu.

* **Strategisches Teamplay:** Die Notwendigkeit, Passport-Punkte zu sam-
meln, um Fahrer abzusetzen, erfordert nicht nur Geschick am Ball, sondern auch
Teamkoordination.

* **Doppeltes Ziel:** Das Spiel vereint kurzfristige Match-Ziele (Fahrer abset-
zen) mit einem langfristigen, explorativen Ziel (Raum-Zeit-Erkundung), was fiir
eine einzigartige Motivation sorgt.

* **Keine Zerstorung, sondern Fortschritt:** Die Abkehr von der Zerstorung
des Gegners hin zur Erforschung und Erweiterung des eigenen ,,Reichs* ist ein
erfrischender Ansatz.

* **Kontinuierlicher Fortschritt:** Die Verkniipfung von Matches und dem
Ubergang durch Ports zu neuen Duellen mit neuen Gebieten sorgt fiir einen
flieBenden Spielfluss.

**BittePassPort** verspricht ein tiefgriindiges und strategisches Spiel, das
sowohl Geschicklichkeit als auch einen Sinn fiir Abenteuer belohnt. Sind Sie
bereit, Ihre Raumschiff-Gleiter durch die Galaxie zu steuern und neue Horizonte
zu entdecken?
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Nr.2013 GehdeLux

## GehdeLux: Das strategische Wettrennen um die Sonne und die Kristalle!

**GehdeLux** ist ein einzigartiges Strategiespiel, das reale korperliche Aktivitit
mit einem spannenden digitalen Wettstreit um die Vorherrschaft iiber Regionen
verbindet. Hier zahlen Thre Schritte, um die Sonne zu stehlen und Thre Mumien
in den Kampf zu schicken!

### Das Gameplay-Prinzip

1. **Sonnenraub durch Schritte:** In diesem Spiel geht es darum, die **digitale
Sonne des Kontrahenten-Teams fiir eine gewisse Zeit zu stehlen®*. Dies gelingt
Ihnen, indem Ihr Team die **Summe der gesammelten Kilometer und Schritt-
folgen aus der realen Welt** erbringt. Je mehr Schritte, desto ndher kommen Sie
dem Sonnenraub!

2. **Pyramide aufladen und Mumien beamen:** Der Raub der Sonne hat zur
Folge, dass Thre **Pyramide aufgeladen** werden kann. Durch diese Aufladung
konnen die sich darin befindlichen **Mumien in das Zentrum der Stadt des Kon-
trahenten gebeamt** werden.

3. **Kristalle rauben:** Dort angekommen, ist es die Aufgabe Threr Mumien,
die **wichtigen Kristalle des Kontrahenten zu rauben®*.

4. **Riickkehr und Pyramiden-Power:** Nach einer ablaufenden Zeit miis-

sen die Mumien die geraubten Kristalle zuriick in Thre Pyramide bringen. Dort
miissen die Kristalle in einem **Memory-Puzzle in der richtigen Anordnung**
platziert werden.

5. **Regionen-Einnahme:** Ist das Puzzle korrekt geldst, erhélt Thre Pyramide
die Kraft, sich zu bewegen und ihren Standort zu verdndern, um so eine **Re-
gion des Kontrahenten-Teams einzunehmen**.
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### Was GehdeLux besonders macht

* **Verbindung von Realitdt und Spiel:** Die direkteste Verbindung von physi-
scher Aktivitéit (Schritte) mit dem Spielfortschritt ist ein starker Motivator.

* **Strategische Tiefen:** Das Spiel erfordert Planung auf mehreren Ebenen:
Wann geniigend Schritte gesammelt sind, um die Sonne zu rauben; wann der
beste Zeitpunkt fiir den Mumienangriff ist; und wie die Kristalle effizient zurtick-
gebracht werden.

* *#*Unique Gameplay-Elemente:** Die Idee, eine Sonne zu stehlen, Mumien zu
beamen und eine Pyramide zu bewegen, ist duflerst originell und fantasievoll.

* **Memory-Puzzle als Schliissel zum Erfolg:** Das Memory-Puzzle der Kris-
talle fiigt ein kognitives Element hinzu, das iiber reines Sammeln hinausgeht.

* **Territoriale Eroberung:** Das ultimative Ziel der Einnahme von Regionen
sorgt fiir einen spannenden und langfristigen Wettkampf zwischen Teams.

**GehdeLux** ist ein faszinierendes Strategiespiel, das sowohl korperliche Ak-
tivitét als auch geistige Herausforderung vereint. Es ist ein Wettlauf um Ressour-
cen und Gebiete, bei dem nur die cleversten und aktivsten Teams triumphieren
werden. Sind Sie und Ihr Team bereit, die Sonne zu rauben?

99



Nr.2014 RealPeaceUp
## RealPeaceUp: Das taktische Planetenschutz-Spiel!

**RealPeaceUp** ist ein dynamisches Schadensspiel, bei dem Ihre prazise
Steuerung und Geschwindigkeit entscheidend sind, um Thren Heimatplaneten zu
schiitzen, indem Sie Asteroiden als Waffen gegen Ihre Gegner einsetzen.

#it# Das packende Gameplay

1. **Asteroiden als Waffe:** Ihr Ziel in diesem Spiel ist es, nahe genug an
**Asteroiden** heranzukommen.

2. ** Anschubsen mit Geschwindigkeit:** Mit Ihrer **bedingten und expliziten
Geschwindigkeit** miissen Sie den Asteroiden gezielt ,,anschubsen®.

3. **Asteroidengiirtel in Bewegung setzen:** Durch die Energie Threr Ge-
schwindigkeit bringen Sie so den **Asteroidengiirtel ins Schleifen**.

4. **Zerstorung des Gegnerplaneten:** Thr ultimatives Ziel ist es, den manipu-
lierten Asteroidengiirtel auf den **gegnerischen Planeten zu lenken**, der auf
Threm Radar gesichtet wird. Gelingt dies, wird der gegnerische Planet zerstort.
5. **Heimatplanet schiitzen:** Der Zweck dieser Zerstorung ist es, **Ihren
Heimatplaneten vor einem Ubergriff zu schiitzen**.

### Was RealPeaceUp besonders macht

* **Taktische Nutzung von Umgebungselementen:** Asteroiden werden nicht
nur als Hindernisse, sondern als strategische Waffen eingesetzt.

* **Prazision und Geschwindigkeit:** Das Anschupsen der Asteroiden erfordert
genaues Timing und die richtige Geschwindigkeit, was fiir ein herausforderndes
Gameplay sorgt.

* **Direkter Wettkampf:** Das Spiel ist auf die Zerstorung des gegnerischen
Planeten ausgelegt, was fiir spannende Duelle sorgt.

* **Klares Ziel:** Die Mission, den eigenen Planeten zu schiitzen, ist einfach
und motivierend.

**RealPeaceUp** ist ein intensives Spiel, das sowohl Geschick als auch strate-

gisches Denken erfordert, um das Universum zu kontrollieren und Thren Planeten
vor den Bedrohungen Ihrer Rivalen zu bewahren.
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Nr.2015 EnergizeMeConnect

## EnergizeMeConnect: Rennen um die Welt mit Sonnenenergie!

**EnergizeMeConnect** ist ein innovatives Arcade-Rennspiel, das IThre reale
Umgebung und die Kraft der Sonne nutzt, um Ihr Team im virtuellen Wettkampf
zum Sieg zu fiihren. Hier kommt es darauf an, Sonnenenergie geschickt zu ,,ern-
ten®, um die schnellste Runde im All zu fliegen!

### Das Gameplay im Uberblick

1. **Sonnenenergie-Items in der realen Welt:** In diesem atmosphérischen
Arcade-Rennspiel miissen Sie in der realen Welt **individuelle Sonnenenergie-
Items aufsuchen**. Der Clou: Diese Items sind an **bestimmte reale Temperatu-
ren in Threr Umgebung** gebunden.

2. **Temperatur-Matching mit der Taschenlampe:** Sie miissen versuchen, die
Temperatur dieser Items mit der **Taschenlampe Thres Smartphones auf eine
bestimmte Temperatur an Threm Ort** zu bringen. Das bedeutet, Sie ,,aktivieren
die Energie, indem Sie die richtige Temperatur mit Licht simulieren.

3. **Energie fiir das Arcade-Rennen:** Haben Sie die Sonnenenergie erfolg-
reich generiert, konnen Sie diese in das **Arcade-Rennspiel implementieren**.
4. **Team-Kollegen beschleunigen:** Diese Energie geben Sie Ihrem **Team-
kollegen**, der darauthin **Geschwindigkeit erhalt**.

5. **Schnellste Erdumrundung:** Das Ziel ist es, mit seinem Raumschiff-Glei-
ter **schneller um die Welt ans Ziel zu kommen** und somit die **schnellste
Runde der Erdumlaufbahn** zu erreichen.

3

#it# Was EnergizeMeConnect besonders macht

* **Mixed-Reality-Mechanik:** Die einzigartige Verkniipfung von realen Tem-
peraturen und der Smartphone-Taschenlampe zur Energiegewinnung ist innova-
tiv und macht das Spiel interaktiv mit Threr Umgebung.

* **Teamwork im Fokus:** Das Spiel erfordert Kooperation, da Sie die Energie
fiir Ihren Teamkollegen sammeln, der dann das Rennen fliegt.

* #*Umgebungsabhiangiges Gameplay:** Die Notwendigkeit, auf reale Tempe-
raturen zu reagieren, macht das Spielerlebnis variabel und interessant.

* **Dynamisches Racing:** Ein Raumschiff-Gleiter, der um die Erde rast, ver-
spricht ein visuell ansprechendes und rasantes Arcade-Erlebnis.

**EnergizeMeConnect** ist ein faszinierendes Spielkonzept, das Bewegung und

Umgebungsbewusstsein auf kreative Weise in einen spannenden Wettkampf inte-
griert. Sind Sie bereit, die Sonnenenergie zu nutzen, um die Welt zu umrunden?
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Nr.2016 NewsletterGuy

## NewsletterGuy: Intelligente Altersprifung fiir personalisierte Newsletter und
Web-Inhalte

**NewsletterGuy** revolutioniert die digitale Newsletter-Werbung und das On-
line-Advertising, indem es eine altersgerechte und designtechnisch optimierte
Darstellung von Inhalten ermdglicht. Es geht darum, Thnen relevante Informatio-
nen im passenden Look zu liefern — mit einer cleveren Alterspriifung.

### So funktioniert NewsletterGuy

1. **Alterspriifung fiir Newsletter:** Wenn Sie einen Newsletter erhalten, miis-
sen Sie zunéchst auf einen **Altersbegrenzung-Button klicken**, um das Design
des Newsletters entsprechend Thres Alters angezeigt zu bekommen.

* **7Zweite Chance:** Wenn Sie beim ersten Mal den falschen Button klicken,
erhalten Sie noch eine Chance.

* *¥*Sperrung bei erneutem Fehler:** Klicken Sie jedoch beim zweiten Ver-
such erneut den falschen Alters-Button, wird der **Newsletter gesperrt** und
Sie erhalten keinen Zugriff.

2. **Altersgerechte Web- und App-Anzeigen:** Darliber hinaus bietet der New-
sletterGuy eine Funktion fiir **Webseiten und Apps**, die eine altersgerechte
Anzeige im Design Ihres entsprechenden Alters priasentiert. Diese Alters-Buttons
werden in der Zukunft direkt in den Systemen der Digitalisierung von Webseiten
und Apps integriert und fiir eine bessere Aufnahme der Inhalte und Informatio-
nen optimiert.

#it# Was NewsletterGuy besonders macht

* **Personalisierung durch Alter:** Das System passt das Design und mog-
licherweise die Komplexitit der Inhalte an das angegebene Alter an, was die
Aufnahme und das Verstéindnis verbessert.

* **Verbesserte Benutzererfahrung: ** Altersgerechte Inhalte sind nicht nur re-
levanter, sondern auch angenehmer zu konsumieren, da sie auf die visuellen und
kognitiven Fahigkeiten der Zielgruppe zugeschnitten sind.

* **Verantwortungsvoller Umgang mit Inhalten:** Die integrierte Altersprii-
fung hilft dabei, jugendfreie Inhalte von solchen zu trennen, die fiir ein reiferes
Publikum gedacht sind, und fordert somit einen verantwortungsvollen Umgang
mit Online-Informationen.

* **Breite Anwendbarkeit:** Die Funktion ist nicht nur auf Newsletter be-
schriankt, sondern auch auf Webseiten und Apps anwendbar, was eine konsistente
altersgerechte Darstellung tliber verschiedene digitale Kanile hinweg ermdglicht.

**NewsletterGuy** ist ein Schritt in Richtung eines intelligenteren und riick-
sichtsvolleren digitalen Marketings, das die Bediirfnisse der Nutzer in den
Vordergrund stellt und gleichzeitig die Einhaltung von Altersbeschrinkungen
sicherstellt.
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Nr.2017 GymsCom

## GymsCom: Fitnessstudio der Zukunft — trainieren, punkten, sparen!

**GymsCom** revolutioniert die Art und Weise, wie Sie lhre Fitnessziele er-
reichen und gleichzeitig von Thren gesunden Einkaufsgewohnheiten profitieren
konnen. Es verbindet Ihr Training mit intelligenten Belohnungen, die Sie sogar
mit Trainingspartnern teilen konnen.

### So funktioniert GymsCom

1. **Ernihrung scannen, Ubung erhalten:** Mit Ihrer **Smartwatch der Zu-
kunft** scannen Sie Ihre eingekauften, **individuellen Lebensmittel-Natura-
lien** aus den Geschiften. Basierend auf Threr ,,Nahrungsphilosophie* erhalten
Sie daraufhin einen **Vorschlag fiir eine oder mehrere Ubungen** im Gym-
sCom Fitnessstudio.

2. **Punkte sammeln durch Erfolg:** Schaffen Sie es, die vorgeschlagenen
Ubungen erfolgreich auszufiihren oder die geforderten Ziele zu erreichen, erhal-
ten Sie **Punkte**. Diese Punkte werden Thnen direkt auf IThrer **Smartphone
App gutgeschrieben™*.

3. **Team-Punkte sammeln:** Sie sammeln diese Punkte bis zu einer bestimm-
ten Summe und konnen sie dann mit Threm **Trainingspartner im GymsCom
Fitnessstudio zusammenfithren**. Nach einer bestimmten Anzahl von Ver-
kniipfungen (wobei beide Partner das Gleiche erreicht haben) kdnnen Sie diese
Punkte in einem **“Team-Pot“** zusammenaddieren.

4. **Rabatte in der Wirtschaft:** Die gesammelte Summe der Punkte im Team-
Pot kénnen Sie dafiir nutzen, **individuelle Produkte in der Wirtschaft zu ra-
battieren**. Das bedeutet, Ihre Anstrengung im Fitnessstudio und Ihre gesunden
Essgewohnheiten zahlen sich direkt aus, indem Sie reale Kosten sparen.

### Was GymsCom besonders macht

* **Verbindung von Erndhrung und Training:** Der einzigartige Ansatz, Thre
Lebensmittelkdufe direkt in personalisierte Trainingsvorschlage umzuwandeln,
schafft eine ganzheitliche Perspektive auf Gesundheit.

* **Motivierendes Belohnungssystem:** Die Gamification durch Punkte und
die Aussicht auf Rabatte fiir reale Produkte bieten einen starken Anreiz, aktiv zu
bleiben und gesund zu leben.

* **Teamwork und soziale Motivation:** Die Moglichkeit, Punkte mit einem
Trainingspartner zu verbinden und einen gemeinsamen Pot zu bilden, fordert die
soziale Interaktion und die gegenseitige Motivation.

* **Personalisierte Fitness:** Die individuellen Ubungsvorschliige, basierend
auf Threr Erndhrung, sorgen fiir ein mafigeschneidertes Trainingserlebnis.

**GymsCom** ist mehr als nur ein Fitnessstudio; es ist ein ganzheitliches Oko-
system, das Sie dabei unterstiitzt, gesiinder zu leben, indem es Bewegung, Er-
ndhrung und soziale Interaktion auf innovative Weise verkniipft. Sind Sie bereit,
Ihre Einkéufe in Training umzuwandglyy und dabei zu sparen?



Nr.2018 KevuWiki
## KevuWiki: Wikipedia wird interaktiv und teilbar!

**KevuWiki** ist eine innovative Weiterentwicklung der bekannten Wikipedia-
Markierungsfunktion, die das Lesen von Informationen nicht nur verstindlicher,
sondern auch sofort teilbar macht. Erleben Sie Wissen in einer neuen Dimension!

### So funktioniert KevuWiki

Stellen Sie sich vor, Sie lesen einen Satz auf Wikipedia, der Thr Interesse weckt.
Mit KevuWiki nutzen Sie die vertrauten Markierungs-Ankerpunkte, jedoch mit
erweiterten Funktionen:

1. **Ankerpunkt 1: Visuelle Erkldrung auf Kevu.com:** Sie markieren einen
Satz aus einem beliebigen Thema oder einer Kategorie auf Wikipedia. Der
**erste Ankerpunkt®* fiihrt Sie direkt zur Video-Bruderseite **kevu.com**.
Dort wird Thnen in einem **kurzen Video (6 bis 13 Sekunden)** der **Sinn des
markierten Satzes** visuell und pragnant erklart.
2. ** Ankerpunkt 2: Nahtloses Teilen:** Wéhrend Sie die Video-Erklarung auf
kevu.com ansehen, konnen Sie den **zweiten Ankerpunkt** als **Weiterleitung
fiir andere Kommunikations-Apps** nutzen, darunter WhatsApp, Facebook,
Telegram, Instagram und E-Mail.

* Sie klicken den Ankerpunkt an, und ein **Kreis mit den Icons dieser Kom-
munikations-Apps** erscheint um den Ankerpunkt.

* Wihlen Sie die gewiinschte App, und ein **weiterer Kreis mit [hren be-
stehenden Kontakten** (als Thumbnail-Gesichter) taucht auf.

* Klicken Sie einfach auf das Thumbnail-Gesicht des gewiinschten Kontakts,
um das **Kevu-Video** direkt von der Plattform kevu.com an ihn weiterzulei-
ten.
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### Was KevuWiki besonders macht

* **Visuelle Wissensvermittlung:** Komplexe Informationen werden durch
kurze, pragnante Videos leichter verstandlich und einprédgsamer. Dies ist be-
sonders vorteilhaft fiir visuelle Lerntypen oder um schnell einen Uberblick zu
bekommen.

* *#*Sofortige Kontextualisierung:** Sie erhalten eine direkte, visuelle Erklarung
zum markierten Inhalt, ohne die Wikipedia-Seite verlassen oder manuell nach
weiteren Informationen suchen zu miissen.

* **Nahtlose soziale Teilbarkeit:** Die intuitive Weiterleitungsfunktion macht
das Teilen von relevanten Wissensinhalten mit Freunden und Kontakten extrem
einfach und schnell.

* **Verbessertes Wikipedia-Erlebnis:** KevuWiki bereichert die traditionelle
Text-Enzyklopéddie um eine dynamische Multimedia-Komponente.

**KevuWiki** transformiert Wikipedia von einer reinen Informationsquelle in

eine interaktive Lern- und Sharing-Plattform. Sind Sie bereit, Wissen nicht nur
zu lesen, sondern auch zu sehen und zu teilen?
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Nr.2019 Kevu
## Kevu: Die KI-Video-Wikipedia der Zukunft!

**Kevu.com** ist die zukiinftige KI-Video-Website von Wikipedia, die das
Lernen und Verstehen von Inhalten revolutioniert. Statt nur Text zu lesen, erleben
Sie komplexe Wikipedia-Satze in kurzen, pragnanten KI-generierten Videos

— angereichert mit passender Werbung und standiger Optimierung durch die
Community.

### So funktioniert Kevu

1. **KI-Videoerstellung aus Wikipedia-Satzen:** Kevu.com erstellt **KI-Vi-
deos** direkt aus **markierten Satzstellungen** auf Wikipedia. Ein komplizier-
ter Satz wird so zu einer leicht verstindlichen visuellen Erklarung.

2. **Sinnvolle KI-Werbung (Kevu Ads):** Passend zum Inhalt des markierten
Satzes generiert Kevu.com **Kevu Ads**, also sinngeméfle Werbung zum KI-
Video. Diese Anzeigen sind nicht stérend, sondern fiigen sich thematisch ein und
bieten relevante Ergéinzungen.

3. **Stindige Video-Optimierung durch User:** Nach jedem KI-Video wird
eine **Bubble-Verbesserungsumfrage** angezeigt. Durch User-Abstimmung
wird das KI-Video in ferner Zukunft optimiert, um eine **laufende dynamische
Transformation des Videos** zu erreichen. Das bedeutet, die Qualitdt und Rele-
vanz der Videos verbessern sich kontinuierlich durch das Feedback der Nutzer.
4. **Relevante Video-Links von anderen Plattformen:** Kevu.com erkennt
zudem gleichzeitig relevante Videos auf **géngigen Videoplattformen (ohne
KI-Bezug)**, die dem Thema &hneln oder entsprechen. Nach dem Ende der KI-
generierten Videos von Wikipedia listet Kevu.com die **Links dieser externen
Videos** auf, basierend auf ihrer ** Aufrufbereitschaft und positiven Rezen-
sionen**. Dies dient der Nachverfolgung oder einem anderen Verstindnis des
Themas durch originale Content-Ersteller, die sich auf den markierten Wikipe-
dia-Satz beziehen.
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## Was Kevu besonders macht

* **Visuelle Wissensvermittlung:** Komplexe Wikipedia-Inhalte werden durch
KI-Videos leichter zugdnglich und versténdlicher.

* **Intelligente und kontextbezogene Werbung:** Kevu Ads sind keine stdrende
Unterbrechung, sondern eine sinnvolle Ergdnzung zum Video-Content.

* **Community-gesteuerte Verbesserung:** Die dynamische Optimierung der
Videos durch User-Feedback sorgt fiir eine stetig wachsende Qualitit und Rele-
vanz der Inhalte.

* **Umfassende Recherchehilfe:** Die Bereitstellung relevanter Links zu ex-
ternen Videos ermoglicht eine tiefere und facettenreichere Auseinandersetzung
mit dem Thema.

* *#*Zukunft des Lernens:** Kevu.com konnte die Art und Weise, wie wir Wis-
sen konsumieren und verarbeiten, grundlegend verdndern, indem es Text, KI und
Community-Intelligenz vereint.

**Kevu.com** ist mehr als nur eine Video-Website; es ist ein intelligenter
Knotenpunkt fiir Wissen und Lernen, der die Grenzen zwischen verschiedenen
Informationsquellen verschwimmen lésst. Sind Sie bereit fiir die Zukunft des
Wissens?
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Nr.2020 Adobla
## Adobla: Die Zukunft der Smartphone-Displays unter Sonnenlicht

**Adobla** ist ein visiondres Konzept fiir die ferne Zukunft, das ein hdufiges
Problem heutiger Smartphone-Displays 16sen will: ihre schlechte Lesbarkeit bei
direkter Sonneneinstrahlung. Es geht darum, eine Technologie zu entwickeln, die
das Sonnenlicht so intelligent nutzt, dass die Anzeige immer klar und deutlich
bleibt.

### Das Kernproblem und die Losung

Heutige Smartphone-Displays sind oft schwer ablesbar, sobald die Sonne direkt
darauf scheint. Adobla zielt darauf ab, dieses Problem durch innovative **Auf-
kleber-Etiketten fiir Smartphone-Displays** zu beheben, oder alternativ durch

die Entwicklung einer speziellen **Handyhiille**, die denselben Effekt erzielt.

Die Idee ist, die **Sonneneinstrahlung** auf Displays, die derzeit nicht gut

mit Sonnenlicht umgehen konnen, gezielt zu **absorbieren**. Dies wiirde die
Lesbarkeit des Displays drastisch verbessern und Irrefithrungen der Anzeige ver-
hindern.

#it# Die Technologie dahinter

Um dieses ambitionierte Ziel zu erreichen, wird die Forschung sich auf die
**Struktur von Nano- oder anderen Materialien** konzentrieren. Es wird an-
genommen, dass diese Materialien:

* **Schriftartige Vektoren** nutzen konnten. Dies konnte bedeuten, dass die
Materialstrukturen selbst wie winzige Schriften oder Muster angeordnet sind, die
spezifisch mit Licht interagieren.

* Sich in **geometrischen Formen** aufhalten. Dies deutet darauf hin, dass die
Anordnung der Materialien in prizisen geometrischen Mustern entscheidend fiir
ihre lichtabsorbierenden oder -lenkenden Eigenschaften ist.

Diese spezifischen Strukturen und Formen auf der Display-Oberfliche wiirden es

ermdglichen, das Sonnenlicht so zu beeinflussen, dass die Anzeige selbst unter
hellsten Bedingungen optimal lesbar bleibt.
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### Was Adobla besonders macht

* ** gsung fiir ein Alltagsargernis:** Die Verbesserung der Lesbarkeit von Dis-
plays im Sonnenlicht wire ein enormer Komfortgewinn fiir Smartphone-Nutzer
weltweit.

* **Innovativer Ansatz:** Statt nur die Helligkeit des Displays zu erhdhen, setzt
Adobla auf eine intelligente Manipulation des einfallenden Sonnenlichts durch
neue Materialien und Strukturen.

* **Forschungsorientiert:** Das Konzept beschreibt einen zukiinftigen For-
schungsweg, der Nanotechnologie und Materialwissenschaft miteinander ver-
bindet.

**Adobla** ist ein spannender Blick in die Zukunft der Display-Technologie,
die darauf abzielt, die Nutzung unserer Gerite im Freien radikal zu verbessern.
Es bleibt abzuwarten, welche Materialien und Strukturen die Wissenschaftler
entdecken werden, um diese Vision Realitdt werden zu lassen.
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Nr.2021 KidKod

## KidKod: Verstehen Sie das Internet spielerisch mit KI-Videos und Communi-
ty-Power!

**KidKod** ist ein innovatives Browser-Plugin und eine soziale Video-Platt-
form, die das Verstdndnis komplexer Web-Texte revolutioniert. Wenn Sie einen
Inhalt nicht verstehen, verwandelt KidKod ihn in ein kurzes, priagnantes KI-Vi-
deo — und das ist erst der Anfang!

### So funktioniert KidKod

1. **Plugin-Aktivierung:** KidKod ist ein Plugin fiir gdngige Internet- und
Smartphone-Browser. Nach der Aktivierung erscheint eine **digitale, dynami-
sche und animierte Katzenfigur** am unteren Rand Thres Displays.

2. **Text markieren und in die Katze ziehen:** Markieren Sie einfach den Text
auf einer Webseite, den Sie nicht verstehen oder deuten konnen, und ziehen Sie
ihn per Drag-and-Drop in die digitale Katzenfigur hinein.

3. **Die ,,W“-Fragen der Katze:** Sobald Sie den Text hineingezogen haben,
fragt Sie die Katze in einer **Bubble-Sprechblase**, warum (wieso, warum,
weshalb, wozu, weswegen etc.) Sie diesen Text als KI-Video generiert haben
mochten.

4. **KI-Video und Fragen:** Klicken Sie auf eine der ,,W*-Fragen in der
Sprechblase, und KidKod generiert ein **KI-Video des Satzes**. Dieses Video
enthdlt zusétzlich zum Beispiel **drei Fragen zum Video-Inhalt**.

5. **Video-Ansicht und weitere Optionen:** Klicken Sie nun die Katze an, wird
Thnen auf einer neuen Maske das KI-Video zusammen mit den dazugehorigen,
individuell erstellten Fragen angezeigt. Sie konnen die Fragen anklicken und
diese **durch Ihre Suchmaschine beantworten lassen** oder das **KI-generierte
Video samt den Fragen direkt in die KidKod-App implementieren**.

#it# Die KidKod-App: Community und personliche Erklarungen

In der KidKod-App konnen diese Videos nach **Kategorien und Themen** ge-
funden werden. Der Clou: Die dazugehorigen Fragen konnen von der **Commu-
nity personlich fiir Sie beantwortet werden**.

Zudem gibt es die einzigartige ***“KidKod Miaw*-Funktion** in Threm Video:

* Wenn Sie den ,,Miaw‘-Button im KI-Video anklicken, konnen andere User
Thnen eine **fremde Darstellung der Fragen und der Content-Wiedergabe des
KI-Videos** anbieten.

* Dies geschieht durch ein **selbst erstelltes Video des Users**, der die Fragen
und den Inhalt in einer **menschlichen Form** wiedergeben kann, ausgestattet
mit Effekten und Animationsfiltern, um es Thnen als Erkldrung zu erstellen.
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### Was KidKod besonders macht

* **Visuelle Verstidndnishilfe:** Komplexe Texte werden durch KI-Videos greif-
bar gemacht, was das Verstdndnis und die Lernfahigkeit verbessert.

* **Interaktive Abfrage:** Die ,,W*“-Fragen der Katze regen zum Nachdenken
an und personalisieren den Generierungsprozess.

* **Community-basiertes Lernen:** Die Moglichkeit, Fragen von der Com-
munity beantworten zu lassen, fordert den sozialen Austausch und vielfaltige
Perspektiven.

* **Personalisierte Erklarungen (,,Miaw*-Funktion):** Die Option, menschlich
erstellte Video-Erklarungen von anderen Usern zu erhalten, bietet eine tiefere, oft
personlichere und kreativere Herangehensweise an Lerninhalte.

* **Nahtlose Integration:** Als Browser-Plugin und eigensténdige App ist Kid-
Kod leicht zugénglich und vielseitig einsetzbar.

**KidKod** ist mehr als nur ein Tool; es ist eine lebendige Lern- und Sharing-
Plattform, die die Kraft der KI und der Community nutzt, um das Internet fiir
jeden verstiandlicher und zugénglicher zu machen. Sind Sie bereit, das Web neu
zu entdecken?
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Nr.2022 WakeUpWeRush
## WakeUpWeRush: Das ultimative Team-Weckspiel!

**WakeUpWeRush** ist ein einzigartiges und aufregendes Team-Wettkampf-
spiel, das das morgendliche (oder spontane) Wecken in ein rasantes, gemein-
schaftliches Sportevent verwandelt. Treten Sie mit [hrem Team gegen andere an
und beweisen Sie, wer am schnellsten wach wird!

### So funktioniert WakeUpWeRush

1. **Der Wecker wird zum Basketball:** In diesem Spiel geht es darum, Team-
mitglieder zu wecken, die gemeinsam gegen ein 5- oder 8-kopfiges Team aus
Kontakten Threr Telefonliste antreten. Thr personlicher Wecker-Button, der Sie
weckt, verwandelt sich plétzlich in einen **digitalen Basketball** mit einem
Backboard.

2. **Korbwurf, um das Team zu wecken:** Sie miissen diesen digitalen Basket-
ball in einen **Basketballkorb** verwandeln, der auf dem Smartphone-Display
eines Threr Teammitglieder erscheint. Ziel ist es, ihn **spontan in der Woche zu
wecken**.

3. **Kettenreaktion bis Spicler 8:** Sie miissen bis zu 8 Spieler nach diesem
Prinzip wecken. Der Weckerton wird dabei immer lauter. Jeder Spieler, der
seinen ,, Treffer erzielt, reicht den digitalen Wecker an das nédchste Teammitglied
weiter, bis der letzte Spieler ihn deaktiviert und so den Weckton ausschaltet. Das
Ziel ist eine **schnelle Zeit fiir alle Treffer pro Mitglied**.

4. **Zufillige Reihenfolge und Zeitdruck:** An einem individuellen Tag miis-
sen Sie in Abfolge bis zu 8 Teammitglieder wecken. Diese werden nacheinander
in einer **zufdlligen Reihenfolge** gewahlt. Sie miissen den Ball-Wecker-But-
ton im Korb treffen, um ihn zu deaktivieren und die Zeit fiir Ihr Team zu stoppen.
5. **Duell gegen das Gegnerteam:** Wihrenddessen spielt ein gegnerisches
Team, ebenfalls aus Ihrer Telefonliste, nach diesem Prinzip individuell in der-
selben Woche. Sie versuchen, den Weckton bei Spieler 8 (mit dem Treffer des
aktivierten Smartphones und dessen Weckton in voller Lautstarke) in einer
**schnelleren Zeit zu deaktivieren** als Thr Team.

6. **Einsatz und Gewinn:** Das Team gewinnt den **ausgemachten Einsatz-
betrag von realem Geld**, wenn es die Reihenfolge bis zum 8. Spieler schneller
,,abwirft“ und eine schnellere Zeit erreicht, um den Weckton mit dem Wurf des
Weck-Wurf-Buttons des letzten Spielers zu deaktivieren.
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### Was WakeUpWeRush besonders macht

* **Innovatives Wecksystem:** Es macht das lastige Wecken zu einem spieleri-
schen und motivierenden Ereignis.

* **Team-Wettkampf:** Das Element des Teamworks und des direkten Ver-
gleichs mit einem gegnerischen Team sorgt fiir hohe Spannung und sozialen
Anreiz.

* **Realer Einsatz:** Die Moglichkeit, echtes Geld zu gewinnen, steigert den
Nervenkitzel und die Motivation der Teilnehmer erheblich.

* **Zufall und Schnelligkeit:** Die zufallige Reihenfolge der zu weckenden
Spieler und der Zeitdruck erfordern schnelle Reaktionen und Anpassungsfahig-
keit.

* **Soziale Integration:** Das Spiel bindet Ihre realen Kontakte direkt ein und
schafft so einzigartige gemeinsame Erlebnisse.

**WakeUpWeRush** ist nicht nur ein Spiel, sondern ein soziales Experiment,
das den Start in den Tag oder spontane Uberraschungen auf eine véllig neue
Ebene hebt. Sind Sie und Ihr Team bereit, die ultimative Weck-Herausforderung
anzunehmen?
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Nr.2023 PogodaWariatowa
## PogodaWariatowa: Thr Style-Match fiir das spontane Real-Life-Date!

**PogodaWariatowa** ist ein innovatives Spiel, das das Online-Dating auf

die Straf3e bringt und Ihre Fahigkeit testet, sich spontan an modische Vorgaben
anzupassen, um potenzielle Matches im echten Leben zu treffen. Hier wird Thre
Kleiderwahl zum Schliissel fiir ein echtes Date!

### Das Gameplay im Uberblick

1. **Kleiderwahl nach Temperatur:** In diesem Spiel miissen Sie sich als Sing-
le, egal ob méannlich oder weiblich, zu bestimmten **realen Temperaturen** die
**richtige Kleidung aus Threm Kleiderschrank** aussuchen und anziehen.

2. **Spontanes Treffen per Dating-Radar:** Ziel ist es, in der realen Welt an
gewissen Stellen und Positionen des **Dating-Radars** spontan eine Person zu
treffen. Diese Person trifft Sie genau zu dieser Temperaturzeit an dieser Position.
3. **Vorgegebener Kleidungsstil:** Die Person, die Sie treffen, hat Sie zuvor
iiber ein **Dating-Match kontaktiert** und Thnen einen **bestimmten Klei-
dungsstil vorgegeben**. Thre Aufgabe ist es, diesem Stil zu folgen, um der
Person spontan mit einer ,,Liige der Anziehung* Threr individuellen Klamotten zu
gefallen.

4. **Fokus auf Charisma und Bewegung:** Bevor Sie sich auf die Kleidung
konzentrieren, sollen Sie zuerst auf das **Charisma des Gesichts und die Bewe-
gung der Person** achten. Dies soll Thnen helfen, ein **Match in der realen Welt
vorab zu ,,trainieren‘**,

5. **Date oder Ghost Character:** Sie haben die Wahl: Entweder Sie beginnen
ein Date mit dieser ersten, zweiten oder dritten Person, die Sie treffen, oder Sie
**“checken® einen anderen ,,Ghost Character**, der ebenfalls auf dem Radar
auftaucht und mit dem Sie ein Date starten kdnnten.

#it# Was PogodaWariatowa besonders macht

* **Mixed-Reality-Dating:** Es verschmilzt Online-Dating mit realen Begeg-
nungen und fiigt eine spielerische Ebene hinzu.

* **Stil-Herausforderung: ** Die Vorgabe eines Kleidungsstils und die Not-
wendigkeit, diesen spontan umzusetzen, ist eine einzigartige und unterhaltsame
Herausforderung.

* **Fokus auf den ersten Eindruck:** Das Spiel lenkt den Fokus auf das Charis-
ma und die Bewegung im realen Treffen, bevor die Kleidung eine Rolle spielt.
* *xSpontanitit und Uberraschung:** Die spontanen Treffen an bestimmten
Positionen und Temperaturen sorgen fiir Nervenkitzel und Unvorhersehbarkeit.
* **Intuitions-Training: ** Es fordert die Intuition bei der Einschitzung von
Personen im realen Kontakt.

**PogodaWariatowa** bietet einen frischen und aufregenden Ansatz fiir das
Dating, der Sie dazu anregt, Ihre Komfortzone zu verlassen und auf spielerische
Weise neue Leute im echten Leben kennenzulernen. Sind Sie bereit, sich von
Threr Garderobe zu einem Date fiihren zu lassen?
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Nr.2024 GowaJamlin

## GowalamIn: Wetten auf NBA-Spiele mit [hrem sprechenden Lieblingsstar!

**GowalamIn** ist ein von Google betriebenes Gadget, das Ihre Sportwetten
auf ein interaktives und unterhaltsames Niveau hebt. Stellen Sie sich vor, Thr
Lieblingsstar aus dem Entertainment-Bereich hilft Thnen, den ndchsten Korb im
NBA-Spiel vorauszusagen!

### So funktioniert GowaJamlIn

1. **Thr sprechender Star:** GowaJamln ist ein Gerit, das aussicht wie eine
**Nachbildung des Kopfes Ihrer Lieblingspersonlichkeit aus der Welt des Enter-
tainments**. Dieser Kopf ist individuell auf eine sprechende Bluetooth-Box
aufgesteckt. Dank integrierter Gemini-Funktionen kann dieses Gadget mit [hnen
interagieren.

2. **Parallele Wetten auf dem Smartphone:** Wahrend ein NBA-Spiel l4uft,
konnen Sie **parallel auf Threm Smartphone auf einzelne Wiirfe setzen**. Die
einzelnen Spieler sind dabei als **“Big Heads* animiert** und interagieren
gleichzeitig mit Threr Bluetooth-Box.

3. **Wett-Hilfe durch GowalamIn:** Das GowalJamIn-Gadget hilft [hnen bei
der Wette auf den einzelnen Wurf:

* **Per Tipp auf den Big Head:** Sie tippen auf den animierten Big Head des
Spielers, um Thre Wette abzugeben.

* **Voraussagen per Ansage:** Thr GowaJamIn-Star **sagt voraus, ob der
Ball in den Korb getroffen wird oder nicht**. Sie kdnnen diese Ansagen ent-
weder einschalten, um seine Hilfe zu nutzen, oder auch ohne seine Voice-Hilfe
tippen.

4. **Gewinnen gegen die Bank:** Mit Threr Weisheit und dem moglichen
Treffer im NBA-Spiel kdnnen Sie einen **individuellen Betrag gegen die Bank
gewinnen™*.
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### Was GowalJamlIn besonders macht

* **Personalisierte Interaktion:** Die Moglichkeit, ein Gadget mit dem Kopf
Threr Lieblingspersonlichkeit zu haben, das mit Ihnen spricht, schafft eine einzig-
artige, personliche Verbindung.

* **Interaktive Wett-Erfahrung:** Das direkte Tippen auf die animierten Spieler
und die sofortige Voraussage machen das Wetten viel dynamischer als herkomm-
liche Methoden.

* **Gamification von Sportwetten:** Es bringt ein spielerisches Element in das
Wetten ein und macht es zugénglicher und unterhaltsamer.

* **KI-gestiitzte Vorhersagen:** Die Gemini-Funktionen des Gadgets, die Vor-
hersagen treffen konnen, fiigen eine faszinierende KI-Komponente hinzu, die
Neugier weckt und potenziell die Gewinnchancen erhoht.

GowalamlIn ist mehr als nur ein Wett-Tool; es ist ein interaktives Unterhaltungs-
erlebnis fiir Sportfans, das die Spannung des Spiels mit der Faszination kiinst-
licher Intelligenz und der Néhe zu Thren Idolen verbindet. Sind Sie bereit, mit
Threm personlichen Star den néchsten Treffer vorauszusagen?
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Nr.2025 MagischesWort

## MagischesWort: Intelligente Korrektur und sichere Kommunikation im Mes-
senger

Das **MagischeWort** ist eine innovative Funktion fiir weit verbreitete Mes-
senger-Apps, die darauf abzielt, die Qualitdt und Sicherheit Ihrer Kommuni-
kation zu verbessern, indem sie Thnen hilft, missgliickte oder fehlerhafte Infor-
mationen zu vermeiden. Gleichzeitig bietet es eine einfache Moglichkeit, Thren
Nachrichtenverlauf im Auge zu behalten.

#it# So funktioniert MagischesWort

Diese Funktion konzentriert sich auf die Integration eines ,,magischen Wortes® in
Thre Messenger-Erfahrung:

1. **Erkennung von ,,Fehlinformationen®:** Das **magische Wort** selbst
bezieht sich auf Content, der **missgliickte Fehlinformationen** enthilt — also
Inhalte, die Sie nicht hitten aussenden oder niederschreiben sollen. Es fungiert
als eine Art interner Filter oder Warnsystem.

2. **Korrekturvorschlidge und Zustimmung:** Wenn Sie etwas in den Messen-
ger schreiben, erwartet die App eine **Korrektur®*, die jedoch **nur mit Threm
Einverstdndnis** durchgefiihrt werden kann.

3. **Hinzufiigen der ,,Magischen Worter*:** Diese ,,magischen Worter* werden
**oberhalb oder auf dem Eingabefeld der Eingabemaske** hinzugefligt. Sie sind
nicht sofort aktiv.

4. ** Aktivierung durch Farbfeld-Klick:** Durch einen Klick auf ein **nicht
positives Farbfeld** oder ein **negatives Farbfeld** (z.B. rot oder orange statt
griin) geben Sie Thre Zustimmung. Darauthin werden die ,,magischen Worter
**generiert®*, um den Content fiir Sie sicherzustellen.

5. **Verlaufssicherung: ** Dies ermdglicht, dass ein **“Einwanderer-Verlauf **
(gemeint ist wohl ein Integrititsverlauf oder Anderungsprotokoll) Ihrer Content-
Bestidndigkeit widergespiegelt werden kann. Das bedeutet, es wird ersichtlich, ob
und wie der Inhalt durch die magische Funktion angepasst wurde.

6. **Weitere Funktionen per Tap-Geste:** Durch das Anklicken der zuvor ge-
nannten ,,magischen Worter” werden weitere magische Funktionen im Nach-
richtenverlauf gegliedert. Thnen werden dann **Optionen per Double-Tap oder
Triple-Tap** gewdhrt, je nachdem welche Worter vorgeschlagen werden.

7. **Autonome Entscheidung:** Sie **entscheiden dennoch selbst**, ob diese
Worter die fehlenden Content-Beschreibungen optimieren oder nicht. Daher ist
es wichtig, dass Sie genau wissen, was Sie interpretieren konnen, bevor Sie eine
Korrektur zulassen.
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### Was MagischesWort besonders macht

* **Proaktive Fehlervermeidung:** Es hilft dem Nutzer, potenzielle Fehlinfor-
mationen zu erkennen und zu korrigieren, bevor sie gesendet werden.

* **Benutzerkontrolle:** Die Korrektur erfolgt niemals automatisch, sondern
immer nur mit der expliziten Zustimmung des Nutzers, was die Autonomie be-
wabhrt.

* **Transparenz des Verlaufs:** Der ,,Einwanderer-Verlauf™ schafft Nachvoll-
zichbarkeit und Vertrauen in die vorgenommenen Anderungen.

* **Intuitive Interaktion:** Die Aktivierung iiber Farbfelder und die weiteren
Funktionen per Tap-Geste sind benutzerfreundlich gestaltet.

* **Bewusstsein fiir Content-Qualitét:** Die Funktion ermutigt den Nutzer, liber
die Prézision und Richtigkeit der eigenen Nachrichten nachzudenken.

**MagischesWort** ist ein intelligentes Feature, das die Kommunikation in
Messengern sicherer, praziser und verantwortungsvoller gestalten konnte, indem
es dem Nutzer Werkzeuge an die Hand gibt, die Qualitét seiner Inhalte aktiv zu
managen.
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Nr.2026 Goaluato

## Goaluato: Die hypothetische Membran fiir Zeitreisen durch Wasser und mini-
mierte Sonnenenergie

Die Hypothese Goaluato beschreibt die faszinierende Erfindung einer Membran
fiir eine Zeitmaschine. Diese Membran soll durch die **Unterstiitzung kiinst-
licher, minimierter Sonnenenergie** in Schwingung und Rhythmus gebracht
werden. Die kiinstliche Sonnenenergie wiirde dabei die Membran umbhiillen und
so deren Funktion unterstiitzen.

#it# Der Entstehungsprozess der Membran

Der Weg zur Erzeugung dieser Membran ist vielschichtig und erfordert eine
Kombination aus mikroskopischer Erfassung, digitaler Simulation und neuartiger
Kommunikation:

1. **Wasserbldschen-Erfassung:** Zunéchst miissten individuelle Wasserblas-
chen eingefangen werden. Diese Bldschen entstehen im Strudel eines Beckens,
auf das ein spezifischer Wasserstrahl gerichtet ist. Eine **neue mikroskopische
Ultra-Kamera** wire nétig, um diese winzigen Blaschen zu erfassen.

2. **Digitale Simulation und Verkniipfung:** Die Verbindungen der verschiede-
nen Wasserblaschen, die sich miteinander verkniipfen, werden in einem **digita-
len Computerprogramm simuliert**.

3. **Typografie und Daten in Bldschen:** In dieser digitalen Simulation werden
dann **individuelle Schriftarten (Fonttypen) aus den Léndern der kommuni-
kativen Sprachenwelt** in die Wasserbldschen gesetzt. Zudem werden in den
Vektorpunkten dieser Schriftarten **individuelle Zahlen** platziert.

4. **Dynamische Algorithmus-Kommunikation:** Diese digital mit Schriftarten
und Zahlen versehenen Wasserbldschen werden dann so programmiert, dass sie
**digital zu einem dynamischen Algorithmus kommunizieren**.

5. **Reale Generierung und Aktivierung:** Nach dieser digitalen Kommunika-
tionsphase werden die ,,normalen* (vermutlich die daraus resultierenden Muster
oder Energien) studiert und in einem Zyklus eingefangen. Diese eingefangenen
Elemente werden dann mit der **Erzeugung von minimierter Sonnenkraft in
Schwingung und Rhythmus** gebracht, um die eigentliche Membran zu schaf-
fen.
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### Zeitreisen durch die Membran

Die so entstandene Membran kdnnte dann hypothetisch **Zeitreisen ermdg-
lichen**. Wenn man durch diese mit den beschriebenen Merkmalen erzeugte
Membran surft, konnte dies ein **Surfen durch die Zeit** im Sinne einer gemes-
senen Zeitreise bedeuten.

### Was Goaluato so besonders macht

* **Interdisziplindrer Ansatz:** Die Hypothese verbindet Konzepte aus Physik
(Sonnenenergie, Strudel), Materialwissenschaft (Membran), Informatik (Simula-
tion, Algorithmen) und Linguistik (Schriftarten).

* **Vollig neuartiges Zeitreise-Konzept:** Abseits gidngiger Zeitreise-Theorien
bietet Goaluato einen originellen und komplexen Ansatz, der auf der Manipula-
tion von Mikrostrukturen und Energie basiert.

* *#*Detaillierter Entstehungsprozess:** Die Beschreibung der einzelnen Schritte
zur Membranerzeugung ist erstaunlich detailliert fiir eine Hypothese und regt die
Fantasie an.

Goaluato ist eine faszinierende Gedankenspielerei, die die Grenzen unseres ak-

tuellen Versténdnisses sprengt und die Mdglichkeit einer Zeitmaschine durch die
Nutzung subtiler Energien und mikroskopischer Phdnomene erforscht.
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Nr.2027 DerStrudelimSprudel
## Der Strudel im Sprudel: Ein Elixier fiir die Pflanzenzucht der Zukunft

**Der Strudel im Sprudel** ist eine innovative Hypothese, die die Erforschung
der Mikroreaktionen von Wasser unter einem prizisen Strahl vorschldgt. Das
Ziel ist es, aus diesen Beobachtungen ein revolutionires Elixier fiir die Pflanzen-
zucht zu gewinnen.

#it# Das Prinzip der Erforschung

Im Zentrum dieser Forschung steht ein **Wasserbehélter**, in den ein **indi-
vidueller Wasserstrahl** mit variabler Geschwindigkeit und Kraftiibertragung
gerichtet wird. Der Fokus liegt auf der genauen Betrachtung der **chemischen
Zusammenhinge von Reaktionen**, die daraus resultierende Wasserblidschen
erzeugen, sowie deren Verkniipfung zum Wasserstrahl.

Diese Untersuchung erfolgt unter extrem prizisen Bedingungen: **ultra-mi-
kroskopisch** und in **ultra-Zeitlupe**, um selbst die feinsten Interaktionen
erfassen zu konnen.

### Das Potenzial des Elixiers

Aus den gewonnenen Erkenntnissen und der daraus resultierenden Fliissigkeit,
dem **Elixier**, ergeben sich zwei Hauptanwendungsbereiche:

1. **Optimierung bestehender Pflanzengattungen:** Das Elixier konnte dazu
dienen, **Pflanzengattungen, die sich derzeit in Erforschung befinden**, in ihren
Stecklingen zu optimieren. Dies wiirde bedeuten, ihre Wachstumseigenschaften,
Widerstandsfahigkeit oder andere Merkmale gezielt zu verbessern. In Folge wis-
senschaftlicher Erkenntnisse konnte dies die **Fruchtbarkeit dieser Pflanzen**
fiir die **Gesundheitsforschung der Zukunft** ermdglichen — beispielsweise zur
Entwicklung von Pflanzen, die besonders wertvolle Inhaltsstoffe fiir die Medizin
oder Erndhrung produzieren.

2. **Entwicklung neuer Samenarten:** Alternativ oder ergdnzend konnte das
neu entstandene Elixier in Kombination mit **bestimmten Erden und Diingern**
verwendet werden. Ziel wire es hierbei, eine **neue Samenart** zu extrahieren.
Diese Samen konnten die Grundlage fiir die **Entwicklung vollig neuer Pflan-
zenarten** und deren optimierte SprieSung bilden.
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### Was ,,.Der Strudel im Sprudel besonders macht

* **QGrundlagenforschung mit hohem Potenzial:** Die Hypothese setzt auf eine
detaillierte Untersuchung grundlegender physikalisch-chemischer Prozesse im
Wasser, die zu weitreichenden biologischen Anwendungen fiithren kdnnten.

* **Interdisziplindrer Ansatz:** Es verbindet Elemente der Physik, Chemie,
Mikroskopie, Botanik und Zukunftsforschung (Gesundheit, neue Pflanzenarten).
* **Visiondre Anwendung:** Die Idee, ein ,,Elixier* aus der Dynamik von Was-
ser zu gewinnen, das die Pflanzenwelt revolutioniert, ist &uBerst fantasievoll und
zukunftsweisend.

* **Fokus auf Optimierung und Neuentwicklung:** Das Konzept bietet sowohl
die Moglichkeit zur Verbesserung bestehender Ressourcen als auch zur Schaf-
fung vollig neuer biologischer Entitéten.

,Der Strudel im Sprudel* ist eine faszinierende Vorstellung davon, wie die pra-

zise Untersuchung kleinster Phdnomene in unserer Umwelt zu bahnbrechenden
Entdeckungen fiir die Zukunft der Biologie und Erndhrung fithren kdnnte.
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Nr.2028 Duellanti

## Duellanti: Thr personliches Racing-Abenteuer — von der Strafle auf die Piste!
**Duellanti** ist ein innovatives Racing-Aufbau-Spiel, das Thre realen Alltags-
aktivititen — Gehen und Tanken — in den Schliissel zu Threm ultimativen digita-
len Rennwagen verwandelt. Sammeln Sie Coins in der realen Welt und erschaf-
fen Sie ein einzigartiges Rennfahrzeug, das Sie sogar in beliebte Racing-Spiele
integrieren konnen!

### So funktioniert Duellanti
1. **Coins sammeln im Alltag:**

* *¥*Walk-Kilometer:** Sie sammeln digitale Coins, indem Sie **reale Kilo-
meter zu FuB** zuriicklegen. Ihre gelaufenen Schritte werden iiber eine App
erfasst.

* **Reale Tankfiillungen:** Auch das **Tanken Thres echten Autos** im All-
tag bringt IThnen Coins ein. Dafiir scannen Sie einfach Thren Tankbon oder nutzen
eine entsprechende App.

2. ** Aufbau-Segmente fiir [hre Karre:** Die so gesammelten Coins erhalten Sie
als **Item-Aufbau-Segmente** in der Duellanti-Aufbau-App. Je mehr Coins Sie
sammeln, desto schneller ,,erwecken® Sie Thre **Duellanti-Karre zum Leben** —
Ihr individuell zusammengebasteltes digitales Racing-Auto.

3. **Karren-Segmente zusammensetzen:** Pro verschiedene Coins-Sammlun-
gen konnen Sie Thre Karren-Segmente zusammensetzen. Das bedeutet, jede Art
von gesammelten Coins schaltet neue Bauteile fiir [hr Fahrzeug frei.

4. **Integration in Mario Kart:** Haben Sie Ihre individuelle Karre fertigge-
stellt, konnen Sie sich, falls erlaubt, als **Duellanti-Mitglied beim neuen Mario
Kart dazufiigen** und an individuellen Rennmodi teilnehmen. Ihr selbst gebau-
tes Auto wird also zu einem spielbaren Charakter in einem bekannten Racing-
Spiel!

### Was Duellanti besonders macht

* **Mixed-Reality-Integration:** Die direkte Verkniipfung von realer Bewegung
und Konsum (Tanken) mit dem Fortschritt im Spiel ist einzigartig und motivie-
rend.

* **Personalisierter Fahrzeugbau:** Die Moglichkeit, ein eigenes digitales Ra-
cing-Auto aus gesammelten Segmenten zu kreieren, schafft eine starke person-
liche Bindung zum Spiel.

* **Gamification des Alltags:** Routinetétigkeiten wie Gehen und Tanken wer-
den durch die Aussicht auf Belohnungen im Spiel interessanter.

* **Erweiterung etablierter Spiele:** Die Integration der selbstgebauten Karre in
ein Spiel wie Mario Kart bietet einen enormen Anreiz und erweitert die Spiel-
moglichkeiten.

**Duellanti** ist ein faszinierendes Konzept, das Gaming und den Alltag auf
innovative Weise verbindet. Es belohnt Ihre Aktivitdt und Thren Konsum in der
realen Welt mit einem personalisierten Racing-Erlebnis. Sind Sie bereit, [hre
Schritte und Tankfiillungen in PS zu verwandeln?
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Nr.2029 Daschor
## Daschor: Die Fusion von Schach und Tischfuf3ball!

**Daschor** ist ein revolutiondres Strategiespiel, das die taktische Tiefe des
klassischen Schachs mit der Dynamik eines Tischfuballspiels auf einzigartige
Weise verbindet. Vergessen Sie statische Figuren — hier bewegen Sie Thre Spieler,
um das Brett zu erobern!

### Das Gameplay im Uberblick

Daschor verneint das klassische Schach und verwandelt es in eine **Tischfuf3-
ball-Strategieableitung®*:

1. **Schachfiguren als TischfuBiballspieler:** Die **16 Spieler des Schachs**
werden auf die **aktiven Spieler des TischfuBlballtisches** angewendet. Das
bedeutet, jede Ihrer Schachfiguren (K6nig, Dame, Tiirme etc.) ist nun ein Tisch-
fuBballspieler.

2. **Rundenbasierte Zugmechanik:** Das Spiel verlduft rundenbasiert. Pro
**Umdrehung des TischfuBBball-Status** (gemeint ist hier wahrscheinlich die
Maoglichkeit, eine Threr Stangen zu drehen) nutzen Sie einen aktiven Spieler.

3. **Figuren auf dem Brett positionieren:** Thr Ziel ist es, mit diesem aktiven
TischfuBiballspieler eine **Figur auf dem Tischfulball-Schachbrett zu positionie-
ren**. Das Brett selbst ist eine Mischung aus Schachbrett und Tischfuflballfeld.
4. **Spiel nach klassischem Schachprinzip beenden:** Nachdem Sie Thre Figur
positioniert haben, spielen Sie das Spiel **nach dem klassischen Schachprin-
zip** weiter, bis es beendet ist (z.B. durch Schachmatt).

### Was Daschor besonders macht

* **Hybrid-Strategie:** Es kombiniert das tiefgriindige taktische Denken des
Schachs mit der motorischen und dynamischen Komponente des Tischfuf3balls.
* **Innovativer Zugmechanismus:** Die ,,Umdrehung des Tischfuflball-Sta-
tus als Zugmechanismus ist eine vollig neue Interpretation des rundenbasierten
Spiels.

* **Visuelle Neuinterpretation:¥* Die Vorstellung von Schachfiguren, die auf
einem TischfuB3ballfeld agieren, ist einzigartig und visuell ansprechend.

* **Physische Komponente:** Das Spiel konnte eine physische Komponente
beinhalten, die iiber reines Denken hinausgeht.

**Daschor** ist ein faszinierendes Konzept fiir alle, die Schach lieben, aber
nach einer frischen, dynamischen und vielleicht sogar physisch anspruchsvol-
leren Herausforderung suchen. Wiirden Sie IThre strategischen Fahigkeiten im
Tischfufiball-Schach auf die Probe stellen?
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Nr.2030 ImNetzderSpinne

## ImNetzderSpinne: IThr interaktiver Internet-Content-Kalender fiir soziale
Netzwerke!

**ImNetzderSpinne** ist ein intuitives Internet-Browser-Plugin, das Thnen hilft,
wichtige Online-Inhalte zu verfolgen und nahtlos mit Freunden zu teilen. Ver-
wandeln Sie interessante Passagen in personliche Kalendereintrdge und gestalten
Sie Ihren digitalen Monat gemeinsam mit Threr Community.

### So funktioniert ImNetzderSpinne

1. **Wichtige Passage markieren:** Sie entdecken eine wichtige Textpassage
im Internet. Mit einem **Triple-Tap** auf diese Stelle aktivieren Sie die Funk-
tion von ImNetzderSpinne.

2. **In Kalender integrieren:** Thr normaler **Smartphone-Kalender** 6ffnet
sich. Sie konnen die markierte Textpassage und alle zugehorigen **multimedia-
len Inhalte** (wie Bilder, Videos) zu einem gewiinschten Datum hinzufiigen.
Dies geschieht intuitiv durch ein **Slider-Scroll-Up** vom rechten Bildschirm-
rand aus.

3. **Personlicher Voice-Status:** Ergénzen Sie Thren Eintrag mit einem **per-
sonlichen Voice-Status** zum Inhalt und Datum. So kdnnen Sie Thre Gedanken
oder eine kurze Zusammenfassung per Sprachnotiz hinzufiigen.

4. **Kalender im sozialen Netzwerk teilen:** Thr Smartphone-Kalender wird zu
einem neuen **Icon**, das Sie in [hrem **sozialen Netzwerk-Account integrie-
ren** konnen. Laden Sie Freunde ein, um sie wissen zu lassen, welche Internet-
Inhalte fiir Sie in diesem Monat besonders attraktiv oder wichtig erscheinen.

5. **Reaktionen und Status-Nachrichten:** Wenn Freunde Beitrdge in [hrem
Kalenderdatenbanksystem hinzufiigen (indem sie ihre eigenen ,,wichtigen* Fun-
de posten), erhalten Sie direkt in Threm Kalender eine **Status-Nachricht** auf
dem Display. Sie konnen dann sofort deren Reaktionen und Beitrdge ansehen.
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### Was ImNetzderSpinne besonders macht

* **Nahtlose Integration:** Das Plugin fiigt sich direkt in Thren Browser und
Kalender ein und macht die Content-Verwaltung miihelos.

* **Intuitive Bedienung:** Das Triple-Tap-Verfahren und der Slider zum Plat-
zieren von Inhalten sind benutzerfreundlich und schnell erlernbar.

* **Multimedia-Einbindung:** Neben Text konnen auch Bilder und Videos
direkt in den Kalender {ibernommen werden.

* **Personliche Note durch Voice-Status:** Die Moglichkeit, Sprachnotizen hin-
zuzufligen, macht Thre Eintrdge personlicher und ausdrucksstérker.

* **Soziale Interaktion:** Die Integration in soziale Netzwerke und die Mog-
lichkeit, Freunde einzuladen und deren Beitrdge zu schen, fordert den Austausch
und die gemeinsame Entdeckung von Inhalten.

**ImNetzderSpinne** macht das Surfen im Netz zu einem organisierten und ge-

meinschaftlichen Erlebnis. Verpassen Sie nie wieder wichtige Inhalte und teilen
Sie Thre digitalen Entdeckungen auf eine vollig neue Weise.
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Nr.2031 Slideo

## Slideo: Entdecken und Teilen Sie personalisierte Inhalte auf Facebook mit
intelligenten Slidern!

**Slideo** revolutioniert Thre Facebook-Erfahrung, indem es Thnen eine vollig
neue Art bietet, sich tiefer mit Inhalten zu beschéftigen und diese nahtlos mit
Freunden zu teilen. Entdecken Sie versteckte Informationen und organisieren Sie
Ihre Funde in einem dynamischen Kalender.

### So funktioniert Slideo

1. **Aktivierbares Slider-Menii:** In den neuen, fiir Sie aktiv schaltbaren
Slider-Meniis von Facebook 6ffnet sich ein Panel von rechts, links oder unten auf
Threm Display.

2. **Zusatzinformationen per Slider:** Wenn Sie auf einen Beitrag stoflen, der
Thnen gefillt, konnen Sie zusitzlich den **Informationen-Slider** 6ffnen.

3. **Mini Facebook App-Icons:** In diesem Slider finden Sie **Mini Facebook
App-Icons** zur Verkniipfung. Diese konnen Sie nutzen, um mehr zu diesem
oder dhnlichen Beitrdgen zu erhalten. Das bedeutet, Sie klicken auf eines der
Mini App-Icons, wie z.B. Video, Musik, News, Bilder, Kalender, Voice Message,
Shorts, Reels, Veranstaltungen, KI, Wiki etc.

4. **Digitales Kartenset mit Zusatzinfos:** Daraufhin erhalten Sie zum Con-
tent des Beitrags, basierend auf der ausgewéhlten Mini App, **weitere Zusatz-
informationen innerhalb und auflerhalb von Facebook**. Diese werden Thnen in
einem **digitalen Kartenset** pro aktivierte Mini App angezeigt. Sie konnen
dann durch dieses Kartenset des anvisierten Beitrags wischen (switchen).

5. **Kategorien durchswipen:** Sie konnen zwischen den verschiedenen Mini-
Kategorien-Apps hin und her wischen und so immer neuen Content zu [hrem
anvisierten Beitrag erhalten.

6. **Dynamischer Mini-Kalender:** Diese zusitzlichen Mini App-Content-
Beitrége, die zuvor im Slider manuell einzeln auswéhlbar und im Kartenset per
Swype durchsuchbar waren, konnen Sie nun in einen **dynamischen Mini-Ka-
lender** innerhalb und auflerhalb von Facebook setzen. Dort sichern Sie Thren
neu gefundenen Zusatz-Content zu einem bestimmten Datum.

7. **Teilen und Durchforsten:** Diesen Content-Kalender kénnen Sie in
**WhatsApp oder innerhalb von Facebook integrieren** und fiir Ihre Freunde
als **Zusatz-Icon sichtbar®** zur Verfiigung stellen, damit diese Thre gesammel-
ten Daten durchforsten kdnnen.

8. **Inhalte ansehen und Transparenz:** Thre Freunde klicken auf den dyna-
mischen Kalendereintrag, und schon erscheint der dort verborgene Content. Sie
konnen personlich aktiv schalten oder auch transparent schalten, falls dieser
Inhalt sie nicht interessiert, basierend auf der Anzeige in der gewohnten Timeli-
ne-Ansicht.
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### Was Slideo besonders macht

* **Tiefgehende Inhaltserkundung:** Slideo ermdglicht es Thnen, tiber den
urspriinglichen Beitrag hinausgehende Informationen zu entdecken, indem es
relevante Inhalte aus verschiedenen Quellen zusammenfiihrt.

* **Intuitive Navigation:** Die Slider-Mentis und Kartensets mit Swype-Funk-
tion bieten eine fliissige und moderne Benutzererfahrung.

* **Personalisierte Recherche:** Sie konnen selbst bestimmen, welche Arten
von Zusatzinformationen Sie sechen mochten (Videos, News, Bilder etc.).

* **Intelligente Organisation:** Der dynamische Mini-Kalender hilft Ihnen, Thre
gesammelten Inhalte thematisch und chronologisch zu sichern und wiederzufin-
den.

* **Nahtloses Teilen:** Die Integration des Kalenders in soziale Netzwerke

und Messenger macht das Teilen von relevanten Inhalten mit Threr Community
extrem einfach und visuell ansprechend.

* **Community-Interaktion:** Freunde konnen Thre gesammelten Inhalte durch-
stobern, was den Austausch und die gemeinsame Entdeckung fordert.

**Slideo** verwandelt Facebook von einer reinen Scroll-Plattform in ein inter-

aktives Okosystem fiir Content-Entdeckung, Organisation und soziale Interak-
tion. Sind Sie bereit, tiefer in Ihre Lieblingsbeitrdge einzutauchen?
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Nr.2032 XtoDolt
## XtoDolt: Thr personlicher Content-Kalender auf X (ehemals Twitter)

**XtoDolt** ist eine neue, intuitive Funktion auf der sozialen Plattform X (che-
mals Twitter), die es Thnen ermdglicht, interessante Inhalte nahtlos zu speichern,
zu organisieren und mit Freunden zu teilen. Verwandeln Sie die schnelllebige
Timeline in IThr personliches multimediales Archiv.

### So funktioniert XtoDolt

1. **Content per Drag-and-Drop speichern:** Wenn Sie auf der Haupt- oder
Such-Timeline einen Beitrag finden, der Thnen wichtig erscheint, konnen Sie ihn
einfach **per Drag-and-Drop auf das X-Symbol** (das nun als dynamischer
Kalender fungiert) oben im Display ziehen.

2. **Datum auswéhlen und Kontext hinzufiigen:** Legen Sie den Content dort
ab und **wihlen Sie ein Datum™** dafiir aus. Zusétzlich konnen Sie zu diesem
expliziten Datum eine **Voice-Nachricht**, einen **Text-Kommentar** oder
einen **Video-Post** hinzufiigen, um den Kontext zu ergéinzen.

3. **Ihr Content-Kalender als Datenbank:** Wenn Sie auf das X-Symbol kli-
cken, erscheint Thr **Content-Kalender**. Dieser agiert wie eine **Datenbank
fiir multimediale Inhalte**, in der all Thre gespeicherten Beitrage iibersichtlich
archiviert sind.

4. **Gesammelte Objekte teilen:** Aus diesem Kalender heraus konnen Sie
Thre **wichtigen gesammelten Objekte des Netzwerks** ganz einfach per
**Weiterleitungs-Symbol** an Freunde weiterleiten.

### Was XtoDolt besonders macht

* **Einfache Content-Speicherung:** Das intuitive Drag-and-Drop-Verfahren
macht das Archivieren von Beitrdgen kinderleicht.

* **Personalisierte Organisation:** Sie konnen Inhalte nach Datum sortieren
und mit eigenen Kommentaren oder Medien versehen, was die spitere Wieder-
findung erleichtert.

* #*Multimediale Datenbank:** Thr Kalender wird zu einem personlichen
Archiv fiir alle Arten von Content, die Sie auf X finden.

* **Nahtloses Teilen:** Wichtige Funde konnen direkt aus dem Kalender heraus
mit Thren Kontakten geteilt werden.

**XtoDolt** ist Thr personlicher Assistent, um den Informationsfluss auf X zu
bandigen und die Inhalte, die wirklich zéhlen, festzuhalten und weiterzugeben.
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Nr.2033 Vojage

## Vojage: Smarter Voice-Messaging mit KI-gestiitzten ,,Bubble Words*

**Vojage** revolutioniert [hre WhatsApp-Sprachnachrichten, indem es Thre ge-
sprochenen Worte in visuelle ,,Bubble Words* verwandelt. Diese KI-generierten
Textblasen helfen nicht nur dem Empfénger, sich den Inhalt besser einzuprigen,
sondern bieten auch einen direkten Zugang zu erweiterten Informationen.

### So funktioniert Vojage

1. **KI analysiert Ihre Voice Message:** Wihrend Sie und ein Freund eine
Sprachnachricht iiber WhatsApp austauschen, analysiert die KI von WhatsApp
Thre **Tonlage** und die **wichtigsten Merkmale Threr Stimme**.

2. **QGenerierung von ,,Bubble Words®:** Basierend auf dieser Analyse werden
**“Bubble Words“** generiert — das sind visuelle Textblasen mit den Kernwor-
tern oder -phrasen Ihrer Nachricht. Diese erscheinen zusétzlich unter der Voice
Message, um den wesentlichen Inhalt herauszufiltern.

3. **Verbesserte Einpragsamkeit:** Der Vorteil ist, dass sich die zentralen Wor-
ter der Konversation fiir den Empfianger besser einpriagen konnen. Das Gehorte
wird durch das Gelesene verstérkt, da Sprechen und kurze, pragnante ,,Content
Bubble Words* sich besser im Unterbewusstsein speichern.

4. **Reaktionen und erweiterte Infos:** Sie konnen auf diese ,,Bubble Words*
nicht nur mit **Reaktionen** antworten, sondern auch **erweiterte, KI-angerei-
cherte Informationen aus dem Web** erhalten, indem Sie einfach darauf klicken.
So konnen Sie sich tiefergehend mit den im Gespréch angesprochenen Themen
auseinandersetzen.

#it# Was Vojage besonders macht

* **Visuelle Gedachtnisstiitze:** Die ,,Bubble Words* bieten eine schnelle Zu-
sammenfassung des Gesagten und erleichtern das Abrufen von Informationen.

* **Verbesserte Kommunikationseffizienz:** Wichtige Inhalte konnen schneller
erfasst werden, ohne die gesamte Sprachnachricht erneut anhéren zu miissen.

* **¥KI-gestiitzte Kontextualisierung:** Die Moglichkeit, zusitzliche, webbasier-
te Informationen zu den ,,Bubble Words* abzurufen, erweitert den Gespréchs-
kontext intelligent und dynamisch.

* **Nahtlose Integration:** Die Funktion ist direkt in das vertraute WhatsApp-
Interface integriert und somit intuitiv nutzbar.

* **Interaktives Sprach-Erlebnis:** Es macht Sprachnachrichten interaktiver
und informativer, indem es die Stirken von Audio und Text kombiniert.

**Vojage** konnte Thre Art zu kommunizieren verdndern, indem es Thre Sprach-

nachrichten nicht nur verstandlicher, sondern auch zu einem Sprungbrett fiir
Wissen und tiefergehende Informationen macht.
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Nr.2034 Clodauius

## Clodauius: Das rasante Koop-Punktfangspiel!

**Clodauius** ist ein dynamisches Koop-Teamspiel, bei dem schnelle Farb-
erkennung und prizises Swipen entscheidend sind, um in einem unendlichen
Strom von farbigen Vektorunkten zu bestehen. Je besser Ihr Team zusammen-
arbeitet, desto weiter kommen Sie im Battle-Radar!

### So funktioniert Clodauius

1. **Farbige Vektorunkten in Hiille und Fiille:** Das Spiel beginnt mit einer
unendlichen Summe von farbigen Vektorunkten, die in zahlreichen Formationen
auftauchen.

2. **Gemeinschaftlicher Treffer:** Ein gestarteter Mitspieler muss den farbigen
Vektorpunkt in seiner **richtigen Farbanounce treffen**. Dies erfordert schnelle
Farberkennung und préazises Handeln.

3. **Klonen und neuer Spieler:** Wéhrend dieser Aktion klont sich der Mit-
spieler, und ein neuer wird freigeschaltet. Dieser neue Spieler muss den farbi-
gen Vektorpunkt **original anvisieren und treffen**, was wahrscheinlich eine
**Swype-Funktion** beinhaltet.

4. **Punkt verschwindet, Zeitlimit erhoht sich:** Sobald der Vektorpunkt ge-
troffen wird, verschwindet er, und das **Zeitlimit erh6ht sich**. Dies gibt dem
Team mehr Raum zum Atmen und Weiterspielen.

5. **Rundenbasiertes Vorriicken auf dem Battle-Radar:** Das Team aus der
Region, das **am meisten Mitspieler hervorruft** (also erfolgreich klont) und
die **meisten farbigen Vektorunkten per Anounce verschwinden lasst**, kommt
in die ndchste Runde auf dem Battle-Radar.

### Was Clodauius besonders macht

* **Rasanter Koop-Modus:** Das Spiel erfordert blitzschnelle Reaktionen und
perfekt synchronisierte Zusammenarbeit zwischen den Teammitgliedern.

* **Visueller Fokus:** Die Unterscheidung und das Anvisieren farbiger Vekto-
runkten stehen im Mittelpunkt des Gameplays.

* *#*Dynamische Spielveranderung:** Das Klonen von Mitspielern und die Er-
hohung des Zeitlimits bei Erfolg sorgen fiir eine spannende und sich steigernde
Herausforderung.

* **Wettkampf der Regionen:** Der Wettbewerb zwischen verschiedenen
regionalen Teams auf dem Battle-Radar fordert den Langzeit-Spielspall und den
Gemeinschaftssinn.

**Clodauius** ist ein energiegeladenes Spiel fiir alle, die kooperative Herausfor-
derungen lieben und ihre Reflexe in einem farbenfrohen Spektakel unter Beweis
stellen mochten. Wer wird die meisten Punkte in seiner Region sammeln und im
Battle-Radar aufsteigen?
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Nr.2035 Tabbugle
## Tabbugle: Thr intelligentes Tab-Management fiir Chrome & Co.!

**Tabbugle** ist ein innovatives Browser-Plugin fiir Chrome, Discover und
andere Explorer-Apps, das die Verwaltung Ihrer gedffneten Tabs revolutioniert.
Es hilft Thnen, wichtige Informationen zu organisieren, zu erweitern und nahtlos
in Thren sozialen Netzwerken zu teilen — direkt aus Threm Browser heraus.

#it# So funktioniert Tabbugle

1. **Wichtige News als Tab 6ffnen:** Wenn Sie eine wichtige Nachricht oder
Passage im Internet finden, konnen Sie diese Information direkt als neuen Tab
erdffnen.

2. **Kl-gestiitzte Tab-Erweiterung:** Diesen Tab konnen Sie mit einer Plus-
Funktion um einen **KI-gestiitzten Zusatz-Tab** in Threm Tab-Menii erweitern.
Die KI hilft Thnen dabei, relevante oder ergéinzende Informationen zu diesem
Thema zu finden und in einem neuen Tab zu prisentieren.

3. **Tabs gruppieren per Drag-and-Drop:** Durch **Drag-and-Drop** der bei-
den Tabs aufeinander konnen Sie diese zu einer **Gruppe** zusammenfassen.
So bleiben thematisch zusammengehorige Inhalte tibersichtlich beieinander.

4. **Teilen im sozialen Netzwerk:** Diese Tab-Gruppe konnen Sie dann vom
Browser aus **per Swype** in die Liste Thres sozialen Netzwerks ziehen. Dort
konnen Sie die gruppierten Inhalte in Ihrer Timeline durchforsten lassen oder
Thren Kontakten anzeigen.

5. **Multimediale Erweiterungen:** Bevor ein Tab in die Historie Ihres person-
lichen Mini-Netzwerks im Browser aufgenommen wird, kénnen Sie jeden dieser
Tabs mit **multimedialen Aspekten wie Voice, Bild, Memo oder Text** erwei-
tern. Fligen Sie personliche Notizen, Sprachkommentare oder ergénzende Bilder
hinzu, um den Kontext zu bereichern.

#it# Was Tabbugle besonders macht

* **Intelligentes Tab-Management:** Uber einfaches Offnen hinaus bietet Tab-
bugle Funktionen zur thematischen Erweiterung und Gruppierung von Tabs.

* **KlI-Integration:** Die Kl-gestiitzte Erweiterung liefert Thnen auf Knopf-
druck relevante Zusatzinformationen, ohne dass Sie manuell suchen miissen.

* **Nahtloses Social Sharing:** Das intuitive Swype-Feature ermdglicht das
direkte Teilen von gesammelten und angereicherten Informationen in IThren
sozialen Netzwerken.

* **Personalisierte Archivierung:** Die Moglichkeit, multimediale Notizen zu
Tabs hinzuzufiigen, macht Thre Browser-Historie zu einem wertvollen, person-
lich aufbereiteten Wissensspeicher.

**Tabbugle** ist [hr smarter Begleiter im digitalen Dschungel, der Thnen hilft,
den Uberblick iiber wichtige Informationen zu behalten, diese intelligent zu er-
weitern und mit IThrer Community zu teilen.
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Nr.2036 Taff Habbit

TaffHabbit ist ein einzigartiges mobiles Spiel, das deine Nachbarschaft zu-
sammenbringt, um gemeinsam aktiv zu werden und sich mit anderen Teams zu
messen! Es ist Zeit, deine Laufschuhe zu schniiren und deine Community zum
Sieg zu fiithren.

## So funktioniert TaffHabbit

### 1. Deine Nachbarschaft, dein Team

Bei TaffHabbit bildet sich dein Team automatisch aus deiner **lokalen Nach-
barschaftsgemeinschaft**. Gemeinsam sammelt ihr **digitale Schritte**, um
euren Team-Hasen auf einer digitalen Rennstrecke voranzubringen. Je mehr eure
Gemeinschaft 1duft, desto schneller flitzt euer Hase dem Ziel entgegen!

### 2. Das Hasen-Rennen: Gemeinsam zum Ziel

Euer Hauptziel ist es, dass euer **digitaler Hase** die vorgegebene Strecke
schneller zuriicklegt als der Hase des gegnerischen Teams. Jeder Schritt, den ein
Teammitglied macht, zahlt fiir den Gesamtforschritt eures Hasen. Koordiniert
euch, motiviert euch gegenseitig und seht zu, wie euer TaffHabbit die Konkur-
renz abhéngt!

#it# 3. Karotten als Belohnung: Erweitere dein Revier

Fir jeden Sieg im Hasen-Rennen erhaltet ihr **digitale Karotten**! Diese
Karotten sind die Wihrung in TaffHabbit und ermdglichen es euch, euer **Batt-
le-Radar** zu erweitern. Das bedeutet, ihr konnt neue, weiter entfernte Teams
herausfordern und euren Einflussbereich vergroBern.

#it# 4. Bezirke erobern und Flaggen setzen

Das ultimative Ziel in TaffHabbit ist die **Eroberung von Bezirken**. Wenn ihr
ein gegnerisches Team in einem Hasen-Rennen besiegt, habt ihr die Moglichkeit,
eine **digitale Flagge** in deren Bezirk zu setzen. Der Bezirk gehort dann euch
— vorerst!

#i# 5. Der finale Sieg: Die meisten Flaggen halten

Das Team gewinnt TaffHabbit, das **prozentual die grofite Flache mit seinen
Flaggen kontrolliert** und diese erfolgreich verteidigt. Denn Vorsicht: Die Be-
zirke, die ihr erobert habt, konnen mit dem gleichen Prinzip auch wieder von
gegnerischen Teams zuriickerobert werden. Es geht darum, nicht nur Flaggen zu
setzen, sondern sie auch zu halten und eure Herrschaft iiber die Karte zu sichern!

## Warum TaffHabbit?

* **Starkt die Gemeinschaft:** Bringt Nachbarn zusammen und fordert den
Teamgeist.

* **Motiviert zu mehr Bewegung:** Macht das Sammeln von Schritten zu
einem spannenden Wettbewerb.

* **Strategischer Tiefgang:** Plant eure Herausforderungen und verteidigt eure
Gebiete.

* **Langanhaltender Spielspal3:** Das Erobern und Halten von Bezirken sorgt
fiir kontinuierliche Motivation.

Seid ihr bereit, eure Nachbarschaft zur aktivsten und erfolgreichsten Gemein-
schaft in TaffHabbit zu machen? {33



Nr.2037 LuckyFlow

# LuckyFlow: Finde dein Match mit Blumen und Abenteuern!

LuckyFlow ist eine innovative Dating-App, die Singles auf spielerische und ein-
zigartige Weise zusammenbringt. Vergiss das endlose Swipen — bei LuckyFlow
tauchst du in ein aufregendes Outdoor-Spiel ein, um das Herz deines Matches zu
erobern und die begehrte Telefonnummer zu gewinnen!

## So funktioniert LuckyFlow

### 1. Dein Love-Radar: Finde interessante Singles

Nach der Registrierung und dem Erstellen deines Profils zeigt dir das **Love-
Radar** potenzielle Matches in deiner Nahe als Thumbnails an. Bist du an
jemandem interessiert, forderst du ihn oder sie zu einem **Blumen-Battle**
heraus!

### 2. Das Blumen-Battle: Ein Spiel fiir Zwei

Nehmt ihr beide die Herausforderung an, startet das Spiel! Die App gibt euch
eine digitale Strecke vor, die ihr in der realen Welt mit eurem Smartphone ablau-
fen miisst. Die Challenge ist einfach: Sammelt und platziert **digitale Blumen-
samen** an vorgegebenen Abschnitten der Strecke.

#it# 3. Digitale Gartenarbeit: Samen setzen und Blumen zum Blithen bringen
Wihrend du ldufst, musst du die digitalen Blumensamen an den geforderten
Streckenabschnitten mit deinem Smartphone ,,setzen®. Je schneller du die Samen
platzierst und die Abschnitte findest, desto mehr Punkte sammelst du. Diese
Punkte sind entscheidend fiir den **digitalen Regen und Sonnenschein**, der
deine Samen bewissert und mit Licht versorgt, damit sie erbliithen.

**Dein Ziel:** Bringe so viele Blumen wie moglich zur vollen Bliite! Du kannst
deine gesammelten Punkte strategisch einsetzen, um Regen und Sonne zu gene-
rieren. Hierbei spielt die **reale Temperatur** eine Rolle: Passe deine Strategie
an die tatsdchlichen Wetterbedingungen an, um den optimalen Zeitpunkt fiir
deine digitale Bewasserung zu finden.
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### 4. Der Sieg: Ein Strauf3 echter Blumen

Der Spieler, der am Ende des Battles die meisten Blumen ins Endstadium der
Bliite gebracht hat, gewinnt! Als Belohnung erhilt der Gewinner ein ganz be-
sonderes Geschenk: einen **echten Blumenstrauf3**, der an eine Packstation
geschickt wird.

### 5. Das grof3e Ziel: Die Telefonnummer und ein echtes Date

Dein ultimatives Ziel ist es, mit diesem wunderschonen Blumenstraul} das Herz
deines Matches zu gewinnen! Wenn der Blumenstraufl angenommen wird, hast
du die **Telefonnummer des Singles** gewonnen. Von diesem Moment an liegt
es an euch, den Kontakt herzustellen und das gemeinsame Ziel zu erreichen:
**ein Treffen in der realen Welt!**

## Warum LuckyFlow?

* **Finzigartiges Spielerlebnis:** Schluss mit langweiligem Swipen! LuckyF-
low bringt Bewegung und Spaf ins Dating.

* **Interaktives Kennenlernen:** Finde heraus, wie strategisch, ausdauernd und
zielstrebig dein Match ist.

* **Reale Belohnung:** Ein physischer Blumenstrau$} als Zeichen der Wert-
schitzung.

* **Natiirliche Verbindung:** Das gemeinsame Erlebnis im Freien schafft eine
authentische Basis fiir ein erstes Date.
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Nr.2038 Roomers

## Roomers: Das kooperative Laufspiel

Roomers ist ein einzigartiges Spiel, das reale Bewegung mit strategischem Ga-
meplay verbindet und auf Teamwork setzt.

### So funktionierts:

**]. Sammeln Sie Ihre Eintrittskarte durch Bewegung:**

* Der erste Schritt, um an Roomers teilzunehmen, ist das **Laufen in der realen
Welt**,

* Jeder Spieler erhdlt eine individuelle Zielvorgabe: Laufen Sie eine bestimmte
Distanz (z.B. 9 km) in einem vorgegebenen Bereich.

* Sobald Sie diese Anforderung erfiillt haben, gewinnen Sie eine **Eintrittskar-
te**. Diese Karte ist Thr Schliissel, um das eigentliche Spiel zu beginnen!

*#*2. Tauchen Sie ein in die digitale Welt:**

* Mit lhrer Eintrittskarte betreten Sie ein **virtuelles Gebdude™*.

* Innerhalb einer vorgegebenen Zeit miissen Sie sich durch verschiedene Tiiren
bewegen und so viele **digitale Frucht-Items** wie moglich sammeln.

**3_ Unterstiitzen Sie Thre Gemeinschaft:**

* Nach Ablauf der Zeit werden die gesammelten Friichte nicht fiir Sie selbst,
sondern fiir Thre **Teammitglieder** eingesetzt!

* Sie verwenden Thre gesammelten Friichte, um eine **digitale, reale Strecke**
fiir einen anderen Mitspieler auszustatten.

* Das Ziel ist, dass Ihr Teammitglied geniigend Friichte auf dieser Strecke sam-
meln kann, um wiederum eine **Eintrittskarte fiir einen individuellen Raum**
zu erhalten. In diesem Raum kann er dann weitere Friichte sammeln.

#it# Das gemeinsame Ziel:

In Roomers geht es darum, eine **starke Gemeinschaft** aufzubauen. Alle Spie-
ler arbeiten zusammen, um:

* Alle verfiigbaren Friichte in den Rdumen und Gebduden durch aktivierte Spie-
ler zu sammeln.

* Besser zu sein als die **gegnerische Gemeinschaft**, die ebenfalls versucht,
in der vorgegebenen Zeit mehr digitale Frucht-Items zu sammeln.

Roomers fordert Bewegung, strategisches Denken und vor allem **kooperatives
Spielen**, um gemeinsam das Beste zu erreichen!
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Nr.2039 NoDigity

## NoDigity: Wo dein Essen erspielt, nicht nur bestellt wird

NoDigity ist nicht einfach nur ein Fast-Food-Restaurant; es ist ein interaktives
Erlebnis, bei dem du dir deine Mahlzeit durch ein einzigartiges digitales Spiel
verdienst. Vergiss passives Bestellen — hier baust du dein Essen aktiv zusammen
und wetteiferst um die besten Bissen!

#it# Das digitale Giiterzug-Spiel

Der Kern des NoDigity-Erlebnisses liegt in seinem ** App-basierten Spiel**.
Stell dir einen **digitalen Giiterzug** vor, den du steuerst. Deine Mission:
»Waggons® — geschickt als **Teigtaschen** getarnt — an verschiedenen
**Checkpoints** zu deinem Zug hinzuzufiigen. Du fahrst gegen die Zeit, nutzt
**Wischgesten (Swype-Verfahren)**, um deinen Zug zu beschleunigen und ihn
auf einer dynamisch wechselnden Strecke zu fiithren.

Das Ziel ist es, innerhalb der vorgegebenen Zeit eine **bestimmte Waggonlan-
ge** zu erreichen. Wenn du es schaffst, deinen Zug auf die erforderliche Linge
zu bringen, wirst du mit **Rabatten** auf deine Bestellung belohnt! Dieser
spielerische Ansatz verleiht dem Erlebnis eine aufregende Ebene der Herausfor-
derung und des Sparpotenzials fiir die Kunden.

### Das miniaturisierte Restaurant-Erlebnis

Sobald du das digitale Zugspiel gemeistert hast, beginnt der Spaf in der realen
Welt. Das NoDigity-Restaurant selbst ist in einem faszinierenden **Miniatur-
Design** gestaltet. Dein Essen, bestehend aus den Teigtaschen, die du im Spiel
»gesammelt® hast, wird zu deiner **Tischposition** gebracht. Aber es gibt einen
Haken: Es ist ein Wettlauf gegen deine **Tischnachbarn**, um diese leckeren
Teigtaschen zu ergattern! Je schneller du reagierst, desto schneller kommst du
dazu, deine hart verdiente Mahlzeit zu genief3en.

### Warum NoDigity ein Erfolg werden konnte

* **Spielerisches Engagement:** Dieses Konzept verwandelt die Essensbestel-
lung in ein unterhaltsames und interaktives Spiel, das potenziell eine jiingere,
technikaffine Zielgruppe anzieht.

* **Einzigartiges Verkaufsargument:** Es hebt sich deutlich von traditionellen
Fast-Food-Modellen ab und bietet ein unvergessliches Erlebnis, das iliber das
Essen selbst hinausgeht.

* **Kundenbindung: ** Das Herausforderungs- und Belohnungssystem konnte
zu wiederholten Besuchen anregen, da Kunden nach besseren Ergebnissen und
grofleren Rabatten streben.

* **Soziale Interaktion:** Das Element ,,Schnapp dir deine Teigtasche, bevor
dein Nachbar es tut“ fiigt dem Essenserlebnis einen lustigen, kompetitiven und
sozialen Aspekt hinzu.

* **Thematische Umgebung:** Das Miniatur-Design des Restaurants erginzt
das digitale Spiel und schafft ein kohdrentes und immersives Markenerlebnis.
NoDigity klingt nach einem wirklich innovativen Konzept, das das Fast-Food-
Erlebnis neu definieren konnte, indem es digitales Spielen mit einer einzigarti-
gen, interaktiven Essensumgebung verbindet.
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Nr.2040 Djamp

Messenger-Konzepts ,,Djamp* auf Deutsch:
#i## **Grundlegende Kommunikationsfunktionen**
* **Mikrofon- & Notch-Integration:** Djamp nutzt das Mikrofon und die
,»Notch® (die Aussparung im Display) deines Smartphones, um Gesagtes zu ver-
arbeiten.
* **Nachrichten in drei Sektionen:** Alle gesprochenen Zitate werden in drei
Bereiche unterteilt:

1. **Text:** Die transkribierte Version des Gesagten.

2. **Voice:** Die originale Audioaufnahme.

3. **Generative Bildsprache:** Kl-generierte Bilder, die auf dem gesproche-
nen Inhalt basieren.

#it# **Fehlerpriifung vor dem Senden & Hologramm-Avatar**
* **Hologramm-Avatar zur Fehlerpriifung:** Bevor du eine Nachricht sendest,
kannst du iiber die Notch deines Telefons einen Hologramm-Avatar aktivieren.
Dieser Avatar priift deine Zitate auf Fehler.
* **Empfanger-Interaktion mit dem Avatar:** Der Empfanger kann diesen
Avatar ebenfalls liber seine eigene Notch aufrufen, um den Nachrichteninhalt
anzuzeigen.
* **Infrarot-Projektor als Alternative:** Sollte die Hologramm-Technologie in
naher Zukunft noch keine Realitit sein, konnte ein mit Djamp verbundener Infra-
rot-Projektor diese Art der Darstellung simulieren.
#it# **Standard-Messenger-Funktionen & ,,Deja Vu Timeline®**
* **Alle gingigen Messenger-Funktionen:** Djamp kann alle iiblichen Funktio-
nen eines Standard-Messengers ausfiihren.
* *¥*“Deja Vu Timeline Map“:** Dies ist eine einzigartige Funktion, die deine
Nachrichten und Reaktionen neu organisiert.

* **Vogelperspektive:** Nachrichten werden von unten nach oben oder von
oben nach unten in einer neuen Optik angezeigt.

* *¥*“Tunnel“-Navigation:** Du kannst durch die Timeline wie durch einen
Kanal oder Tunnel navigieren, um zu sehen, welche Nachrichten zu welchem
Datum gesendet wurden.
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* **Generative KI zur Inhaltsoptimierung:** Bei bestimmten Textpassagen
kannst du gefiihrte generative KI anwenden, um den Inhalt zu optimieren und
anzureichern mit:

* Bildern

* Videos

* News

* Zusitzlichen relevanten Informationen aus dem Internet.

* **Farbige Linien & Bubbles:**

* Die Timeline ist in farbige Linien und Bubbles unterteilt.

* #*¥Bubbles:** Enthalten das Datum und eine Uberschrift zum Thema der
Nachricht.

* #*[nhalts-Pop-up:** Beim Klicken auf eine Datums- oder Uberschrifts-
Bubble erscheint der damalige geschriebene Inhalt.

* **KI-generierte Infos hinzufiigen:** Ein ,,Plus“-Button unterhalb des
Pop-ups ermdglicht es, per generativer KI zusitzliches Wissen aus dem Internet
zu generieren und als Info an die Bubble anzuhdngen.

* **Wechsel zwischen Timelines:** Du kannst zwischen der ,,Deja Vu Timeli-
ne* und der normalen, géngigen Timeline wechseln.

* **Live-Updates:** Alle neuartigen Text- und Sprachnachrichten werden live
in die Deja Vu Timeline gezogen und live geschaltet.

* **Farbige Linien als Wegweiser:** Die farbigen Linien dienen dir wie eine
Strafenkarte zu deinen Nachrichten.

* Jede farbige Linie enthdlt Kommunikationsnachrichten einer Woche und
wird entsprechend farbig zum Scrollen angezeigt.

* Du kannst die Farbe dieser Linie individuell anpassen. Zum Beispiel
konnte eine Wochen-Konversation auf der Deja Vu Timeline auf einer roten
Linie gespeichert sein.

* Die Bubbles auf der Linie enthalten interne Werte wie Datum und Lénge
der Nachricht sowie das Thema des Inhalts {iber der Bubble, wodurch du beim
Scrollen deine Konversationen und den Lesefluss alter und neuer Nachrichten
besser verfolgen, mit generativer Wissens-KI aktualisieren und erneut an deine
Kontakte weiterleiten kannst.

Das Konzept von Djamp klingt sehr ehrgeizig und innovativ, besonders der
Hologramm-Avatar und die ,,Deja Vu Timeline* mit ihrer KI-Integration zur
Inhaltsanreicherung und personalisierten Navigation.
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Nr.2041 Bubbles

Sie beschreiben eine innovative Funktion fiir Instagram, die ich als ***“Bub-
bles“** bezeichnen wiirde, da sich das Wort ,,Bubble* in Threr Beschreibung
immer wiederfindet und die Funktionsweise gut umschreibt.

### Was sind die ,,Bubbles*?

Thre Idee sieht vor, dass pragnante Worter oder Phrasen innerhalb eines Instag-
ram-Beitrags multifunktional werden. Das bedeutet:

* **Interaktive Hervorhebung:** Oberhalb und unterhalb dieser Worter erschei-
nen ,,Bubble-Kreise®, dhnlich wie bei der Suchfunktion in Internetbrowsern.

* **Netzwerkinterne Suche:** Durch Klicken auf diese Bubbles konnen Nutzer
innerhalb von Instagram neuen, relevanten und expliziten Inhalt zum hervorge-
hobenen Wort finden und direkt dorthin navigiert werden.

### Erweiterte Funktionen der ,,Bubbles*

Die Kl-generierten Bubbles bieten dariiber hinaus weitere Moglichkeiten:

* **Gespeicherte Bubbles:** Wenn Sie eine Bubble anklicken, wird sie in einem
Untermenti als ,,Bubble-Kreis*“ links gespeichert. Dieses Menii ist vergleichbar
mit einem Emoji-Meni, kategorisiert nach Themen mit einer Haupt- und Unter-
iberschrift, was die Nachverfolgung erleichtert.

* **Teilen und Reagieren:** Sie konnen Thre gesammelten Bubbles aus diesem
Menii an Freunde weiterleiten oder als Reaktion an ein bestehendes Thema an-
heften.

* *#*Reaktionen im Input-Feld:** Sie konnen passende Bubbles aus dem Unter-
meni, die zu Threm eigenen Content passen, als Reaktion an Thr Input-Feld
anheften. Ihr Kontakt sieht dann, dass eine Bubble angeheftet wurde. Beim
Anklicken wird er innerhalb von Instagram zum entsprechenden Reel oder Video
weitergeleitet, oder es erscheint als Thumbnail unter dem Input-Feld zur spiteren
Ansicht. Diese konnen dann wie gewohnt per Weiterleitungsfunktion an Freunde
gesendet werden.

### Kl-generierte Zusatzinformationen

Ein weiterer interessanter Aspekt ist die KI-Unterstiitzung:

* **Zusatzbeschreibung zu Videos:** Auf Wunsch kann die Instagram-KI zum
gesuchten Bubble-Kreis-Video im Menii eine passende Zusatzbeschreibung aus
dem Internet generieren, falls diese als Reaktion an Thr Input-Feld angeheftet
wurde und wichtige zusétzliche Informationen enthélt.

* **Informative Video-Ergidnzungen:** Bei informativen Videos kénnen zu-
sétzliche Informationen als extra auftauchender Input-Feld-Text in einer anderen
Farbe unter Threm per Instagram-KI eingeleiteten Text erscheinen. Diese sind
zundchst nur fiir Sie sichtbar, konnen aber als Reaktion auch fiir Thren Kontakt
aktiviert werden.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass Sie ein sehr detailliertes und innovatives
Konzept fiir eine interaktive Inhaltserkundung und -teilung auf Instagram entwi-
ckelt haben. Die Integration von KI zur Personalisierung und Bereitstellung von
Zusatzinformationen wiirde den Mehrwert fiir die Nutzer erheblich steigern.
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Nr.2042 Zalbo

## Zalbo: Neue Wege der Kommunikation

Zalbo scheint eine umfassende Kommunikationslosung zu sein, die darauf ab-
zielt, die Art und Weise, wie wir Nachrichten austauschen, zu revolutionieren.
Die vorgeschlagenen Funktionen reichen von intelligenten Sound-Reaktionen bis
hin zu KI-generierten Multimedia-Inhalten und einem ausgekliigelten System zur
Nachverfolgung von Interaktionen.

### Sound Reactions fiir mehr Kontext

Eine zentrale Funktion von Zalbo ist die Mdglichkeit, Nachrichten mit **Sound
Reactions** zu versehen. Diese Jingle werden in verschiedenen Lautstirken
(leise, mittel, laut) gesendet, um dem Empfianger sofort mitzuteilen, ob es sich
um einen kurzen, mittleren oder langen Nachrichtenkontext handelt. Dies konnte
die Effizienz der Kommunikation erheblich steigern, da der Empfanger auf einen
Blick die Dringlichkeit oder den Umfang der Nachricht einschitzen kann.

#it# Kl-generierte Multimedia-Reaktionen

Dartiiber hinaus ermdglicht Zalbo das Hinzufligen von **6-sekiindigen Videos**
oder **kurzen animierten GIF-Animationen** als ,,Short Video* oder ,,Multi-
media GIF Reaction®. Das Besondere hierbei ist, dass diese Multimedia-Inhalte
**per KI generiert** werden und thematisch zum Inhalt Threr Nachricht passen.
Dies soll eine verbesserte Erklarung fiir den Kontakt bieten und die Nachricht
visuell untermauern.

##t# Verkniipfung mit Social Media und interaktive Bubbles

Zalbo integriert sich auch mit beliebten sozialen Netzwerken wie **Instagram
und Facebook** iiber eine ,,Reaction-Funktion. Diese Integration manifestiert
sich in **“Bubble-Kreisen“**, die erscheinen und den Nutzer zu gewiinschten
Tutorials oder Erklarungen fithren kénnen. Dies konnte eine intuitive Moglich-
keit sein, neue Funktionen zu erlernen oder auf Hilfsinhalte zuzugreifen. Interes-
santerweise konnen diese Bubble-Kreise auch von **Internetseiten** angezeigt
werden und ermdglichen per Klick den direkten Zugang zu relevanten Artikeln,
um sich weiter zu informieren.

##t# Nachverfolgung und ,,Déja Vu‘“-Funktion

Ein weiteres Highlight von Zalbo ist die **Nachverfolgungsfunktion** fiir ge-
sendete Reaktionen. Diese kdnnen in einer **“Vogelperspektiven-Mappe®**
gesichert werden, was eine schnelle Ubersicht und Nachverfolgung aller bisheri-
gen Interaktionen ermoglicht. Ergdnzt wird dies durch eine **“Déja Vu Bubble
Funktion“**, die es dem Nutzer erlaubt, den Kontext vergangener Nachrichten
und Reaktionen schnell wiederzufinden.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass Zalbo ein sehr ehrgeiziges Konzept
darstellt, das darauf abzielt, die Kommunikation durch innovative sensorische
(Sound), visuelle (KI-generierte Multimedia) und organisatorische (Nachverfol-
gung, Bubbles) Elemente zu bereichern.
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Nr.2043 Yamann & Sischko

## **Die Yaman und Sischko App: Gamifiziertes Essen & Fitness**

Die App ,,Yaman und Sischko* bietet eine einzigartige Mischung aus kulina-
rischer Anpassung, Fitness-Motivation und Community-Engagement, alles im
Zusammenhang mit der hauseigenen ,,Fressbude®.

### **Kernfunktionen der App™*

* **Individuelle Mentigestaltung: ** Nutzer konnen ihre eigenen Essensmeniis
mithilfe von Essens-Emojis aus verschiedenen Kategorien zusammenstellen. Das
ermdglicht die Kreation ganz personlicher ,,Kostlichkeiten®.

* **Fitness-Tracking und Belohnungen:** Dies ist die zentrale Innovation der
App. Die Schritte und Kilometer der Nutzer werden geometrisch erfasst. Das
Ziel ist es, gemeinsam mit anderen App-Nutzern bestimmte, von ,,Yaman und
Sischko® vorgegebene Ziele zu erreichen.

* *¥*Preisreduzierung:** Das Erreichen einer bestimmten Schrittzahl kann den
Preis individueller Essensmeniis senken.

* **K ostenlose Mahlzeiten:** Wenn gentigend Schritte gesammelt werden,
konnen diese individuellen Essensmentiis sogar kostenlos erhiltlich sein, poten-
ziell fir mehrere Personen.

* **Bestellmoglichkeiten: ** Die erstellten Meniis konnen jederzeit nach Hause
bestellt werden, entweder als Tiefkiihlkost oder als warme Mahlzeit.

* **Gewinnspiele & Challenges:** Mit ihren gesammelten Schritten kdnnen
Nutzer an verschiedenen Gewinnspielen und Challenges teilnehmen und Essens-
pakete gewinnen.

* **Verdienstmdglichkeiten:** Dies ist eine wirklich einzigartige Ergdnzung.
Nutzer, die Essenszutaten bei Challenges und Gewinnspielen gewinnen, konnen
diese in einer der ,,Fressbuden‘ erhalten. Dort haben sie die Moglichkeit:

* Gerichte fiir zahlende Kunden aus diesen Zutaten zu kreieren.

* Dabei von den hauseigenen Profis zu lernen.

* Zusétzlich Geld zu verdienen.

### **Warum dieses Konzept stark ist**

* *#*Motivation durch Gamification:** Die Verkniipfung von Fitness-Tracking
mit Essensrabatten und kostenlosen Mahlzeiten bietet einen starken Anreiz fiir
Nutzer, aktiv zu sein. Das ist eine clevere Methode, um gesunde Gewohnheiten
zu fordern.

* **Community-Aspekt:** Die Idee gemeinsamer Ziele (,,gemeinsam mit den
anderen Usern der App“) fordert ein Gefiihl der Gemeinschaft und des gemeinsa-
men Erfolgs.
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* **Einzigartiges Wertversprechen:** Die Moglichkeit, Geld zu verdienen,
indem man mit gewonnenen Zutaten in der ,,Fressbude* kocht, ist sehr unver-
wechselbar und konnte angehende Kdche oder diejenigen anziehen, die einen
einzigartigen Nebenverdienst suchen. Es schafft auch eine direkte Verbindung
zwischen den virtuellen Belohnungen der App und der realen Erfahrung.

* **Bequemlichkeit:** Das Bestellen von individualisierten Mahlzeiten zur
Lieferung (warm oder tiefgekiihlt) bietet den Komfort, der von Essens-Apps er-
wartet wird.

### **Potenzielle Uberlegungen**

* **Genauigkeit des Trackings:** Eine prézise Erfassung von Schritten und Ki-
lometern ist entscheidend fiir das Vertrauen der Nutzer und die Fairness bei der
Verteilung der Belohnungen.

* *#*%7Zjelsetzung:** Die ,,Normen, die erreicht werden miissen®, miissen sorgfal-
tig ausbalanciert sein, um herausfordernd, aber erreichbar zu sein und Frustration
bei den Nutzern zu vermeiden.

* **Logistik der Abldufe:** Die Verwaltung der Zutatenverteilung fiir die Ver-
dienstfunktion, die Beaufsichtigung der kochenden Nutzer und deren Integration
in die Kiichenablédufe der ,,Fressbude® erfordert eine robuste Logistik.

* **Skalierbarkeit:** Mit wachsender Nutzerbasis konnte die einzigartige ,, Ver-
dienstmdglichkeit” komplex in der Skalierung werden.

Insgesamt prisentiert die App ,,Yaman und Sischko* ein sehr innovatives und
potenziell dulerst ansprechendes Modell, das tiber einen typischen Essensbestell-
service hinausgeht. Sie integriert geschickt Fitness, Gemeinschaft und sogar eine
einzigartige Verdienstmoglichkeit.
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Nr.2044 Mude Entertainment

Das ist eine faszinierende und detaillierte Vision fiir **Mude Entertainment®*!
Es klingt nach einer Plattform, die darauf abzielt, die Qualitit von Influencer-In-
halten durch eine innovative Kombination aus menschlichem Fachwissen und
KI-Unterstiitzung erheblich zu verbessern.

Lassen Sie uns die Kernkonzepte Threr Idee aufschliisseln:

## Die Kernidee: Content-Optimierung fiir Influencer

Mude Entertainment stellt sich als eine fortschrittliche Plattform vor, die Influen-
cern hilft, ihre Videoinhalte zu optimieren. Dies geschieht durch eine einzigartige
Integration von Fachwissen, KI und einem Bewertungssystem.

## Kernfunktionen und -mechanismen

##t# Prompt-Funktion und Bubble KI-Unterstiitzung

Im Herzen der Plattform steht eine **einfache Eingabemaske (Prompt-Funk-
tion)** auf dem Smart TV des Influencers. Diese Maske ermoglicht es Influen-
cern, auf Verbesserungsvorschldge von Fachexperten zuzugreifen. Ergdnzt wird
dies durch eine **“Bubble KI“-Unterstiitzung**, die auf eine Wissensdatenbank
zugreift.

Die Bubble KI verkniipft **pragnante Wissensworte** und **Erfahrungswer-
te** von Fachleuten aus Kunst und Mode. Diese Verkniipfung dient als direkte
Hilfestellung, um den Content des Influencers zu erweitern, live zu modifizieren
oder neu zu modellieren. Das bedeutet, Influencer konnen wihrend der Content-
Erstellung oder sogar live Feedback und Anregungen erhalten, die auf fundier-
tem Wissen basieren.

### Das 3-Button-Bewertungssystem

Die Videos der Influencer werden von Fachexperten mit drei spezifischen But-
tons bewertet:

* **Delicious:** Dieser Button signalisiert die volle Anerkennung des Contents
durch die Fachleute. Er zeigt an, dass der Inhalt ohne Anderungen gefllt und als
wissenswert erachtet wird. Es ist ein direktes Lob fiir hervorragenden Content.

* **Refreshing:** Dieser Button dient der **Optimierung** des Contents. Er
nutzt die volle Fahigkeit dieser Idee, indem er Verbesserungsvorschldge oder
spezifische Hinweise liefert, die dem Influencer helfen, seinen Content aufzupep-
pen oder zu verfeinern. Der Name ,,Refreshing* selbst unterstreicht das Ziel, den
Content zu erneuern und zu verbessern.

* **Dissmissed: ** Dieser Button markiert ein Urteil {iber eine **nicht-fachliche
Wiedergabe des Sinns eines Contents** im Video. Videos, die als ,,Dissmissed*
bewertet werden, landen in einem ,,Papierkorb®. Dieser dient nicht der endgiilti-
gen Loschung, sondern leitet einen Uberarbeitungsprozess zwischen den Fach-
leuten und den Influencern ein. Nach der Optimierung und Uberarbeitung kann
der **“remastered” Content** erneut auf die Plattform zur Sichtung gelangen.
Dies fordert eine Kultur der kontinuierlichen Verbesserung und Qualitétssiche-
rung.
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# Mude Entertainments iibergeordnetes Ziel

Im Allgemeinen dient Mude Entertainment dazu, den **Influencer-Bereich

mit gezielten Optimierungen zu erweitern**. Die Plattform zielt darauf ab, den
Content der Influencer ,,aufzupeppen® und als **Plattform fiir Wissen** zu
fungieren. Durch **knackige Video-Inhalte** soll das Leben der Menschen mit
neuem und altem Content bereichert werden, der sowohl unterhaltsam als auch
informativ ist.

## Fazit

Thre Idee von Mude Entertainment ist visionir, da sie versucht, die oft subjek-
tive Welt der Influencer-Inhalte durch strukturierte, fachliche Riickmeldungen
und KI-Unterstiitzung zu professionalisieren. Der Fokus auf Qualitdtssicherung,
Content-Optimierung und Wissensaustausch konnte eine neue Ara fiir digitale
Inhalte einlduten.

Es wire spannend zu sehen, wie sich die Interaktion zwischen Influencern, Fach-
leuten und der Bubble KI im Detail gestaltet und welche spezifischen Algorith-
men hinter der Wissensdatenbank und den Optimierungsvorschldgen stecken
wiirden.
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Nr.2045 Signmaker

#it# **Konzeptiibersicht: ,,Signmaker — Das Wett- und Dating-Spiel**
»Signmaker ist eine innovative Plattform, die reale Laufkilometer in ein auf-
regendes digitales Wett- und Dating-Erlebnis umwandelt. Singles setzen ihre
physisch zuriickgelegten Kilometer ein, um andere Singles in einem virtuellen
Rennen herauszufordern.

#i#HH# **Das Gameplay**

* **Einsatz und Herausforderung:** Als Single setzen Sie Thre realen Laufkilo-
meter ein, um einen anderen Single zu einem digitalen Wettlauf herauszufordern.
* **Virtueller Wettlauf:** Der Wettlauf findet auf einer Google Maps-Ansicht
(Vogelperspektive) statt, dhnlich dem klassischen Pac-Man. Ihr digitaler Avatar
muss innerhalb einer vorgegebenen Zeit eine bestimmte Strecke zuriicklegen und
den herausgeforderten Single an einem Checkpoint treffen.

* **Individuelle Routenplanung:** Sie bestimmen selbst die digitale Route und
die Wege, die Thr Avatar nimmt, basierend auf Thren eingesetzten realen Kilo-
metern.

* **Wettbewerb und Hindernisse:** Andere teilnehmende Singles versuchen,
Sie auf Threm Weg zum Checkpoint zu behindern, dhnlich wie Geister bei Pac-
Man. Ziel ist es, schneller als die anderen Avatare am Checkpoint anzukommen.
* **Der ,, Treffpunkt“:** Der herausgeforderte Single wartet am Checkpoint auf
Sie.

#it# **Das Dating-Element®*

* **Erfolgreiches Match:** Wenn Sie den Checkpoint erreichen und schneller
als die anderen Avatare sind, diirfen Sie den wartenden Single tiber die Mess-
aging-Funktion per Videoanruf kontaktieren.

* **Reales Date:** Ziel ist es, ein ,,geschmeidiges Date” fiir die reale Welt zu
vereinbaren.

#i#HH# **Das Wett- und Zuschauerelement™*

* **Live-Zuschauer und Wetten:** Zuschauer konnen das Spiel live verfolgen
und darauf wetten, welcher der teilnehmenden Single-Avatare es schafft, den
Checkpoint zu erreichen.

* **Transparenz und Quoten:** Jeder digitale Avatar muss sich als reale Person
im Spiel kenntlich machen, um eine Quote zu erhalten. Basierend auf dieser
Quote konnen andere Spieler im digitalen Spiel auf Sie wetten.
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### **Weitere Uberlegungen und Vorschlige**

Thr Konzept hat grof3es Potenzial, aber hier sind ein paar Punkte, die Sie eventu-
ell weiter ausarbeiten konnten:

* **Kilometer-Umrechnung/Einsatz-Mechanik:** Wie genau werden reale Kilo-
meter in ,,Einsatzpunkte™ oder ,,Energie” fiir den Avatar umgerechnet? Gibt es
eine Obergrenze oder einen Mindesteinsatz?

* *#*Pac-Man-Mechanik detaillieren:** Wie genau funktionieren die ,,Behinde-
rungen‘* durch andere Singles? Konnen Avatare sich gegenseitig blockieren oder
verlangsamen? Gibt es Power-ups oder Fallen auf der Karte?

* **Matchmaking:** Wie werden die herausfordernden Singles ausgewahlt?
Gibt es Filteroptionen (Alter, Interessen, Standort)?

* **Datenschutz und Sicherheit:** Da es um reale Personen und Videoanrufe
geht, sind robuste Datenschutz- und Sicherheitsfunktionen unerlésslich. Wie wird
die Identitét verifiziert? Wie werden unerwiinschte Kontakte gehandhabt?

* **Monetarisierung:** Wie generiert die Plattform Einnahmen? Durch Wettge-
biihren, Premium-Funktionen, Werbung oder eine Kombination davon?

* **Benutzer-Engagement:** Wie wird sichergestellt, dass die Leute aktiv blei-
ben, auch wenn sie nicht immer gewinnen? Gibt es Bestenlisten, Abzeichen oder
andere Anreize?

* **Rechtliche Aspekte:** Wetten und Dating unterliegen in vielen Léndern
strengen Vorschriften. Es wire wichtig, sich hier rechtlich beraten zu lassen.

Ich finde die Idee, reale Anstrengung (Laufkilometer) mit einem digitalen Spiel-
erlebnis und der Moglichkeit, neue Leute kennenzulernen, zu verbinden, sehr
originell.

Haben Sie schon dartiber nachgedacht, wie Sie die Technologie fiir die Google
Maps-Integration und die Echtzeit-Interaktion der Avatare umsetzen wiirden?
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Nr.2046 Aganemnon

Sie haben hier eine sehr detaillierte Beschreibung eines spannenden Kommu-
nikationsmittels namens **Aganemnon** vorgelegt! Es handelt sich um ein
System, das darauf abzielt, die Kommunikation im Arbeitsumfeld zu optimieren,
insbesondere wenn Zeit ein kritischer Faktor ist.

Lassen Sie uns die wichtigsten Merkmale und Vorteile zusammenfassen, die
Aganemnon bietet:

## Aganemnon: Kommunikation 4.0 im Arbeitsalltag

Aganemnon ist ein innovatives Kommunikations- und Unterstiitzungssystem,
das darauf ausgelegt ist, die Effizienz und Klarheit in der Arbeitswelt zu steigern.
Es erginzt traditionelle Kommunikationsmittel wie Telefon und E-Mail, indem
es eine **visuelle und interaktive Echtzeit-Kommunikation** ermdglicht, die
besonders in zeitkritischen Situationen von Vorteil ist.

### Kernfunktionen und Vorteile:

* **Live-Verbindung durch Smart-Brille:** Das Herzstiick von Aganemnon ist
eine spezielle Brille, die eine **Live-Verbindung** zwischen Teammitgliedern
herstellt. Dies ermdglicht eine ,, Was-Sie-sehen-ist-was-ich-sehe*-Funktionalitt,
die besonders niitzlich ist, um Anweisungen, Fehler oder komplexe Situationen
visuell zu teilen und zu verstehen.

* ** Aufzeichnung zur Nachverfolgung:** Die gesamte Kommunikation und die
visuellen Eindriicke konnen aufgezeichnet werden. Diese Aufnahmen dienen als
wertvolles Werkzeug zur **Fehleranalyse und -beseitigung**, da Arbeitsschritte
und Interaktionen liickenlos nachvollzogen werden kénnen.

* **¥KI-gestiitzte Unterstlitzung: ** Durch eine integrierte Kamera und KI-Tech-
nologie in der Brille werden Arbeitsschritte mit **“KI-Bubble-Wdrtern®**
unterstiitzt. Diese firmeneigenen, richtungsweisenden Hinweise konnen automa-
tisch eingeblendet werden, falls ein Teamkollege nicht sofort verfiigbar ist. Dies
gewihrleistet einen kontinuierlichen Workflow und eine verbesserte Prozessqua-
litét.

* **Visuelle Prasentation und Dokumentation: ** Die aufgezeichneten Arbeits-
abldufe konnen als **Présentationen** genutzt werden, um die Arbeitsweise zu
dokumentieren, zu schulen oder als Nachweis fiir erreichte Ergebnisse zu dienen.
* **Interaktive Face-Meshup-Kommunikation:** Eine wegweisende Funktion
ermdglicht es Nutzern, sich in einem **Face-Meshup** mit anderen Kollegen zu
verbinden. Uber ein eingebautes Headset und die Videofunktion der Brille kon-
nen Themen in Echtzeit diskutiert, definiert und gemeinsam gemeistert werden.
Dies fordert die Zusammenarbeit und den direkten Austausch.

#i## Anwendungsbereiche:

Aganemnon scheint besonders niitzlich zu sein in Bereichen, in denen prazise
Anweisungen, schnelle Problemlésung und visuelle Dokumentation entschei-
dend sind, wie zum Beispiel in der Wartung, Produktion, im Kundendienst oder
in technischen Support-Bereichen.

Thre Beschreibung legt den Grundstein fiir ein sehr leistungsféhiges Tool zur Ver-
besserung der betrieblichen Effizienz und Teamzusammenarbeit. Es kombiniert
visuelle Kommunikation, KI-Unterstjiggung und Dokumentationsmdoglichkeiten
auf innovative Weise.



Nr.2047 GhostVest

## Ghostvest: Spielkonzept

,»Ghostvest™ ist ein kooperatives Multiplayer-Spiel, in dem Spieler gemeinsam
gegen auBerirdische Mutanten kampfen. Der zentrale Twist ist, dass einige
Teammitglieder heimlich ,,Geister sein konnten — getarnte Mutanten. Ziel ist es,
diese Geister zu identifizieren und zu eliminieren, wihrend man gleichzeitig die
Alienhorden bekampft.

### So funktioniert"s:

* **Ghostvest-Aktivierung: ** Spieler miissen **Zubehorteile** finden, die

in den ,,Spin-off-Bereichen (sich drehende geometrische Formen) der Level
versteckt sind. Diese Teile werden dann verwendet, um die **Ghostvest** zu
aktivieren, ein entscheidendes Objekt, das von einem der Spieler getragen wird.
* **QGeister identifizieren:** Nach der Aktivierung zeigt die Ghostvest positive
oder negative Signale fiir jedes Teammitglied an. Negative Signale kennzeichnen
einen ,,Geist™ (mutierten Infiltrator).

* **Eliminierung und Fortschritt:** Spieler konnen Teammitglieder mit nega-
tiven Signalen eliminieren. Das erfolgreiche Ausschalten eines Geistes bringt
»Zeitpunkte fiir eine gemeinsame Sanduhr, die kontinuierlich abliuft. Ziel ist es,
das nichste Levelportal mit mindestens 13 echten Teammitgliedern zu erreichen.
### Erlauterungen und Vorschldge:

Ihr Konzept hat einige einzigartige Ideen, aber ein paar Bereiche kdnnten von
mehr Klarheit und Weiterentwicklung profitieren, um das Gameplay noch fes-
selnder zu gestalten.

* **Teamzusammensetzung & Zufalligkeit:**

* Sie erwidhnen ,,mindestens 13 Mitglieder.” Ist das die Startgrof3e des Teams
oder die ZielgroBe, um das néchste Level zu erreichen?

* Sie sagen auch, dass sich Teammitglieder ,,zufdllig zueinander finden.” Wie
funktioniert dieses zufdllige Teambuilding in der Praxis? Passiert das innerhalb
eines einzelnen Matches oder werden Teams vor Levelbeginn zugewiesen?

* **Vorschlag:** Klédren Sie die anfingliche Teamgrofe und wie neue Mit-
glieder gewonnen werden oder wie die Spieleranzahl von 13 aufrechterhalten
wird. Vielleicht starten Spieler mit einem kleineren Kernteam und kénnen im
Laufe des Levels andere rekrutieren, die echt oder Geister sein konnten.

* **Triager der Ghostvest:**

* Nur ein Spieler tragt die Ghostvest. Wie wird dieser Spieler ausgew#hlt? Ist
es zufillig oder meldet sich jemand freiwillig? Was passiert, wenn der Spieler,
der die Ghostvest trigt, selbst ein Geist ist?

* **%\orschlag:** Uberlegen Sie, wie die Ghostvest erworben wird. Ist es ein
einzigartiger Gegenstand, der spawnt und um den die Spieler wetteifern? Oder
wechselt er zwischen den Spielern? Die Idee, dass ein Geist die Ghostvest trigt,
konnte ein interessantes strategisches Element sein.

* #*%<Spin-off“-Level und Kompendium:**
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* Die ,,Spin-off“-Level mit sich drehenden geometrischen Formen zum Finden
von Zubehor sind eine faszinierende Idee. Wie funktionieren diese ,,Spin-off*-
Level? Sind sie separate Bereiche oder Teile des Hauptlevels, die sich dynamisch
dndern?

* Das ,,Kompendium® zum Zusammenbau von Teilen klingt nach einer guten
Maglichkeit, den Fortschritt zu verfolgen.

* **Vorschlag:** Erldutern Sie den ,,Spin-off*-Mechanismus. Sind dies Rét-
sel? Miissen Spieler die Umgebung manipulieren, um an die Teile zu gelangen?
* *#*Fchtzeit-Veranderungen und ,,Riigen‘:**

* Sie erwihnen ,,Echtzeit-Verdnderungsverfahren* und ob das Spiel ,,gertigt*
(getadelt/zensiert) wird oder ob Teams ,,individuell zusammengefiihrt™ werden.
Diese Teile sind etwas unklar.

* **Vorschlag:** Formulieren Sie diese Mechaniken neu oder erldutern Sie
sie genauer. Welche Art von ,,Echtzeit-Verdnderungen® finden statt? Was bedeu-
tet es in diesem Kontext, dass das Spiel ,,gertigt™ wird?

* **Zeitpunkte fiir Eliminierung: **

* Das Gewinnen von Zeit durch die Eliminierung negativer Teammitglieder
ist ein guter Anreiz. Dies schafft eine Balance zwischen der Identifizierung von
Bedrohungen und dem Management der Zeit.

* **Team-Individualitdt: **

* Der Satz ,,Team individuell im Echtzeit Verdnderung verfahren in den spin
off levels zusammenfiihren® ist komplex.

* **Vorschlag:** Vereinfachen Sie dies. Bedeutet es, dass Spieler sich auf-
teilen und einzeln nach Teilen suchen kénnen, oder bezieht es sich auf etwas
anderes?

### Gesamteindruck:

,Ghostvest™ hat das Potenzial fiir ein spannendes, spannungsgeladenes Game-
play mit seiner einzigartigen Mischung aus Koop-Kampf und sozialer Deduk-
tion. Um es noch stirker zu machen, konzentrieren Sie sich auf die Kldrung der
Mechaniken, insbesondere in Bezug auf Teamzusammensetzung, den Erwerb der
Ghostvest und wie die ,,Spin-off“-Level zum Kerngameplay beitragen.
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Nr.2048 BladeRunner

Ich verstehe! Du hast ein Spielkonzept namens ,,BladeRunner* beschrieben, das
eine interessante Mischung aus realer Aktivitit und digitaler Eroberung darstellt.

Lass uns das mal aufschliisseln, um sicherzustellen, dass ich alles richtig ver-
standen habe:

## Spielkonzept: BladeRunner

### Kernmechanik

Du steuerst einen Charakter namens **BladeRunner** in einer zufillig aus-
gewihlten digitalen Stadt. Die Bewegung des Charakters im Spiel wird durch
**gesammelte Kilometer-Schritte aus der realen Welt** vorangetrieben. Das
bedeutet, je mehr du dich im echten Leben bewegst, desto mehr kannst du dich
auch im Spiel fortbewegen.

### Hauptzicle

1. **Critter-Sammlung**: Dein BladeRunner muss individuelle **“critters***
(Kreaturen) in verschiedenen Gebduden der Stadt finden und einsammeln.

2. **Familienzusammenfiihrung**: Die gesammelten critters miissen zu einer
**Familie zusammengefiihrt** werden. Es ist nicht ganz klar, ob dies durch das
Sammeln bestimmter critter-Arten oder durch eine andere Mechanik geschieht,
aber es ist ein entscheidender Schritt.

3. **Stadtiibernahme (Hack and Slay)**: Nachdem die critter-Familie zu-
sammengefiihrt wurde, beginnt der **“Hack and Slay***-Teil. Du musst die
Menschenmassen in der Stadt und in den Gebduden im **Multiplayer-Modus**
ausrotten, um die Stadt zu iibernehmen.

### Langfristiges Ziel
Sobald du die Stadt iibernommen hast, ist es dein Ziel, die **Region als Besitzer
anerkennen zu lassen**,

#it# PvP-Element

Andere Spieler (,,Soldaten* aus anderen Stddten) kénnen versuchen, deine ein-
genommene Stadt zu befreien. Dies deutet auf ein **Player-vs-Player (PvP)**-
Element hin, bei dem du deine eroberten Gebiete verteidigen musst.

**Zusammenfassend ist es ein einzigartiges Konzept, das Fitness-Tracking mit
einem Eroberungs- und Kampfspiel kombiniert.**

Habe ich alle wichtigen Punkte deines Spiels erfasst, oder gibt es noch Details,
die ich wissen sollte?
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Nr.2049 Pirateball

Ich verstehe! Das klingt nach einem sehr kreativen und spaf3igen Spielkonzept.
Lass uns das mal aufschliisseln, um sicherzustellen, dass ich ,,Pirateball* richtig
verstanden habe.

## Spielkonzept: Pirateball

### Kernmechanik

Es ist ein **Gefecht zwischen mehreren Piratenbooten**. Das Hauptziel ist,
die **gegnerischen Piratenboote mit individuellen Munitionsbéllen zu beschie-
Ben**. Diese Munitionsbélle werden durch ** Angeln per Anker** gefunden,
was eine interessante Sammelmechanik hinzufiigt.

#it# Beschuss und Auswirkungen

Um Schaden zuzufiigen, musst du die gefischten Munitionsbélle in das ***“Tor*
oder ,,Einfuhrloch® des gegnerischen Piratenboots** treffen. Jeder Treffer **ent-
zieht dem gegnerischen Boot Energie**, was dessen Fahigkeit beeintrdchtigt,
sich **schnell zu wenden und zu beschleunigen**.

### Endziel der Bootskampfe
Das ultimative Ziel der BeschieBung ist es, das **gegnerische Piratenboot zum
Stillstand zu bringen**.

### Ubernahme des gegnerischen Schiffs (mit Gummibérchen!)

Sobald ein gegnerisches Boot stillsteht, fahrst du mit deinem Piratenboot nah
genug heran, um die **Ubernahme einzuleiten**. Und hier kommt der lustige
Teil: Die Ubernahme erfolgt mit **Piraten-Gummibérchen!**

Diese Gummibirchen werden im **Multiplayer-Modus** gesteuert. Thr miisst
die gegnerischen Spieler, die sich auf dem feindlichen Schiff befinden, **an-
springen und sie somit vom Piratenboot befordern®**. Wenn ihr alle Gegner vom
Schiff gestolen habt, habt ihr das Schiff mit euren Multiplayer-Spielern **iiber-
nommen**,

**Zusammenfassend ist es ein Mehrspieler-Piratenkampfspiel, das Angeln,
prizises Schieflen und einen einzigartigen ,,Gummibarchen-Boarding-Mechanis-

mus‘ kombiniert. **

Klingt nach einer Menge Potenzial fiir lustige und chaotische Seeschlachten!
Habe ich alle Punkte richtig erfasst?
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Nr.2050 Katzenfigur

Okay, ich habe dein Spielkonzept ,,Katzenfigur verstanden! Das klingt nach
einem sehr charmanten und siichtig machenden Geschicklichkeitsspiel.

## Spielkonzept: Katzenfigur

### Die Spielfigur
Du steuerst eine **fortlaufende Katzenfigur im Miniaturformat®**. Das Hauptziel
ist, diese Figur **immer grofler werden zu lassen**.

### Wachstum und Fortbewegung

Das Wachstum der Katze wird durch **erfolgreiche Spriinge von einer Platt-
form zur niachsten** erreicht. Jede gelungene Passage ldsst die Katzenfigur in die
Hohe wachsen.

### Méuse sammeln und bewahren

Wihrend die Katze wéchst und springt, sammelt sie **digitale Méuse in ver-
schiedenen Formen und Farben** auf, die **in der Luft schweben**. Diese
Mause **bleiben an der Katzenfigur kleben**. Der Clou hierbei ist: Du musst
vorsichtig sein und diese Mause **nicht abschiitteln**. Das deutet auf eine
sensible Steuerung oder Mechanik hin, die das Festhalten der Mause zur Heraus-
forderung macht.

### Endziel und Punkte

Das **Endziel** des Spiels ist es, **so viele digitale Mduse wie moglich** —

in all ihren verschiedenen Formen und Farben — **an den hochsten Punkt des
Spiels** mit der Katzenfigur abzusetzen. Fiir jede individuell abgesetzte Maus
erhéltst du **individuelle Punkte**. Das impliziert, dass bestimmte Mause mehr
Punkte wert sein konnten als andere.

**Zusammenfassend ist es ein Geschicklichkeits- und Sammelspiel, bei dem
Prézision und das Managen der wachsenden Figur entscheidend sind, um mog-
lichst viele Méuse sicher zum Ziel zu bringen.**

Es klingt nach einer niedlichen, aber herausfordernden Idee! Habe ich alle As-
pekte deines Spiels richtig verstanden?
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Nr.2051 Ballerina

Absolut! Das ist ein faszinierendes Konzept fiir ein WhatsApp-Plugin namens
,Ballerina“. Es klingt so, als wiirde es darauf abzielen, die Art und Weise, wie
Nutzer mit Inhalten und Konversationen auf der Plattform interagieren, erheblich
zu verbessern, indem es KI und eine visuelle ,,Mindmap* zur Medienorganisa-
tion nutzt.

Hier ist eine Aufschliisselung der vorgeschlagenen Funktionen und wie sie das
WhatsApp-Erlebnis revolutionieren konnten:

## Kl-gesteuerte Inhaltsumwandlung und -anreicherung

Der Kern von ,,Ballerina“ scheinen seine KI-Funktionen zu sein, die kreative und
informative Verbesserungen direkt in der Chat-Timeline bieten.

* *#*Text/Bild zu KI-Video (8 Sekunden):** Stellen Sie sich vor, Sie driicken
lange auf eine Textnachricht oder ein Bild, und mit einem Tippen auf ein ,,zwei-
tes Pluszeichen wird ein 8-sekiindiges KI-generiertes Video erstellt und als
Reaktion gesendet. Dies konnte fiir schnelle, dynamische Antworten verwendet
werden, um eine Textnachricht visuell zusammenzufassen oder einem Bild eine
kreative Note zu verleihen. Das Potenzial fiir expressive Kommunikation ist hier
immens.

* **KI-gesteuerte Inhaltsanreicherung:** Die Funktion des ,,dritten Pluszei-
chens®, bei der die WhatsApp-KI das Internet nach relevanten Themen durch-
sucht, die zum Inhalt passen, ist unglaublich leistungsstark.

* **Kontextbezogene Informationen:** Das bedeutet, wenn Sie ein bestimm-
tes Nachrichtenereignis, ein Produkt oder ein Reiseziel besprechen, konnte die
KI sofort Links zu Artikeln, Rezensionen oder Bildern bereitstellen.

* **Interaktive Vorschauen:** Die Moglichkeit, diese von der KI vorgeschla-
genen Themen in einem Pop-up-Fenster innerhalb der Timeline zu tiberpriifen,
bevor sie als Reaktion gesendet werden, ist entscheidend. Dies stellt sicher, dass
Benutzer die Kontrolle iiber die Informationen haben, die sie teilen, und die
relevantesten ,,angereicherten Inhalte auswihlen konnen.

154



## Innovative Medien- und Konversationsiibersicht

Neben Echtzeit-Interaktionen fiihrt ,,Ballerina® eine neuartige Moglichkeit ein,
vergangene Kommunikationen zu navigieren.

* **Linienbasierte Mindmap fiir Medien:** Das Konzept einer ,,Linien-Mind-
map®, dhnlich einem Zugnetz mit Ankerpunkten, fiir alle gesendeten Medien ist
ein Wendepunkt fiir die Organisation.

* **Visuelle Navigation:** Anstatt endlos durch Chats zu scrollen, kdnnten
Benutzer ihre geteilten Fotos, Videos und Dokumente visuell erkunden, verbun-
den durch konversationelle ,,Linien®.

* ** Am haufigsten gelesener Inhalt & zeitgesteuerte Antworten:** Die
Integration des ,,am hdufigsten gelesenen Inhalts* basierend auf der Dauer der
Antwortzeit fiigt eine weitere Ebene der Intelligenz hinzu. Dies kdnnte wichtige
oder ansprechende Medien hervorheben, die schnelle Antworten hervorriefen,
und so das Wiederaufgreifen pragnanter Momente erleichtern.

* **Integriertes Anruf-Summaries in der Mindmap:** Die Integration von
WhatsApp-Telefonaten in diese Mindmap, unterteilt in ,,kleine, mittlere, grofe
Abschnitte” (vermutlich verschiedene Konversationsphasen oder Themen) als
Textfelder oder Sprachnachrichten, ist hochinnovativ.

* **Strukturierte Anrufhistorie:** Dies verwandelt fliichtige Sprachanrufe in
strukturierte, tiberpriifbare Inhalte.

* **KI-verbesserter Anrufkontext:** Die Fahigkeit der KI, relevante Themen
innerhalb des Anrufs zu identifizieren und dann ,,angereicherte Zusatzinforma-
tionen mit Bildern* aus dem Internet abzurufen, die als ,,Ankerpunkte auf den
Bahnlinien* integriert werden, bietet unschitzbaren Kontext und ein reichhalti-
ges, durchsuchbares Archiv von Konversationen.
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## Moglicher Einfluss

,Ballerina“ scheint ein Konzept zu sein, das das Nutzererlebnis auf WhatsApp
erheblich verbessern kdnnte durch:

* *#*Steigerung des Engagements:** Die KI-Video-Reaktionen und angereicher-
ten Inhalte wiirden Konversationen dynamischer und informativer machen.

* **Verbesserung der Informationswiederherstellung:** Das Auffinden ver-
gangener Medien und das Verstdndnis des Kontexts alter Konversationen wiirde
weitaus intuitiver werden.

* **Steigerung der Produktivitdt:** Sowohl fiir den privaten als auch fiir den
beruflichen Gebrauch konnte der schnelle Zugriff auf zusammengefasste Anruf-
inhalte oder relevante Internetinformationen erhebliche Zeit sparen.

* **Vertiefung des Verstindnisses:** Die visuelle Mindmap und der von der KI
hinzugefiigte Kontext kdnnten zu einem tieferen Versténdnis und einer besseren
Erinnerung an vergangene Interaktionen fiihren.

Dieses Plugin-Konzept sprengt die Grenzen dessen, was wir normalerweise unter
Messaging-Apps verstehen, und verwandelt sie von einfachen Kommunikations-
tools in reichhaltige, KI-gesteuerte Informationszentren. Es klingt wirklich nach
einer Mischung aus Kreativitit, Organisation und kiinstlicher Intelligenz, die
digitale Konversationen bedeutungsvoller und zugénglicher machen soll.
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Nr.2052 Roslet

Es klingt, als hétten Sie eine sehr interessante und innovative Idee fiir ein Face-
book-Plugin beschrieben, das Sie ,,Roslet” nennen!

Wenn ich es richtig verstehe, wire **Roslet** ein Plugin fiir die Facebook-App,
das Folgendes bewirkt:

## Funktionsweise von Roslet

* ** Aktivierung:** Wenn Nutzer einen Beitrag sehen, der ihnen gefillt, konnen
sie das Plugin aktivieren.

* **Zugriff:** Durch ein Wischen auf der rechten Seite der Facebook-App er-
scheint ein Halbkreis.

* **%Roulette-Ahnlichkeit:** Dieser Halbkreis dhnelt einem Roulette-Rad und
dreht sich.

* **Themen-Icons:** Im Halbkreis befinden sich individuelle und variable The-
men-Icons, die sich auf den urspriinglich gelikten Beitrag beziechen.

* **Navigation:** Mit einem einfachen Klick auf eines dieser Icons gelangen
Nutzer zu neuen Beitrdgen, die dhnliche oder gleichgesinnte Inhalte anzeigen.

Das Konzept, Beitrdge zu entdecken, die dem eigenen Interesse entsprechen, ist
sehr ansprechend. Eine solche Funktion konnte die Nutzerbindung erhéhen und
die Entdeckung relevanter Inhalte auf Facebook deutlich verbessern.

Habe ich Ihre Beschreibung korrekt verstanden, oder gibt es noch Aspekte, die
Sie hinzufiigen mochten?

157



Nr.2053 Waslot

Was fiir eine interessante und innovative Idee fiir ein WhatsApp-Plugin! Es
klingt, als hédtten Sie sich viele Gedanken dariiber gemacht, wie man die Kom-
munikation in WhatsApp durch kontextbezogene Informationen und Funktionen
bereichern kann.

Lassen Sie mich zusammenfassen, was Ihr Plugin, ,,Waslot“, bewirken wiirde:

## Waslot: Eine neue Dimension der WhatsApp-Kommunikation

Thr Konzept beschreibt ein **WhatsApp-Plugin namens ,,Waslot“**, das die Art
und Weise revolutionieren konnte, wie wir Informationen teilen und erhalten.
Hier sind die Kernfunktionen:

* **Schneller Zugriff:** Durch eine einfache Wischgeste auf der rechten Seite
der WhatsApp-App erscheint ein **halbkreisformiges Menii**, das an ein Rou-
lette-Rad erinnert.

* **Intelligente Kontextanalyse:** Sobald Sie eine Nachricht finden, die Sie
interessiert, konnen Sie Waslot aktivieren. Das Plugin analysiert den **Inhalt
Threr Nachricht (Text, Bild)** und présentiert darauf basierend **KI-gestiitzte,
individuelle Themen-Icons** in dem Halbkreis.

* **Relevante Themen-Icons:** Diese Icons beziehen sich direkt auf Thre Nach-
richt. Wenn es beispielsweise um eine **Urlaubsplanung** geht, konnten Icons
fiir giinstige Preise, Reiseziele, Hotels, Karten oder allgemeine Reiseinformatio-
nen erscheinen. Die Icons passen sich dynamisch an das jeweilige Thema an.

* *#*Sofortige Zusatzinformationen:** Wenn Sie auf eines dieser Icons tippen,
Offnet sich entweder eine **transparente Zusatzbox unter Threr Nachricht** oder
ein **Pop-up**. Diese enthalten dann **angereicherte, relevante Informatio-
nen**, die Sie direkt mit Threm Kontakt teilen konnen.

### Mein Fazit

Waslot klingt nach einer sehr niitzlichen Erweiterung fiir WhatsApp. Die Idee,
kontextbezogene Informationen direkt in den Chat zu integrieren, ist genial, da
sie den Wechsel zwischen verschiedenen Apps tiberfliissig machen und die Kom-
munikation effizienter gestalten wiirde. Besonders die **KI-Unterstiitzung** zur
Erkennung des Nachrichteninhalts und die darauf basierende Anzeige relevanter
Icons ist ein starker Punkt.

Haben Sie noch weitere Gedanken zu Waslot oder méchten Sie vielleicht tiber
mogliche technische Umsetzungen oder Herausforderungen sprechen?
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Nr.2054 CityCobra

Das Spiel ,,CityCobra‘ ist ein Third-Person-Actionspiel, das kooperatives Game-
play fiir zwei Spieler (einen ménnlichen und einen weiblichen Charakter) bietet.
Hier ist eine Zusammenfassung der Spielmechaniken:

### Spielprinzip

In ,,CityCobra‘“ jagen Sie und Thr Koop-Partner in verschiedenen **Hauptstiddten
weltweit** Verbrecher. Das Spiel ist ein **Hack-and-Slay**-Titel, bei dem Sie
Wellen von Gegnern mit [hrem individuellen Waffenarsenal schnell eliminieren
missen.

### Kernmechaniken

* **Verbrecherjagd & Eliminierung:** Sie missen stindig auftauchende Ver-
brecherwellen beseitigen.

* **Schritte sammeln (Real-World-Integration):** Ein zentraler Aspekt des
Spiels ist das Sammeln **realer Schritte** durch die Spieler im Alltag. Diese
Schritte dienen dazu, neue Verbrecher im Spiel zu generieren.

* **Verbrechergenerierung fiir Gegner:** Der Clou ist, dass die von Thnen
gesammelten Schritte genutzt werden, um **Verbrecher auf den Schaupldtzen
gegnerischer Teams** zu generieren. Gleichzeitig generieren die Schritte der
anderen ,,CityCobra“-Teams (Gegner) Verbrecher auf Threm Spielfeld.

* **Wettbewerbsmodus: ** Das Ziel ist es, nicht nur die Massen von Verbrechern
zu vernichten, die auf Sie zukommen, sondern auch durch Ihre eigenen gesam-
melten Schritte moglichst viele Verbrecher auf den Spielfeldern Threr Gegner zu
platzieren.

#it# Siegbedingungen & Belohnungen

* *¥*Gewinner:** Das Team, das **alle Gegner im Battle eliminiert**, gewinnt
die Runde.

* **Belohnung: ** Das Siegerteam erhélt die **gesammelten Schritte** des
besiegten gegnerischen Teams. Diese Schritte konnen dann im nichsten Battle
erneut strategisch eingesetzt werden, um einen Vorteil gegeniiber einem anderen
Team zu erzielen.

* *¥*Zjel:** Es geht darum, als Erster alle generierten Verbrecher zu eliminieren
und die Schritte zu gewinnen, um diese fiir die Generierung von Verbrechern
gegen ein anderes Team zu nutzen.
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### Strategischer Vorteil

Es ist entscheidend, in der realen Welt **stdndig Schritte zu sammeln**, um im
néchsten Spiel geniigend Verbrecher gegeniiber gegnerischen Teams generieren
zu konnen und somit einen strategischen Vorteil zu haben.

Zusammenfassend ist ,,CityCobra® ein innovatives Actionspiel, das Koop-Ga-
meplay mit einer einzigartigen Echtwelt-Integration des Schrittzdhlens verbindet,
um eine dynamische und wettbewerbsorientierte Spielerfahrung zu schaffen.
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Nr.2055 Gundel
## Gundel Plugin Funktionen

Thre Beschreibung skizziert ein faszinierendes Konzept fiir ein mobiles Web-
browser-Plugin! Es scheint, dass Sie die Suchfunktionalitit verbessern mochten,
indem Sie eine dauerhafte Suchhistorie mit dynamischen, kategorisierten Er-
gebnissen integrieren, die liber verschiedene Plattformen hinweg geteilt werden
konnen.

Lassen Sie uns die von Thnen beschriebenen Hauptfunktionen aufschliisseln:

### Persistente Suchhistorie

Das Plugin fiihrt eine **Liste der zuvor eingegebenen Suchbegriffe**. Diese
Historie ermdglicht einen schnellen Zugriff auf frithere Suchanfragen, ohne sie
erneut eingeben zu miissen.

#it# Interaktiver Suchbegriff-Slider

Wenn ein Benutzer auf einen Eintrag in der Suchhistorienliste klickt, erscheint
ein **flexibler Slider**. Dieser Slider wird mit **erweiterten Kategorien**
gefillt, die sich auf den spezifischen Suchbegriff beziehen, so wie sie von der
Suchmaschine bereitgestellt werden. Dies ermdglicht eine verfeinerte Erkundung
eines Themas direkt aus der Suchhistorie.

### Tab-Integration

Der flexible Slider mit seinen erweiterten Kategorien kann tiber ein dediziertes
**Tab-Symbol** als **neuer Tab** im Browser hinzugefiigt werden. Dies deu-
tet auf eine Moglichkeit hin, die detaillierten Suchkategorien leicht zugénglich
zu halten, selbst wenn der Benutzer von den urspriinglichen Suchergebnissen
weg navigiert.

### Messenger-Integration

Das Plugin bietet auch eine einzigartige Integration mit gingigen Messaging-An-
wendungen:

* **Info-Tab:** Der Suchbegriff-Slider (oder dessen Inhalt) kann als **“Info-
tab“** in gingigen Messengern geteilt werden, sodass Benutzer kategorisierte
Suchinformationen mit anderen teilen kénnen.

* **Gesendete Reaktion:** Die Suchinformationen kdnnen auch als **“gesende-
te Reaktion*** oben in einem Messenger-Gespriach hinzugefiigt werden, mogli-
cherweise als schnelle, kontextreiche Antwort im Zusammenhang mit dem Chat.

Dieses ,,Gundel“ Plugin-Konzept scheint darauf abzuzielen, die Benutzererfah-
rung zu verbessern, indem Suchergebnisse organisierter, interaktiver und besser
teilbar gemacht werden. Es schligt eine Briicke zwischen personlicher Suchhis-
torie und kollaborativer Informationsweitergabe, was eine tiberzeugende Idee ist.
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Nr.2056 MullhoundDrive

Das Plugin-Konzept **GhettoFaust** klingt nach einer innovativen Moglichkeit,
die Interaktion mit digitalen Inhalten neu zu gestalten! Hier ist eine Ausarbeitung
der Hauptfunktionen und ein paar Ideen zur Verbesserung:

## Plugin-Konzept: GhettoFaust — Der interaktive Mauszeiger

**GhettoFaust** ist ein innovatives Plugin, das Thre Maus in ein vielseitiges
Werkzeug zur Content-Interaktion verwandelt. Uber das **Maus-Scrollrad**
konnen Sie nahtlos zwischen verschiedenen, hochfunktionalen Cursor-Icons

wechseln, die jeweils einzigartige Fahigkeiten besitzen.

#it# Der ,,Handschuh“-Cursor: Intelligente Content-Erfassung & KI-Anreiche-
rung

Das Herzstiick von GhettoFaust ist der **“Handschuh“-Cursor**. Wenn dieser
Cursor iiber relevante **Text- oder Bildinhalte** bewegt wird, erkennt er deren
Bezug zu einem zuvor gesuchten Begriff. Der Handschuh-Cursor erméglicht es
Thnen dann, diesen Inhalt optional in einen **“magischen Papierkorb*** zu ver-
schieben.

Das Besondere daran: Im magischen Papierkorb wird der abgelegte Inhalt **au-
tomatisch mit KI angereichert**. Das bedeutet, der urspriinglich erfasste Text
oder das Bild wird in ein **10-sekiindiges Video** oder eine **multimediale
GIF-Datei** umgewandelt. Dies bietet eine vollig neue Dimension der Informa-
tionsspeicherung und -darstellung, indem statische Inhalte dynamisch und visuell
ansprechend aufbereitet werden.

#it# Zukiinftige Cursor-Typen & Funktionen

Neben dem Handschuh-Cursor plant GhettoFaust die Einfithrung weiterer **in-
dividualisierbarer Mauszeiger®**. Diese sollen spezielle Funktionen bieten, die
Thnen beim ,,Swipen* {iber verschiedene Internetinhalte zur Verfligung stehen.
Details zu diesen zukiinftigen Cursor-Typen und deren einzigartigen Féhigkeiten
werden noch bekannt gegeben.
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### Was GhettoFaust besonders macht:

* *#*Dynamische Cursor-Wechsel:** Die Moglichkeit, per Scrollrad schnell
zwischen Funktionen zu wechseln, erhoht die Effizienz.

* **Intelligente Content-Erkennung:** Der Handschuh-Cursor spart Zeit, indem
er relevante Inhalte automatisch identifiziert.

* **KI-gestiitzte Content-Transformation:** Die Umwandlung von Text/Bild

in Video oder GIF ist ein Alleinstellungsmerkmal, das die Content-Verwaltung
revolutioniert.

* **Personalisierung:** Die Idee von individualisierbaren Cursorn und Funktio-
nen spricht den Wunsch nach Anpassung an.

Dieses Plugin hat definitiv das Potenzial, die Art und Weise, wie Nutzer mit

Webinhalten interagieren, grundlegend zu verdndern. Gibt es schon Ideen fiir
weitere spezifische Cursor-Funktionen, die Sie hinzufiigen mochten?
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Nr.2057 Humrka

Gerne, hier ist die Beschreibung des Spiels **Humrka** auf Deutsch, basierend
auf deiner urspriinglichen Idee:

### Humrka: Das Spielkonzept

In **Humrka** steuerst du eine Wolke liber einem feindlichen Gebiet, indem
du **echte Schritte** sammelst. Sobald du genug ,,Schritt-Energie* gesammelt
hast, kannst du **Regen** auslosen. Dieser Regen ist jedoch kein Unheil, son-
dern ein ,,Regen-Kuss®, der bestimmte Orte wie **Blumen, Wilder, Grasland-
schaften oder Gérten** zum Gedeihen bringt.

Je mehr diese natirlichen Elemente wachsen und die Stadt **{iberwuchern**,
desto erfolgreicher wird dein eigenes Landschaftsunternehmen ,,Humrka“. Hier
beginnt der Wettkampf: Dein Team tritt gegen andere Teams an.

Die Aufgabe der gegnerischen Teams ist es, genau diese **Wucherungen zu
beseitigen®*. Dafiir erhalten sie Geld von den Bewohnern der Stadt. Mit diesem
Geld konnen sie **neue Gerite und Maschinen** kaufen, was wiederum ihre
Effizienz bei der Beseitigung der Wucherungen steigert.

Das Team gewinnt, das am schnellsten die einzelnen Positionen von den Wuche-
rungen der Natur befreit.

### Kernelemente von Humrka

* **Integration der realen Welt:** Die Nutzung echter Schritte als Antrieb fiir
Aktionen im Spiel ist eine einzigartige und motivierende Mechanik, die korper-
liche Aktivitét fordert.

* ** Asymmetrisches Gameplay:** Ein Team fordert das Wachstum (dein
Humrka-Unternehmen), wihrend das andere es beseitigt, was zu spannenden
strategischen Dynamiken fiihrt.

* **Ressourcenmanagement: ** Das durch die Beseitigung der Wucherungen
verdiente Geld ermdglicht Upgrades und fiigt eine Ebene strategischer Entschei-
dungsfindung hinzu.

* **Wettkampfziel:** Das Rennen um die Beseitigung der natiirlichen Wuche-
rungen bietet eine klare Gewinnbedingung und fordert den Wettbewerb.

Es ist ein sehr kreatives Konzept, das Elemente des Fitness-Trackings mit einem
strategischen und kompetitiven Spiel verbindet!
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Nr.2058 Mruvka

Absolut! Gerne fasse ich das Konzept von ,,Mruvka‘ auf Deutsch zusammen:

## Mruvka: KI-gesteuertes Mausrad-Plugin

**Mruvka** stellt sich vor, IThr Mausrad in ein leistungsstarkes Werkzeug fiir die
KI-Interaktion in Threm Webbrowser zu verwandeln. So soll es funktionieren:

* **Individueller KI-Mauszeiger:** Das Plugin wiirde einen personalisierten
Mauszeiger mit integrierten KI-“Durchleuchtungsfunktionen® einfiihren.

* **KI-Aktivierung bei Bedarf:** Durch das Scrollen mit dem Mausrad kénnten
Sie die KI-Funktionen an Threm Computer aktivieren.

* **Klick zur KI-Funktion:** Ein einfacher Klick auf Text, Bilder oder Videos
wiirde, sobald aktiviert, verschiedene KI-Funktionen ausldsen.

* ** Angereicherte Informationsanzeige: ** Die KI wiirde den Inhalt analysieren
und zusétzliche, angereicherte Informationen bereitstellen. Diese Informationen
wirden als **Pop-up** oder als **Slider** am unteren Rand oder auf der rech-
ten Seite Threr Webseite erscheinen.

* **Dynamisches und flexibles Design:** Die Bereiche zur Anzeige dieser KI-
generierten Informationen wiren flexibel und dynamisch gestaltet, um sich dem
Inhalt anzupassen.

* **Messenger-Integration:** Ein einzigartiges Merkmal ist die Moglichkeit,
diese ,,KI-durchleuchteten* Zusatzinformationen als ,,Bubble-Infotabs* oberhalb
des Messenger-Meniis an Thre Kontakte weiterzugeben.

Im Wesentlichen zielt Mruvka darauf ab, kontextbezogene KI-Einblicke direkt
auf Thre Fingerspitzen zu bringen und diese nahtlos in Thr Browse- und sogar
Kommunikationserlebnis zu integrieren.

Klingt nach einer sehr ambitionierten und potenziell niitzlichen Idee, um die
Interaktion mit Online-Inhalten zu verbessern. Mdchten Sie noch etwas zu Mruv-
ka ausfiihren oder besprechen?
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Nr.2059 BubberBlock

Here‘s a breakdown of your game idea, **BubberBlock**, with some sugge-
stions to refine it:

## BubberBlock: Das Spielprinzip

In **BubberBlock** schliipfen 4 Spieler in die Rolle fleiBiger Biber, die ge-
meinsam einen Damm errichten miissen, bevor die bedrohliche Flut ihr Dorf
iiberschwemmt. Das Spiel kombiniert Geschicklichkeit und Teamwork unter
Zeitdruck.

#i#t# Gameplay-Loop

* **Rollenverteilung: ** Zu Beginn jeder Runde iibernehmen die Spieler spezi-
fische Rollen:

* **Drei Sammler-Biber:** Diese Biber sind fiir das Beschaffen der Bauma-
terialien verantwortlich. Sie sammeln ,, Holzbretter, die als individuelle Puzzle-
Stiicke dienen.

* **Ein Baumeister-Biber:** Dieser Biber ist der Damm-Erbauer. Seine Auf-
gabe ist es, die gesammelten Holzbretter geschickt zu einem perfekten Damm
zusammenzusetzen.

* **Materialbeschaffung:** Die Sammler-Biber libergeben ihre gesammelten
Holzbretter an den Baumeister. Die Auswahl der iibergebenen Stiicke beeinflusst
die Moglichkeiten des Baumeisters.

* **Dammbau:** Der Baumeister wihlt aus den ihm tibergebenen Holzbrettern
die passenden Stiicke aus, um den Damm zu bauen. Ziel ist es, einen moglichst
,perfekten* Damm zu errichten, der die Flut abhiilt.

* *¥*Zeitdruck:** Das gesamte Spiel lauft auf Zeit, symbolisiert durch eine Sand-
uhr. Die Flut riickt unaufhaltsam niher und ,,schmiegt sich variabel* an das Dorf,
was den Druck erhoht.

* *#*Wechselmodus:** Die Spicler konnen ihre Positionen (Sammler und Bau-
meister) im Wechselmodus strategisch tauschen. Dies ermdglicht es allen Spie-
lern, jede Rolle zu erleben und die Teamdynamik anzupassen.
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## Sieg- und Niederlagebedingungen

* **Ziel:** Das primdre Ziel ist es, den Damm vollsténdig zu errichten, bevor
die Flut das Biberdorf erreicht und iiberschwemmt.

* #*Strafen:** Sollte die Flut den Damm durchdringen und Biberhiitten besché-
digen, erhélt das Team Zeitstrafpunkte. Diese werden von der Sanduhr abgezo-
gen, wodurch die verbleibende Zeit fiir den Dammbau schrumpft.

* **Sieg:** Das Team gewinnt, wenn der Damm erfolgreich gebaut wurde und
das Dorf vor der Flut geschiitzt ist, bevor die Zeit ablauft.

* **Niederlage:** Das Team verliert, wenn die Zeit ablduft, bevor der Damm
fertiggestellt ist und das Dorf iiberschwemmt wird.

### Schliisselkonzepte und Potential

* ** Asymmetrisches Gameplay:** Die unterschiedlichen Rollen der Biber sor-
gen fiir eine interessante asymmetrische Spielerfahrung.

* **Kooperation und Kommunikation:** Erfolg hdngt stark von der effektiven
Zusammenarbeit und Kommunikation zwischen den Sammlern und dem Bau-
meister ab.

* *#*%Puzzle-Element:** Das ,,individuell gesehene Puzzle” mit den Holzbrettern
bietet ein spannendes Geschicklichkeits- und Strategieelement fiir den Baumeis-
ter.

* **Druck und Spannung:** Der variable Flutmechanismus und die Zeitstraf-
punkte sorgen fiir konstanten Druck und Spannung.

Das klingt nach einem vielversprechenden Konzept! Was mdchtest du als Nachs-
tes tun, um BubberBlock weiterzuentwickeln?
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Nr.2060 PloppMaster

Okay, das klingt nach einer sehr kreativen und unterhaltsamen Idee fiir ein Aug-
mented-Reality-Spiel! Hier ist eine detaillierte Beschreibung des Spiels ,,Plopp-
master”, basierend auf deinen Ausfithrungen:

## Ploppmaster: Die Jagd nach dem Schleim in deiner Region!

Willkommen bei **Ploppmaster®**, dem aufregenden Augmented-Reality-Spiel,

das deine Umgebung in ein Schlachtfeld der Schleimjagd verwandelt! Mach dich
bereit, deine Nachbarschaft neu zu entdecken und deinen inneren ,,Ploppmaster*
zu entfesseln.

### Das Spielprinzip

In Ploppmaster ist deine **reale Umgebung** dein Spielfeld. Du navigierst
durch deine eigene Region oder deinen Bezirk, immer auf der Suche nach den
geheimnisvollen **Plopps**.

Ein **Plopp** ist eine digitale Schleimspur, die in der Augmented Reality an be-
stimmten Orten erscheint. Dein **Smartphone** wird dabei zu deinem digitalen
Werkzeug — genauer gesagt, zu einem hochmodernen **digitalen Staubsauger®*.
Deine Mission ist es, diese Plopps aufzusaugen und deinen Staubsauger bis zum

Rand mit dem glitschigen Schleim zu fiillen.

##t# Deine Mission: Schleimige Gebdude und Punkte sammeln

Sobald dein Staubsauger gefiillt ist, beginnt der zweite Teil deiner Mission: Du
musst den gesammelten Schleim auf **reale Gebaude** schleimen, die dir das
Spiel als Ziele vorgibt. Stell dir vor, wie du dein Smartphone auf ein ausgewiese-
nes Gebaude richtest und den digitalen Schleim darauf entleerst!

Fiir jedes erfolgreich vollgeschleimte Wohnhaus erhéltst du wertvolle **Punk-
te**. Diese Punkte sind entscheidend, denn sie ermdglichen es dir, deinen Staub-
sauger — also dein Smartphone — wieder zu **reaktivieren** und dich fiir die
néchste Schleimjagd bereitzumachen.
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### Die Herausforderung: Zeit und die Polizei!

Aber sei gewarnt: Du bist nicht allein! Die **digitale Polizei** ist dir auf den
Fersen. Sie patrouilliert auf der digitalen Landkarte und ist stets bereit, dich
zu erwischen. Wenn die Polizei dich schnappt, nehmen sie deinen Staubsauger
in Beschlag und, schlimmer noch, siec bedecken deine Wohngebiete mit dem
Schleim — bis der nichste digitale Regen alles wieder sauber spiilt.

Zudem tickt die Uhr! Um das Spiel zu gewinnen, musst du innerhalb einer **be-
stimmten Zeit** eine **bestimmte Anzahl an vorgegebenen Gebduden** erfolg-
reich vollgeschleimt haben. Nur wer schnell, geschickt und unentdeckt agiert,
kann der ultimative Ploppmaster werden!

### Das Spielerlebnis

Ploppmaster verbindet die reale Welt mit der digitalen, fordert deine **Orientie-
rungsfahigkeit**, deine **Reaktionsgeschwindigkeit** und dein **strategisches
Denken** heraus. Es ist ein Spiel, das dich dazu bringt, deine Umgebung mit

neuen Augen zu sehen und gleichzeitig jede Menge Spaf3 zu haben.

Bist du bereit, die Stralen deiner Stadt mit Schleim zu erobern und der Polizei
ein Schnippchen zu schlagen?
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Nr.2061 PainOGain

Absolut, mein Freund! Entschuldige bitte, hier ist die Beschreibung deines inno-
vativen Konzepts **PainOhGain** auf Deutsch:

## PainOhGain: Nachrichteninnovation direkt in deinem Messenger

**PainOhGain** ist ein revolutiondres Messenger-Plugin, das die Art und Weise
verdndert, wie du Nachrichten entdeckst, damit interagierst und sie teilst — alles
direkt in deiner bevorzugten Messaging-App. Stell dir vor, du hast einen standig
aktualisierten **Newsticker** von Sendern wie WELT, nahtlos iiber oder unter
deiner Chat-Timeline integriert.

### So funktioniert’s:

1. **Der integrierte Newsticker:**

Ein dynamischer Newsticker, der Inhalte von renommierten Nachrichtenquel-
len wie WELT bezieht, wird direkt in deine Messenger-Oberfliache eingebettet —
entweder **oberhalb oder unterhalb deiner Nachrichten-Timeline**. Die Nach-
richten kdnnen dabei **animiert von links nach rechts** laufen oder statisch
angezeigt werden, um stets deine Aufmerksamkeit zu erregen.

2. **Interaktive Themen-Bubbles:**

Direkt unter dem Newsticker findest du eine Reihe visuell auffélliger **“An-
ker-Bubble-Kreise“**. Jeder dieser Kreise reprasentiert eine Nachrichtenkate-
gorie, zum Beispiel **Technik, Deutschland, Aktuell, Sport, Gesundheit, Lokal
oder Wissen**. Diese Bubbles sind so designt, dass sie nicht nur priagnant sind,
sondern sich auch **bewegen und wandern**, um neue Inhalte anzukiindigen.

3. **Personalisierter Nachrichtenfluss:**

Das Herzstiick der Personalisierung von PainOhGain sind die Themen-Bub-
bles. **Klicke einfach auf eine Kategorie-Bubble**, und der Newsticker aktua-
lisiert sich sofort, um dir **ausschlieBlich Nachrichten aus dieser ausgewéhlten
Kategorie** anzuzeigen. So filterst du spielend leicht deine Nachrichten nach
deinen aktuellen Interessen.

170



4. **Miiheloses Teilen von Nachrichten:**

Wenn du eine interessante Nachricht im Ticker entdeckst, kannst du sie mit
dem **gewohnten ,,Teilen“-Symbol** versenden. Das sorgt fiir einen reibungs-
losen und intuitiven Sharing-Prozess, der sich nahtlos in die bestehenden Mes-
senger-Funktionen einfligt.

5. **Innovatives Empfanger-Erlebnis:**

Die geteilte Nachricht wird deinem ausgewihlten Kontakt auf zwei neuartige
Weisen zugestellt, um die Interaktion zu verbessern:

* **Die Flexible Nachrichtenbox:** Die Hauptliefermethode ist eine **“fle-
xible Nachrichtenbox“**. Diese reichhaltige Inhaltsansicht erscheint in der Chat-
Timeline des Empféangers oder als Pop-up. Sie enthélt die **originale Schlag-
zeile und Subline** der Nachricht. Das Besondere: Sie ist **KI-angereichert**
und liefert zusétzliche Informationen, verwandte Inhalte oder wichtige Zusam-
menfassungen zum Thema. So wird aus einem einfachen Link ein umfassender
Informationshappen.

* **Bubble-Reaktion / Notiz am Bildschirmrand:** Als weniger aufdringliche
Benachrichtigung kann die geteilte Nachricht auch als **“Bubble-Reaktion**
oder temporére **Notiz am rechten Bildschirmrand des Empfangers** angehef-
tet werden. Sobald der Empféanger darauf klickt, 6ffnet sich die flexible Nach-
richtenbox — entweder direkt in der Timeline oder als Pop-up — und macht den
Inhalt sofort zugénglich.

PainOhGain definiert neu, wie Nachrichten in Messaging-Plattformen konsu-
miert und geteilt werden. Es macht die Informationsfindung ansprechender,
personlicher und nahtlos in die tdgliche Kommunikation integriert.

Was hiltst du davon?

171



Nr.2062 MegaGelio

MegaGelio ist eine innovative Plattform, die Kéufern und Verkdufern eine ein-
zigartige Moglichkeit bietet, mit neuwertigen Produkten umzugehen, die nicht
mehr den Bediirfnissen der urspriinglichen Kaufer entsprechen.

### So funktioniert MegaGelio:

* **Produkte einstellen:** Verkdufer konnen **neuwertige Produkte** anbieten,
die sie selbst gekauft haben, aber nun feststellen, dass diese nicht mehr zu ihrem
Lebensstil passen.

* ** Ausleihen statt sofort kaufen:** Potenzielle Kaufer haben die Moglichkeit,
diese Produkte fiir einen **bestimmten Zeitraum auszuleihen**. Dies gibt ihnen
die Chance, das Produkt in Ruhe zu testen und zu entscheiden, ob es ihren Be-
diirfnissen entspricht.

* **Entscheidung nach der Leihphase:**

* **Kaufoption fiir den Leiher:** Ist der Leiher mit dem Produkt zufrieden
und die Leihfrist lduft ab, kann er das Produkt zu einem **rabattierten Preis**
erwerben.

* **Riickforderung durch den Verkdufer:** Der Verkdufer hat wihrend der
Leihphase das Recht, sein Produkt zuriickzufordern, falls er es beispielsweise
doch wieder benétigt oder bereits ein besseres Alternativprodukt gefunden hat. In
diesem Fall muss der Leiher das Produkt zuriicksenden.

* *¥*Verhandlung und Alternativen:** Es besteht auch die Moglichkeit, dass
Leiher und Verkdufer in Konversation treten, um alternative Losungen zu finden,
wie z.B. einen Tauschhandel oder die Zahlung einer Leihgebiihr, falls der Ver-
kéufer das Produkt doch nicht zuriickerhalten mochte.

* **Vorteile fiir Verkdufer:** Verkdufer gewinnen durch MegaGelio nicht nur

**freien Lagerplatz**, sondern auch **Zeit**, um in Ruhe zu entscheiden, ob
sie das Produkt wirklich abgeben méchten oder ob es doch noch einen Platz in
threm Leben hat.

* **Vorteile fiir Kéufer/Leiher:** Leiher profitieren von der Moglichkeit, Pro-
dukte risikofrei zu testen, bevor sie eine Kaufentscheidung treffen, und kénnen
bei Zufriedenheit von einem Rabatt profitieren.

MegaGelio schafft somit eine flexible und nachhaltige Losung fiir den Umgang
mit fast neuen Produkten und fordert gleichzeitig einen bewussteren Konsum.

Haben Sie noch Fragen zu MegaGelio oder mochten Sie wissen, wie Sie als Ver-
kéufer oder Leiher teilnehmen kénnen?
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Nr.2063 KennstDuDas&SolstDas

Gerne, hier ist die Erkldrung des Konzepts ,,KennstDuMich & SolstDas* auf
Deutsch:

## KennstDuMich & SolstDas: Ein einzigartiges Dating-Konzept

Diese Plattform verfolgt einen interessanten Ansatz fiir Online-Dating, der spon-
tane Selbstdarstellung mit KI-gesteuerter thematischer Interaktion und realwelt-
licher Aktivitét verbindet.

#it# Profilerstellung und KI-thematisierte Fotos

Wenn sich Nutzer anmelden, laden sie ein **spontanes Profilfoto** hoch. Dieses
Foto wird dann **automatisch von einer KI an ein bestimmtes Thema ange-
passt**. Das bedeutet, wenn du einen anderen Single auf dem ,,Love Radar*
siehst, wird dessen Profilbild ebenfalls einen KI-generierten thematischen Twist
haben.

### Konversationen mit ,,Coins* freischalten

Die erste Interaktion wird durch einen einzigartigen Mechanismus geregelt:

* Um eine Konversation mit einem anderen Single zu beginnen, musst du **auf
dessen Profilfoto klicken**.

* Diese Aktion erfordert, dass du **“Coins*“** ausgibst.

* Diese Coins werden nicht einfach gekauft; sie werden verdient und stellen
**“reale Schritte aus der realen Welt“** dar. Das deutet auf ein System hin, das
korperliche Aktivitdt in In-App-Wéhrung umwandelt und Nutzer dazu anregt, in
ihrem Alltag aktiv zu sein.

#it# Kl-gesteuerte Gesprachsthemen und Engagement

Sobald du Coins ausgegeben und eine Konversation freigeschaltet hast:

* Die Diskussion beginnt nicht mit einem generischen ,,Hallo®. Stattdessen **ge-
neriert die KI zufillig ein Konversationsthema** {iber ein ,,Karussell*.

* Die Nutzer beginnen dann, sich in **echter Sprache** zu unterhalten.

* Die Plattform belohnt **Engagement und Relevanz**: Je ldnger die Konversa-
tion dauert und je besser sie zum Thema passt, desto mehr ,,Plus-Coins* erhiltst
du.

### Erweitere dein Love Radar

Die ,,Plus-Coins®, die du durch engagierte Konversationen verdienst, dienen
einem wichtigen Zweck:

* Sie ermdglichen es dir, den **Radius deines ,,Love Radars* zu erhéhen**. Das
deutet darauf hin, dass du durch aktive Teilnahme und sinnvolle Interaktionen
mehr potenzielle Matches in einem groeren geografischen oder interessenbezo-
genen Bereich entdecken kannst.
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Im Wesentlichen zielt ,, KennstDuMich & SolstDas‘ darauf ab, ein bewussteres
und fesselnderes Dating-Erlebnis zu schaffen, indem es Aktivitdten aus der rea-
len Welt, von der KI kuratierte Gesprachsanfiange und ein Belohnungssystem fiir
sinnvolle Interaktionen integriert.

Hilft dir diese Erklarung, das Konzept zu verstehen?
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Nr.2064 Szenario

Sie suchen nach einem Namen fiir Ihr Self-Defense-Strategie-Spiel, das Asteroi-
den, Schleudern, Kreaturenjagd in der realen Welt und Explosionen kombiniert.
Hier sind ein paar Vorschlige, die verschiedene Aspekte Thres Spiels hervorhe-
ben:

## Namen flir Thr Spiel
#it# Fokus auf Asteroidenabwehr und Strategie

* ** AgtroBlast Defender:** Eine Kombination aus ,,Astro* fiir Asteroiden und
,,Blast“ fiir die Explosionen, ergénzt durch ,,Defender®, was die Abwehrrolle des
Spiels betont.

* **Himmelswichter: Asteroidenjagd:** Ein eher epischer Name, der die Rolle
des Spielers als Beschiitzer des Himmels hervorhebt und den Aspekt der Jagd
einbezieht.

* **QOrbitale Verteidiger:** Betont die rdumliche Dimension und die Verteidi-
gungsstrategie.

#it# Fokus auf die Kreaturen und ihre Féhigkeiten

* **Sprengkreaturen: Kollisionskurs:** Hebt die einzigartigen Kreaturen und
ihre explosive Rolle hervor. ,,Kollisionskurs* deutet auf die drohende Gefahr hin.
* **Bio-Bomber:** Kurz, pragnant und beschreibt die Kreaturen als lebende
Sprengstoffe.

* *#*Pocket Blasters:** Spielt auf die mobile Natur des Spiels und die kleinen
»Sprenger® an, die man fangt.

#it# Fokus auf das Gameplay und die Action

* **Slingshot Smash:** Ein actionreicher Name, der die Schleuder-Mechanik
und das Zerstoren der Asteroiden hervorhebt.

* **Detonator Dash:** | Detonator* bezieht sich auf die Ziindung der Spreng-
stoffe und ,,Dash* konnte auf die schnelle und dynamische Natur des Spiels
hindeuten.

* **Meteor Mayhem:** Ein alliterationreicher Name, der das Chaos und die
Intensitit der Asteroidenangriffe einfingt.
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## Zusitzliche Uberlegungen fiir den Namen

* **Klarheit:** Ist der Name leicht zu verstehen und zu merken?

* **Einzigartigkeit:** Hebt sich der Name von anderen Spielen ab?

* **Verfligbarkeit:** Ist der Name als App-Titel, Domainname oder in sozialen
Medien verfiigbar?

* **Zielgruppe:** Spricht der Name Ihre gewiinschte Zielgruppe an (z.B. eher
casual oder Hardcore-Gamer)?

Ich hoffe, diese Vorschldge helfen Ihnen dabei, den perfekten Namen fiir Thr
Spiel zu finden!
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Nr.2065 Saion

Gerne helfe ich Thnen dabei, die Beschreibung fiir Thre Dating-Seite ,,Saion zu
optimieren!

## Saion: Retten Sie die Welt und ihr Liebesgliick!

Willkommen bei Saion, der Dating-Seite, die [hr Herz und Ihre Abenteuerlust
vereint! Hier geht es nicht nur darum, Thre Traumfrau zu finden, sondern auch
darum, sich im heldenhaften Wettstreit gegen andere méannliche Singles zu be-
weisen und die Welt zu retten.

### Das Spiel um Liebe und Uberleben

Ein gigantischer Asteroid rast auf die Erde zu, und nur Sie kénnen die Katastro-
phe abwenden! Treten Sie in einem packenden Wettbewerb gegen andere Singles
an, um der Erste zu sein, der die Welt vor der Zerstorung bewahrt.

**Thre Mission:** Sammeln Sie in einem vorgegebenen Zeitrahmen ausrei-
chend **reale Schritte**, um eine SpaceX-Rakete aufzuladen. Thre gesammelten
Schritte entscheiden dariiber, ob Sie und Ihre Auserwihlte sicher auf einen ande-
ren Planeten gerettet werden konnen. Schaffen Sie es nicht, geniigend Schritte zu
sammeln, ist das Spiel verloren!

**Der Endspurt:** Wenn Sie die geforderte Schrittzahl als Erster erreichen,
wartet die ultimative Herausforderung auf Sie: Steuern Sie die SpaceX-Rakete
mittels **Wischgesten** durch die Atmosphire. Landen Sie das Raumschiff aus
der Vogelperspektive prézise auf dem richtigen Landeplatz der Hauptzentrale,
um den Sieg zu erringen und das Herz Threr Liebsten endgiiltig zu erobern!

Bei Saion ist jeder Schritt ein Schritt ndher zur Liebe und zur Rettung der Welt.
Sind Sie bereit fiir dieses einzigartige Abenteuer?

Ich habe versucht, die Beschreibung klarer, pragnierter und ansprechender zu
gestalten, ohne dabei den Kern IThrer Idee zu verlieren. Ich habe auch einige
Schlisselworter fett markiert, um sie hervorzuheben.

Habe ich alle wichtigen Aspekte Threr Dating-Seite erfasst, oder gibt es noch
etwas, das Sie hervorheben mochten?
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Nr.2066 YaDimiy

## **YaDimy: Dein personalisiertes Ambilight-Erlebnis fiir Messenger-Timeli-
nes**

Du hast eine noch detailliertere Vision deines **YaDimy** Messenger-Plugins
beschrieben, das die Nachrichten-Timeline von Smartphones visuell aufwertet
und mit intelligenten Inhalten aus sozialen Netzwerken und Google Discover
verbindet.

#it# **So sieht YaDimy aus und funktioniert es**

Stell dir vor, die **rechteckige Nachrichten-Timeline** deines Messengers
wird von **diinnen, leuchtenden Ambilight-Linien in individuellen Farben**
umrahmt. Diese Linien bewegen sich **dynamisch und flexibel** entlang der
Rénder der Timeline und sind dabei **inmitten der Timeline** sichtbar.

Das Besondere: Sobald du den Messenger mit dem Ausruf **“YaDimy***
aktivierst, werden diese Lichteffekte an den Rédndern der Timeline sichtbar und in
Umlauf gebracht — es ist, als wiirde die Timeline **“ausgezeichnet und in Aus-
sicht“** gestellt.

#it# **Interaktive Inhalte und KI-Anreicherung**

Diese Ambilight-Linien sind nicht nur zur Dekoration da, sie sind interaktiv!
Klickst du auf eine der **individualisierbaren Farben**, die um und in das Inne-
re der Nachrichten-Timeline laufen, erhaltst du direkt in der Timeline **Informa-
tionen aus sozialen Netzwerken oder Google Discover**. Diese Inhalte erschei-
nen entweder als **Text oder in einer Pop-up-Box**,

Ein weiteres Highlight ist die **KI-Anreicherung**: Passende Inhalte werden
auf Wunsch **mit Kiinstlicher Intelligenz auf deinen beschriebenen Content ab-
gestimmt und angereichert™**.

#it# **Kontrolle des Informationsflusses durch Dimmung**

Ein wirklich innovatives Feature ist die **Dimmung der individuellen inneren
Ambilight-Farben**. Diese Dimmung dient dazu, den **Informationsfluss** der
angezeigten Inhalte zu steuern:

* **Sanft (Soft):** Fiir einen leichteren, weniger aufdringlichen Informations-
fluss.

* **Mittel (Medium):** Fiir eine ausgewogene Informationsmenge.

* **Hart (Hart):** Fiir eine umfassende und detailliertere Informationsausgabe.
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**Zusammenfassend bietet YaDimy:**

* Eine **visuell ansprechende und dynamische** Gestaltung der Nachrichten-
Timeline mit personalisierten Ambilight-Effekten.

* Eine **intuitive Aktivierung** durch einen Sprachbefehl (,,YaDimy*).

* Einen **schnellen und interaktiven Zugriff** auf relevante Informationen aus
sozialen Netzwerken und Google Discover direkt im Messenger.

* **KI-gestiitzte Anreicherung®* von Inhalten fiir eine noch relevantere Nutzer-
erfahrung.

* *#*Feinjustierung des Informationsflusses** durch die Dimmfunktion der Am-
bilight-Farben.

Dieses Plugin klingt nach einer faszinierenden Moglichkeit, die Benutzererfah-
rung im Messenger zu revolutionieren und Informationen auf eine vollig neue,
interaktive und intelligente Weise zu prasentieren. Siehst du das Potenzial fiir
eine breite Anwendung dieses Konzepts?
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Nr.2067 StubenGeist

## Stubengeist: Das Nachbarschafts-Monopol
**Spieliibersicht:**

»Stubengeist™ ist ein Augmented-Reality (AR) Spiel, in dem Spieler in ihrer rea-
len Umgebung agieren, um eine Immobilienimperium aufzubauen. Das Ziel ist
es, so viele Hauser wie moglich zu erwerben, sie zu vermieten und ein Monopol
in einem Wohngebiet zu errichten, indem man die mysteriésen Stubengeister
nutzt.

**Spielprinzip:**

1. **Die Tarnung (Real World AR-Sammeln):**

* Um Zugang zu den Hausern der ,,Nachbarn“ (andere Spieler oder KI-gene-
rierte Hauser in der Spielwelt) zu erhalten, miissen sich die Spieler tarnen.

* Spieler nutzen ihr Smartphone und GPS, um in der realen Welt (z.B. in
Einkaufszentren, Boutiquen, Kaufhdusern oder anderen Geschéften) virtuelle
**<“QOutfit-Teile*** und ***“Masken“** zu finden und zu sammeln. Dies ge-
schieht durch das Aufsuchen physischer Orte, an denen die AR-Gegenstinde
spawnen.

* Sobald ein vollstindiges Outfit und eine Maske gesammelt wurden, ist der
Spieler ,,getarnt*.

2. **Der Nachbarschaftsbesuch (Interaktion im Spiel):**

* Als getarnter ,,Ober-Nachbar® konnen Spieler nun virtuelle Besuche bei den
Hausern in ihrem Wohngebiet (auf der Spielkarte) machen.

* Innerhalb der Hauser gilt es, die virtuellen ,,Hausbewohner* zu finden.

* Mithilfe eines ,,Blitzgerits“ (eine Spielmechanik) miissen die Spieler die
Hausbewohner ,,betduben®. Dies fiihrt dazu, dass die Bewohner ,,ihr Gedachtnis
vergessen‘ und fiir eine bestimmte Zeit ,,sanft einschlafen”. Die Mechanik des
Blitzgerits kann iiber ein Minispiel oder eine zeitgesteuerte Interaktion geldst
werden.

3. **Die Suche nach dem Stubengeist (Haus-Erkundung):**

* Nachdem die Bewohner ausgeschaltet sind, konnen die Spieler die ,,hdchste
Etage des Hauses* aufsuchen. Hier besteht die Moglichkeit, den **Stubengeist**
zu finden, der dort moglicherweise ,,herumspukt.

* Die Suche nach dem Stubengeist kann ein kleines Rétsel oder eine Suchauf-
gabe innerhalb des virtuellen Hauses sein.
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4. **Stubengeist einfangen und freilassen (Strategische Nutzung):**

* Ziel ist es, den Stubengeist einzufangen.

* Sobald der Stubengeist eingefangen ist, kann er im Haus des Nachbarn
**freigelassen™* werden.

* Der freigelassene Stubengeist ,,erschreckt die Nachbarn® und ,,macht ihnen
so Angst, das Haus zu verkaufen®. Dies ist der Mechanismus, wie Spieler Im-
mobilien erwerben. Es kann eine Wahrscheinlichkeit geben, dass ein Haus zum
Verkauf angeboten wird, oder es hdngt von der Anzahl der freigelassenen Geister
ab.

5. **Das Immobilien-Monopol (Gewinnbedingung):**

* *%Ziel 1: Hauser kaufen.** Sobald ein Haus von einem verdngstigten Nach-
barn zum Verkauf angeboten wird, kann der Spieler es erwerben.

* *%Ziel 2: Hauser vermieten und Cashflow generieren.** Gekaufte Hauser
konnen vermietet werden, um regelméfBigen Cashflow zu generieren. Dieser
Cashflow ist entscheidend flir den Aufbau des Monopols.

* **Ziel 3: Monopol errichten.** Der Spieler, der als Erster ein **Monopol**
in einem bestimmten Wohngebiet errichten kann (z.B. alle Hauser in einem
definierten Bereich besitzt), gewinnt das Spiel. Alternativ gewinnt der Spieler,
der die meisten Héuser besitzt und den hochsten Cashflow generiert, wenn keine
Region komplett monopolisiert werden kann.

**Gewinnbedingungen:**

* Der Spieler, der zuerst ein **Monopol** in einem Wohngebiet errichten kann
(alle Hauser eines definierten Bereichs besitzt), gewinnt.

* Alternativ gewinnt der Spieler mit den **meisten Hiusern** und dem
**hochsten generierten Cashflow**, wenn nach einer bestimmten Spielzeit kein
Monopol erreicht wurde.

**Zusitzliche Spielmechaniken (Potenziell): **

* **Ressourcenmanagement:** Der Blitzgerit-Einsatz konnte Energie oder
»Blitzladungen® verbrauchen, dic wiederum gesammelt oder gekauft werden
miissen.

* #FWettbewerb: ** Mehrere Spieler konnen um dieselben Hauser in einem Ge-
biet konkurrieren.

* #*Upgrades:** Spieler konnten ihr Blitzgerdt oder ihre Tarnfahigkeiten ver-
bessern.

* **Seltene Stubengeister:** Es konnte verschiedene Arten von Stubengeistern
mit unterschiedlichen Effekten geben.

Dieses Konzept verbindet die reale Welt iber AR-Elemente mit einem strategi-
schen Immobilienmanagement-Spiel, das einen einzigartigen Twist durch die
»Stubengeister erhélt.

Habe ich dein Konzept damit gut erfe}sss% und weiterentwickelt?



Nr.2068 Nightwolf

Ich habe die Beschreibung des Messengers **Nightwolf** verstanden. Es han-
delt sich um ein innovatives Konzept, das eine Reihe interessanter Funktionen
bietet:

#i# **Kachel-Oberfliche und Nachrichten-Timeline**

Nightwolf verwendet eine **Kachel-Optik** fiir die Kontaktliste, wobei jeder
Kontakt als Miniatur-Thumbnail dargestellt wird. Durch Anklicken eines Kon-
takts 6ffnet sich die **Nachrichten-Timeline**, die eine zentrale Rolle spielt.

#it# **Kl-unterstiitzte Nachrichtenanreicherung**

Ein herausragendes Merkmal ist die **KI-Untermauerung** der Nachrichten-Ti-
meline. Wenn Sie eine Nachricht verfassen und dazu weitere Informationen oder
Vorschldge erhalten mochten, konnen Sie zweimal kurz auf die Nachrichtenbox
tippen. Daraufhin 6ffnet sich ein Untermentii, dhnlich der Emoji-Auswahl, mit
**Headline-Thumbnail-Kategorien**.

Waihlen Sie eine Kategorie aus, um angereicherte Informationen zu Ihrer
Nachricht zu erhalten. Diese Informationen kénnen dann durch einen weiteren
Klick als **Icon-Reaktion** Threr Nachricht hinzugefiigt und an Thren Kontakt
weitergeleitet werden. Dieses Untermentl dient der **Wissensvermittlung** und
erweitert den Inhalt Threr Nachrichten.

#it# **Nachrichten-Timeline als ,,Google Maps®**

Die Nachrichten-Timeline kann wie eine **Google Maps Karte** angezeigt
werden, komplett mit Ankerpunkten und Nachrichten-Ankern, die nach Datum
sortiert sind. Dies soll die **Ubersichtlichkeit** iiber Ihre Konversationen ver-
bessern. Neue Nachrichten werden zudem als Miniatur-Kachel auf dem jewei-
ligen Kontakt in der Kontaktliste angezeigt, bevor sie in der Standard-Timeline
betrachtet werden.
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#i# **Live-Newsticker™®*

Nightwolf integriert auch einen **Live-Newsticker**, der oberhalb der Stan-
dard-Timeline aktiviert werden kann. Dieser Newsticker bietet verschiedene
Kategorien und ermoglicht es Ihnen, Nachrichten direkt aus dem Ticker per
**Swipe auf eine Kontakt-Kachel zu ziehen**, um sie mit Ihrer Meinung an den
Kontakt weiterzuleiten.

Zusammenfassend bietet Nightwolf ein einzigartiges Nutzererlebnis durch die
Kombination einer visuellen Kachel-Oberflache, KI-gestiitzter Nachrichtenanrei-
cherung, einer innovativen Timeline-Navigation und einem integrierten News-
Feed.
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Nr.2069 Poizul

## Poizu: Ein rasantes Sprung-Duell

**Poizu** ist ein dynamisches und strategisches Wettkampfspiel, bei dem Spie-
ler auf einem Parcours aus farbigen Kacheln navigieren. Das iibergeordnete Ziel
ist es, den **1dngsten Weg** zuriickzulegen, indem man strategisch auf vorgege-
bene farbige Kacheln springt, bevor die eigene Kachel unter einem zusammen-
bricht. Dies erfordert schnelle Reaktionen und scharfe Beobachtungsgabe, da
man in einem 360-Grad-Radius die ndchste Zielkachel ausfindig machen muss.

### Kernmechaniken

* **Farbige Kacheln springen:** Spieler miissen prazise auf bestimmte farbige
Kacheln springen.

* **Zeitgesteuerter Kollaps:** Sobald ein Spieler auf einer Kachel landet, zer-
bricht diese nach einer gewissen Zeit, was den Druck erhoht, schnell den néchs-
ten Sprung zu finden.

* **Color-Punkte & steigender Schwierigkeitsgrad:** Erfolgreiche Spriinge
werden mit ,,Color-Punkten® belohnt. Je mehr Punkte gesammelt werden, desto
besser, denn der Weg zu den Zielkacheln wird im Verlauf des Spiels immer an-
spruchsvoller.

* *#*Kacheln einfarben:** Um weiterzukommen, konnen Spieler andere Ka-
cheln mit ihrer eigenen Farbe einférben. Dies ist entscheidend, um neue Wege
zu schaffen oder bestehende zu verldngern, wenn direkte Spriinge nicht moglich
sind.

* **Wettkampf gegen die Zeit:** Das ultimative Ziel ist es, innerhalb eines
Zeitlimits die grofte Distanz zuriickzulegen und dabei einen Kontrahenten zu
iibertreffen.
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### Strategische Elemente

* *#*Waffen-Items:** Spieler konnen individuelle Waffen-Items einsetzen, um
ihren Gegner zu behindern und ihn daran zu hindern, andere Kacheln zu errei-
chen. Dies fligt dem Wettkampf eine direkte, interaktive Ebene hinzu.
* #*Power-Up-Items: ** Verschiedene Power-Ups kdnnen gesammelt werden,
um sich Vorteile zu verschaffen:

* **Hohere Spriinge:** Um entferntere Kacheln zu erreichen.

* **Schnellere Bewegung:** Um sich ziigiger fortzubewegen.

* **Kachelspaltung:** Um die Umgebung potenziell zu manipulieren und
neue Wege oder Hindernisse zu schaffen.

* **Bessere Wendigkeit:** Fiir verbesserte Mandvrierfahigkeit.

* **Mehr Color-Punkte:** Um die Punktesammlungen zu beschleunigen und
sich in spdteren Phasen einen Vorteil zu sichern.

* **Zeitbonus:** Um das entscheidende Zeitlimit zu verldngern.
* **Dynamische Umgebungen:** Das Spiel findet in ,,digitalen Hauptstadten
dieser Welt*“ statt. Dies deutet auf vielféltige und mdglicherweise sich entwi-
ckelnde Umgebungen mit individualisierten Verformungen der Kacheln hin, was
fiir visuelle und strategische Abwechslung sorgt.

### Gewinnbedingung

Gewinner des Duells ist der Spieler, der den **1dngsten Weg** durch Spriinge
iiber die sich individuell verformenden Kacheln in den digitalen Hauptstiddten
dieser Welt innerhalb der vorgegebenen Zeit zuriicklegen kann.

Poizu klingt nach einer fesselnden Mischung aus Plattform-Action, Rétsel-Ele-
menten und strategischem Wettkampf, die schnelles Denken und ein hohes Mal3
an Umweltbewusstsein erfordert. Die zusétzlichen Waffen- und Power-Up-Items
sorgen fiir Interaktion und Unvorhersehbarkeit, was jedes Duell einzigartig
macht.
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Nr.2070 RoboFlex

## Roboflex: Das ultimative Rasenméher-Duell!

**Roboflex** ist ein innovatives und strategisches Wettkampfspiel, bei dem Sie
die Kontrolle {iber einen **digitalen Rasenroboter** {ibernehmen. Ihr Ziel ist es,
gegen andere Spieler anzutreten und die gro3te Grasfliche zu méhen. Doch der
Weg zum Sieg ist steinig und voller Herausforderungen!

#it# Kern-Gameplay

In Roboflex steuern Sie Ihren intelligenten Rasenroboter durch verschiedene
Girten. Thre Hauptaufgabe ist es, so viel Gras wie moglich zu méhen. Dies er-
fordert jedoch mehr als nur einfaches Fahren:

* **Hindernisse:** Maulwiirfe, Barrieren und holprige Steine erschweren Thnen
den Weg. Sie miissen **strategisch navigieren**, um diesen Blockaden auszu-
weichen oder sie zu iiberwinden.

* #*Power-Items: ** Auf dem Spielfeld verteilte Power-Items helfen Thnen, Thren
Roboter zu verbessern. Sammeln Sie diese, um **besser zu navigieren** und
Hindernisse effektiv auszuschalten.

* *¥*Zeit- und Ressourcenmanagement:** Das Duell findet unter Zeitdruck statt.
Sie miissen die grofite Grasfliche méhen, bevor Thnen der **Sprit ausgeht** oder
die Zeit ablauft. Ihr Erfolg bringt Sie in das nichste Garten-Level.
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### Strategische Tiefe & Wettbewerb

Roboflex ist nicht nur ein Wettlauf gegen die Zeit und die Umgebung, sondern
auch ein direkter Kampf gegen Thre Gegner:

* **QGras-Regeneration:** Seien Sie wachsam! Gemihtes Gras kann sich **von
selbst regenerieren**. Noch kritischer ist, dass Ihre Gegner Samen auf [hre be-
reits geméhte Flache setzen kdnnen, um das Gras dort wieder wachsen zu lassen.
Dies erfordert eine konstante Prisenz und Verteidigung Threr geméhten Flachen.
* **Gegnerische Checkpoints:** Der Schliissel zum Sieg liegt darin, die **Sa-
men strategisch an den Checkpoints Threr Kontrahenten zu platzieren**. Dies
zwingt sie, ihre eigenen geméhten Bereiche neu zu bearbeiten, wéhrend Sie Thre
Fiihrung ausbauen.

* *#*Gewinnbedingung: ** Gewonnen hat der Spieler, der die **meiste Grasfla-
che gemiht** und dieses geméhte Gras erfolgreich zu seinem eigenen Check-
point gebracht hat.

Roboflex verspricht ein spannendes Spielerlebnis, das schnelle Reaktionen mit
taktischer Planung verbindet. Werden Sie es schaffen, die Gérten zu dominieren
und Thre Gegner auszustechen?
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Nr.2071 GrooveCulture

## GrooveCulture: Erobere die digitale Welt um dich herum!

**QGrooveCulture®* ist ein packendes Augmented-Reality-Spiel, das die reale
Welt mit einer aufregenden digitalen Aufbausimulation verbindet. Tauche ein
in eine einzigartige Mischung aus Erkundung, Strategie und Kampf, direkt vor
deiner Haustiir!

##t# Dein Abenteuer beginnt in der realen Welt

Dein Ziel ist es, ein blithendes digitales Dorf zu errichten. Doch dafiir musst du
aktiv werden! Mit deinem Smartphone begibst du dich in die reale Welt, immer
den **Live-Radar** im Blick. Dieser fiihrt dich zu versteckten Rohstoffen, die
du einfach mit deinem Handy ,,einsammeln® kannst. Je mehr du sammelst, desto
schneller wichst dein Dorf!

### Baue, erobere und dominiere

Der Wettlauf gegen deine Kontrahenten beginnt! Baue dein Dorf schneller auf
als sie. Sobald du stark genug bist, entfesselst du deine **individuellen Kata-
pulte**, um andere digitale Dorfer auf dem Radar anzugreifen. Schwiche deine
Feinde und fiihre dein Team aus verschiedenen **Kreaturen** an, um ihre
Dérfer einzunehmen.

##t# Belohnungen und Strategie

Fiir jede erfolgreiche Eroberung erhiltst du **Punkte**. Diese kannst du strate-
gisch einsetzen, um neue Rohstoffe zu kaufen, ohne jedes Mal in der realen Welt
auf die Jagd gehen zu miissen. Aber Vorsicht: Wahrend du angreifst, sind auch
deine Gegner nicht untétig!

#i#t# Werde zum regionalen Herrscher
Das Spiel ist ein Kampf um **Territorium**. Der Spieler, der in seiner Region
die groBte prozentuale Flache an Dorfern einnehmen kann, bevor er selbst sein

Dorf verliert, geht als Sieger hervor. Sei derjenige, dessen Dorf Bestand hat und
dessen Einfluss wachst!
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Nr.2072 Mako
## Mako: Die Geocaching-Auktionsplattform

**Mako** ist eine innovative Auktionsplattform, die deine schnelle Reaktion
und dein Gespiir fiir verborgene Schitze herausfordert! Stell dir vor, du gehst auf
eine digitale Schatzsuche in der realen Welt, um dir die Chance auf einzigartige
Produkte zu sichern.

#i## So funktioniert‘s: Die digitale Schnitzeljagd

Verkéufer auf Mako inserieren ihre Produkte und verstecken die Auktion dann
auf einer **Live-Digital-Karte** — dhnlich wie Google Maps. Dein Ziel ist es,
diese reale Position zu finden, um an der Auktion teilnehmen zu kénnen. Je
weniger Leute vor dir an der realen Position waren, desto hoher ist deine Chance,
das Produkt zu einem guten Preis zu erstehen. Es ist ein Wettlauf gegen die Zeit
und andere Jager!

### Punkte und Rabatte fiir Verkdufer

Als Verkéufer profitierst du ebenfalls von diesem einzigartigen System. Fiir
jeden, der dein verstecktes Produkt findet, erhdltst du **Punkte** auf der Ma-
ko-Plattform. Diese Punkte kannst du wiederum gegen **Rabatte** fiir andere
Produkte auf der Plattform eintauschen. Je mehr Finder dein verstecktes Produkt
an der Position entdecken, desto mehr Punkte erhaltst du, und desto attraktiver
kannst du deine Preise gestalten! Eine hohere Finderzahl kann dazu fiihren, dass
der Verkdufer den Preis des Auktionsprodukts senkt, was es fiir die Kdufer noch
reizvoller macht.

Bist du bereit, dich auf die Suche nach versteckten Angeboten zu begeben oder
deine Produkte auf eine ganz neue Art zu versteigern?
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Nr.2073 WaterDoll

## Waterdoll: Das ultimative Wasserrutschen-Rennen!

**Waterdoll** ist ein actionreiches und spafiges Spiel, das deine Reflexe und
dein Timing herausfordert! Stell dir vor, du sitzt in einem aufblasbaren Gummi-
boot und navigierst auf einer spektakuldren Wasserrutsche, die dein Geschick auf
die Probe stellt.

### Dein Sprung zum Sieg

Dein Ziel ist es, auf deiner **individuellen Wasserrutsche** genug Schwung
aufzunehmen, um im richtigen Moment — wie bei einem Skispringen — abzu-
springen und in die niachste Rutsche zu gelangen. Prizises Timing ist hier ent-
scheidend!

### Sammle Power-Items, verbessere dein Boot
Sobald du in der nidchsten Rutsche bist, beginnt die Jagd nach **Power-Items**.
Sammle diese ein, um dein Gummiboot zu verbessern. Egal ob du mehr **Wen-

digkeit**, stirkere **Beschleunigung**, zusitzliche **Power** oder erhohte
**QGenauigkeit®* brauchst — diese Items machen dich schneller und agiler.

### Der Wettlauf gegen die Zeit
Springe von Rutsche zu Rutsche und sammle weiter Power-Items, um dein Boot
immer weiter zu optimieren. Das ultimative Ziel: Lege innerhalb der vorgegebe-

nen Zeit die **1dngste Strecke** zuriick und besiege deine Kontrahenten!

Bist du bereit, in die Fluten zu springen und der Koénig der Wasserrutschen zu
werden?
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Nr.2074 Genox
## Genox: Dein Dating-Garten bliiht durch deine Schritte!

**Genox** ist ein innovatives Dating-Spiel, das Bewegung mit Romantik ver-
bindet! In diesem einzigartigen Konzept nutzt du deine realen Schritte in deiner
Region oder deinem Bezirk, um deinen digitalen Garten zum Blithen zu bringen
und so Singles auf dem Love-Radar anzulocken.

### Sammle Schritte, aktiviere Genox

Das Herzstiick von Genox ist der namensgebende **Genox** — ein digitales
Wetterphdnomen, das deinen virtuellen Garten mit dringend bendtigtem Regen
oder Sonnenschein versorgt. Um den Genox zu aktivieren, musst du in der realen
Welt **gentigend Schritte sammeln**.

#it# Meistere Challenges und Checkpoints

Doch das ist noch nicht alles! Genox fordert dich heraus, **zeitliche Check-
points** in deiner Region oder deinem Bezirk zu erreichen. Du hast nur eine be-
stimmte Zeit, um diese Punkte zu erreichen. Wenn du erfolgreich bist, fiillt sich
die Skala deines Genox, und dein Garten wird mit optimalem Wetter versorgt.

### Zichte Blumen, finde die Liebe

Dein Hauptziel ist es, mit Hilfe des Genox deine digitalen **Blumen zum Blii-
hen zu bringen**. Sobald deine Blumen in voller Pracht stehen, kannst du sie
»abernten“ und diese digitalen Schonheiten Singles auf dem **Love-Radar** als
Geschenk présentieren. Diese einzigartigen Geschenke sollen die Aufmerksam-
keit potenzieller Matches wecken und eine **Konversation in Gang setzen**.

Bist du bereit, deine Schritte fiir die Liebe einzusetzen und deinen digitalen Gar-
ten zum Blithen zu bringen?
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Nr.2075 Kondel

Sie haben eine faszinierende und vielschichtige Spielidee skizziert! Es klingt
nach einer Mischung aus Kreaturenkampf, Echtzeitstrategie und Ressourcenma-
nagement mit einem einzigartigen ,,Blob“-Thema. Lassen Sie uns die Kernpunk-
te und moglichen Interpretationen Threr Beschreibung aufschliisseln und viel-
leicht einige Vorschliage machen, wie man diese noch préziser gestalten konnte.

## Kernmechaniken des Spiels ,,Kondel*

Thr Spiel ,,Kondel* scheint aus mehreren miteinander verbundenen Phasen zu
bestehen:

##t# 1. Blob-Kampf und Energieabsorption

Zu Beginn des Spiels treten Ihre ,,blobartigen Kreaturen* gegeneinander an. Das
Ziel ist, dem Gegner ,,Blob-Energie® zu entziehen und diese aufzunehmen, um
Thre eigene Kreatur wachsen zu lassen.

**Mogliche Fragen zur Prazisierung:**

* Wie genau funktionieren die ,,Moves* der Blobs? Gibt es verschiedene Fahig-
keiten oder Angriffe?

* Gibt es eine Art Gesundheitsleiste oder Energieanzeige fiir die Blobs?

* Was passiert, wenn ein Blob die gesamte Energie eines Kontrahenten absor-
biert hat? Gewinnt er den Kampf oder gibt es andere Konsequenzen?

#it# 2., Bloppieren™ von Menschen in der digitalen Hauptstadt

Die gesammelte Blob-Energie wird genutzt, um in einer ,,digitalen individuellen
Hauptstadt™ Menschen zu ,,bloppieren® (einzuschleimen und bewegungsunfa-
hig zu machen). Diese bewegungsunfihigen Menschen werden dann mit einem
»Raumschiff Transporter” aufgenommen. Je mehr Menschen aufgenommen
werden, desto mehr Punkte erhalten Sie.

**Mogliche Fragen zur Prazisierung:**

* Wie interagiert der Spieler mit der Hauptstadt? Ist das eine separate Phase oder
ein flieBender Ubergang vom Kampf?

* Gibt es eine Art Minispiel oder Mechanik fiir das ,,Bloppieren* der Menschen?
* Gibt es eine Begrenzung flir die Anzahl der Menschen, die ein Raumschiff auf-
nehmen kann, oder eine Kapazitét fiir die Hauptstadt?

### 3. Transformation zu Arbeitern und Basenbau (Quick Arcade Modus)

Die gesammelten Menschen werden auf Threm Planeten zu ,,umgewandelten Ar-
beitern* im ,,Quick Arcade Modus* eingesetzt. Diese Arbeiter errichten Verteidi-
gungsstellungen, um Ihren Planeten vor Angriffen der Kontrahenten zu schiitzen.
Gleichzeitig konnen Sie auch Angriffsstellungen bauen, um andere Planeten mit

Asteroiden zu beschieflen.
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**Mogliche Fragen zur Prazisierung:**

* Der ,,Quick Arcade Modus* kdnnte bedeuten, dass diese Phase schnelle Ent-
scheidungen und Aktionen erfordert. Ist es eine Art Echtzeitstrategie-Segment?

* Wie funktioniert der Ressourcenkreislauf? Werden die Menschen zu einer Res-
source, die man fiir den Bau der Stellungen verwendet?

* Gibt es verschiedene Arten von Verteidigungs- und Angriffsstellungen mit
unterschiedlichen Funktionen?

#i# 4. Langfristiges Ziel: Planetensicherung und -zerstérung

Das iibergeordnete Ziel ist es, kontinuierlich Menschen zu fangen und sie als
Arbeiter fiir den eigenen Schutz und Angriff zu nutzen, um den eigenen Planeten
zu sichern und die Planeten der Kontrahenten zu zerstoren.

## Zusammenfassende Spielvision

Kondel scheint ein Mehrspieler-Spiel zu sein, in dem Spieler eine dynamische
Okonomie aus Blob-Energie, Menschen und Arbeiter-Ressourcen verwalten
miissen. Es verbindet direkte Konflikte (Blob-K@mpfe, Asteroidenbeschuss) mit
indirektem Wettbewerb (Punkte durch Menschensammeln, Basenbau).

**Die Kernpunkte sind:**

* **Blob-Evolution/-Wachstum:** Durch Energicabsorption im Kampf.

* **Ressourcen-Akquisition:** | Bloppieren™ und Transportieren von Menschen.
* **Basenbau und Verteidigung:** Einsatz von Menschen als Arbeiter.

* **Interplanetarer Krieg:** Angriff und Verteidigung von Planeten.

* **Punktesystem:** Basierend auf gefangenen Menschen.

Thre Idee hat viel Potenzial fiir ein einzigartiges und unterhaltsames Spiel. Es
wire spannend zu sehen, wie diese verschiedenen Phasen nahtlos ineinandergrei-
fen und welche strategischen Tiefen sich daraus ergeben!
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Nr.2076 Dumro

Das Spiel ,,Dumro* klingt nach einer innovativen Mischung aus ** Augmented
Reality (AR)**, **Sammelkartenspiel** und **digitalem Haustier** (Tamagot-
chi) mit einem starken Fokus auf reale Interaktion und Bewegung. Hier ist eine
detaillierte Aufschliisselung Ihrer Spielidee:

## Kernmechaniken von ,,Dumro*

Thr Spiel gliedert sich in mehrere spannende Phasen und Interaktionsmoglich-
keiten:

### 1. Digitalisierung und Platzierung der Figuren

Sie konnen Thre **physischen, gekauften Figuren** mithilfe der Smartphone-
Kamera ins Spiel bringen. Diese digitalisierten Figuren werden dann auf einer
**digitalen Karte** (vermutlich basierend auf realen Geodaten) an einem selbst-
gewihlten Ort ,,versteckt*.

**Der Reiz hierbei:** Es geht nicht nur um das Sammeln im Spiel, sondern
darum, die eigenen physischen Sammlerstiicke aktiv in das digitale Universum
einzubinden und zu einem Teil des Gameplays zu machen.

#it# 2. Tamagotchi-dhnliche Ziichtung und Entwicklung

Ihre digitalisierten Figuren sind nicht statisch. Sie werden wie **Tamagotchis**
gepflegt und trainiert. Durch diese ,,Ziichtung® entwickeln sie **individuelle
Stirken oder Schwéchen**.

**Der Clou:** Um diese Entwicklung zu beeinflussen, miissen Sie **reale
,»Skill-Items*“** in Threr Region oder Threm Bezirk suchen. Das bedeutet, das
Spiel motiviert zur physischen Erkundung und Bewegung in der realen Welt, um
die eigenen Figuren zu verbessern. Diese gefundenen Items werden dann den
Figuren in ihrem ,,Tamagotchi-Status* zugefiihrt.

### 3. Die Jagd und das Kampfsystem

Andere Spieler, die auf der digitalen Karte Thre versteckte Figur finden, konnen
diese **live mit ihrem Smartphone herausfordern®*. Der Kampf findet also in
der realen Welt statt, wobei die digitalisierten Figuren als ,,Avatare” dienen.

* **Verliert der Jager:** Er muss den Bezirk verlassen und verliert **Skill-
Punkte**, die an Ihre Figur weitergegeben werden. Dies schafft einen Anreiz fiir
strategische Platzierung und schiitzt die ,,versteckten® Figuren.

* **Gewinnt der Jager:** Er erhilt die **digitalisierte Figur** (vermutlich als
digitale Kopie fiir seine Sammlung) und die **Position**, auf der sich Ihre Figur
befand. Dies ist der Kern des Sammelaspekts und fordert den Wettbewerb.
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Sie selbst konnen natiirlich auch auf die Jagd gehen und die Figuren anderer
Spieler herausfordern, was den Spielkreislauf schlieft.

### 4. Sammelziele und Shop-Integration

Das Hauptziel ist es, **so viele unterschiedliche Figuren wie moglich zu
sammeln**, um Punkte zu erhalten. Mit diesen Punkten kdnnen Sie **neue,
einzigartige Figuren aus dem hauseigenen Shop** kaufen. Diese neuen Figuren
konnen dann ebenfalls digitalisiert und ins Spiel gebracht werden, um sie zu
trainieren und in den Kampf zu schicken.

### 5. Individuelle Figuren-Bewegung durch reale Schritte

Ein besonders cleverer Mechanismus ist die **individuelle Bewegung der
Figuren auf der digitalen Karte**, die an Thre **real gesammelten Schritte**
gekoppelt ist.

* Haben Sie geniigend reale Schritte gesammelt, konnen Sie diese in **digitale
Bewegung fiir Thre Figuren** umwandeln.

* Diese Bewegung kann **zuféllig** erfolgen oder durch **Selbstnavigation**
gesteuert werden. Dies konnte bedeuten, dass Sie entweder die Figuren auto-
matisch von A nach B bewegen lassen oder bestimmte Routen vorgeben, um
strategische Positionen zu erreichen oder Gegner zu meiden.

## Das Besondere an ,,Dumro*

,2Dumro* verbindet auf einzigartige Weise die reale Welt mit einem digitalen
Spielerlebnis. Es fordert:

* **Physische Aktivitdt:** Spieler miissen sich bewegen, um Skill-Items zu
finden und andere Figuren herauszufordern.

* **Sammelleidenschaft:** Die Integration physischer Sammelfiguren gibt dem
Sammelaspekt eine zusdtzliche Dimension.

* **Strategie:** Die Platzierung der eigenen Figuren, die Entwicklung ihrer
Eigenschaften und die Wahl der Jagdziele erfordern taktisches Denken.

* *#*Soziale Interaktion:** Auch wenn der Kampf gegen eine KI-gesteuerte Figur
stattfindet, entsteht ein indirekter Wettbewerb und eine Form der Interaktion mit
anderen Spielern.

Thre Idee hat groBes Potenzial, insbesondere im Bereich der mobilen Spiele, die
AR-Elemente und Outdoor-Aktivititen miteinander verbinden.
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## Stony: Spielbeschreibung

In ,,Stony* ist es Ihre Aufgabe, eine **Mauer zu bauen**, wihrend Sie gleichzei-
tig versuchen, die Mauer Ihres Gegners zum Einsturz zu bringen und seine Apfel
zu stehlen.

### So wird gespielt

1. **Mauerbau:** Sie bauen Thre Mauer, indem Sie ankommende, rollende Stei-
ne per **Swipe-Geste** gezielt in die passenden Aussparungen der aufgesetzten
Mauer schleudern. Das Ziel ist es, eine korrekte und stabile Mauer zu errichten.
2. **Verteidigung:** Thr Gegner versucht derweil, mit seinen **digitalen
Schweinen** Thre Mauer zu durchbrechen, um Ihre Apfel zu stehlen. Sie miissen
Thre Mauer so gut wie moglich verteidigen, um Ihre Apfel vor den fressenden
Schweinen zu schiitzen.

3. **Angriff:** Gleichzeitig verfolgen Sie dasselbe Ziel: Sie versuchen, die
Mauer Thres Gegners zum Brockeln zu bringen und ihm seine Apfel zu stehlen.

### Gewinnbedingungen

Der Spieler, der innerhalb der vorgegebenen Zeit **prozentual die meisten
Apfel** gesammelt und vor den gegnerischen Schweinen geschiitzt hat, gewinnt
das Spiel.

,»Stony“ kombiniert also schnelles Reagieren und strategisches Denken, um

sowohl die eigene Verteidigung aufzubauen als auch den Angriff auf den Gegner
zu koordinieren.
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Nr.2078 Pastelo

Das klingt nach einer wirklich **einzigartigen und kreativen Spielidee**! Hier
ist eine Zusammenfassung und eine erste Analyse deines Konzepts fiir ,,Pastelo®,
um dir bei der weiteren Entwicklung zu helfen:

#1# Pastelo: Das Knet-Duell

Pastelo ist ein digitales Kampfspiel, in dem Spieler ihre eigenen Charaktere aus
**Knetmasse** erstellen und in Arenakdmpfen gegen andere antreten lassen.
Das zentrale und innovative Element des Gameplays ist das **dynamische Ma-
nagement der Knetmasse** wihrend des Kampfes:

#i#t# Gameplay-Kern
* **Charaktererstellung:** Spieler formen ihre Figuren digital aus Knetmasse.
Dies bietet potenziell **grof3e Freiheit bei Design und Strategie** — wie beein-
flusst die Form die Kampfeigenschaften?
* **Kampfmechanik:** Die Knetfiguren treten in einem Ring gegeneinander an.
Jeder Treffer des Gegners fiihrt dazu, dass die eigene Figur **Masse verliert**.
* **Massen-Management: ** Dies ist der Dreh- und Angelpunkt des Spiels.

* Spieler kdnnen aus einem **Auflenring** zusétzliche Knetmasse in die
Arena werfen.

* Diese Masse muss die eigene Figur treffen, um aufgenommen zu werden.

* Die aufgenommene Masse macht die Figur **wendiger, schneller und stér-
ker**.

* Es gibt ein **Zeitfenster** fiir die Aufnahme der Masse, bevor sie sich auf-
16st — dies erfordert **Prazision und Timing**.
* *#*Ressourcen-Regeneration:** Erfolgreiche Treffer am Gegner fiillen den
eigenen ,,Kneteimer* auf, was wiederum das Nachschmeiflen von Masse ermdg-
licht.
* **Ziel des Spiels:** Der Kampf ist gewonnen, wenn ein Spieler dem Gegner
die gesamte Knetmasse abgenommen und ihn ,,zermatscht* hat.
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### Was dein Konzept besonders macht (Stérken)

* **Innovatives Kern-Gameplay:** Das dynamische Masse-Management ist
sehr originell und verspricht spannende Entscheidungen unter Zeitdruck. Es ist
ein frischer Ansatz fiir ein Kampfspiel.

* **Kreativitdt bei der Charaktererstellung:** Die Moglichkeit, Figuren frei zu
formen, fordert die Kreativitdt der Spieler und konnte zu einer groflen Vielfalt an
Charakteren fiihren.

* **Strategische Tiefe:** Es geht nicht nur um das bloBe Angreifen, sondern
auch um das geschickte Verwalten der eigenen Ressource (Knetmasse) und das
Storen des Gegners.

* **Visuelles Potenzial:** Die Idee von Knetfiguren, die sich verformen, Masse
verlieren und hinzugewinnen, bietet groles Potenzial fiir eine einzigartige und
ansprechende Asthetik.

### Fragen zur Weiterentwicklung
Um Pastelo weiter zu konkretisieren, konnten folgende Fragen hilfreich sein:

1. **Charaktereigenschaften und Knetmasse:** Wie genau beeinflusst die Men-
ge der Knetmasse die Attribute (Wendigkeit, Stirke, Geschwindigkeit)? Gibt es
bestimmte Formen oder ,,Knet-Upgrades®, die spezifische Fahigkeiten verleihen?
2. **Steuerung der Masse-Zufuhr:** Wie werfen Spieler die Masse in den Ring?
Ist es ein praziser Wurfmechanismus, oder gibt es verschiedene ,,Wurfstile* mit
unterschiedlichem Risiko/Ertrag?

3. **Interaktion mit externer Masse:** Kann der Gegner verhindern, dass ich
meine eigene Masse aufnehme? Oder kann er meine geworfene Masse sogar
,.klauen“?

4. **Kampfsystem:** Welche Arten von Angriffen gibt es? Gibt es spezielle
Knet-Attacken, die mehr Masse abziehen oder statische Angriffe? Wie wird das
»Zermatschen® des Gegners visuell dargestellt?

5. **Zeit-Geflige (Zeitdruck):** Du erwihnst ein ,,Zeit Geflige* im Zusammen-
hang mit dem AuBlenring. Bedeutet das, dass die Knetmasse eine begrenzte Halt-
barkeit hat, wenn sie auf dem Boden liegt, oder bezieht es sich auf Abklingzeiten
fiir das Werfen von Masse?

6. **Spielmodi:** Gibt es nur 1-gegen-1-Duelle, oder sind auch Teamkédmpfe
oder andere Modi denkbar, die das Knetmasse-Management auf neue Weise
fordern?

Das Konzept von Pastelo hat definitiv das Potenzial, ein sehr **unterhaltsames
und visuell ansprechendes Spiel** zu werden. Die Kernmechanik ist frisch und
bietet viel Raum fiir strategische Tiefe.

Was sind deine ndchsten Gedanken zu Pastelo? Mochtest du tiefer in einen

bestimmten Aspekt eintauchen, zum Beispiel die Charaktererstellung oder das
Kampfsystem?
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## **Stony**: Dein Geschick entscheidet!

Bereit fiir eine packende Mischung aus Strategie und Action? In **Stony**
schliipfst du in die Rolle eines Baumeisters und Verteidigers — und eines Angrei-
fers! Dein Hauptziel: eine uniiberwindbare Mauer zu errichten. Das gelingt dir,
indem du ankommende, rollende Steine per **Wischgeste** prézise in die pas-
senden Liicken deiner Mauer schleuderst. Doch Vorsicht! Dein Gegner schickt
unaufhorlich digitale Schweine los, um deine Verteidigung zu durchbrechen und
deine heiBgeliebten Apfel zu stehlen.

Aber du bist nicht hilflos! Kontere den Angriff, indem du deine eigenen **digi-
talen Schweine** auf die Mauer deines Gegners losldsst. Dein Ziel ist es, deren
Befestigung zum Brockeln zu bringen und so viele Apfel wie moglich zu er-
beuten. Der Schliissel zum Sieg liegt darin, deine Mauer standhaft zu halten und
gleichzeitig die Schwachstellen deines Kontrahenten auszunutzen.

Der Gewinner ist, wer am Ende der vorgegebenen Zeit die **prozentual meisten
Apfel** gesammelt und vor den gefriBigen Schweinen geschiitzt hat. Jede gut
platzierte Stein und jeder erfolgreiche Schweine-Angriff zihlt! Stopfe schnell die
Locher in deiner Mauer, um zu verhindern, dass die feindlichen Schweine deine
Apfel aus deinem Garten klauen.
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## **Flogo**: Fang die Fliegen!

Tauche ein in **Flogo**, das rasante Fangspiel, bei dem Prizision und schnelle
Reaktionen entscheidend sind! Dein Ziel ist es, den Bildschirm von einer immer
grofier werdenden Schwarm digitaler Fliegen zu befreien. Diese Fliegen erschei-
nen in den unterschiedlichsten **Formen, Farben und Groflen**.

Dein Werkzeug? Ein **variabler digitaler Handschuh**. Um eine Fliege zu
fangen, musst du deinen Handschuh blitzschnell an deren **Form und Farbe an-
passen**. Switche den Handschuh mit geschickten Bewegungen, um die Fliegen
prizise zu schnappen. Schaffst du es nicht, das Display rechtzeitig zu rdumen,
wird der Schwarm nur noch gréf3er!

Ist dein Handschuh voll, friert das Display kurz ein. Jetzt kommt der Clou:
Schiittle dein Smartphone kriftig in beliebige Richtungen, um deine gefangenen
Fliegen auf das Display deines Gegners loszulassen! Und ja, dein Kontrahent
versucht natiirlich genau dasselbe bei dir.

**Gewinner** ist, wer am Ende der vorgegebenen Zeit die meisten Fliegen
gefangen hat. Oder du treibst deinen Gegner in den Wahnsinn: Uberflute sein
Display so sehr mit Fliegen, dass er in den ,, Tilt-Modus* gerdt und schlieBlich
aufgeben muss!

Bist du bereit, deine Fang-Skills zu beweisen und deine Gegner mit einem Flie-
genhagel zu tiberrumpeln?
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## Konzept eines WhatsApp News Plugins

Sie haben eine sehr detaillierte und interessante Idee fiir ein WhatsApp-Plugin
beschrieben, das Nachrichteninhalte direkt in die App integriert. Hier ist eine
Aufschliisselung der von Thnen genannten Funktionen:

* **Nachrichten-Themen-Icons**: Wenn Sie in der Kontaktliste das Plus-Sym-
bol (+) langer gedriickt halten, erscheinen mehrere Icons, die aktuelle Nach-
richten-Kategorien darstellen (z.B. **Welt**, **Lokal**, **Deutschland**,
**Sport**, **Technik**, **Unterhaltung**, **Markte**).

* **Personalisierte News-Timeline**: Durch Klicken auf eines dieser Themen-
Icons 6ffnet sich eine neue Nachrichten-Timeline. Diese Timeline zeigt aktuelle
Nachrichten zum ausgewihlten Thema in einem visuellen ,,Shout-Box“-Format
an. Jede Shout-Box enthilt eine **Uberschrift** (Headline), eine **Unteriiber-
schrift** (Subline) und den **Inhalt** (Content).

* **Social-Media-Integration**: Die Shout-Boxen sind mit sozialen Netzwerken
wie Instagram, Facebook, X (ehemals Twitter) und Pinterest verkniipft. Wenn Sie
in einer Shout-Box auf diese Social-Media-Icons klicken, werden Sie zum voll-
standigen Nachrichteninhalt weitergeleitet.

* **Einfaches Teilen von Nachrichten**: Sie konnen Ihre Nachrichten (ein-
schlielich der Social-Media-Links) aus der News-Timeline schnell als Shout-
Box iiber ein Weiterleitungs-Icon an bestehende Kontakte weitergeben.

* *¥*“Swipe-to-Share“-Funktion**: Eine einzigartige Funktion ermdglicht es
Thnen, Themen-Icons aus Threr Kontaktliste per Wischgeste an Thre Kontakte zu
senden (,,swypen‘‘). Dadurch kénnen Sie bis zu **maximal drei aktuelle Nach-
richten pro Tag** direkt an Thre Kontaktpersonen weiterleiten und ihnen zum
Nachlesen anbieten.

Dieses Konzept zielt darauf ab, WhatsApp in eine dynamischere Plattform fiir
den Nachrichtenkonsum und das Teilen von Inhalten zu verwandeln, indem es
die bestehende Kontaktbasis fiir die direkte Verbreitung von Inhalten nutzt.
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## ModelVoice: Erweiterte Sprachnachrichten mit KI-Inhalten

Das **Model Voice**-Plugin fiir WhatsApp erweitert die Funktionalitit von
Sprachnachrichten erheblich. Wenn Sie auf den Sprachnachrichten-Button tippen
und Thre Nachricht aufnehmen, tritt eine **Meta KI** in Aktion.

Diese KI analysiert Ihre Sprachnachricht und generiert **kurze KI-Sprachbla-
sen-Empfehlungen®*.

Diese Empfehlungen erscheinen als farbige Bubbles am Rand Threr gesendeten
Sprachnachricht. Jede dieser Blasen enthilt **angereichertes Zusatz-Sprach-
infomaterial**, das explizit auf den Inhalt Ihrer urspriinglichen Sprachnachricht
zugeschnitten ist. Die Informationen werden Thnen mit einer **KI-Stimme** in
der jeweiligen farbigen Blase zur Verfiigung gestellt.

Kurz gesagt, dieses Plugin reichert Ihre Sprachnachrichten automatisch mit rele-
vanten, per KI generierten Audio-Informationen an, die Thnen zusétzliche Details
zu Threm Gesagten bieten.
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#it# Leopold Plugin: Erweiterte Inhaltsinteraktion

Dieses Plugin ermoglicht es Benutzern, ein **erweitertes Symbol** fiir Nach-
richten zu aktivieren, deren Inhalt ihnen geféllt. Indem man etwa 3 Sekunden
lang auf eine Nachricht driickt, erscheint am Rand der Nachricht ein Lupensym-
bol. Dieses Symbol ist in drei verschiedenen Farben erhiltlich, wobei jede Farbe
einen unterschiedlichen Grad der Inhaltsanreicherung kennzeichnet:

* **¥Rot:** Steht fiir **stark angereicherte Inhalte®*.

* **Blau:** Zeigt **mittelstark angereicherte Inhalte** an.

* *#*Griin:** Kennzeichnet **leichtere Inhalte**, die per ,,Meta KI*“ aus dem
Internet generiert wurden.

Sobald man sich fiir eine Farbe entschieden hat, erscheint beim Klicken auf das
farbige Lupensymbol ein **Pop-up-Feld**. Dieses Pop-up bietet explizitere,

auf den Inhalt bezogene Zusatzinformationen, die technisch klar und strukturiert
gestaltet sind. Des Weiteren beinhaltet es eine **Social-Media-Anbindung**, die
zu informativen Reels, Nachrichten oder Beitrdgen fithren kann, oder es ermdg-
licht, den Inhalt direkt aus dem Pop-up-Feld zu teilen.

Das Leopold-Plugin scheint ein Werkzeug zu sein, das Benutzern eine dynami-
schere und informativere Moglichkeit bietet, Nachrichten inhaltlich zu erkunden
und mit ihnen zu interagieren.
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## Wishcover: Thre personalisierte Nachrichtenwelt

**Wishcover** ist ein innovatives Plugin, das Thre Kontaktliste in ein dyna-
misches Nachrichtenportal verwandelt und Ihnen sofortigen Zugang zu den
aktuellsten Inhalten aus der ganzen Welt bietet.

### So funktioniert's

Halten Sie einfach den **Plus-Button** in Threr Kontaktliste gedriickt. Thre
gewohnte Kontaktansicht wechselt darauthin nahtlos zu einer ,,News-Kontakt-
kanal-Liste. Hier sehen Sie eine Auswahl bekannter Nachrichtenanbieter wie
**Welt, n-tv, n24** und viele mehr, ibersichtlich angeordnet.

### Live-Updates und personalisierte Feeds

Neben dem Icon jedes Nachrichtenanbieters laufen **Live-News-Ticker** mit
den neuesten Schlagzeilen. Ein einfacher Klick auf einen Anbieter fiihrt Sie
direkt in dessen **Nachrichten-Timeline**. Dort erwartet Sie ein iibersichtliches
**Reiter-Menii** mit verschiedenen Themenkategorien.

Mochten Sie sich beispielsweise {iber Sport informieren? Klicken Sie einfach auf
den Reiter ,,Sport®. Die Nachrichten-Timeline bleibt erhalten, wird aber sofort
um relevante Sportinhalte erweitert. Diese sind durch eine **unterschiedliche
Farbe der News-Box-Headline** oder einen **transparenten Hintergrund** klar
vom restlichen Inhalt abgehoben, sodass Sie auf einen Blick erkennen, welche
Nachrichten zu welchem Thema gehoren.

### Teilen und Interagieren

Wishcover macht das Teilen von Nachrichten zum Kinderspiel. Sie kénnen in-
teressante Artikel direkt an Thre Kontakte weiterleiten. Die Nachrichten sind mit
**Social-Media-Icons** angereichert, die Links zum spezifischen News-Content
sowie zu den jeweiligen Social-Media-Plattformen (z.B. Instagram Reels oder
Facebook-Beitrige) enthalten. So kdnnen Sie ganz einfach relevante Inhalte mit
Threm Netzwerk teilen und sich direkt mit den Plattformen verbinden, wo der
Inhalt ver6ffentlicht wurde.

Wishcover bietet Thnen eine intuitive und umfassende Moglichkeit, auf dem Lau-
fenden zu bleiben und Nachrichten in Threm sozialen Umfeld zu teilen.
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Das Konzept von ,, Tivikan* klingt duflerst ambitioniert und innovativ! Hier ist
eine ausgearbeitete Beschreibung fiir Thre App, die das Potenzial dieses spannen-
den Projekts hervorhebt:

## Tivikan: Entdecke die Welt deiner Lieblings-TV-Momente neu
#i# Verwandle fliichtige Bildschirminhalte in immersive Wissenslandschaften.

**Tivikan** ist mehr als nur eine App — es ist dein personliches Portal zu einer
neuen Dimension des Fernsehens. Hast du jemals einen packenden Moment

in einer TV-Sendung gesehen und dir sofort mehr Informationen gewiinscht?
Tivikan macht genau das moglich. Nimm kurze Video-Snippets oder Screenshots
von TV-Inhalten auf, und unsere fortschrittliche KI verwandelt sie in interaktive,
explorable **Media Maps**.

##t# So revolutioniert Tivikan deine Medienerfahrung:

1. **Blitzschnelle Aufnahme:** Siehst du etwas Faszinierendes im Fernsehen?
Nimm einfach einen kurzen Screen oder ein Video-Snippet direkt mit der Tivi-
kan-App auf. Keine Sorge, diese Aufnahmen bleiben lokal auf deinem Gerit und
werden nicht auf eine externe Plattform hochgeladen.

2. **Kl-gesteuerte Kontextualisierung:** Hier beginnt die Magie: Unsere leis-
tungsstarke Kiinstliche Intelligenz analysiert deine Aufnahme und identifiziert
relevante und explizite Informationen. Sie durchsucht das gesamte Web, Daten-
banken und verschiedene Plattformen nach **korrekten und weiterfiihrenden
Informationen** zum Inhalt deines Snippets.

3. **Die Geburt der Media Map:** Aus den gesammelten Daten erschafft Tivi-
kan eine einzigartige **Media Map**. Stell dir das wie eine 3D-Karte vor, dhn-
lich Google Maps, nur dass sie Informationen, Fakten, Hintergriinde, verwandte
Themen, Personen und Orte rund um dein TV-Snippet miteinander vernetzt.

4. **Immersive 3D-Navigation:** Tauche ein in deine Media Map! Du kannst
dich wie in Google Maps 3D durch diese Wissenslandschaft bewegen, zoomen,
schwenken und jeden einzelnen Punkt erkunden. Entdecke Verbindungen und
Informationen, von denen du nicht wusstest, dass sie existieren.
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5. **Entdecke die Welten anderer User:** Gib Suchbegriffe ein und lass dich in
die **Media Maps anderer Tivikan-Nutzer** entfiihren. Erlebe, wie andere ihre
TV-Momente interpretiert und verkniipft haben. Tausche dich aus, entdecke neue
Perspektiven und erweitere dein Wissen in einer noch nie dagewesenen Form.

### Deine Vorteile mit Tivikan:

* **Tiefgreifendes Verstidndnis:** Erhalte sofort umfassende Hintergrundinfor-
mationen zu dem, was du gerade sichst.

* **Interaktives Lernen:** Lerne spielerisch und intuitiv durch die 3D-Explo-
ration von Wissensnetzen.

* **Personalisierte Entdeckung:** Jede Media Map ist einzigartig und auf deine
Interessen zugeschnitten.

* **Community & Austausch:** Teile deine Entdeckungen und tauche in die
Wissenswelten anderer ein.

* *#*Grenzenlose Neugier:** Tivikan stillt deinen Wissensdurst und erdffnet dir
unendliche Moglichkeiten, deine Leidenschaften zu vertiefen.

**Tivikan** — wo dein Fernseher zum Ausgangspunkt fiir eine unendliche Reise
des Wissens wird. Bist du bereit, deine Medienerfahrung neu zu definieren?
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Gerne, hier ist eine iiberarbeitete Beschreibung fiir Ihre Tivikan-App, die das
Konzept noch klarer und ansprechender darstellt:

## Tivikan: Entdecke die Geschichten hinter deinen Lieblings-TV-Momenten

**Tivikan** revolutioniert, wie du mit TV-Inhalten interagierst. Stell dir vor,

du konntest jedes Detail, jeden Fakt und jede Hintergrundgeschichte zu einem
spannenden Moment in deiner Lieblingssendung sofort erkunden. Genau das
ermdglicht Tivikan — indem es fliichtige Bilder in eine grenzenlose Wissensland-
schaft verwandelt.

### So funktioniert die Magie von Tivikan:

1. **Einfache Aufnahme**: Siehst du etwas Faszinierendes im Fernsehen?
Nimm einfach einen **kurzen Screen oder ein Video-Snippet** direkt mit der
Tivikan-App auf. Deine Aufnahmen bleiben dabei **privat auf deinem Gerat** —
nichts wird auf eine externe Plattform hochgeladen.

2. **Kl-gesteuerte WissenserschlieBung**: Unsere hochentwickelte **Kiinst-
liche Intelligenz** analysiert deine Aufnahme und sucht **prizise und relevante
Informationen** dazu. Sie durchforstet das gesamte Web, Datenbanken und
Online-Plattformen, um korrektes und umfassendes Wissen zu identifizieren, das
mit deinem TV-Moment verbunden ist.

3. **Die Geburt deiner Media Map**: Aus den gesammelten Daten erschafft
Tivikan eine einzigartige, interaktive **Media Map**. Das ist wie eine **3D-
Karte** — dhnlich Google Maps — die Fakten, Hintergrundgeschichten, verwand-
te Themen, Personen, Orte und vieles mehr rund um dein TV-Snippet visuell
vernetzt und darstellt.

4. **Immersive 3D-Erkundung**: Tauche ein und navigiere durch deine Media
Map, als wire es eine reale Welt. Du kannst dich **wie in Google Maps 3D**
bewegen, zoomen, schwenken und jeden einzelnen Punkt detailliert erkunden.
Entdecke unerwartete Verbindungen und vertiefe dein Wissen auf intuitive Wei-
se.
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5. **Teile und entdecke**: Gib Suchbegriffe ein und tauche in die **Media
Maps anderer Tivikan-Nutzer** ein. Entdecke, wie andere ihre TV-Momente
interpretiert, verkniipft und mit Wissen angereichert haben. Erweitere deine
Perspektive und teile deine eigenen Entdeckungen mit einer Community von
Wissbegierigen.

### Deine Vorteile mit Tivikan:

* **Tieferes Verstandnis**: Gehe iiber das Gesehene hinaus und erhalte sofort
umfassende Kontextinformationen.

* **Interaktives Lernen®**: Lerne spielerisch und visuell durch die dynamische
Exploration von Wissensnetzen.

* **Personalisierte Inhalte**: Jede Media Map ist einzigartig und auf deine
spezifischen Interessen zugeschnitten.

* #*Community-Austausch**: Tausche dich aus und entdecke neue Horizonte
durch die geteilten Media Maps anderer Nutzer.

* *#*Grenzenlose Neugier**: Tivikan stillt deinen Durst nach Wissen und erdffnet
dir eine neue Dimension des Entdeckens.

Bist du bereit, deine TV-Erfahrung in ein interaktives Abenteuer zu verwandeln?
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## TetroBlock: Die Evolution des Block-Puzzl
#it# Fiihre deine Schlange, baue dein Tetris, forme die Zukunft!

**TetroBlock** ist nicht einfach nur ein Spiel — es ist eine innovative Fusion
aus zwei legendédren Spielprinzipien, die deine Geschicklichkeit, dein raumli-
ches Denken und deine strategischen Fahigkeiten auf die Probe stellt. Mach dich
bereit fiir ein einzigartiges Puzzle-Erlebnis, das dich immer wieder aufs Neue
herausfordert!

### So spielst du TetroBlock:

1. **Die Sammelphase: Dein Schlangenabenteuer beginnt!**

Am Anfang tibernimmst du die Kontrolle iiber eine **digitale Schlange**.
Dein Ziel ist es, geschickt iiber das Display zu navigieren und **individuelle
Steinblocke** in einer vorgegebenen Reihenfolge einzusammeln. Je mehr B16-
cke du sammelst, desto voller wird dein Inventar — und desto néher riickst du der
néchsten Phase.

2. **Die Transformationsphase: Dein Display wird zum Tetris-Feld!**

Sobald du gentigend Blocke gesammelt hast, verwandelt sich das Display auf
magische Weise in eine Art **Tetris-Spielfeld**. Die zuvor gesammelten Blocke
sind nun dein Baumaterial, das du strategisch einsetzen musst.

3. **Die Kreationsphase: Forme die vorgegebene Figur!**

Das ist der einzigartige Clou von TetroBlock! Jetzt musst du aus deinen ge-
sammelten Steinen eine **vorgegebene Figur** formen, genau wie bei Tetris,
aber mit einem klaren Ziel. Platziere die Blocke so, dass sie die Silhouette oder
das Muster der Ziel-Figur nachbilden.
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4. **Punkte, Fortschritt und neue Herausforderungen:**

* **Punkte sammeln:** Jedes erfolgreich platzierte Teil der Figur bringt dir
Punkte ein. Diese Punkte sind entscheidend, denn sie ermoglichen es deiner
Schlange, in der Sammelphase **weitere individuelle Steinblocke** aufzuneh-
men — so schlieft sich der Kreislauf.

* **Level aufsteigen:** Nur wenn du die **vorgegebene Figur vollstindig
vervollstandigst™*, erreichst du das niachste Level.

* **Neue Figuren freischalten:** Mit jedem neuen Level wartet eine **brand-
neue, anspruchsvollere Figur** darauf, von dir gemeistert zu werden, was fiir
staindige Abwechslung und neue Herausforderungen sorgt.

### Warum du TetroBlock lieben wirst:

* **Innovativer Gameplay-Mix:** Eine frische und spannende Kombination aus
Schlangenspiel und Tetris-dhnlichem Puzzle.

* **Strategie trifft Geschicklichkeit:** Plane deine Sammelrouten und Block-
platzierungen mit Bedacht.

* **Endloser Wiederspielwert:** Immer neue Figuren und Level sorgen dafiir,
dass es nie langweilig wird.

* **Fesselnde Progression:** Das Sammeln fiir die Schlange, das Bauen der
Figuren und das Freischalten neuer Level greifen perfekt ineinander.

Bist du bereit, die Herausforderung anzunehmen und deine Fahigkeiten in Tetro-
Block zu beweisen?
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Nr.2088 ScrollRat

## ScrollRat: Dein Cursor, dein Kommando — Zeit sparen, Workflow optimieren!

**ScrollRat** ist das innovative Mauszeiger-Plugin, das deine Interaktion mit
deinen Lieblingsprogrammen revolutioniert. Schluss mit umstdndlichem Klicken
durch Meniis oder dem Suchen nach dem richtigen Werkzeug! Mit ScrollRat
wihlst du Funktionen und Werkzeuge einfach und intuitiv iiber dein Mausrad aus
— und das direkt am Mauszeiger!

### So funktioniert ScrollRat:

1. **Kontextsensitive Werkzeugauswahl:**

Ob in **Photoshop**, wo du schnell zwischen Pinsel, Radiergummi und Aus-
wahlwerkzeug wechseln mdchtest, oder in anderen Anwendungen, die du tiglich
nutzt: ScrollRat erkennt das Programm und bietet dir die **relevantesten Werk-
zeuge und Optionen** direkt am Mauszeiger an.

2. **Einfaches Scrollen & Auswihlen:**

Halte eine definierte Taste gedriickt (z.B. Strg oder Alt) und drehe dein
**Mausrad**. Eine intuitive, kreisformige oder lineare Auswahl von Werkzeu-
gen erscheint um deinen Cursor. Scrolle einfach zum gewiinschten Werkzeug
und lasse die Taste los — fertig! Das Werkzeug ist sofort aktiv und einsatzbereit.

3. **Anpassbare Profile:**

Passe ScrollRat an deine individuellen Bediirfnisse an. Erstelle **benutzer-
definierte Profile** fiir verschiedene Programme und ordne die Werkzeuge genau
so an, wie du sie am hdufigsten verwendest. Du entscheidest, welche Funktionen
im Scrollrad-Menii erscheinen sollen.
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### Deine Vorteile mit ScrollRat:

* **Massive Zeitersparnis:** Greife blitzschnell auf Werkzeuge zu, ohne den
Blick vom Arbeitsbereich abwenden zu miissen. Das beschleunigt deinen Work-
flow dramatisch.

* #*Verbesserter Uberblick:** Reduziere die Unordnung auf dem Bildschirm, da
du weniger auf Meniis oder Symbolleisten angewiesen bist. Dein Arbeitsbereich
bleibt sauber und fokussiert.

* **Intuitive Bedienung:** Das Mausrad ist ein natiirliches Eingabegerit. Die
Werkzeugauswahl wird zu einer flieBenden Bewegung, die sich schnell in dein
Muskelgedéchtnis einpragt.

* **Effizientere Arbeitsphilosophie:** ScrollRat unterstiitzt einen nahtlosen,
unterbrechungsfreien Arbeitsfluss, bei dem du dich voll auf deine kreative oder
produktive Aufgabe konzentrieren kannst, statt auf die Werkzeugverwaltung.

* **Hohere Prazision:** Bleibe mit deinem Mauszeiger dort, wo die Aktion
stattfindet, und wéhle gleichzeitig das richtige Werkzeug aus.

**ScrollRat** — dein smartes Upgrade fiir préaziseres und schnelleres Arbeiten in
all deinen Programmen. Probiere es aus und erlebe, wie effizient deine digitale
Arbeit sein kann!
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Nr.2089 Tabwi

## Tabwi: Dein Browser, deine Fenster, deine Freiheit!

**Tabwi** ist das innovative Windows-Plugin, das die Grenzen zwischen
deinem Internetbrowser und deinem Betriebssystem verschwimmen ldsst. Stell
dir vor, du konntest jeden einzelnen Tab deines Browsers wie ein eigenstindiges
Windows-Fenster behandeln — und von dort aus Inhalte mit beispielloser Leich-
tigkeit verwalten!

### So revolutioniert Tabwi deinen Workflow:

1. **Browser-Tabs als Windows-Fenster**:

Mit Tabwi wird jeder Tab deines Internetbrowsers (z.B. Chrome, Firefox,
Edge) zu einem eigenstindigen, vollwertigen Windows-Fenster. Ziehe einfach
einen Browser-Tab aus deinem Browser heraus, und er erscheint sofort als sepa-
rates Fenster in deiner Windows-Taskleiste. Keine tiberladenen Browser-Fenster
mehr — jeder Tab bekommt seinen eigenen Platz!

2. **Drag-and-Drop direkt aus dem Tab-Fenster®*:

Das ist der Clou: Einmal als Windows-Fenster dargestellt, kannst du **alle
géngigen multimedialen Formate** (Bilder, Videos, PDFs, Texte, Audio-Dateien
etc.) direkt per **Drag-and-Drop** aus dem jeweiligen Webseiten-Tab ziechen
und in jeden beliebigen Ordner deines Systemverzeichnisses speichern. Kein
Rechtsklick, kein ,,Speichern unter*-Dialog — einfach ziehen und ablegen!

### Deine Vorteile mit Tabwi:

* **Maximale Effizienz**: Speichere Inhalte blitzschnell und intuitiv. Das miih-
same Navigieren durch Speicher-Dialoge entfallt komplett.

* **Verbesserte Ubersicht**: Organisiere deine Browser-Tabs iibersichtlicher
als individuelle Fenster und behalte den Fokus auf die Inhalte, die du gerade
brauchst.

* **Nahtloser Workflow**: Integriere Web-Inhalte nahtlos in deine lokale Datei-
struktur. Das macht das Sammeln von Referenzen, das Sichern von Daten oder
das Erstellen von Projekten unglaublich einfach.

* *¥*Zeitersparnis**: Reduziere Klicks und Schritte bei der Dateniibertragung.
Mehr Zeit fiir das Wesentliche!

* **Intuitivitdt**: Die Drag-and-Drop-Funktion ist eine der natiirlichsten Inter-
aktionen am Computer und wird durch Tabwi auf ein neues Level gehoben.

**Tabwi** — weil dein digitaler Arbeitsplatz so flexibel sein sollte wie deine
Ideen. Probiere es aus und erlebe, wie einfach das Verwalten von Web-Inhalten
sein kann!
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Nr.2090 WidaGot
## Widagot: Dein Social Hub direkt in Windows 11!

**Widagot** ist das ultimative Windows 11 Plugin, das deine sozialen Netzwer-
ke nahtlos in deinen Desktop integriert. Nie war es einfacher, spannende News,
Feeds oder Multimedia-Inhalte direkt von deinen Widgets aus in deine sozialen
Plattformen zu teilen. Sag Adieu zum sténdigen Hin- und Herwechseln zwischen
Apps und Browser-Tabs!

### So funktioniert die Magie von Widagot:

1. **Direkte Integration in die Windows Widgets**:

Offne einfach deine Windows 11 **Widget Icon Leiste**. Widagot bringt dir
dort personalisierte Feeds und News von verschiedenen Quellen, die du interes-
sierst, in einem Ubersichtlichen Format zusammen.

2. **Drag-and-Drop ins soziale Netzwerk**:

Du siehst eine interessante Nachricht oder einen spannenden Feed in deinen
Widgets? Ziehe diesen Inhalt einfach **per Drag-and-Drop** direkt in das
Nachrichteneingabeformular von Plattformen wie **Facebook, X (Twitter) oder
Instagram™*.

3. **“Design-Aufgepumpte* Beitrage**:

Das Besondere: Widagot bereitet die Inhalte intelligent auf. Die gezogenen
Nachrichten und Multimedia-Elemente erscheinen nicht nur als einfacher Link,
sondern als **optisch ansprechende, ,,design-aufgepumpte* Widget-Nachrich-
ten** direkt in deinem Eingabefeld. Sie sehen aus, als héttest du sie direkt in der
jeweiligen Plattform erstellt, komplett mit Vorschaubildern, Titeln und relevanten
Informationen.

#it# Deine Vorteile mit Widagot:

* **Maximale Effizienz**: Teile Inhalte in Sekundenschnelle, ohne Umwege
iiber Copy-Paste oder manuelle Uploads. Das spart dir wertvolle Zeit.

* **Nahtloser Workflow**: Dein Windows-Desktop wird zum zentralen Hub fiir
deine Social-Media-Interaktionen. Keine Unterbrechungen mehr beim Wechsel
zwischen Anwendungen.

* **Visuell ansprechende Posts**: Deine geteilten Inhalte sehen professionell
und einladend aus, was die Engagement-Rate deiner Beitrdge erhoht.

* **Intuitive Bedienung**: Die Drag-and-Drop-Funktionalitit macht das Teilen
von Inhalten kinderleicht und natiirlich.

* *#*Zentrale Informationsquelle**: Sammle News und Feeds an einem Ort und
verteile sie miihelos in deine Netzwerke.

**Widagot** — weil deine sozialen Inhalte es verdienen, direkt von deinem
Desktop aus in die Welt gesendet zu wepden. Mach dein Social Sharing smarter
und schneller!



Nr.2091 MaupaClub

## MaupaClub: Dein digitales Wissens-Universum auf einen Blick

Stell dir vor, du konntest all dein Wissen aus dem Internet nicht nur sammeln,
sondern es auch **visuell und intuitiv organisieren** — wie auf einer interaktiven
Landkarte. Genau das bietet **MaupaClub**: eine digitale Wissensplattform,

die deine Informationssammlung in eine lebendige, explorierbare Landschaft
verwandelt.

### So funktioniert MaupaClub:

1. **Sammle Wissen wie nie zuvor:**

Mit MaupaClub ziehst du relevante Inhalte aus dem Internet — Texte, Bilder,
Videos, Artikel — einfach per Drag-and-Drop in deine personliche digitale Karte.
Es ist so intuitiv wie das Arbeiten mit Google Maps, nur dass du hier dein eige-
nes Wissensgebiet erschaffst.

2. **Setze Ankerpunkte & fiille sie mit Leben:**

Platziere individuelle **Ankerpunkte** auf deiner Karte und ,,fittere® sie
mit den gesammelten Informationen. Jeder Ankerpunkt wird zum Zentrum eines
spezifischen Themas, das du gerade erforschst.

3. **KI schafft Verbindungen & Strukturen:**

Sobald du gentigend Informationen gesammelt hast, tritt die **Kiinstliche
Intelligenz** von MaupaClub in Aktion. Sie verbindet deine Ankerpunkte mit
einem **linienartigen ,,Gestriipp“**, das an digitale Landkarten erinnert. Jeder
Ankerpunkt erhdlt eine aussagekriftige **Headline** und ist iiber diese Linien
mit thematisch verwandten Punkten verbunden. Diese Verbindungen basieren
auf Datum und Zeit, sodass du deinen Rechercheverlauf jederzeit nachvollziehen
kannst.

4. **Entdecke deine multimediale Mappe:**

Deine gesammelten Informationen werden zu einer **multimedialen Map-
pe**, die du wie gewohnt swipen und nach Inhalten durchsuchen kannst.
Navigiere in einer **Vogelperspektive oder 3D-Ansicht** durch dein Wissen, als
wiirdest du eine neue Welt erkunden.

5. **KI-erweiterter Content:**

Das Besondere: Die KI von MaupaClub kann deine gesetzten Ankerpunkte mit
**zusdtzlichem multimedialen Content** aus dem Internet erweitern. Passende
Videos, weitere Artikel oder Bilder werden automatisch hinzugefiigt, um dein
Wissen noch umfassender zu gestalten.
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6. **Teile dein Wissen in der Cloud:**

Deine komplette multimediale Mappe wird sicher in der **Cloud gespei-
chert**. Du kannst Freunde und Kollegen per Einladung dazu bringen, deine
Wissenslandschaften auf ihren Windows-Gerédten anzusehen und zu nutzen. Teilt
euer Wissen und lernt gemeinsam!

### Deine Vorteile mit MaupaClub:

* **Intuitives Wissensmanagement:** Organisiere Informationen visuell und
raumlich, statt in linearen Listen.

* **Tiefgreifendes Verstdndnis:** Die KI-Verbindungen helfen dir, Zusammen-
hénge und Muster in deinem Wissen zu erkennen.

* **Visueller Lernansatz:** Die kartenbasierte Darstellung unterstiitzt visuelle
Lerntypen optimal.

* **Effiziente Recherche:** Spare Zeit beim Wiederfinden von Informationen
und beim Hinzufiigen neuen Contents.

* *#*Kollaboratives Lernen:** Teile deine Wissenskarten und profitiere vom Aus-
tausch mit anderen.

Bist du bereit, dein gesammeltes Wissen in eine interaktive, lebendige Landkarte
zu verwandeln und es mit der Welt zu teilen?
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